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Creating SDN network topologies in Mininet 
 

9911034 錢偉臣 
Objetive 
​ 使用mininet的python api, 學習建立拓樸結構及測量效能 
 
Target 
​ 建出Fat tree topology, 並能利用python寫出腳本控制及量測 
 
Experiment 
​ 第一目標是建Fat tree，先看出連接順序，慢慢熟悉python的語法。使用dict結構可以快速

幫助我撰寫規則。 
 
​ 第二要點需要連接floodlight的controller，預設mininet的controller會在Mininet()建構式中

自行產生，這樣一來在使用net.addController()時會因為6633port已被default controller站住而無

法順利連接floodlight。兩種方法可以解決： 
1.​ 使用myController = customConstructore()給予參數{'remote':RemoteController}及

'remote,ip=127.0.0.1,port=6633'，呼叫建構式net = Mininet(topo=topo, 
link=TCLink, controller=myController) 

2.​ 先給建構式無Controller設定，​
net = Mininet(topo=topo, link=TCLink, controller=None)​
再新增Controller，​
net.addController("Owen's Controller", controller=RemoteController, 
ip="127.0.0.1") 

 
​ net.start()後，需要看各節點的連接狀況： 

●​ dumpNodeConnections(net.switches) 
●​ dumpNodeConnections(net.hosts) 

 
​ net.pingAll()或net.pingFull()讓controller知道拓樸狀況後，再進行UDP的測試： 

●​ 找兩個hosts分別在pod0跟pod3用popen開iperf -s當作server，用popen是因為要

避免python陷入等待狀態 
●​ 再找一個host在pod0用cmdPrint分別對前兩個server做iperf -c 

 
​ 最後以net.stop()結束模擬 
 

 



Result 

 
同pod的host使用UDP​(loss=0.025%)​​ ​ 不同pod的host使用UDP(loss=9.8%) 

 
​ 因為設定在pod裡的link沒有loss，而core switch跟aggregation switch間 
的link有5%的loss，所以1-(0.95*0.95)=9.75%，符合不同pod間的UDP封包loss率，而同pod的loss
率極低。 
 
​ 加分：加入raw_input讓使用者決定pod數量，練習python語法。 


