
Сссылка на модуль: 
https://www.dropbox.com/scl/fi/d7fi0idgh6ca8jy9vnovi/module
.json?rlkey=3ml4kkbaomz2m3teu4wf9i1s7&dl=1 
Для тех кто уже скачал старую версию достаточно только обновиться и перезаписать 
модуль! Но не забывайте делать сохранения и если вы сейчас играете на определенных 
картах просто вынесите их за папку тогда все созранится!  
Всем критов! а я отдыхать. 
 
 
Это случилось! полный релиз версии полностью законченной в базовом варианте. 
И самое главное работает как на 11(придется поработать ручками) так и на 12(без 
допиливания) версиях Foundry 
По итогу мы получаем: 

 
Объемные токены и их стат. блоки и конечно же большая часть всего уже 
расставлено по картам: 

https://www.dropbox.com/scl/fi/d7fi0idgh6ca8jy9vnovi/module.json?rlkey=3ml4kkbaomz2m3teu4wf9i1s7&dl=1
https://www.dropbox.com/scl/fi/d7fi0idgh6ca8jy9vnovi/module.json?rlkey=3ml4kkbaomz2m3teu4wf9i1s7&dl=1




 
Много многоуровневых и красивых и интерактивных карт : 





 
Готовый список журналов для ведения приключения: 



 
 
Так же эти журналы интерактивны и красиво оформлены: 





 
 
Нарративный блок, картинки для того что бы ваши игроки могли лучше прочувствовать 
атмосферу, интерактивные награды и проверки урон все это есть в журналах. Так  же 
подсказки и советы.   



 
Мы имеем большой арсенал заклинаний и предметов с артами: 

 
 
Колода тарроки. 
Темные дары которые  нужно перенести вашему игроку или персонажу и он может им 
пользоваться. 
Оружие и заклинания, предметы. 







 
Таблицы! Удобный интерфейс для проверок того чего ждать вашим приключенцам в 
данный момент или чуточку позднее: 







 
 
Удобно позволит вам получать сразу же готовый результат 
Ну и на последок но не менее важным является музыка и звуки! : 



 
Музыки много звуков на картах тоже понятно что не все понравиться и быть может вам 
нужна своя однако это точно закроет потребность на первые сессий 60 =). 
Потому я рад представить вам ссылку на этот модуль  и надеюсь вы получите такое же 
удовольствие что и я! 
 


