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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums European Roulette
Spéles veids Rulete

Azartspélu automata un spéles raZzotaja EGT Interactive Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 80,00 EUR
RTP 97.30%



levads

Spéle Eiropas rulete sastav no rulla ar 37 logiem (bumbu kabatam) un bumbas, kas var piezeméties ar
vienadu iespé&jamibu uz jebkura no Siem logiem. Uz rulla esoSie skaitli it pamisus iekrasoti sarkana un
melna krasa. Papildus skaitliem no 11lidz 36 uz rulla ir ari zala “O". Kad rullis griezas, bumba var
piezemeéties uz jebkura no logiem, melna vai sarkana, ar para skaitli vai nepara skaitli, vai “0". Spélétajs var
izveléties, kur veikt likmi - vai uz viena skaitla vai vairakiem, uz jebkuras no krasam, utt.

Eiropas ruletes mérkis ir veikt pareizu minéjumu, uz kura no logiem bumba piezemésies.

Likmju veiksana

Vispirms spélétajam ir jaizvélas zetons. Péc tam spélétajam ir jaizvelas, kur tas vélas veikt likmi. Tas var
but viens skaitlis vai vairaki skaitl|i. Pastav daudzas kombinaciju izveles iespéjas, par kuram tiek veikta
atskiriga samaksa, saskana ar spéles noteikumiem (skatit zemak).

Lai uzsaktu speéli, spélétajam vispirms ir jaizvélas un jaliek vélama likme uz spéles laukuma. Kad
indikatora noraditais laiks ir iztecégjis, spéle tiek uzsakta automatiski. Kad bumba nejausi nokrit uz skaitla,
Sis skaitlis tiek uzskatits par raunda laiméjuso skaitli. Atkariba no likmes veida un prognozes precizitates,
spéléetajs gust laimestu. Pirms beidzas indikatora noraditais laiks, spélétajs var atcelt pasreiz€jo likmi.

Spéles vadibas pogas

Uz spéles Eiropas rulete ekrana paradas sekojosais:

Ir sesi zetoni ar dazadam
likmju vertibam, no
kuriem spélétajs var
izvéléties. Izvéloties vienu
no iesp&jam, speletajs
aktivizeé attéeloto vértibu.
Izvélétais Zetons bus zila
krasa. Novietojot So
Zetonu uz spéles
laukuma, spéletajs var
mainit likmes vertibu.

Chip (zetons)

ST poga dubulto
pasreizéjas likmes
vertibu.

Double
(dubultot)

AtkartoSanas poga klust
pieejama péc pirmas
Repeat spéles. Piespiediet S0
(atkartot) pogu, lai atkartotu
likmes no iepriekséjas
spéles.

Clear (dzést) | Aktivizéjot So pogu vienu




reizi, tiks dzésts pedéjais
uz spéles laukuma
novietotais Zetons.
Aktivizéjot to vairakkart,
poga nonems zetonus
pretéja seciba, gadatie
tika izvietoti. Veicot atru
dubultklikski, visas
pasreizéjas likmes no
spéles laukuma tiks
nonemtas.

Indicator
(indikators)

Sis indikators parada
atlikuso laiku, kad
spélétajs var veikt savas
likmes uz spéles laukuma.

Sound (skana)

Péc pogas aktivizésanas
spéles skana tiek
izslégta/ieslégta,
atkariba no tas esosa
stavokla.

Kad tiek aktivizéta Si

Help poga, tiek atverts
(palidziba) palidzibas logs.
Kad tiek aktivizeta Si
Exit (iziet) poga, spelétajs pamet
spéli.
Kad tiek aktivizéta si
poga, tiek attéloti
Pavtabl ivzmaksu tabulu ekrani.
ay ak N Seit speletajs var
(|zkr)nzla su izvéléties vienu no tris
tabula) izmaksu tabulu versijam.
Min/Max bet | &js |auks attélo
on number iestatijumus minimalajai
0.10 - 20.00 (rmn/maks. un maksimalajai likmei
likme uz uz skaitli.
skaitli)
Min/Max bet | &js |auks attélo
Min Bet 0.10 '(” Qa/mek minimalas un
— = min/maks. maksimalas spéles
e S spéeles likme) | |ikmes iestatijumus.
[\:na;(k\g\i/gélais Maksimalais laimests
Max Win 102400 laimests) atbilstosi likmei.
Last Bet .Atté.lo Ijtfrr_wi no_
Last Bet 5.00 (pedéja likme)| ieprieksejas spéles.
Last Win Attélo laimestu no
(pedejais iepriekséjas spéles.

Last Win 2 3500

laimests)




0.10 eur

Denominatio
n
(nominalvérti
ba)

Sis lauks attélo viena
kreditpunkta vertibu
izvélétaja valuta.

Last Numbers

(pedeéjie skaitli)

Saja rinda no kreisas uz
from left to

labo pusi tiek attéloti
pedgjie skaitli, kas tika
izlozéti to paradisanas
seciba, kur pedéjais
izlozétais skaitlis ir
attélots lielaka izméra.
Izvéloties jebkuru no
Siem skaitliem, speléetaji
var atjaunot likmi no
spéles, kura skaitlis tika
izlozets.

Screen size Aktivizéjot 30 pogu,
control ekrana izmérs tiek
(ekrana palielinats vai samazinats,
lzmera atkariba no ta pasreizéja
maina) stavokla.

Aktivizéjot So pogu,
Statistics tiek attélots

(Statistika)

statistikas ekrans.




Video
Streaming
(video
straumeésana)

Si poga parada rulla video
attéla mazo versiju. To
piespiezot, tiek attélots
ekrans ar palielinatu
reallaika video attélu.

Kad ir beidzies likmes
izvietoSanas laiks,
paradisies palielinats
video attéls, un tas
automatiski tiks mérogots
nakamas likmes sakuma.
Kad video attéls ir
palielinats, to var parvietot
jebkura vieta uz ekrana,
velkot to un novietojot
vélamaja pozicija. Vienu
reizi uzklikskinot uz
palielinata video attéla,
tiks aktivizetas
minimizeésanas un izméera
atjaunosanas iespégjas.
Minimizésanas simbols
atrodas augseéja kreisaja
sturl, uz ta uzklikskinot,
tiek aizverts palielinatais
video attéls. Izméra
mainas simbols atrodas
apakseéja labaja stari, un,
uz ta uzklikskinot, tiks
aktivizets pilnekrana
rezims. Video attéla
izmeéru var ari mainit,
bidot kursoru augseéja
labaja sturi un tad
uzklikSkinot un velkot peli.




Spélétajs var ari redzét spéles numuru un vietéjo laiku, kas atrodas zinojumu lauka labaja pusé.

Noteikumi

Spélé Eiropas rulete ir 3 rindas un 12 kolonnas. Slots ar numuru “0" atrodas skait|u lauka pasa sakuma.
Visas likmes ir sadalitas divas galvenajas kategorijas: iekS€ja un aréja. lekséjas likmes ir likmes uz
skaitliem, savukart argjas likmes var likt uz melnu vai sarkanu, nepara vai para, 1, 2. vai 3. duci un
noteiktu skaitlu kopu. Pirmas likmes var likt uz cipariem un rindam, kas tos atdala, savukart otras
parasti novieto uz slotiem, kas neattiecas uz tabulas numuréto apgabalu.

Visi maksajumi tiek attéloti izmaksu tabulas:

36x

STRAIGHT UP

SPLIT

STREET

COR

MNER

BASKET

LINE

COLUMN

DOZEN

LOW/HIGH

EVEN/ODD

REDVELACK

lek&aja

s likmes

33x/48x/T2x

STRAIGHTUP  33x

16.5x%
11x

SPLIT SPLIT

STREET STREET
CORNER CORMER
BASKET BASKET
LINE LINE
COLUMN COLUMMN
DOZEN DOZEN
LOWIHIGH LOW/HIGH
EVEN/QDD EVENIODD

REDVELACK

STRAIGHT UP

REDVBLACK

Likmes
nosaukums

Viens skaitlis
vai Straight
up

Divi skaitli
vai Split

Tris skaitli
vai Street

Cetri skaitli vai
Corner/Basket

Sesi skaitli
vai Line bet

Siir likme, kas ietver tikai vienu skaitli, un
spélétajs to var likt uz jebkura atseviska
skaitla, ka artuz O.

Spélétajs var likt likmi uz diviem skaitliem,
kas tabula atrodas blakus — vertikali vai
horizontali, un var likt likmi uz liniju starp
diviem skaitliem.

Likme ietver tris skait|us, kas atrodas péec
kartas. Spélétajs var art likt likmi uz
sekojosam grupam: O0,Tun 2vai 0,2 un 3.

Silikme ietver 4 skaitlus, kas veido
Cetrstari. Lai izveidotu $adu likmi,
spélétajam ir janovieto zetons uz Cetru
skaitlu kopiga stUra (Corner). Speléetajs arl
var likt likmi sekojosi: 0, 1, 2 un 3 (Basket).

Si likme ietver 6 skaitlus, un spélétajs var
likt likmi uz divam blakus eso$am linijam
(Streets).

Aréjas

likmes

30x/60x/90x/120x

30x
15x

10x



Likmes
nosaukum
s

Si likme ietver 12 skaitlus. Sada gadijuma
Column spéletajs liek likmi uz 12 skaitliem jebkura
(kolonna) | no 3 horizontalajam linijam.

Dozeh St likme ietver 12 skaitlus. Spélétajs liek likmi
(ducis) uz vienu no 12 skaitlu tris grupam, un var likt
likmi uz ramjiem, kas apzimeéti ka 1, 2. vai 3.

STlikme ietver 18 skaitlus. Likme netiek likta
uz O, jo Si skait|a vertiba netiek uzskatita ne
par zemu, ne par augstu. Spélétajs var likt

Low/H/|gh likmi uz pirmajiem 18 (ar mazu vertibu) vai
(zems pedejiem 18 (ar augstu vertibu) skaitliem, un
augsts) likt likmi uz aréjiem ramyjiem, kas ir attiecigi

apziméti ar 1-18 vai 19-36.

Spélétajs var likt likmi uz vai nu uz to, ka

laiméjosais skaitlis bUs nepara vai para,
Ev_en//ODD izvéloties attiecigo ODD (nepara) vai EVEN
(parai\ (para) logu. “0" nav ne para, ne nepara
nepara) | giaitlis,

Spélétajs var likt likmi uz rami ar sarkanu vai
Red/Black ' melnu dimantu, un tadajadi likt likmi uz rulla
(Sarkans/ | attelota laiméjusa skaitla krasu. “0" netiek
melns) uzskatita ne par sarkanu, ne par melnu
skaitli.

Spéletajs var likt likmes, kas tiek sauktas ‘Announces’ (pazinojumi), kas atrodas virs tabulas. Stadiona
skaitl|i atkarto rullu skaitlus, un katrs sektors attiecas uz konkrétu likmes kombinaciju, kuru uz si sektora
var izveidot.

Pazinojumi

Likmes
nosaukum
S

Skaitli, kas tuvaku nullei. Likme sastav no
Cetriem zetoniem - tris Zzetoni tiek novietoti
uz splitiem un viens zZetons tiesi uz augsu.

Zero Spiel

Big Series A Septinpadsmit skaitli, kas atrodas uz rulla no
22 lidz 25, ieskaitot.

Pieci zetoni tiek likti uz Cetriem splitiem un

Orphaline tieSi uz augsu.
Divpadsmit skait|i, kas atrodas uz rulla
Small pretéjas puses un ir no 27 lidz 33, ieskaitot. 6
Series Zetoni tiek novietoti uz 6 splitiem.
Ar 80 pogu spéletajs var izveléties rulla izvéleta
skaitla kaiminus (tos, kas atrodas blakus
. izvélétajam rulla skaitlim, kada no pusém), un
Neighbors J v P )

likme tiks automatiski veikta uz Siem blakus
esosajiem skaitliem.

KlGdaina spéles nostrade anulé visas izmaksas un spéles gaitu.



DzZekpota karsu bonusi

Dzekpota kartis Mystery ir nejausi izvéléts bonuss, kad tiek spéléta Dzekpota karSu markéjuma spéle.
Dzekpota kartis ir Cetru limenu Mystery dZekpota spéle. Katrs Mystery dzekpota limenis tiek attélots ar
karts masti:

o KREICIS - 1.Iimenis (zemaka veértiba);
o KARAVS - 2.limenis;

o ERCS -3.limenis;

o PIKIS — 4. un augstakais limenis.

Katra DZzekpota karsu Mystery limena vértiba un valUta tiek attélota tas attieciga karSu masta simbola
labaja puse.

Katra dzekpota limena iemaksas tiek aprékinatas, pamatojoties uz speléetaja likmes procentualo vertibu.
No spélétaja likmes netiek atskaitita nekada summa.

o AKTIVIZESANA

Dzekpota karsu Mystery bonusu funkciju var aktivizét randomizéti, kad ir pabeigta atseviska spéle, un ir
apkopoti visi rezultéjosSie laimesti. Kad ir aktivizéta Dzekpota karsu Mystery funkcija, spélétajam tiek
automatiski garantéts viens no Mystery dzekpota funkcijas limeniem.

Dzekpota karsu Mystery funkcija tiek spéléta papildus pamata spélei, un ta nenoslédz pamata spéli.
Dzekpota spéli var minimizet, uzklikskinot jebkura vieta arpus tas, laujot spéléetajam veikt likmes pamata
spélé ari tad, ja ir aktivizéta bonusu spéle. Dzekpota karsu spéli var pabeigt velak péc spélétaja
jeskatiem.

« NOTEIKUMI UN VADIBAS POGAS

Kad ta ir aktivizéta, spélétajs nonak pie Dzekpota karsu bonusu spéles funkcijas, kur tiek attélots izvéles
lauks, kas sastav no 12 uz leju vérstam kartim. Spélétajs uz ekrana izvélas kartis, veicot klikski ar kreiso
peles taustinu, kameér tas atklaj 3 karSu mastu simbolus, kas sakrit. Tiek apbalvots tas DZzekpota karsu
Mystery limenis, kas atbilst atklatajam karSu mastam. Bonusu summa bus atbilstoSsa summai, kas ir
uzkrata pédeéja simbola, kas sakrit, atklasanas bridl. Lai beigtu DZzekpota karsu spéli, spélétajam ir iespéja
piespiest pogu “Collect”, tadéjadi savai kopéjai bilancei pieskaitot spéles funkcijas laimestus.

Spélétajam ir sapratiga iespéja laimeéet funkcijas augstako limeni ar jebkuru atbilstoSu bonusu spéles likmi
katru reizi, kad tas atver Dzekpota karsu bonusu funkciju. Tomeér, jo lielaka ir atbilstosa likme pamata
spélé, jo lielaka ir iespéja atvert bonusu funkciju un laimét kadu no Mystery dzekpota limeniem.
Atbilstosas likmes: 5.00 EUR -10.00 EUR

o LENS INTERNETA SAVIENOJUMS UN SAVIENOJUMA PARRAVUMS

Lens interneta savienojums var radit laika aizturi, un uzradit laimestu vertibas, kas vairs nav aktualas.
Dzekpota karsu bonusu funkcija nodrosina atjauno$anu savienojuma parravuma gadijuma.

« LAIMETAJI

Ja tiek pieskirts kads no Dzekpota Mysteries laimestiem, visi spelétaji, kas spélée Dzekpota karsu
markéto spéli, sanems uz sava ekrana pazinojumu par $ada notikuma iestasanos.

Spéles partraukumi
Pilniga spéles atgisana

Gadijuma, ja spéle tiek partraukta savienojuma zaudéSanas dél, kad spéléetajs pieklust spélei no jauna,
nepabeigta spéle tiks automatiski atjaunota taja statusa, kada ta bija tieSi pirms partraukuma.

Atcelsana

Gadijuma, ja spéle tiek atcelta neatkarigi no spélétaja darbibas, bridis, kad atcelSana notiek, tiek uzskatits
par spéles beigam. Jebkadi uzkratie lidzekli tiks automatiski atgriezti speletajam.



Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski ieskaitits
klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus no
720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73, Rig3,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz support@spelet.lv
epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspeéles organizetajs uzskata par nepieciesamu.
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