SEP

INGENIERIA EN MECATRONICA
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

arey

ASIGNATURA DE PROGRAMACION AVANZADA

. Competencias

Desarrollar proyectos de automatizacion y control, a
través del disefo, la administracion y la aplicacion de
nuevas tecnologias para satisfacer las necesidades del
sector productivo.

2. Cuatrimestre Noveno
3. Horas Teoricas 30
4. Horas Practicas 45
5. Horas Totales 75
6. Horas Totales por Semana 5

Cuatrimestre

~

Objetivo de aprendizaje

El alumno conocera un modelo de programacion mas
avanzado y metodoldgico, utilizando la orientacion a
objetos y sera capaz de construir aplicaciones que se
ejecuten en modo texto, en modo grafico e internet.

Horas
Unidades de Aprendizaje . . Practica
Teoricas s Totales
1. Paradigmas de la Programacion
7 9 16
Estructurada
1. Elementos de un Lenguaje Imperativo
P 7 13 20
de Programacion (Control y Arreglos)
ll. Manipulacién de Funciones 5 8 13
\"A Estructuras 5 7 12
V. Aplicacion de Punteros 6 8 14
Totales 30 45 75
ELABORO: | Uomité de Directores de la Carrerade  peys0: Direccion Académica 2
ngenieria en Mecatronica E o# ‘. 3
APROBO: iC.G.U.TyP. N iaor, VTRADA | septiembre de 2020 VS

F-DA-01-PE-ING-10




PROGRAMACION AVANZADA
UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de
aprendizaje

|. Paradigmas de la Programacién Estructurada

2. Horas Teéricas 7
3. Horas Practicas 9
4. Horas Totales 16
5. Objetivo de la El alumno construira la estructura y formaciéon de un programa

Unidad de

Aprendizaje

con base en el paradigma orientado a objetos, aplicando los
conceptos de la programacion y estructuracion avanzada

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

1.
Programacién
modular y
programacion
estructurada.

Explicar la
arquitectura de
composicién de los
programas
modulares, asi como
las caracteristicas
que lo componen.

Determinar los
principales
elementos que
componen un
programa modular.

Capacidad para el desarrollo
de elementos de un programa
optimo.

Aplicacion de auto aprendizaje.
Razonamiento deductivo,
proactivo, iniciativa, dinamico.

2. Operadores
de asignacion y
expresion.

Definir e identificar
los operadores y los
tipos de operadores
que los componen.

Utilizar
correctamente los
operadores
necesarios para el
desarrollo de un
programa.

Capacidad para el desarrollo
de elementos de un programa
optimo.

Aplicacion de auto aprendizaje.
Razonamiento deductivo,
proactivo, iniciativa, dinamico.

3.
Instrucciones
de asignacion,
entrada/salida.

Explicar el método
punto de entrada y
salida del flujo de
datos.

Ejecutar un
método de disefio
de logica
combinacional y
secuencial para el
desarrollo de un
disefio.

Capacidad para el desarrollo
de elementos de un programa
optimo.

Aplicacion de auto aprendizaje.
Razonamiento deductivo,
proactivo, iniciativa, dinamico.

ELABORO: | COMité deDireclores de la Carrerade | pey; g6, Direccion Académica P
Ingenieria en Mecatronica § '# 4.' %

A. FECHA DE ENTRADA . 4 g
APROBO: C.G.U.TyP EN VIGOR: Septiembre de 2020 S i

F-DA-01-PE-ING-10




Temas

Saber

Saber hacer

Ser

4. Estructuras

Listar y explicar las

Simulary

Capacidad para el desarrollo

selectivas. diferentes programar una de elementos de un programa
operaciones que secuencia en un optimo.
permiten realizar una | programa mediante | Aplicacion de auto aprendizaje.
estructura selectiva y | software dedicado, |Razonamiento deductivo,
sus multiples utilizando en el proactivo, iniciativa, dinamico.
ventajas. procedimiento
estructuras para el
almacenamiento y
procesamiento de
datos internos y
externos.
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PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos
de reactivos

El alumno entrega los reportes
de las practicas desarrolladas
con base en los temas
manejados, los cuales cubren las
bases principales de la
programacion orientada a
objetos.

1. Identificar las caracteristicas
del paradigma de la
programacion orientada a
objetos, mddulos, entradas,
salidas, programacion.

2. Comprender la configuracion
de las funciones de la
programacion avanzada,
determinando los parametros
adecuados para diversos
procesos.

3. Comprender la conexion y
utilizacion de entradas y salidas
de los procesos que se manejan
en la computadora.

Lista de verificacion y
Guia de observacién
Proyecto
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PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de enseianza Medios y materiales didacticos
1. Demostracion practica Pizarréon, Caidn,
2. Practicas de laboratorio Equipo de cémputo,
3. Aprendizaje basado en proyectos Software de programacion.
ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X X
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PROGRAMACION AVANZADA

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de Il. Elementos de un Lenguaje Imperativo de Programacién
aprendizaje (Control y Arreglos)

2. Horas Teéricas 7

3. Horas Practicas 13

4. Horas Totales 20

5.

Objetivo de la
Unidad de
Aprendizaje

El alumno empleara las técnicas de programacién que integra el
uso y desarrollo de métodos de control para aplicaciones y
programas logrando la optimizacion, mejora e innovacion de

procesos.

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

1. Estructura de
ciclos y desarrollo

de la programacion

mediante un

software dedicado.

Describir y explicar la
composicién de las

estructuras y composicion

de ciclos y sus diferentes
tipos de mddulos que lo
integran.

Construir algoritmos en
un lenguaje de
programacion,
utilizando estructuras
de programacion :

a) Funciones de
comparacion y control

Capacidad para
el desarrollo de
elementos de un
programa éptimo.
Aplicacion de
auto aprendizaje.
Razonamiento

(if, while, do-while, for, | deductivo,
switch case) proactivo,
b) Maquina de estados | iniciativa,
(polling, secuencia de dinamico.
anillo).
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Temas

Saber

Saber hacer

Ser

2. Manipulacién de
arreglos
unidimensionales,
bidimensionales y
multidimensionales

Comprender el concepto
de arreglo, como se
concibe en memoria y
forma de acceder a sus
elementos, asi como la
entrada y salida de
elementos propios del
indice de un arreglo de
diferentes tamanos.

Construir algoritmos con
expresiones utilizando
funciones y
procedimientos para la
creacion de arreglos
mediante herramientas
para el agrupamiento,
organizacion y
clasificacion de datos.
a) Creacion de
funciones para el
manejo de arreglos de
una sola dimensién.

b) Creacion de
funciones para el
manejo de arreglos de
dos dimensiones.

c) Creacion de funciones
para el manejo de
arreglos de multiples
dimensiones.

Capacidad para
el desarrollo de
elementos de un
programa optimo.
Aplicacion de
auto aprendizaje
Razonamiento
deductivo
Proactivo,
Iniciativa,
Dinamico.

3. Estructuras de
control.

Identificar el manejo y
utilizacion de los sistemas
de control, asi como la
sintaxis y parametros que
permite su manejo.

Disefar o implementar
programas que permitan
el manejo y uso de las
estructuras de control
para monitorear la
entrada y salida de
procesos en tiempo real.

Capacidad para
el desarrollo de
elementos de un
programa éptimo.
Aplicacion de
auto aprendizaje.
Razonamiento

deductivo,
proactivo,
iniciativa,

dinamico.
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PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos
de reactivos

El alumno elaborara programas
en un lenguaje orientado a
objetos enfocando el desarrollo
final con base en diagramas de
flujo y estado que utilicen:

- Distintos tipos de variables.
-Operaciones aritméticas,
I6gicas y relacionales.

- Control de flujo.

- Ingreso y exhibicion de datos.
-Estructuras de comparacién y
Funciones.

1.- identificar las principales
arquitecturas de los programas
vistos.

2- Comprender los aspectos del
entorno de programacion
orientado a objetos.

3.- Analizar los Fundamentos
de las instrucciones.

4.-Reconocer las estructuras
de programacion y funciones en
un entorno de programacion.

5.- Comprender el disefio de
programas estructurados en
tiempo real, asi como el
proceso de prueba y depuracion
de los programas.

Ejercicios practicos y
lista de verificacion.

Comité de Directores de la Carrera de
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PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de enseiianza Medios y materiales didacticos
Aprendizaje Basado en Proyectos. Pizarrén,
Practicas de laboratorio. Canon,

Equipo de cémputo,
Software de programacion.

ESPACIO FORMATIVO

Aula Laboratorio / Taller Empresa

ELABORG: | Comité de Direclores de la Carrerade gy g6, Direccion Académica 2
Ingenieria en Mecatronica § '# 4: %

.. FECHA DE ENTRADA . % ]
APROBO: C.G.UTyP EN VIGOR: Septiembre de 2020 Sy i

F-DA-01-PE-ING-10



X X
PROGRAMACION AVANZADA
UNIDADES DE APRENDIZAJE
1. Unidad de . ‘. .
.. lll. Manipulacién de Funciones
aprendizaje
2. Horas Tedéricas 5
3. Horas Practicas 8
4. Horas Totales 13
5. Objetivo de la El alumno conocera la sintaxis y uso principal de la creacion de
Unidad de funciones, para el uso recursivo y estructuracion mediante la
Aprendizaje programacion orientada a objetos.
Temas Saber Saber hacer Ser
1. Forma Describir los tipos y 1.- identificar las Capacidad para el
general de caracteristicas, asi como principales arquitecturas |desarrollo de
una funcion. |los parametros que debe de las funciones. elementos de un
contener dicha estructura, |2- Comprender los programa éptimo.
asi como las ventajas de aspectos del entorno de |Aplicacion de auto
aplicarla. programacion para su |aprendizaje.
creacion. Razonamiento
3.- Analizar los deductivo,
Fundamentos de las proactivo, iniciativa,
instrucciones. dinamico.
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Temas

Saber

Saber hacer

Ser

2. Prototipos Desarrollar un mapa
de funciones | conceptual de la

arquitectura y funciones.

Elaborar programas en
lenguaje de programacion
enfocado al uso de
funciones a partir de
diagramas de flujo y estado
que utilicen:

- Distintos tipos de
variables.

-Operaciones aritméticas,
l6gicas y relacionales.

- Control de flujo.

- Ingreso y exhibicién de
datos.

-Estructuras de
comparacion y Funciones.

1.-Reconocer las
estructuras de
programacion y
funciones en un entorno
de programacion para la
aplicacion de nuevas
tecnologias de
informacion.

2.- Comprender el
disefio de programas
estructurados en
Maquina de estado, asi
como el proceso de
prueba y depuracion de
los programas mediante
software dedicado.

Capacidad para el
desarrollo de
elementos de un
programa optimo.
Aplicacion de auto
aprendizaje.
Razonamiento
deductivo,
Proactivo,
Iniciativa,
Dinamico.

3. Argumentos | Describir los médulos

y

parametros [de las funciones en un

de las

funciones asi como el manejo del

internos para el uso 6ptimo
lenguaje de programacion,

concepto de recursividad.

Construir expresiones en
el lenguaje de
programacion, utilizando
los modulos internos:

a) Para el manejo de
recursividad.

b) Tipos de datos en
las funciones.

c) Médulos de tipo
entero.
d) Modulos de cadena
de caracteres y void.

Capacidad para el
desarrollo de
elementos de un
programa éptimo.
Aplicacion de auto
aprendizaje.
Razonamiento
deductivo,
Proactivo,
Iniciativa,
Dinamico.

ELABORO: | COMité deDireclores de la Carrerade | peyg6. Direccion Académica P
Ingenieria en Mecatronica § '# 4.' %

A. FECHA DE ENTRADA . 4 g
APROBO: C.G.UTyP EN VIGOR: Septiembre de 2020 Sy i

F-DA-01-PE-ING-10




PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos
de reactivos

Funciones creadas por el

usuario.

Metodologia de disefio.

Archivo electrénico con el
diagrama y la simulacion.

Resultado de la prueba en el
sistema de desarrollo.

Reconocer una metodologia de | Ejecucion de tareas.

disefio para la creacion de Lista de verificacion y
modulos y funciones con base |[guia de observacion.
en la arquitectura del lenguaje.
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PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos
Aprendizaje Basado en Proyectos. Pizarron,
Canon,
Practicas de laboratorio Equipo de computo, Software de
programacion.
ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
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X X
PROGRAMACION AVANZADA
UNIDADES DE APRENDIZAJE
1. Unidad de

aprendizaje

IV. Estructuras

2. Horas Teéricas 5
3. Horas Practicas 7
4. Horas Totales 12
5.

Unidad de

Aprendizaje

Objetivo de la

codigo recursivo.

El estudiante tendra las bases para el desarrollo y operacion de
estructuras de datos para su implementacion y aplicacion de

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

1. Acceso a los
miembros de
una estructura.

Explicar el entorno y la
sintaxis de programacion
para la creacién de
estructuras en una clase
objeto.

1. Identificar la sintaxis
de una estructura en el
lenguaje de
programacion.
3.-Diferenciar y utilizar
los parametros
requeridos para el uso
de clases.

Capacidad para el
desarrollo de
elementos de un
programa optimo.
Aplicacion de auto
aprendizaje.
Razonamiento
deductivo,
proactivo, iniciativa,
dinamico.

2. Manejo de
Estructuras con
funciones.

Conocer el manejo de
funciones estructuradas y
los parametros que deben
de contener dichas clases
creadas.

Establecer clases con
estructuras solidas y
establecidas para la
optimizacién y
validacion de procesos

Capacidad para el
desarrollo de
elementos de un
programa optimo.
Aplicacion de auto
aprendizaje.
Razonamiento
deductivo,
proactivo, iniciativa,
dinamico.
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Temas Saber Saber hacer Ser
3. Control del Describir los tipos y Calcular las Capacidad para el
flujo de caracteristicas del control [estimaciones de la desarrollo de
ejecucion de un | de flujo en el proceso de |salida de los datos, los | elementos de un
programa. compilacion de un valores que llega a programa optimo.

programa.

almacenar dichas

variables y el manejo

factible del debbug.

Aplicacion de auto
aprendizaje.
Razonamiento
deductivo,
proactivo, iniciativa,
dinamico.

PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos
de reactivos
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El alumno entrega proyecto, que
describa el sistema de desarrollo
aplicando programacion
estructurada que contenga:

-Planteamiento del problema.
-Metodologia de disefio.

- Archivo electrénico con el
diagrama y la simulacion.

- Resultado de las pruebas en el
sistema de desarrollo.

1.- Comprender las principales
ventajas y desventajas de la
programacion orientada a
objetos.

2.-Reconocer una metodologia
de disefio para la aplicacion de
modulos y optimizacion de
procesos en la industria.

3.- Comprender la construccion
de un sistema de control digital
para un proceso con base en

la arquitectura de sistemas de

informacion.

Ejecucion de tareas.
Lista de verificacion y
guia de observacion.

PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

ELABORO: Comité de Directores de la Carrera de

Ingenieria en Mecatrénica

REVISO: Direccién Académica

APROBO: C.G.U.T.yP.
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Métodos y técnicas de enseiianza

Medios y materiales didacticos

Entregar un reporte final del proyecto que Pizarrén,
incluya: programas, diagramas de flujo, Canon,
caracteristicas, forma de desarrollo y
conclusiones.

Equipo de cémputo,
Software de programacion.

ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X X

PROGRAMACION AVANZADA

ELABORO:

Comité de Directores de la Carrera de
Ingenieria en Mecatrénica

REVISO:

Direccion Académica

APROBO:

C.G.U.T.yP.

FECHA DE ENTRADA
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de
aprendizaje

V. Aplicacion de Punteros

2. Horas Tedricas 6
3. Horas Practicas 8
4. Horas Totales 14
5. Objetivo de la El alumno sera capaz de resolver problemas de base cientifica

Unidad de

Aprendizaje

mediante el disefio, codificacion e implantacion de programas de
computadora mediante el uso de la memoria y sus diferentes
formas de modificarla.

Temas Saber Saber hacer Ser
1. Declaracion | Explicar los principales Determinar los Responsabilidad
e inicializacion |elementosy la principales elementos Analitico
de variables de | arquitectura que que componen la Proactivo, iniciativa,
punteros. conforman la inicializacion | creacion de punteros 'y | dinamico
de punteros y el los almacenamientos de [ Orden y limpieza
almacenamiento de memoria dinamica. Creativo
memoria dindamica en un Trabajo en equipo
programa. Innovacion
Toma de decisiones
2. Llamar Listar y explicar las Programar una funcién [Responsabilidad
funciones por [ diferentes formas de por referencia y Analitico
referencia. mandar a recursividad mandarla llamar varias | Proactivo, iniciativa,
una funcion y el espacio |veces en el mismo dinamico
en memoria que ocupa la |programa para hacer Orden y limpieza
arquitectura. factible el paradigma de | Creativo
Listar y explicar las la programacion Trabajo en equipo
diferentes operaciones orientada a objetos en Innovacion
aritméticas que soporta la |un modulo de Toma de decisiones
utilizacién de funciones programacion, utilizando
por referencia. memorias y registros
internos del lenguaje de
programacion para el
almacenamiento y
procesamiento de datos
internos y externos.
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Temas

Saber

Saber hacer

Ser

3. Expresiones

de apuntadores
y aritmética de

apuntadores.

Listar y explicar la
arquitectura de
apuntadores en la
programacion orientada a
objetos ejemplos de
control de dichos
procedimientos.

Disenar e implementar
un sistema aplicando los
llamados de memoria en
la computadora en el
manejo de alguna
aplicacién en la
industria.

Responsabilidad
Analitico

Proactivo, iniciativa,
dinamico

Orden y limpieza
Creativo

Trabajo en equipo
Innovacion

Toma de decisiones

4. Aplicacion de

Listar y explicar los

Disefar e implementar

Responsabilidad

llamada por requerimientos y un sistema de control Analitico
referencia a parametros fisicos que para procesos con Proactivo, iniciativa,
funciones. debe seguir la estructura |arquitectura utilizando dinamico
final de un modulo tecnologias de la Orden y limpieza
programado, asi como el [informacion. Creativo
manejo de los elementos Trabajo en equipo
de herencia, recursividad Innovacion
y polimorfismo para Toma de decisiones
disminuir recursos fisicos
de hardware de un
proceso a controlar.
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PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos
de reactivos

El alumno entrega un proyecto,
el cual contenga todos los
elementos vistos en el curso y
contemple las principales
ventajas del uso de la
programacion orientada a
objetos.

El alumno entrega un manual
técnico del sistema desarrollado,
el cual contenga los médulos y
sus caracteristicas que lo aplica.

Comprender la construccion de
un sistema para el control de un
proceso digital en tiempo real.

Ejecucion de tareas.
Lista de verificacion y
guia de observacion.

Comité de Directores de la Carrera de
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PROGRAMACION AVANZADA

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de enseianza

Medios y materiales didacticos

Expositiva y Discusion del proyecto realizado.
Practicas de laboratorio.

Aprendizaje Basado en Proyectos.

Pizarron,

Canon,

Equipo de computo,
Software de programacion.

ESPACIO FORMATIVO
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Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

X

PROGRAMACION AVANZADA

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempeno

Integrar, construir e innovar algoritmos de
inteligencia computacional para el
mejoramiento de procesos industriales
capaces de cumplir tareas especificas,
generando procesos con mayor calidad,
eficiencia, precision, versatilidad,
seguridad para el mejoramiento de la
competitividad de nuestras empresas.

Elabora una propuesta del disefio que integre:

* Necesidades del cliente en el que se identifique:
capacidades de produccion, medidas de
seguridad, intervalos de operacién del sistema,
flexibilidad de la produccién, control de calidad

* Descripcién del proceso

*Esquema general del proyecto,

* Sistemas y elementos a integrar al proceso y
sus especificaciones técnicas por areas:
Eléctricos, Electronicos, Mecanicos, Elementos
de control

* Caracteristicas de los requerimientos del area
a automatizar.

» Estimado de costos y tiempos de entrega.

Modelar y disefar elementos propuestos
apoyados en las tecnologias de
informacion y simulacion de los sistemas
que intervienen en la automatizacion y
control para definir sus caracteristicas
técnicas.

Entregue el diagrama y el modelo del prototipo
fisico o virtual por implementar o probair,
estableciendo las especificaciones técnicas de
cada elemento y sistema que componen la
propuesta, diagramas de flujo o programas
mostrando los resultados que nos arrojan, en la
gue nos muestre el funcionamiento correcto.

- Descripcidon de entradas, salidas de datos.

- Modelado del programa.

- Configuracion y/o programacion.
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Capacidad

Criterios de Desempeno

Implementaciéon de modelos fisicos o
virtuales considerando el diagrama, para
validar y depurar la funcionalidad del
disefio.

Depura y optimiza el modelo mediante:

» La configuracion y programacion de los
elementos que asi lo requieran de acuerdo a las
especificaciones del fabricante.

* Desarrollo de pruebas de desempefio de los
elementos y sistemas, y registro de los
resultados obtenidos.

* Ajustes necesarios para la optimizacion del
desempeno de los elementos y sistemas.

Ajustar el modelo propuesto con base en
normas aplicables, su eficiencia y costos
para determinar su factibilidad.

Determina los costos presupuestados y tiempos
de realizacion.

Documentar el disefio en forma de diagramas de
flujo, para su reproduccion y control de cambios,
elaborando un reporte que contenga:

* Propuesta de disefo

* Planos, diagramas o programas realizados.

* Especificaciones de ensamble, configuracion
y/o programacioén de los elementos que lo
requieran.

* Caracteristicas de suministro de energia
(eléctrica, neumatica, etc.),

* Protocolos de comunicacion.

* Resultados de la simulacion de desempefio de
los elementos y sistemas.

* Ajustes realizados al disefio de los elementos y
sistemas.

 Costos y tiempos de realizacion.

» Resultado de la evaluacion del disefio.

Controlar el desarrollo del proyecto de
automatizaciéon y control por medio del
liderazgo de comunicacion efectiva,
utilizando el sistema de control estadistico
(Project, cuadro mando  integral,
diagramas de Gantt) para alcanzar los
objetivos y metas del proyecto.

Elabora y justifica en un reporte que incluya: el
avance programatico de metas alcanzadas vs
programadas; las acciones correctivas y
preventivas.
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Capacidad

Criterios de Desempeno

Supervisar la instalacion, puesta en
marcha y operacion de sistemas, con
base en las caracteristicas especificadas,
recursos destinados, procedimientos,
condiciones de seguridad, y la planeacion
establecida, para asegurar el proceso
final.

Realiza una lista de verificacion de tiempos y
caracteristicas donde registre:

*Tiempos de ejecucion,

*Recursos ejercidos,

*Cumplimiento de caracteristicas,
*Normativas y seguridad, y

*Funcionalidad

*Procedimiento de arranque y paro.

Realiza un informe de acciones preventivas y
correctivas que aseguren el cumplimiento del
proyecto.

Evaluar los resultados del desempefio del
sistema automatizado con base en
pruebas ejecutadas en condiciones
normales y maximas de operaciones para
realizar ajustes y validar el cumplimiento
de los requisitos especificados.

Aplica procedimientos de evaluacion
considerando: analisis estadisticos de resultados,
pruebas fisicas, repetibilidad y analisis
comparativos respecto del diseio del proceso,
registrando los resultados de operacion en
funcidbn a las caracteristicas solicitadas en
condiciones normales y maxima de operacion.

PROGRAMACION AVANZADA
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