Codigo exemplo: KMI-ESP32_Format_LittleFS_flash_info.ino

Funcionalidades do Cédigo: Gerenciamento da Memoéria Flash com
LittleFS no ESP32

Este codigo demonstra, de forma interativa e educativa, como trabalhar com o
sistema de arquivos LittleFS no microcontrolador ESP32. Cada fungéo foi
criada para ilustrar uma tarefa comum relacionada a manipulagao de arquivos e
analise do uso da memoaria flash integrada.

1. [/4 Montagem do Sistema de Arquivos (LittleFS)
e Verifica se o LittleFS foi inicializado corretamente.

e Funcéo reutilizavel (montarLittleFS()) para garantir que o sistema esteja
pronto antes de qualquer operacéo.

2. ./ Formatagao Segura da Memoéria Flash

e Permite ao usuario escolher se deseja apagar todo o conteudo do
LittleFS.

e Inclui tempo limite de 10 segundos para deciséo via Serial Monitor.
e Exibe alertas claros sobre a perda irreversivel de dados.

e Usa esp_task_wdt_reset() para evitar travamentos durante a
formatacao.

3. 11| Analise de Uso da Memoéria Flash
e Exibe:
o Espacgo total disponivel no LittleFS.
o Espago usado.
o Porcentagem de uso (com duas casas decimais).
e Ideal para monitoramento de recursos em projetos reais.
4. ./ Calculo Detalhado do Uso da Meméria por Arquivos
e Percorre todos os arquivos no diretério raiz.
e Soma o tamanho de cada arquivo para calcular espago usado e livre.
¢ Mostra resultados em bytes, com clareza.

5. Criacao de Arquivo de Exemplo



Cria um arquivo chamado Dados.txt.

Escreve conteudo de exemplo com multiplas linhas.

Demonstra o uso do modo de escrita ("w").

6. = Listagem de Arquivos no Sistema de Arquivos

Lista todos os arquivos no diretdrio raiz (/).

e Mostra o nome e o tamanho (em bytes) de cada arquivo.

e Funciona recursivamente (pode ser adaptada para subdiretorios).
7. € Leitura e Exibicdo do Conteudo de um Arquivo

e Abre Dados.txt no modo leitura ("r").

Exibe todo o conteudo linha por linha no Serial Monitor.

Inclui tratamento de erro para arquivos inexistentes.

8. . Exclusao Segura de Arquivo

Verifica se o0 arquivo existe antes de tentar exclui-lo.

Usa LittleFS.remove() para apagar o arquivo.

Confirma sucesso ou falha da operagao.
9. )X{ Teste de Arquivo Inexistente

e Demonstra como verificar a inexisténcia de um arquivo com
LittleFS.exists().

« Util para evitar erros em leituras ou gravacdes.
10. #® Func3o de Depuragéo (Debug)
e Lé e exibe o conteudo de todos os arquivos presentes no sistema.

e Ajuda a depurar o estado atual da memoria flash durante o
desenvolvimento.

# Fluxo Automatico no setup()

O cddigo executa automaticamente uma sequéncia didatica de operagoes:
1. Pergunta se deseja formatar.
2. Analisa o uso da memoria.

3. Cria um arquivo.



Lista arquivos.
Lé o conteudo do arquivo.
Exclui o arquivo.

Confirma que o arquivo foi removido.
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Exibe o estado final (sem arquivos).

Nota: O loop() permanece vazio, pois 0 objetivo € demonstrar funcionalidades
unicas ao iniciar o ESP32.

«* Para que serve esse cédigo?

e Aprendizado: Ideal para quem estd comegando com armazenamento
local no ESP32.

o Testes: Permite validar se o LittleFS esta funcionando corretamente no
seu hardware.

e Base para projetos: Pode ser adaptado para salvar logs, configuragdes,
sensores, etc.

"4 Requisitos
e ESP32 com suporte a LittleFS (configurado no Arduino IDE).
e Biblioteca LittleFS.h instalada.

e Configurar o Monitor Serial para 115200 bps para interacéo.



