Pravidla hry Smol Batl

v. 1.0

Komponenty hry:
Kazdy hra¢ ma hraci plan se tfemi poli, kazdé obsahuje Sest mist:
e Pole mecl
e Pole Sipl
e C(CviCisté
Kazdy hra¢ ma 10 kostek:
e 8 zakladnich kostek (4 Cervené meCové a 4 zelené Sipové)

e 2 volitelné specialni kostky

Hraci Zetony ,+1“ (6 Cervenych a 6 zelenych pro kazdého hrace)

Pfiprava hry:

e Hradisi pfipravi 8 zdkladnich kostek a 2 specialni kostky (kazdy hrac ur&i jednu kostku, pokud
ma na vybér z vice druhl specidlnich kostek).

e Kazdy hrad si pfipravi 6 Cervenych a 6 zelenych Zeton( ,,+1°
e Kazdy hraé nastavi své poéitadlo Zivotl na 20.

e Hraci plany se umisti proti sobé& (pole me&U proti polim Sipu).

Urdi se zaCinajici hrac€ (hrac s iniciativou) losovanim.

Priibéh hry:
Umisténi kostek:

1. Hrac€ s iniciativou polozi libovolnou kostku na volné misto (smi na ném lezet Zeton ,,+1“) na
jednom ze tfi poli.

2. Hrac s iniciativou také urci, kam protihra€ umisti svou kostku (pole me¢U, pole Sipl, nebo

T4

Prehazovani poli:

1. Hrac s iniciativou pfehodi vSechny kostky na dvou ze tfi poli (napfiklad na poli me&U a na

pfednich poli).

3. Protihrac postupuje stejné.



Scitani poSkozeni:

1. Protilehld pfedni pole na sebe reaguji (meCe proti Siplm a naopak).
2. Pokud je symbol kostky shodny se symbolem pole, jde o GtoCnou kostku a udéluje poSkozeni.
Jinak jde o obrannou kostku, ktera snizuje potencialni poSkozeni.
3. SeCtou se hodnoty utoCnych kostek na poli a ode€tou se od nich hodnoty obrannych kostek
protivnika.
4. Pokud hodnota GtoCnych kostek pfevySuje hodnotu obrannych, protivnik obdrzi pfislusné
poSkozeni. Jinak se nic nedéje.
Zména roli:
e Role se otoCi a protihraC se stava hra€em s iniciativou. Hra pokraCuje stejné.
Druha faze hry:

Pokud alesponi jeden hra€ vy€erpa svou zasobu kostek, faze umisténi kostek se zméni:

1.

2.

Hrac s iniciativou vezme libovolnou kostku z libovolného pole a umisti ji na jiné pole.
Protihra€ dostane urCené pole a vybere, kterou kostku pfesune z kterého pole.

Pokud ma néktery hrac stale k dispozici kostky, mUze si zvolit, zda do hry vloZi novou kostku
nebo pfesune kostku, ktera je jiz ve hfe.

Dulezita pravidla:

Pfesun kostek:

Kazda kostka umist&na nebo pfesunutd musi byt otoCena na kfizek.

CviciSté:

1. Pokud je Cervena nebo zelena kostka umisténa na cviCi§té a pfehodi se, mUzZe byt ihned
pfesunuta na libovolné pfedni pole, pokud nepadne kfizek.

2. Pokud padne dvojity symbol, kostka se mUZe odebrat z hraciho planu a na jeji misto se umisti
Zeton ,,+1“ pfisludné barvy. Zeton pFidava pasivni bonus (+1 k po$kozeni na shodné barvé
pole, +1 k obrané& na odli§né barvé pole). Zetony Ize pokladat na volna mista; pokud nejsou,
mohou byt umisté&ny pod kostky.

Konec hry:

Hra kondi, kdyZ jeden z hraGl ztrati vSechny Zivoty nebo se vzda. Vyhrava hrag, ktery preZil. Pokud
oba hradi ztrati Zivoty souasné, vyhrava ten s menSim podtem Zivotl v zdporu na konci kola.



