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简介 

第一作者 Tanenbaum，大伙儿未必熟悉。但如果你很熟悉 Linux，想必听说过 MINIX 这个用于教

学的操作系统。据说：当年 Linus 就是受到 MINIX 的启发，才写出第一版的 Linux——而这个 
Tanenbaum 就是 MINIX 它爹。由此可见他在操作系统领域的影响力。 
他不光擅长于“操作系统”，还擅长于“网络”。在这两个领域都著有多本知名教材。 
 
此书是分布式课程的知名教材，相当于是 Tanenbaum 所著的《分布式操作系统》的续作。 
《分布式操作系统》出版于上世纪90年代，当时很多分布式技术尚未出现；而且《分布式操作系

统》只局限于“操作系统”这个领域。 
所以 Tanenbaum 没有继续修订《分布式操作系统》，而是另写一本。从此书的名称来看，其内容

已经不再局限于“操作系统”——比如书中探讨了万维网（WWW）这个分布式系统。 
此书第2版出版于2007年。虽然比90年代的《分布式操作系统》要新很多，但考虑到“分布式领域”
的发展很快，这个版本还是有点【过时】——对一些近几年新出现的概念和技术，此书并未提及。 
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