REGULAMENTO - 52 IDEATHON
URUGUAIANA/RS

1. DADOS DE IDENTIFICACAO
1.1 Evento: 52 IDEATHON - Maratona de Ideias e Inovagao

O Ideathon tem como objetivo fomentar a inovagao por meio da
criacdo de solugdes para os eixos de Agronegdcio, Comércio,
Comeércio Exterior, Educacao, Saude e Turismo.

A proposta central do evento é incentivar ideias que provoquem
impacto real e positivo na sociedade, nos negdcios e nas
instituicdes.

Contemplar os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da
Agenda 2030 da ONU podem ser um fator positivo para a
avaliacdao dos grupos, bem como para o impacto social das ideias
construidas.

1.1.1 Organizadores: InovaMun — Ecossistema de Inovagao de
Uruguaiana

1.1.2 Data: 19/08/2025

1.1.3 Local: Clube Comercial de Uruguaiana — Rua Gen. Bento
Martins, 2490

1.1.4 Horario: Sh as 18h

1.1.5 Publico-alvo: Estudantes do Ensino Fundamental (séries
finais), Ensino Médio e Técnico de Uruguaiana e Paso de Los
Libres.

2. OBJETIVOS
Estimular o pensamento criativo, o espirito empreendedor e a
criacdo de solucdes inovadoras para desafios reais;
Incentivar o protagonismo estudantil e a cooperagao entre
instituicdes de ensino;
Conectar estudantes com mentores, professores e
especialistas;
Divulgar e valorizar ideias com potencial de impacto social e
econOémico.



3. PARTICIPACAO
3.1 Categorias e Vagas Disponiveis:

Ensino Fundamental (Séries Finais) | Educacion General Bdsica
(Argentina):

Até 10 vagas disponiveis (por ordem de inscri¢ao)

Limite de 1 equipe por instituicao

1 vaga reservada para equipe de Paso de los Libres/AR
Premiacdo de participacao com carater motivador e de incentivo

Ensino Médio/Técnico | Educacion Secundaria/Orientado (Argentina):

Até 20 vagas disponiveis (por ordem de inscri¢ao)
Limite de até 2 equipes por instituicao
2 vagas reservadas para equipes de Paso de los Libres/AR
Premiacdao em dinheiro e cursos
3.2 Formagao das Equipes:

Cada equipe deverad ter entre 4 (quatro) e 6 (seis) estudantes;

E obrigatério um(a) orientador(a) vinculado(a) a instituicdo de
ensino (professor, técnico pedagdgico, bibliotecario, etc.);

E permitida 1 (uma) troca de orientador durante o evento desde
gue respeite a regra descrita acima.

3.3 Idade minima para participagao: 14 anos
4. INSCRICOES
4.1 Modalidade de Inscrigao:

As inscri¢cdes serao realizadas exclusivamente pelas instituicoes
de ensino. Cada escola serd responsavel por:

Selecionar os estudantes que irao representar a instituicao e
compor a(s) respectiva(s) equipe(s);
Indicar o(s) orientador(es) responsavel(eis);



® Preencher e enviar o formulario oficial de inscricao fornecido
pela organizacao do evento, com o respectivo anexo de cada
participante:
- Autorizagao de uso de imagem assinado pelo estudante
ou um responsavel legal (em caso de menor de idade).

- Link ANEXO AUTORIZACAQO DE IMAGEM

As inscricOes devem ser realizadas entre 20/06 e 31/07, ou
enquanto durarem as vagas. Caso o numero esperado de
equipes nao seja atingido, o prazo podera ser prorrogado.

- Link para INSCRICOES

5. CRONOGRAMA

PERIODO ACAO

20/06 Publicagdo do regulamento

20/06 a 31/07 Inscricoes™

07/08 Divulgagdo do Guia do Participante,

com conceitos e operagoes
fundamentais

19/08 5° |deathon

19/08 Divulgac&o dos Resultados

* Enquanto durarem as vagas

6. DINAMICA DO EVENTO

6.1 Chegada ao local:

Todos os participantes devem estar no local do evento as 8h30
do dia 19/08, para a realizacdo do credenciamento.

6.2 Atividades:
Durante o dia, os grupos irao:

® Trabalhar na constru¢ao de uma solugao inovadora para um
problema escolhido do tema sorteado;
e Receber mentorias especializadas;



https://drive.google.com/file/d/15q6w-fvsqpnvkxO1-pjD1aCmysJ_XWb2/view?usp=sharing
https://www.even3.com.br/5-ideathonuruguaiana-595207/

e Elaborar e realizar uma apresentacao em formato pitch.

6.3 Recursos:

Cada equipe podera levar até dois notebooks proprios. Nao ha
restricoes quanto ao uso de celulares ou tablets, desde que nao
necessitem estar conectados a rede elétrica.

6.4 Alimentacao:

Havera um intervalo para o almoco, que sera disponibilizado pela
organizacao, das 12h as 13h;

Os participantes receberao café da manha e café da tarde.

7. SORTEIO DOS PROBLEMAS

Sera realizado um sorteio para definir a distribuicdao dos eixos
tematicos entre as equipes participantes.

Cada eixo contara com uma selecao de problemas reais
identificados no municipio, previamente mapeados com o apoio
de especialistas e representantes dos setores envolvidos. Apds o
sorteio do eixo, cada equipe devera escolher um dos problemas
disponiveis dentro do seu tema para, a partir dele, desenvolver
uma proposta de solucdo inovadora ao longo da maratona.

A realizacdo do sorteio tem como objetivo garantir uma
distribuicdao equilibrada dos temas entre as equipes e,
principalmente, evitar que participantes cheguem ao evento
com ideias previamente desenvolvidas, estimulando a
criatividade, o trabalho colaborativo e a construcao conjunta das
solucdes durante a atividade.

8. AVALIACAO

A avaliacdo dos pitchs sera realizada por uma banca
especializada, composta por profissionais convidados pela
Comissao Organizadora, considerando os seguintes critérios:
neutralidade de interesses e expertise com o processo de
inovagao.

8.1 Critérios de Avaliagao



As equipes serao avaliadas com base em critérios objetivos por
uma banca especializada, conforme os seguintes indicadores:

J Clareza e estrutura do pitch

J Grau de inovagao

J Potencial de impacto social e/ou ambiental
. Viabilidade e potencial de mercado

J Espirito empreendedor e protagonismo

J Resolugao do problema proposto

Cada critério sera avaliado com nota de 0 a 5. A banca utilizara
essas notas para definir os prémios previstos no regulamento.

A comissao podera desdobrar os resultados para premiar
projetos distintos em diferentes categorias, de modo a valorizar
a diversidade de talentos e abordagens.

9. PITCH

No Ideathon, o pitch é definido como uma apresentacao objetiva
qgue proporciona aos avaliadores (e publico em geral) uma visdo
abrangente do projeto, deixando claro os critérios exigidos no
tépico 8.

Pontos a serem observados:

e Somente poderdo apresentar o pitch os grupos que
apresentarem a entrega de todos os exercicios realizados no dia.
® A apresentacdo pitch para cada equipe da “Categoria Ensino
Fundamental (Séries Finais) | Educacion General Basica” tera
tempo definido de até dois (2) minutos, com acréscimo de um
(1) minuto para feedbacks da banca avaliadora;

® A apresentacao pitch para cada equipe da “Categoria Ensino
Médio/Técnico | Educacion Secundaria/Orientado” tera tempo
definido de até trés (3) minutos, com acréscimo de um (1)
minuto para responder perguntas da banca avaliadora;

® A contagem do tempo ird iniciar apds a apresentacao dos
integrantes do grupo.

® Resposta a perguntas e indagacdes dos jurados de, no maximo,
1 minuto;

® A apresentacdo do pitch deve ser realizada por no maximo até
dois (2) representantes membros do projeto;



e Os competidores deverao estar cinco (5) minutos antes da
apresentacao de seu pitch no local indicado.

e Orientadores ndao poderao apresentar trabalhos, somente os
alunos.

® Apresentacao obrigatoriamente em PDF ou Powerpoint para
suporte do Pitch, nomeado com o nome da equipe/projeto. Os
arquivos devem ser enviados dentro do prazo estipulado pelo
consultor no evento, ndo sendo aceitas entregas fora do prazo.

OBSERVACAO: Caso algum competidor apresente dificuldade ou
alguma deficiéncia relacionada a comunica¢ao, nao havera
prejuizos na avaliagao. Havendo necessidade de intérprete de
Libras, informar a Comissao Organizadora. Apresentacdes com
intérpretes de Libras terdo o limite maximo de até quatro (04)
minutos.

10. PREMIAGOES
10.1 Categoria Ensino Fundamental (Séries Finais) | Educacion
General Basica :

Todos os participantes receberao certificados e premiacao de
participacao como forma de incentivo a inovacao e
protagonismo.

10.2 Categoria Ensino Médio/Técnico | Educacion
Secundaria/Orientado:

Premiacdao em dinheiro e bolsas de estudo para os vencedores
nas seguintes categorias:

Melhor Pitch

Maior Potencial de Mercado
Maior Impacto Social
Espirito Empreendedor
Mais Inovadora

10.3 Visibilidade:

Os grupos vencedores poderao apresentar suas solucdes no

Seminadrio de Inovagao e Empreendedorismo de Uruguaiana,
com oportunidade de contato com investidores e mentores.



Os vencedores deverdo estar disponiveis para apresentar sua
ideia nas futuras edicoes do Ideathon;

11. DESEMPATES
Em caso de empate, a banca avaliadora reunira-se para definir,
por consenso, a classificacao final das equipes.

Contemplar os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da
Agenda 2030 da ONU pode ser um fator positivo.

12. PENALIDADES

v’ A observancia das normas estabelecidas neste Regulamento
podera implicar na desclassificacdao dos projetos inscritos.
Cabera a Comissao Organizadora a tomada de decisao;

v/ Eventuais atos de indisciplina por parte dos participantes
sujeitarao a desclassificacdao da equipe. Cabera a Comissao
Organizadora a tomada de decisao;

v A comunicacdo em relacdo as penalidades acima serd
realizada pela Comissao Organizadora através de notificacao;

v/ Casos especiais serdo analisados pela Comissdo Organizadora.

13. DISPOSICOES FINAIS

13.1 Os casos omissos serao apreciados pela Comissao, que
possui amplos poderes para orientar, realizar, apurar, divulgar e
fiscalizar os trabalhos.

13.2 Ainscrigao realizada implica na aceitacado, por parte do
inscrito, de todas as condicdes previstas neste Regulamento.

13.3 O participante e/ou seu responsavel legal, ao submeter sua
inscricao, declara estar ciente de que seus dados pessoais serao
tratados conforme a Politica de Privacidade nos termos do art. 5,
inciso IV, da Lei 13.709/2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados -
LGPD), coleta e promove tratamento de dados pessoais nas
hipoteses previstas nos arts. 72, 10 e 11, I, desta lei, em especial,
para fins de execucao do objeto do contrato, cumprimento de
obrigacdes legais e regulatdrias, bem como para o exercicio de
direitos e atendimento de seus interesses legitimos, observadas
as estritas finalidade e necessidade de tratamento, obrigando-se
pelo integral cumprimento desta legislagao, adotando todas as
cautelas e medidas de protecdo e seguranga de dados pessoais.



Uruguaiana, 19 de junho de 2025.
Comissao Organizadora Ideathon



