Entiteleken

Ligg solrosfron eller makaroner i en hdg. Tva barn ar talgoxar. Ovriga barn ar
entitor. Leken borjar med att entitorna springer och gommer fron och ska
forsoka komma ihag var de gomt dem. De far bara ta ett i sénder av solrosfrona
eller makaronerna och springa o gdmma dem.

Efter ett tag slapps talgoxarna in i leken och de ska springa och ta frona fran
goémmorna samtidigt som entitorna fortsatter gdmma fron. Nar man har hallit
pa ett tag sa stoppar man och alla entitor far ga och hamta sina gdmda fron.
Sedan far de rdkna hur manga fron de har i handen.

Beratta att det varit en strang vinter och att bara de som har hittat ett visst
antal fron klarar sig. Har kommer matematiken in. Valj ett antal sa att det bara
ar ett fatal barn som inte klarar sig.

Barn gdmmer ofta pa ett och samma stélle i borjan, men efter ett tag kan de
komma pa att det ar mer strategiskt att gomma pa olika stallen sa det inte blir
lika latt for talgoxen som kommer in efter ett tag i leken, att ta alla pa en gang.
Beratta inte strategin for barnen dock — de ska komma pa den sjalva.



