Digipadevused esimeses kooliastmes

1.klass

EESTI KEEL

1. INFO-JA ANDMEKIRJIAOSKUS

1.1 Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine

Oppija sBnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid.
Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgiparaselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas.
Oppija:

1.1.3. valib sobivad votmesdnad infootsinguks;

1.1.4. teeb vahet votmesdnal ja veebiaadressil;

1.1.5. teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal;

1.1.6. tunneb otsingumootori kasutamise vGimalusi (tekst, pilt, video jne);
1.1.10. skaneerib teabe nutiseadmesse ruutkoodi abil.

1.2 Andmete, info ja digisisu hindamine

Oppija analiiiisib, vérdleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate
usaldusvaarsust.

Oppija:
1.2.3. teab, et veebis leiduv info ei pruugi olla usaldusvaarne.
1.3 Andmete, info ja digisisu haldamine

Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, kategooriaid ja
taagimist. Oppija todtleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Oppija:

1.3.6. salvestab ja kustutab jarjehoidjaid veebilehitsejas.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS
2.1 Suhtlemine digitehnoloogia abil

Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdnumeid (nt
Messenger), e-posti, videokdnet (nt Skype), foorumit ja kommentaari.

Oppija:



2.1.4. kasutab teistega suhtlemiseks mobiiltelefoni pd&hilisi funktsioone (helistamist, sGnumi
saatmist, sdnumi kustutamist, uue kontakti salvestamist);

2.1.5. kasutab juhendajaga suhtlemiseks kooli dppeinfosiisteemi;

2.1.6. osaleb juhendaja suunamisel videokohtumisel (Google Meet, MS Teams, Zoom);
2.1.7. on teadlik ohtudest, mis kaasnevad digisuhtluses tundmatute inimestega.

2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine

Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva
vahendi.

Oppija:
2.2.3. teab, et internetti lisatud voi jagatud infoga kaasneb vastutus.
2.3 Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Oppija kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevdtete digiteenuseid (sh
e-paevikut, Bpihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja pangateenuseid). Oppija
kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt Uhismeediat, ajaveebi, videot) oma algatuste
kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes osalemiseks.

Oppija:
2.3.3. kasutab kooli 6ppeinfosiisteemi oma dpiinfo vaatamiseks.
2.6 Digitaalse identiteedi haldamine

Oppija loob mitu digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates vajadusel ligipddsu oma
andmetele. Oppija analiilisib oma digitaalset jalajilge, jilgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas.

Oppija:
2.6.5. teeb vahet reaalsel ja digitaalsel identiteedil;
2.6.7. teab, millal kasutada oma paris- ja millal varjunime;

2.6.9. saab aru, kuidas tema digitaalne jalajalg voib olla ndhtav teistele.

3. DIGISISU LOOMINE

3.1 Digisisu arendus

Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
Oppija:

3.1.5. loob, salvestab, sulgeb, avab ja muudab dokumendi;

4. DIGITURVALISUS



4.1 Digiseadmete kaitse

Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning
oskab neid valtida.

Oppija:

4.1.6. kasutab digiseadmeid (sh robootika) heaperemehelikult, jargides koolis kehtestatud
reegleid;

4.1.8. teab, mis on kasutajanimi ja salasona;

4.1.11. teab, et oma kontoga sisse logides tuleb sealt ka valja logida;

4.1.12. mdoistab, miks ei tohi tundmatuid programme ja rakendusi digiseadmesse laadida;
4.1.14. teab, et kdne tundmatult numbrilt voib olla ohtlik;

4.1.15. saab aru, kui talle saadetud sénum (nt telefoni voi suhtlusédpi kaudu) on kahtlane (nt
lingid vms);

4.1.16. teab, mida teha, kui digiseade on kaduma lainud;
4,1.17. julgeb turvalisusega seotud probleemide korral abi kisida.
4.2 Isikuandmete ja privaatsuse kaitse

Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.
Oppija veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, lahtudes teenuse
privaatsusreeglitest.

Oppija:

4.2.4. teab, mis on isikuandmed ja privaatsus;

4.2.7. teab, et internetti jagatud infot on teistel kasutajatel véimalik kuritarvitada.
4.3 Tervise ja heaolu kaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilsilise tervise riskidest
ning oskab neid riske ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist margata ja sellele adekvaatselt
reageerida.

Oppija:

4.3.5. teab, et liigne digiseadme kasutamine vdib mdjutada tervist;

5. PROBLEEMILAHENDUS

5.1 Tehniliste torgete lahendamine

Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise tdrke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi abil.
Oppija:

5.1.6. avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja todlauarakenduse;



5.1.8. teeb vahet erinevat tulpi arvutitel (nt stilearvuti, lauaarvuti, tahvelarvuti);
5.1.10. tunneb kodus ja koolis kasutatavate digiseadmete nimetusi;

5.1.11. lilitab erinevaid digiseadmeid sisse ja valja, taaskaivitab neid;

5.1.12. teab, millal ja kuidas digiseadmeid laadida;

5.1.14. kasutab arvutihiirt (nt vasak- ja paremklikki, topeltklikki, lohistamist), sllearvuti
puuteplaati;

5.1.19. kisib abi, kui digiseadmed ei t66ta.
5.2 Digitehnoloogiate valik
Oppija valib konkreetse {ilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Oppija kohandab ja seadistab digiteenust vdi platvormi vastavalt vajadustele (sh
erivajadused).

Oppija:
5.2.2. saab aru ja sOnastab, mille jaoks tal on digiseadet vaja;
5.4 Digipadevuse hindamine ja arendamine

Digipddevuse hindamine ja arendamine Oppija analiiiisib oma digipadevust, kaardistab
puudujaagid ning arendab ennast. Oppija toetab digitehnoloogia vihemkogenud kasutajaid.

Oppija:

5.4.3. sOnastab, mida ta oskab ja mida tahaks osata.

MATEMAATIKA

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

1.1 Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine

Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu v&tteid.
Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgiparaselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas.
Oppija:

1.1.3. valib sobivad votmesonad infootsinguks;

1.1.4. teeb vahet votmesdnal ja veebiaadressil;

1.1.5. teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal;

1.1.6. tunneb otsingumootori kasutamise véimalusi (tekst, pilt, video jne);
1.1.10. skaneerib teabe nutiseadmesse ruutkoodi abil.

1.2 Andmete, info ja digisisu hindamine



Oppija analiiisib, vérdleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate
usaldusvaarsust.

Oppija:
1.2.3. teab, et veebis leiduv info ei pruugi olla usaldusvaarne.
1.3 Andmete, info ja digisisu haldamine

Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, kategooriaid ja
taagimist. Oppija todtleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Oppija:

1.3.6. salvestab ja kustutab jarjehoidjaid veebilehitsejas.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS
2.1 Suhtlemine digitehnoloogia abil

Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdnumeid (nt
Messenger), e-posti, videokdnet (nt Skype), foorumit ja kommentaari.

Oppija:
2.1.4. kasutab teistega suhtlemiseks mobiiltelefoni p&hilisi funktsioone (helistamist, sGnumi
saatmist, sdnumi kustutamist, uue kontakti salvestamist);

2.1.5. kasutab juhendajaga suhtlemiseks kooli dppeinfosiisteemi;

2.1.6. osaleb juhendaja suunamisel videokohtumisel (Google Meet, MS Teams, Zoom);
2.1.7. on teadlik ohtudest, mis kaasnevad digisuhtluses tundmatute inimestega.

2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine

Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva
vahendi.

Oppija:
2.2.3. teab, et internetti lisatud vdi jagatud infoga kaasneb vastutus.
2.3 Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Oppija kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevdtete digiteenuseid (sh
e-pievikut, Bpihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja pangateenuseid). Oppija
kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt Uhismeediat, ajaveebi, videot) oma algatuste
kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes osalemiseks.

Oppija:
2.3.3. kasutab kooli 6ppeinfosiisteemi oma Opiinfo vaatamiseks.

3. DIGISISU LOOMINE



3.4 Programmeerimine

Oppija kavandab ja koostab sobival algoritmil p&hineva programmikoodi, mis tiidab
etteantud lihtsama ulesande.

Oppija:
3.4.4. teab lihtsamaid pdhimadisteid (nt algoritm, kood, programm, robot);

3.4.8. juhib erinevad robootikaseadmeid;

4. DIGITURVALISUS
4.1 Digiseadmete kaitse

Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning
oskab neid valtida.

Oppija:

4.1.6. kasutab digiseadmeid (sh robootika) heaperemehelikult, jargides koolis kehtestatud
reegleid;

4.1.8. teab, mis on kasutajanimi ja salasdna;

4.1.11. teab, et oma kontoga sisse logides tuleb sealt ka valja logida;

4.1.12. mdoistab, miks ei tohi tundmatuid programme ja rakendusi digiseadmesse laadida;
4.1.14. teab, et kdne tundmatult numbrilt voib olla ohtlik;

4.1.15. saab aru, kui talle saadetud sonum (nt telefoni voi suhtlusdpi kaudu) on kahtlane (nt
lingid vms);

4.1.16. teab, mida teha, kui digiseade on kaduma lainud;
4.1.17. julgeb turvalisusega seotud probleemide korral abi kisida.
4.2 Isikuandmete ja privaatsuse kaitse

Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.
Oppija veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, lahtudes teenuse
privaatsusreeglitest.

Oppija:

4.2.4. teab, mis on isikuandmed ja privaatsus;

4.2.7. teab, et internetti jagatud infot on teistel kasutajatel voimalik kuritarvitada.
4.3 Tervise ja heaolu kaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilisilise tervise riskidest
ning oskab neid riske ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist margata ja sellele adekvaatselt
reageerida.

Oppija:



4.3.5. teab, et liigne digiseadme kasutamine vdib mdjutada tervist;

5. PROBLEEMILAHENDUS

5.1 Tehniliste torgete lahendamine

Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise térke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi abil.
Oppija:

5.1.6. avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja todlauarakenduse;

5.1.8. teeb vahet erinevat tlilipi arvutitel (nt silearvuti, lauaarvuti, tahvelarvuti);

5.1.10. tunneb kodus ja koolis kasutatavate digiseadmete nimetusi;

5.1.11. lilitab erinevaid digiseadmeid sisse ja valja, taaskaivitab neid;

5.1.12. teab, millal ja kuidas digiseadmeid laadida;

5.1.14. kasutab arvutihiirt (nt vasak- ja paremklikki, topeltklikki, lohistamist), sllearvuti
puuteplaati;

5.1.19. kisib abi, kui digiseadmed ei t66ta.
5.2 Digitehnoloogiate valik
Oppija valib konkreetse {ilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Oppija kohandab ja seadistab digiteenust vdi platvormi vastavalt vajadustele (sh
erivajadused).

Oppija:

5.2.2. saab aru ja sOnastab, mille jaoks tal on digiseadet vaja;

LOODUSOPETUS

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

1.1 Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine

Oppija sBnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid.

Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgiparaselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas.
Oppija:

1.1.3. valib sobivad votmesdnad infootsinguks;

1.1.4. teeb vahet votmesdnal ja veebiaadressil;

1.1.5. teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal;

1.1.6. tunneb otsingumootori kasutamise véimalusi (tekst, pilt, video jne);



1.1.10. skaneerib teabe nutiseadmesse ruutkoodi abil.
1.2 Andmete, info ja digisisu hindamine

Oppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate
usaldusvaarsust.

Oppija:
1.2.3. teab, et veebis leiduv info ei pruugi olla usaldusvaarne.
1.3 Andmete, info ja digisisu haldamine

Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, kategooriaid ja
taagimist. Oppija todtleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Oppija:
1.3.5. otsib salvestatud sisu seadmest iles;

1.3.6. salvestab ja kustutab jarjehoidjaid veebilehitsejas.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS
2.1 Suhtlemine digitehnoloogia abil

Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdnumeid (nt
Messenger), e-posti, videokdnet (nt Skype), foorumit ja kommentaari.

Oppija:
2.1.4. kasutab teistega suhtlemiseks mobiiltelefoni p&hilisi funktsioone (helistamist, sGnumi
saatmist, sdnumi kustutamist, uue kontakti salvestamist);

2.1.5. kasutab juhendajaga suhtlemiseks kooli dppeinfosiisteemi;

2.1.6. osaleb juhendaja suunamisel videokohtumisel (Google Meet, MS Teams, Zoom);
2.1.7. on teadlik ohtudest, mis kaasnevad digisuhtluses tundmatute inimestega.

2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine

Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva
vahendi.

Oppija:
2.2.3. teab, et internetti lisatud vdi jagatud infoga kaasneb vastutus.
2.3 Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Oppija kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevdtete digiteenuseid (sh
e-pievikut, Bpihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja pangateenuseid). Oppija
kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt Uhismeediat, ajaveebi, videot) oma algatuste
kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes osalemiseks.



Oppija:

2.3.3. kasutab kooli dppeinfosiisteemi oma dpiinfo vaatamiseks.

4. DIGITURVALISUS
4.1 Digiseadmete kaitse

Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning
oskab neid valtida.

Oppija:
4.1.6. kasutab digiseadmeid (sh robootika) heaperemehelikult, jargides koolis kehtestatud
reegleid;

4.1.8. teab, mis on kasutajanimi ja salasdna;

4.1.11. teab, et oma kontoga sisse logides tuleb sealt ka valja logida;

4.1.12. ma&istab, miks ei tohi tundmatuid programme ja rakendusi digiseadmesse laadida;
4.1.14. teab, et kdne tundmatult numbrilt voib olla ohtlik;

4.1.15. saab aru, kui talle saadetud sdnum (nt telefoni voi suhtlusdpi kaudu) on kahtlane (nt
lingid vms);

4.1.16. teab, mida teha, kui digiseade on kaduma lainud;
4.1.17. julgeb turvalisusega seotud probleemide korral abi kiisida.
4.2 Isikuandmete ja privaatsuse kaitse

Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.
Oppija veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, lahtudes teenuse
privaatsusreeglitest.

Oppija:

4.2.4. teab, mis on isikuandmed ja privaatsus;

4.2.7. teab, et internetti jagatud infot on teistel kasutajatel véimalik kuritarvitada.
4.3 Tervise ja heaolu kaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilisilise tervise riskidest
ning oskab neid riske ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist margata ja sellele adekvaatselt
reageerida.

Oppija:
4.3.5. teab, et liigne digiseadme kasutamine vdib mdjutada tervist;
4.3.6. valib tehnoloogiat kasutades dige istumisasendi;

4.3.7. jalgib seadme kasutamise kestust ja kohta;



4.3.8. kohandab seadme vastavalt valgusele nagemist saastvalt;
4.4 Keskkonnakaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia mdjust looduskeskkonnale.
Oppija:

4.4.4. teab, et vananenud ja katkine tehnoloogia ei ole olmeprigi.

5. PROBLEEMILAHENDUS

5.1 Tehniliste torgete lahendamine

Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise térke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi abil.
Oppija:

5.1.6. avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja to6lauarakenduse;

5.1.7. teab, mis on arvuti ja kuidas see t66tab;

5.1.8. teeb vahet erinevat tulpi arvutitel (nt stilearvuti, lauaarvuti, tahvelarvuti);

5.1.10. tunneb kodus ja koolis kasutatavate digiseadmete nimetusi;

5.1.11. lilitab erinevaid digiseadmeid sisse ja valja, taaskaivitab neid;

5.1.12. teab, millal ja kuidas digiseadmeid laadida;

5.1.14. kasutab arvutihiirt (nt vasak- ja paremklikki, topeltklikki, lohistamist), sllearvuti
puuteplaati;

5.1.19. kisib abi, kui digiseadmed ei t66ta.
5.2 Digitehnoloogiate valik
Oppija valib konkreetse {ilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Oppija kohandab ja seadistab digiteenust vdi platvormi vastavalt vajadustele (sh
erivajadused).

Oppija:

5.2.2. saab aru ja sOnastab, mille jaoks tal on digiseadet vaja;

KAELINE TEGEVUS

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

1.1 Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine

Oppija sBnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid.

Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgiparaselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas.



Oppija:

1.1.3. valib sobivad votmesdnad infootsinguks;

1.1.4. teeb vahet vOtmesdnal ja veebiaadressil;

1.1.5. teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal;

1.1.6. tunneb otsingumootori kasutamise véimalusi (tekst, pilt, video jne);
1.1.10. skaneerib teabe nutiseadmesse ruutkoodi abil.

1.2 Andmete, info ja digisisu hindamine

Oppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate
usaldusvaarsust.

Oppija:
1.2.3. teab, et veebis leiduv info ei pruugi olla usaldusvaarne.
1.3 Andmete, info ja digisisu haldamine

Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, kategooriaid ja
taagimist. Oppija todtleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Oppija:

1.3.6. salvestab ja kustutab jarjehoidjaid veebilehitsejas.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS
2.1 Suhtlemine digitehnoloogia abil

Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdnumeid (nt
Messenger), e-posti, videokdnet (nt Skype), foorumit ja kommentaari.

Oppija:

2.1.4. kasutab teistega suhtlemiseks mobiiltelefoni pd&hilisi funktsioone (helistamist, sGnumi
saatmist, sdnumi kustutamist, uue kontakti salvestamist);

2.1.5. kasutab juhendajaga suhtlemiseks kooli dppeinfosiisteemi;

2.1.6. osaleb juhendaja suunamisel videokohtumisel (Google Meet, MS Teams, Zoom);
2.1.7. on teadlik ohtudest, mis kaasnevad digisuhtluses tundmatute inimestega.

2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine

Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva
vahendi.

Oppija:

2.2.3. teab, et internetti lisatud voi jagatud infoga kaasneb vastutus.



2.3 Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Oppija kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevdtete digiteenuseid (sh
e-paevikut, Bpihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja pangateenuseid). Oppija
kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt Uhismeediat, ajaveebi, videot) oma algatuste
kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes osalemiseks.

Oppija:

2.3.3. kasutab kooli dppeinfosiisteemi oma dpiinfo vaatamiseks.

3. DIGISISU LOOMINE

3.1 Digisisu arendus

Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
Oppija:

3.1.8. joonistab arvutis, veebirakenduses ja nutiseadmes pilte;

3.1.9. teeb digiseadmega fotosid ja videoklippe;

4. DIGITURVALISUS
4.1 Digiseadmete kaitse

Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning
oskab neid valtida.

Oppija:

4.1.6. kasutab digiseadmeid (sh robootika) heaperemehelikult, jargides koolis kehtestatud
reegleid;

4.1.8. teab, mis on kasutajanimi ja salasona;

4.1.11. teab, et oma kontoga sisse logides tuleb sealt ka valja logida;

4.1.12. mdoistab, miks ei tohi tundmatuid programme ja rakendusi digiseadmesse laadida;
4.1.14. teab, et kdne tundmatult numbrilt voib olla ohtlik;

4.1.15. saab aru, kui talle saadetud sénum (nt telefoni voi suhtlusadpi kaudu) on kahtlane (nt
lingid vms);

4.1.16. teab, mida teha, kui digiseade on kaduma lainud;
4.1.17. julgeb turvalisusega seotud probleemide korral abi kiisida.
4.2 Isikuandmete ja privaatsuse kaitse

Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.
Oppija veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, lahtudes teenuse
privaatsusreeglitest.



Oppija:

4.2.4. teab, mis on isikuandmed ja privaatsus;

4.2.7. teab, et internetti jagatud infot on teistel kasutajatel véimalik kuritarvitada.
4.3 Tervise ja heaolu kaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiiisilise tervise riskidest
ning oskab neid riske ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist margata ja sellele adekvaatselt
reageerida.

Oppija:

4.3.5. teab, et liigne digiseadme kasutamine vdib mdjutada tervist;

5. PROBLEEMILAHENDUS

5.1 Tehniliste torgete lahendamine

Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise tdrke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi abil.
Oppija:

5.1.6. avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja todlauarakenduse;

5.1.8. teeb vahet erinevat tllpi arvutitel (nt stilearvuti, lauaarvuti, tahvelarvuti);

5.1.10. tunneb kodus ja koolis kasutatavate digiseadmete nimetusi;

5.1.11. lilitab erinevaid digiseadmeid sisse ja valja, taaskaivitab neid;

5.1.12. teab, millal ja kuidas digiseadmeid laadida;

5.1.14. kasutab arvutihiirt (nt vasak- ja paremklikki, topeltklikki, lohistamist), sllearvuti
puuteplaati;

5.1.19. kisib abi, kui digiseadmed ei t66ta.
5.2 Digitehnoloogiate valik
Oppija valib konkreetse {ilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Oppija kohandab ja seadistab digiteenust vdi platvormi vastavalt vajadustele (sh
erivajadused).

Oppija:
5.2.2. saab aru ja sOnastab, mille jaoks tal on digiseadet vaja;
5.3 Uuendused digilahenduste abil

Oppija disainib lahenduse mingi tegevuse tdhustamiseks v&i uuendamiseks digitehnoloogia
abil. Oppija s&nastab koostdds teistega ettepanekud probleemse tarkvara véi teenuse
parendamiseks.

Oppija:



5.3.2. kasutab enesevialjenduseks etteantud digitehnoloogiaid.

KEHALINE KASVATUS

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

1.1 Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine

Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid.
Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgiparaselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas.
Oppija:

1.1.3. valib sobivad votmesonad infootsinguks;

1.1.4. teeb vahet votmesdnal ja veebiaadressil;

1.1.5. teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal;

1.1.6. tunneb otsingumootori kasutamise véimalusi (tekst, pilt, video jne);
1.1.10. skaneerib teabe nutiseadmesse ruutkoodi abil.

1.2 Andmete, info ja digisisu hindamine

Oppija analiiiisib, vérdleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate
usaldusvaarsust.

Oppija:
1.2.3. teab, et veebis leiduv info ei pruugi olla usaldusvaarne.
1.3 Andmete, info ja digisisu haldamine

Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, kategooriaid ja
taagimist. Oppija todtleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Oppija:

1.3.6. salvestab ja kustutab jarjehoidjaid veebilehitsejas.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS
2.1 Suhtlemine digitehnoloogia abil

Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdnumeid (nt
Messenger), e-posti, videokdnet (nt Skype), foorumit ja kommentaari.

Oppija:
2.1.4. kasutab teistega suhtlemiseks mobiiltelefoni p&hilisi funktsioone (helistamist, sGnumi
saatmist, sdnumi kustutamist, uue kontakti salvestamist);



2.1.5. kasutab juhendajaga suhtlemiseks kooli dppeinfosiisteemi;

2.1.6. osaleb juhendaja suunamisel videokohtumisel (Google Meet, MS Teams, Zoom);
2.1.7. on teadlik ohtudest, mis kaasnevad digisuhtluses tundmatute inimestega.

2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine

Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva
vahendi.

Oppija:
2.2.3. teab, et internetti lisatud voi jagatud infoga kaasneb vastutus.
2.3 Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Oppija kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevdtete digiteenuseid (sh
e-pdevikut, Bpihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja pangateenuseid). Oppija
kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt Uhismeediat, ajaveebi, videot) oma algatuste
kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes osalemiseks.

Oppija:
2.3.3. kasutab kooli dppeinfostisteemi oma dpiinfo vaatamiseks.
2.6 Digitaalse identiteedi haldamine

Oppija loob mitu digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates vajadusel ligipdasu oma
andmetele. Oppija analiiiisib oma digitaalset jalajilge, jalgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas.

Oppija:

2.6.3. teeb vahet fliisilisel- ja virtuaalmaailmal;

4. DIGITURVALISUS
4.1 Digiseadmete kaitse

Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning
oskab neid valtida.

Oppija:
4.1.6. kasutab digiseadmeid (sh robootika) heaperemehelikult, jargides koolis kehtestatud
reegleid;

4.1.8. teab, mis on kasutajanimi ja salasdna;
4.1.11. teab, et oma kontoga sisse logides tuleb sealt ka valja logida;
4.1.12. ma&istab, miks ei tohi tundmatuid programme ja rakendusi digiseadmesse laadida;

4.1.14. teab, et kdne tundmatult numbrilt voib olla ohtlik;



4.1.15. saab aru, kui talle saadetud sénum (nt telefoni voi suhtlusadpi kaudu) on kahtlane (nt
lingid vms);

4.1.16. teab, mida teha, kui digiseade on kaduma lainud;
4,1.17. julgeb turvalisusega seotud probleemide korral abi kisida.
4.2 Isikuandmete ja privaatsuse kaitse

Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.
Oppija veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, lahtudes teenuse
privaatsusreeglitest.

Oppija:

4.2.4. teab, mis on isikuandmed ja privaatsus;

4.2.7. teab, et internetti jagatud infot on teistel kasutajatel véimalik kuritarvitada.
4.3 Tervise ja heaolu kaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiiisilise tervise riskidest
ning oskab neid riske ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist margata ja sellele adekvaatselt
reageerida.

Oppija:
4.3.5. teab, et liighe digiseadme kasutamine vdib mdjutada tervist;

4.3.9. teeb sobivaid harjutusi silmadele, katele, riihile;

5. PROBLEEMILAHENDUS

5.1 Tehniliste torgete lahendamine

Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise térke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi abil.
Oppija:

5.1.6. avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja toolauarakenduse;

5.1.8. teeb vahet erinevat tllpi arvutitel (nt stlearvuti, lauaarvuti, tahvelarvuti);

5.1.10. tunneb kodus ja koolis kasutatavate digiseadmete nimetusi;

5.1.11. lilitab erinevaid digiseadmeid sisse ja valja, taaskaivitab neid;

5.1.12. teab, millal ja kuidas digiseadmeid laadida;

5.1.14. kasutab arvutihiirt (nt vasak- ja paremklikki, topeltklikki, lohistamist), sllearvuti
puuteplaati;

5.1.19. kisib abi, kui digiseadmed ei t66ta.
5.2 Digitehnoloogiate valik

Oppija valib konkreetse {ilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.



Oppija kohandab ja seadistab digiteenust v&i platvormi vastavalt vajadustele (sh
erivajadused).

Oppija:

5.2.2. saab aru ja sGnastab, mille jaoks tal on digiseadet vaja;

MUUSIKA

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

1.1 Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine

Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid.
Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmérgiparaselt andmeid, infot ja materjale digikeskkonnas.
Oppija:

1.1.3. valib sobivad votmesdnad infootsinguks;

1.1.4. teeb vahet votmesdnal ja veebiaadressil;

1.1.5. teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal;

1.1.6. tunneb otsingumootori kasutamise vGimalusi (tekst, pilt, video jne);
1.1.10. skaneerib teabe nutiseadmesse ruutkoodi abil.

1.2 Andmete, info ja digisisu hindamine

Oppija analiiiisib, vérdleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende allikate
usaldusvaarsust.

Oppija:
1.2.3. teab, et veebis leiduv info ei pruugi olla usaldusvaarne.
1.3 Andmete, info ja digisisu haldamine

Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, kategooriaid ja
taagimist. Oppija todtleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

Oppija:

1.3.6. salvestab ja kustutab jarjehoidjaid veebilehitsejas.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS
2.1 Suhtlemine digitehnoloogia abil

Oppija suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid, sh vilksdnumeid (nt
Messenger), e-posti, videokdnet (nt Skype), foorumit ja kommentaari.



Oppija:
2.1.4. kasutab teistega suhtlemiseks mobiiltelefoni pd&hilisi funktsioone (helistamist, sGnumi
saatmist, sdnumi kustutamist, uue kontakti salvestamist);

2.1.5. kasutab juhendajaga suhtlemiseks kooli Gppeinfosiisteemi;

2.1.6. osaleb juhendaja suunamisel videokohtumisel (Google Meet, MS Teams, Zoom);
2.1.7. on teadlik ohtudest, mis kaasnevad digisuhtluses tundmatute inimestega.

2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine

Oppija jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi ja sobiva
vahendi.

Oppija:
2.2.3. teab, et internetti lisatud vdi jagatud infoga kaasneb vastutus.
2.3 Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Oppija kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevStete digiteenuseid (sh
e-paevikut, Bpihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja pangateenuseid). Oppija
kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt Uhismeediat, ajaveebi, videot) oma algatuste
kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes osalemiseks.

Oppija:

2.3.3. kasutab kooli 6ppeinfosiisteemi oma Opiinfo vaatamiseks.

3. DIGISISU LOOMINE

3.3 Autoridigus ja litsentsid

Oppija jargib digisisu luues ja kasutades autoridiguse pdhimdtteid ja litsentsitingimusi.
Oppija:

3.3.2. teab, et iga loomingu kasutamise digus kuulub selle autorile;



4. DIGITURVALISUS
4.1 Digiseadmete kaitse

Oppija kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. Oppija mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning
oskab neid valtida.

Oppija:

4.1.6. kasutab digiseadmeid (sh robootika) heaperemehelikult, jargides koolis kehtestatud
reegleid;

4.1.8. teab, mis on kasutajanimi ja salasdna;

4.1.11. teab, et oma kontoga sisse logides tuleb sealt ka valja logida;

4.1.12. maoistab, miks ei tohi tundmatuid programme ja rakendusi digiseadmesse laadida;
4.1.14. teab, et kdne tundmatult numbrilt voib olla ohtlik;

4.1.15. saab aru, kui talle saadetud sénum (nt telefoni voi suhtlusédpi kaudu) on kahtlane (nt
lingid vms);

4.1.16. teab, mida teha, kui digiseade on kaduma ldinud;
4.1.17. julgeb turvalisusega seotud probleemide korral abi kiisida.
4.2 Isikuandmete ja privaatsuse kaitse

Oppija rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks digikeskkonnas.
Oppija veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, lahtudes teenuse
privaatsusreeglitest.

Oppija:

4.2.4. teab, mis on isikuandmed ja privaatsus;

4.2.7. teab, et internetti jagatud infot on teistel kasutajatel véimalik kuritarvitada.
4.3 Tervise ja heaolu kaitse

Oppija on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiilisilise tervise riskidest
ning oskab neid riske ennetada. Oppija oskab kiiberkiusamist margata ja sellele adekvaatselt
reageerida.

Oppija:

4.3.5. teab, et liigne digiseadme kasutamine vdib mdjutada tervist;

5. PROBLEEMILAHENDUS
5.1 Tehniliste torgete lahendamine
Oppija tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise tdrke pdhjuse ja likvideerib selle juhendi abil.

Oppija:



5.1.6. avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja todlauarakenduse;

5.1.8. teeb vahet erinevat tulpi arvutitel (nt stilearvuti, lauaarvuti, tahvelarvuti);
5.1.10. tunneb kodus ja koolis kasutatavate digiseadmete nimetusi;

5.1.11. lilitab erinevaid digiseadmeid sisse ja valja, taaskaivitab neid;

5.1.12. teab, millal ja kuidas digiseadmeid laadida;

5.1.13. Ghendab arvutiga erinevaid lisaseadmeid (nt kdrvaklapid, hiir);

5.1.14. kasutab arvutihiirt (nt vasak- ja paremklikki, topeltklikki, lohistamist), sllearvuti
puuteplaati;

5.1.19. kisib abi, kui digiseadmed ei t66ta.
5.2 Digitehnoloogiate valik
Oppija valib konkreetse {ilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Oppija kohandab ja seadistab digiteenust vdi platvormi vastavalt vajadustele (sh
erivajadused).

Oppija:

5.2.2. saab aru ja sOnastab, mille jaoks tal on digiseadet vaja;



