
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ.      ​ ​  ระดับมัธยมศึกษา 4     

โรงเรียนเชียงม่วนวิทยาคม   

รายวิชา วิทยาการคำนวณ1 ​ รหัสวิชา ว31102       

ภาคเรียนท่ี 1​ ปีการศึกษา 2568​ ​ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1   

เร่ือง การหารูปแบบและการคิดเชิงคำนวณ​       ​  เวลา 2 ช่ัวโมง     

************************************************************************************************** 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู้  

​  ​ มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ข้ันตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้

อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

สาระสำคัญ  

การพิจารณารูปแบบของปัญหาหรือวิธีการแก้ปัญหา (pattern recognition) เป็นการพิจารณารูป

แบบ แนวโน้ม และลักษณะท่ัวไปของข้อมูล โดยพิจารณาว่าเคยพบปัญหาลักษณะน้ีมาก่อนหรือไม่ หากมีรูป

แบบของปัญหาท่ีคล้ายกันสามารถนำวิธีการแก้ปัญหาน้ันมาประยุกต์ใช้ และพิจารณารูปแบบปัญหาย่อยซ่ึงอยู่

ภายในปัญหาเดียวกันว่ามีส่วนใดท่ีเหมือนกัน เพ่ือใช้วิธีการแก้ปัญหาเดียวกันได้ ทำให้จัดการกับปัญหาได้ง่าย

ข้ึน และการทำงานมีประสิทธิภาพเพ่ิมข้ึนการคิดเชิงนามธรรม (abstraction) คือ กระบวนการคัดแยก

คุณลักษณะท่ีสำคัญออกจากรายละเอียดในโจทย์ปัญหาหรืองานท่ีกำลังพิจารณา เพ่ือให้ได้องค์ประกอบท่ี

จำเป็น เพียงพอ และกระชับท่ีสุดในการพิจารณาภายใต้สถานการณ์ท่ีสนใจ โดยจะได้ผลลัพธ์เป็นแบบจำลอง 

(model) ซ่ึงสามารถแสดงเป็นแผนภาพท่ีมีการตัดรายละเอียดท่ีไม่จำเป็นในการพิจารณาออกท้ังหมด 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

1.อธิบายรูปแบบ และระบุองค์ประกอบสำคัญท่ีสัมพันธ์กันของส่ิงของหรือปัญหา  ​  

2.แยกคุณลักษณะท่ีสำคัญออกจากรายละเอียดในโจทย์ปัญหาหรืองานท่ีกำลังพิจารณา 

3.อธิบายสถานการณ์หรือปัญหาด้วยแบบจำลอง 

ความคิดรวบยอด   

การคิดเชิงคำนวณช่วยให้เราสามารถวิเคราะห์ แยกแยะ และจัดการกับปัญหาได้อย่างมีระบบ โดย

การหารูปแบบและการคิดเชิงนามธรรม จะทำให้เรามองเห็นความเช่ือมโยงของข้อมูลท่ีซ้ำกัน แยกส่ิงสำคัญ

ออกจากรายละเอียดปลีกย่อย และสร้างแบบจำลองเพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

 

 

 



 

กิจกรรมการเรียนรู้  

 

1)​ ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน  

เปิดคลิปส้ันจากโดราเอมอน [shorturl.asia/YeO1Z] แล้วถามเด็กว่า“ถ้ามีประตูแบบน้ี เราจะวาง

แผนการเดินทางยังไง?”“ถ้าเราไปเจอสถานท่ีใหม่ แต่มีบางอย่างคล้ายท่ีเคยไป…เราจะทำยังไง?”พาเข้าสู่แนว

คิดว่า “เราหารูปแบบท่ีเคยเจอ แล้วประยุกต์ใช้ได้ น่ันแหละคือการคิดเชิงคำนวณ” 

 

2)​ ข้ันสอน  

หัวข้อ: การหารูปแบบและการคิดเชิงนามธรรม 

ช่วงเวลา กิจกรรม รายละเอียด 

5 นาที 

🎬 กระตุ้นความสนใจ 

– เกมภาพ “เหมือนหรือ

ต่าง” 

ครูฉายสไลด์ภาพ (เช่น ดอกไม้, ส่ิงของ, ลวดลาย) ท่ีคล้ายกันแต่มีจุดต่าง

เล็กน้อย ให้นักเรียนยกมือ/ชูป้าย ตอบว่า “เหมือน” หรือ “ต่าง” แล้ว

ถามว่า “เราใช้หลักอะไรในการตัดสิน?” ➡ เช่ือมโยงเข้าสู่เร่ือง “การหา

รูปแบบ” 

10 นาที 

🧠 เรียนรู้ผ่านกิจกรรม

กลุ่ม – กิจกรรม “ล่า 

Pattern” 

นักเรียนจับกลุ่มละ 4-5 คน แต่ละกลุ่มได้รับภาพการ์ด (หรือชุดข้อมูล 

เช่น ชุดตัวเลข, ตาราง, หรือสถานการณ์จากชีวิตจริง) ให้ร่วมกันหา "รูป

แบบท่ีซ้ำกัน" หรือ "ส่ิงสำคัญท่ีต้องสังเกต" ✏ เขียนคำตอบลงใน

กระดาษ/โพสต์ใน Jamboard 

10 นาที 

🔁 แลกเปล่ียนและ

วิเคราะห์ – “เปล่ียน

โจทย์ เปล่ียนมุมมอง” 

ให้แต่ละกลุ่ม “หมุนชุดข้อมูล” ไปให้กลุ่มอ่ืน แล้วกลุ่มใหม่จะสรุปรูป

แบบเพ่ิมเติมหรือตรวจคำตอบของกลุ่มแรก 🗣 แลกเปล่ียนความ

คิดเห็นผ่านการอภิปรายในกลุ่มและตอบคำถามนำโดยครู เช่น “ถ้าเจอ

ข้อมูลใหม่ เราคิดยังไง?” 

5 นาที 
📌 สรุปและสะท้อนผล

การเรียนรู้ 

ครูและนักเรียนช่วยกันสรุป: – รูปแบบคืออะไร? – การแยกสาระสำคัญ

ทำให้เข้าใจเร่ืองง่ายข้ึนอย่างไร? นักเรียนเขียนส้ัน ๆ ในกระดาษ 1 ใบว่า 

“ส่ิงท่ีได้เรียนรู้วันน้ีคือ...” (Exit Slip) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



​ 3)  ข้ันสรุป 
 

ส่ือ / แหล่งเรียนรู้  

ประเภท รายการ รายละเอียด 

วิดีโอประกอบ

บทเรียน 
คลิปโดราเอมอน “ประตูไปไหนก็ได้” 

ใช้กระตุ้นความคิดเชิงเปรียบเทียบและการ

เช่ือมโยงประสบการณ์เข้าสู่แนวคิด “รูป

แบบ” และ “นามธรรม” 

เว็บไซต์การเรียนรู้ 
บทเรียน IPST เร่ืองการคิดเชิงนามธรรม 

(abstraction) 

บทเรียนออนไลน์จาก สสวท. เก่ียวกับแนว

คิดเชิงนามธรรม พร้อมกิจกรรมเสริม 

เกม / กิจกรรมฝึก

ทักษะ 
เกมการ์ดดอกไม้ 

ใช้ในการฝึกสังเกต การเปรียบเทียบ

ลักษณะท่ีเหมือนหรือต่าง และการหารูป

แบบ 

 เกมสารานุกรมไทย 

การ์ดกิจกรรมท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับพระราช

กรณียกิจของ ร.9 ใช้ฝึกสรุปใจความสำคัญ 

นำไปสู่การคิดเชิงนามธรรม 

ส่ือดิจิทัลเพ่ือการ

แลกเปล่ียน 
https://quiz.zep.us/th/play/AOwKxY 

ใช้สำหรับให้นักเรียนตอบคำถามโดยใช้เกม

เป็นส่ือการสอน เพ่ือเพ่ิมความสนุกใน

ระหว่างเรียน 
 

เคร่ืองมือวัด  

รายการท่ีประเมิน วิธีวัด เคร่ืองมือท่ีใช้วัด เกณฑ์การประเมิน 

1. ความเข้าใจเร่ืองการหารูป

แบบ (Pattern 

Recognition) 

สังเกตพฤติกรรมการวิเคราะห์

รูปแบบจากกิจกรรม “เหมือน

หรือต่าง” 

ใบกิจกรรม 3.1 

“เหมือนหรือต่าง” 

คะแนนเต็ม 6 – 5–6 = 

ดี– 3–4 = พอใช้– 1–2 = 

ปรับปรุง 

2. ความสามารถในการสร้าง

แบบจำลอง (Modeling) 

ประเมินช้ินงานกลุ่ม/คู่ ใน

กิจกรรม “สร้างแบบจำลอง” 

ใบกิจกรรม 3.2 + 

แบบประเมินช้ินงาน 

คะแนนเต็ม 9 – 7–9 = 

ดี– 4–6 = พอใช้– 1–3 = 

ปรับปรุง 

3. การคิดเชิงนามธรรม 

(Abstraction) 

ประเมินจากการอธิบายแบบ

จำลองหรือปัญหาในกลุ่ม 

แบบประเมินการคิด

เชิงนามธรรม (3 

ด้าน) 

ระดับผลการประเมิน: – 

ดี– 

เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมท่ี 1 เร่ือง การหารูปแบบและการคิดเชิงนามธรรม  

เกณฑ์การประเมินแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 3 เร่ือง การหารูปแบบและการคิดเชิงคำนวณ 

 

 

https://shorturl.asia/YeO1Z
https://proj14.ipst.ac.th/m4-6-cs/m4-cs/cs-m4b1-003/
https://proj14.ipst.ac.th/m4-6-cs/m4-cs/cs-m4b1-003/


ตัวช้ีวัด ระดับ 4 (ดีมาก) ระดับ 3 (ดี) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 

🔍 1. ความถูก

ต้องของเน้ือหา 

เน้ือหาถูกต้องครบถ้วน 

สอดคล้องกับหัวข้อ มีการ

อธิบายด้วยหลักการท่ี

ชัดเจน 

เน้ือหาถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ มีข้อผิด

พลาดเล็กน้อย แต่

เข้าใจได้ 

เน้ือหาผิดพลาด

บางส่วน อธิบาย

ไม่ครบหรือไม่

ชัดเจน 

เน้ือหาสับสน ผิด

พลาดมาก ขาด

ความเข้าใจ 

🗣 2. ความ

สามารถในการ

ส่ือสาร 

พูดชัดเจน น่าสนใจ ใช้ส่ือ

ช่วยเสริมการอธิบายอย่างมี

ประสิทธิภาพ มีการสบตา

และตอบคำถามได้ดี 

พูดเข้าใจง่าย ใช้ส่ือ

ช่วยประกอบ แต่ยังมี

จุดท่ีขาดความต่อ

เน่ืองเล็กน้อย 

พูดติดขัดหรืออ่าน

จากสคริปต์ตลอด 

ใช้ส่ือช่วยได้น้อย 

พูดไม่ชัดเจน ขาด

การเตรียมตัว ไม่มี

ส่ือหรือส่ือไม่

เก่ียวข้อง 

🤝 3. การทำ

งานเป็นทีม 

สมาชิกทุกคนมีบทบาท นำ

เสนอร่วมกัน แบ่งหน้าท่ี

ชัดเจน ประสานงานดี 

สมาชิกส่วนใหญ่มีส่วน

ร่วม แบ่งหน้าท่ีชัดเจน 

แต่บางคนยังขาด

บทบาท 

มีการแบ่งหน้าท่ี

แต่ไม่ชัดเจน บาง

คนไม่มีส่วนร่วมใน

การนำเสนอ 

ไม่มีการร่วมมือท่ี

ชัดเจน คนใดคน

หน่ึงนำเสนอ

ท้ังหมด 

 

 

 

 



บันทึกผลหลังการสอน   แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ.      ​​  ระดับมัธยมศึกษา 4      

โรงเรียนเชียงม่วนวิทยาคม  ​ ​ รายวิชา วิทยาการคำนวณ1 ​ รหัสวิชา ว31102        

ภาคเรียนท่ี 1​ ​ ​ ​ ปีการศึกษา 2568​ ​ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1   

เร่ือง การหารูปแบบและการคิดเชิงคำนวณ​      ​ ​ ​  เวลา 2 ช่ัวโมง  

1. ผลการเรียนรู้ของนักเรียน 

2. ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในระหว่างการจัดการเรียนรู้ 

3. แนวทางการแก้ปัญหาหรือปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป (Action Plan) 

4. สรุป 

 

 

 

 

ลงช่ือ ....................................... ครูผู้สอน​ ​        

    ​ ​ ​ ​ ​    ​         (นางสาววัลยา นารสาร)​ ​               

      ​ ​ ​ ​ ​ ​       ............/............../..............​ ​  

 

ความคิดเห็นของฝ่ายบริหาร/หัวหน้ากลุ่มสาระ 

​ ................................................................................................................................................................ 

.............................................................................................................................................................................. 

        

 ​ ​ ​ ​ ​ ​  ลงช่ือ ...........................................  

                                       (........................................) 

​      ​ ​ ​ ​ ​ ​        ............/............../..............​  

 

 

 



แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 1 เร่ือง การหารูปแบบและการคิดเชิงคำนวณ 

ข้อท่ี 1 

หากนักเรียนสังเกตพฤติกรรมของลูกค้าท่ีเข้าร้านกาแฟในช่วงเช้าแล้วพบว่ามักส่ังเมนูเดิมซ้ำ ๆ ทุกวัน นักเรียน

ควรใช้แนวคิดใดในการออกแบบโปรโมช่ันให้เหมาะสม? 

A. การแยกส่วนประกอบ 

B. การคิดเชิงนามธรรม 

C. การหารูปแบบ 

D. การทดลองซ้ำ 

✅ เฉลย: C 

📝 อธิบาย: การวิเคราะห์พฤติกรรมท่ีเกิดซ้ำในสถานการณ์ต่าง ๆ เป็นการหารูปแบบ (Pattern 

Recognition) 

 

ข้อท่ี 2 

ในงานโรงเรียน นักเรียนได้รับมอบหมายให้จัดการระบบแถวของนักเรียนเข้าโรงอาหารอย่างรวดเร็ว นักเรียน

ควรวิเคราะห์อย่างไรเพ่ือออกแบบวิธีจัดแถวท่ีเหมาะสม? 

A. คิดข้ันตอนแบบสุ่ม 

B. วิเคราะห์แบบจำลองเส้นทาง 

C. คิดเชิงนามธรรมโดยแยกส่ิงไม่จำเป็นออก 

D. ใช้สูตรคณิตศาสตร์สุ่มค่า 

✅ เฉลย: C 

📝 อธิบาย: การจัดแถวต้องวิเคราะห์จากส่ิงสำคัญ เช่น จุดคอขวด และละท้ิงรายละเอียดท่ีไม่จำเป็น ซ่ึงเป็น

แนวคิดของ "การคิดเชิงนามธรรม" 

 

ข้อท่ี 3 

จากสถานการณ์: "มีผู้ป่วยเข้าโรงพยาบาลด้วยอาการไข้สูง และแพทย์พบว่าในช่วงน้ีมีผู้ป่วยจำนวนมากมี

อาการคล้ายคลึงกัน" หากต้องการวิเคราะห์สถานการณ์น้ีควรใช้แนวคิดใด? 

A. การย่อยปัญหา 

B. การหารูปแบบ 

C. การประเมินผล 

D. การคำนวณสมการ 

✅ เฉลย: B 

📝 อธิบาย: เม่ือต้องสังเกตลักษณะท่ีเกิดซ้ำกับผู้ป่วยหลายคน เพ่ือหาแนวโน้ม ถือเป็นการหารูปแบบ 

 

 

 



ข้อท่ี 4 

การใช้ Google Maps ในการวางแผนเส้นทางเดินทางจากบ้านไปโรงเรียน นักเรียนกำลังใช้แนวคิดใด? 

A. การคิดเชิงนามธรรม 

B. การออกแบบข้ันตอนวิธี 

C. การจำแนกส่ิงของ 

D. การทดลองซ้ำ 

✅ เฉลย: B 

📝 อธิบาย: การเลือกเส้นทางและลำดับข้ันตอนในการไปถึงเป้าหมายเป็นการออกแบบข้ันตอนวิธี 

 

ข้อท่ี 5 

เม่ือคุณวิเคราะห์ปัญหาใหญ่ แล้วแยกออกมาเป็นปัญหาย่อย ๆ เพ่ือหาทางแก้แต่ละส่วน แนวคิดท่ีใช้คืออะไร? 

A. การคิดเชิงนามธรรม 

B. การหารูปแบบ 

C. การย่อยปัญหา 

D. การจำแนกข้อมูล 

✅ เฉลย: C 

📝 อธิบาย: น่ีคือแนวคิดพ้ืนฐานของ Decomposition หรือการย่อยปัญหา 

 

ข้อท่ี 6 

ในการออกแบบแอปพลิเคชันจองห้องประชุมออนไลน์ นักเรียนควรเร่ิมต้นจากแนวคิดใดเพ่ือให้ใช้งานได้ง่าย

และตรงตามวัตถุประสงค์? 

A. การทดลองใช้งานก่อน 

B. การย่อยปัญหา 

C. การคัดเลือกผู้ใช้ 

D. การคิดแบบย้อนกลับ 

✅ เฉลย: B 

📝 อธิบาย: การย่อยปัญหา (Decomposition) ทำให้เข้าใจข้ันตอนการจองห้องแต่ละข้ันตอน เช่น ตรวจ

สอบเวลา วางแผน ฯลฯ 

 

ข้อท่ี 7 

ถ้าต้องการสร้างหุ่นยนต์ให้เดินหลบส่ิงกีดขวางได้อัตโนมัติ นักเรียนควรใช้แนวคิดใดเป็นพ้ืนฐาน? 

A. การคัดแยกข้อมูล 

B. การคิดเชิงนามธรรม 

 

 



C. การหารูปแบบ 

D. การออกแบบข้ันตอนวิธี 

✅ เฉลย: D 

📝 อธิบาย: หุ่นยนต์ต้องมีข้ันตอนการตัดสินใจท่ีชัดเจน ซ่ึงเป็นการออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm 

Design) 

 

ข้อท่ี 8 

นักเรียนพบว่าการเล่นเกมคำศัพท์มักมีคำเดิมวนกลับมาอยู่เร่ือย ๆ นักเรียนใช้แนวคิดใดในการสังเกตน้ี? 

A. การย่อยปัญหา 

B. การทดลอง 

C. การหารูปแบบ 

D. การคิดแบบมีระบบ 

✅ เฉลย: C 

📝 อธิบาย: การพบคำซ้ำในลักษณะเดิม ๆ คือการหารูปแบบ (Pattern Recognition) 

 

ข้อท่ี 9 

การออกแบบป้ายสัญลักษณ์ให้เข้าใจง่ายและส่ือความหมายได้ทันที นักเรียนต้องใช้แนวคิดใด? 

A. การคาดเดาผลลัพธ์ 

B. การคิดเชิงนามธรรม 

C. การวิเคราะห์ข้อมูล 

D. การแยกกลุ่ม 

✅ เฉลย: B 

📝 อธิบาย: ป้ายท่ีดีจะตัดรายละเอียดออกและเหลือเพียงส่ิงจำเป็น เป็นการคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 

 

ข้อท่ี 10 

ข้อใดแสดงถึงการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำนวณในชีวิตประจำวันมากท่ีสุด? 

A. การกดเคร่ืองคิดเลขหาค่า 

B. การเรียงหนังสือตามหมวดหมู่ 

C. การล้างจาน 

D. การปิดไฟเม่ือออกจากห้อง 

✅ เฉลย: B 

📝 อธิบาย: การจัดระบบและลำดับแบบมีเง่ือนไขและข้ันตอนคือการคิดเชิงคำนวณ 

 

 


