Skrypty

“mission.inc” - Podstawowa Budowa i informacje

Plik mission.inc zawiera dane odnosnie misji, zadan startowych, koncowych,
atrybutach i innych zjawiskach wystepujacych w grze w czasie rzeczywistym.

Budowa Pliku

Plik dzieli sie na przedziaty od 1 minimum ktéry jest wymagany.
Przykiad 1-wszego Przedziatu z pliku “mission.inc”

= |nformacje Dotyczgce przedzialu.

} Warunek przedzialu.

Cele Przedziatu jesl misja
zostata aktywowana i
warunak zostal spainiony.

Informacje dotyczace przedziatu informujg nas o tym czy misja jest widoczna czy
jest od poczatku mapy aktywna oraz opis misji i nazwa jej. Czes¢ danych jest
tutaj wymagana a czes¢ nie.

Warunek przedziatu jest to wyrazenie sktadajacy sie z tekstu “goal” oraz
nastepujagcemu po nim wyrazeniu warunku. Np.: goal “TimeGone” 10
Warunek ten oznacza ze nastepstwa zostang spetnione jezeli po aktywacji misji
minie 10 sekund.



Cele przedzialu sg to wyrazenia ktore zostang spetnione po aktywacji misji oraz
gdy warunek zostanie spetniony. Przed celem musi znales¢ sie wyrazenie “result”
Np: result “ActivateMission” 1
Powyzsze wyrazenie aktywuje misje 1 jesli warunek zostanie spetniony oraz misja
jest aktywowana.

Numeracja Przedziatow (tz. Misji)

Gdy posiadamy kilka przedziatéw w pliku mission, wyglad to miej wiecej tak:

=

L ] = Pierwsza misja - Mission 0

[ ] = Druga misja - Mission 1

[ | = Trzecia misja - Mission 2




Natomiast plik misji nigdy nie moze wygladac tak:

—

[ Y ] — Druga misja - Mission 2

[ ] ecia misja - Mission 3

[ Z ] r— Pierwsza misja - Mission

——

Poniewaz misje tak ustawione nie bedg nam sie poprawnie funkcjonowaé, gdyz
numery misji sg przydzielane kolejno od 0 poczawszy.

Komentarze

W pliku mission zawarte sg takze komentarze. Co to sg komentarze ? Sa to Linijki
blokéw ktére stuzg programistom jako pomoc, aby rozréznic¢ kod zrédiwy. W pliku
mission komentarze takie sg okreslone w taki sposéb:

/[l Komentarz trwa calg linijke az do wcisniecia Enter a wiec to jest komentarz.,
To nie jest komentarz poniewaz ta linijka nie posiada przed tekstem znacznikéw “//".

Komentarze w plikach nie wptywaja na zmiany w grze, poniewaz nie sg one
uwzgledniane przez gre. Sa to tylko linijki informacyjne dla ciebie.



Zasady Proporcji Przedziatlow

Aby nasza mapa dziatata poprawnie plik mission musi posiada¢ odpowiednie
proporcje, wezmy taki przykiad i przeanalizujmy go:

i Missionld_0
[MissionData]
debuginfo "START"
description -1
active 1

visible 1

1 Jedna linijka cdstepu po informacjach.

goal "TimeGone" 1

1 Jedna linijka odstepu po warunku.
result "SetMapAreaMarker” 265 1204 10
result “SetMapAreaMarker” 82 52410
result "PlayCutsceng” 500 1

result "ActivateMission® 1 // -= Missionld_1
result "Activatelission®™ 3 // -» Missionld_3
result "Activatelission™ & // -» Missionld_5
result "ActivateMission™ 6 [/ -= Missionld &
result "ActivateMission™ & /f -= Missionld_8
result "ActivateMission™ 9 /f -> Missionld_9
result "ActivateMission® 12 /f -= Missionld_12

< ] Dwie linijki odstepu po catym przedziale.

i Missionld_1

[MissionData]

debuginfo "Create_atribut_00"
description -1

visible 1

goal "TimeGane" 1

result "CreateTribute™ 10 3 22
result "AddTributeGoods” 1 "bow _long” 15
result "ActivateMission™ 2 /f -= Missionld_2

S

W innym wypadku, jesli nie beda zachowane proporcje nasza mapa moze nie
dziata¢ lub moga wystepowac btedy, chociaz nie zawsze ale warto pozostawic¢
taka przejrzystosc¢ pliku, poniewaz utatwia to prace.

To tyle w tym poradniku, dziekuje za uwage i pozdrawiam.
Autor : Evo



