
Հաստատված է ԿՄ և ՏՏ ամբիոնի 
19.09.2025 թիվ  25/10  նիստում 

                                                                 Ամբիոնի վարիչ Ռ. Խաչատրյան 

 
«UI/UX դիզայն» դասընթացի 

Հ Ա Ր Ց Ա Շ Ա Ր           

1.​ UI/UX դիզայնի հիմունքները, դրանց տարբերությունները, DOs և DON'Ts։ 

2.​ Էսքիզավորման գործընթացը։ 

3.​ Որտեղ օգտագործել Figma-ն։ 

4.​ Figma UI – կառուցվածք,  ֆայլեր,  գործիքադարան,  ձախ կողագոտի, աջ 

կողագոտի; 

5.​ Ձևեր և գործիքներ — շրջանակներ, խմբեր, հիմնական ձևեր և բուլյան 

գործողություններ։ 

6.​ Նախագծում Figma-ում —տեքստի, սահմանափակումներ, ավտոմատ 

դասավորության օգտագործում, auto layout properties։ 

7.​ UX-ի հինգ էլեմենտները։ 

8.​ Դիզայն մտածողության պրոցես։ 

9.​ Ինչ է Wireframe-ը, ինչպես ստեղծել Wireframe։ 

10.​Նախատիպավորում Figma-ում —  հոսքեր և մեկնարկային կետեր, 

միացումներ, փոխազդեցություններ։ 

11.​Նախատիպավորում Figma-ում —  անիմացիաներ, նախատիպի 

կարգավորումներ, նախատիպի ներկայացում։ 

12.​Ինչու՞ է հետադարձ կապը կարևոր, կառուցողական հետադարձ կապ։ 

13.​Ֆիքսված և հեղուկ ցանցեր, ընդմիջման կետեր, ցանցային ոճ։ 

14.​Տառատեսակների ընտրություն, Տեքստի ոճերը։ 

15.​Գունային սխեմաներ։ 

16.​Գույների նշանակությունը տարբեր մշակույթներում։ 

17.​Առաջնային և չեզոք գույներ։ 

18.​Պատկերի ոճեր։ 

19.​Որո՞նք են ձևերը և UI տարրերը։ 

20.​Ձևաթղթեր, Inputs, Buttons, Կոճակի բաղադրիչի հատկությունները։ 

21.​Որոնք են դիզայնի նախշերը։ 

22.​Ինչու են դիզայնի նախշերը արժեքավոր։ 

23.​Ինչպես կիրառել դիզայնի նախշերը։ 

24.​Դիզայնի նախշերի բաժանում և ընտրություն։ 
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25.​Հիմնարար ոճեր և բաղադրիչներ – կոճակներ, քարտեր, վերնագրեր, 

մուտքեր, ցանկի տարրեր, նավիգացիա։ 

26.​Blur Layer & Background Blur & Image Blur Figma-ում։ 

27.​Ինչպե՞ս օգտագործել թիմային գրադարանները Figma-ում։ 

28.​Թիրախային օգտվողներ -- User, End user։ 

29.​Ինչպես արտահանել և տեղադրել նմուշներ։ 

30.​ Որտեղ տեղադրել վեբ պորտֆոլիոն։ 

31.​Տարբերությունը անիմացիայի և միկրո փոխազդեցությունների միջև։ 

32.​Ինչպես կատարել անիմացիոն անցումներ Figma-ում։ 

33.​Հետազոտության տեսակներն ու մեթոդները։ 

34.​Կողմնակալության տեսակները UX հետազոտությունում։ 

35.​Empathy maps/կարեկցանքի քարտեզներ։ 

36.​Gestalt Principles/Գեշտալտ համակարգեր։ 

37.​UI/UX դիզայնի ժամանակակից միտումները։ 

38.​Ներածման էկրան։ 

39.​Ներբեռնման էկրաններ։ 

40.​Գրանցման էկրաններ։ 

41.​Գլխավոր էկրան։ 

42.​Ցանկությունների ցանկի էկրաններ։ 

43.​պրոֆիլի էկրան։ 

44.​Զամբյուղ և վճարում։ 

45.​Գրանցում։ 

46.​Զամբյուղի ավելացում։ 

47.​Ստուգում։ 

48.​Lottie Files Plugin։ 

49.​Որոնում և զտիչներ։ 
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