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COMUNIDAD MULTIGRADO UNITARIA
El presente proyecto contiene los contenidos y los PDA utilizados por la Comunidad Multigrado Unitaria, durante el primer periodo de evaluacidn.

Como es sabido nuestra forma de abordar los aprendizajes de nuestros alumnos a cambiado y por lo tanto se busca transformar nuestra practica
docente, no solamente en el desarrollo diario de las actividades, sino en el proceso de evaluacién también.

Tomando en referencia el ACUERDO numero 08/08/23 por el que se establecen los Programas de Estudio para la educacion preescolar,
primaria y secundaria y el ACUERDO numero 10/09/23 por el que se establecen las normas generales para la evaluacién del aprendizaje,
acreditacion, promocidn, regularizacién y certificacién de las alumnas y los alumnos de educacion preescolar, primaria y secundaria, en el
que se nos sefiala, que la evaluacién aun tiene que ser representada por un nuimero y considerando que nuestros proyectos estan
disefiados para evaluar formativamente, pero aun asi, reconocemos que muchos de los docentes del pais acostumbran a considerar un
ejercicio final de evaluacion, ya sea por practicas personales o por exigencia de las autoridades, nuestra comunidad presenta un proyecto
de evaluacién diferente a lo tradicional y lo hace a través de actividades, ltdicas y significativas, en donde los alumnos pongan en juego los
aprendizajes adquiridos durante el periodo y el docente se convierta en un observador del desarrollo de las actividades con una visién clara
de lo que esta evaluando en cada caso.

Les deseamos mucho éxito y esperamos nos compartan los resultados de esta nueva experiencia de evaluacion. BIENVENIDOS A LA FERIA
DE LOS APRENDIZAJES.

LA ESTRATEGIA SERA LA SIGUIENTE: ENCONTRARAS ACTIVIDADES DE CADA UNO DE LOS PROYECTOS QUE SE APLICO.

EN ALGUNOS CASOS APARECEN RUBRICAS O REGISTROS DE EVALUACION

DONDE NO APARECEN TE CORRESPONDE HACERLAS

TRATA DE LEER Y ORGANIZAR TODOS LOS MATERIALES ANTES DE LA APLICACION

OBSERVA SI LA ACTIVIDAD ES POR FASE, GRADO O INDIVIDUALES

TU ELIGES LA FORMA DE APLICACION Y LAS INDICACIONES

CONVIERTETE EN UN OBSERVADOR, TRATA DE VER A TODOS LOS ALUMNOS EN GENERAL, SABEMOS QUE SON MUCHOS TUS
ALUMNOS, ASi QUE PRACTICA TU INGENIO, PERO PUEDES HACER GUIAS DE OBSERVACION Y USAR MONITORES

REGISTRA TODO

NO OLVIDES QUE TUS ALUMNOS APRENDEN DE MANERA DIFERENTE Y LO QUE PARA UNO ES UN LOGRO INMENSO, PARA
ALGUIEN QUE YA DOMINA ES MENOR

CONSIDERA LA EVALUACION FORMATIVA QUE REALIZASTE EN CADA PROYECTO

TRANSFORMA TUS REGISTROS EN NUMEROS PARA QUE LOS TENGAS A LA HORA DE SUBIR LA PLATAFORMA

Y POR FAVOR, ESCRIBENOS Y COMPARTE TUS RESULTADOS

CON TODO EL CARINO COMUNIDAD MULTIGRADO UNITARIA
GAMA , DALIA, IVON, IRLANDA, JAQUELINE, YESICA, MARISOL AIDEE, ROSARIO, JOSEFINA, JUANITO, CHUCHO, JONATHAN Y NORMA
MUCHO EXITO



Proyecto: 1,2 y 3 por mi y por toda mi familia.

Materiales: Hojas de maquina, cartoncillo y
plumones

Entregue el formato 1 o una hoja en blanco a cada alumno; pidales que la doblen en 6 partes y que escriban o dibujen en cada una lo que aparece

en el siguiente formato:

Formato 1
Fase 3,4y 5 Fase 3 Fase 3,4y 5
Yo me llamo Cumplo afios el dia del mes y tengo | Mis padres se llaman
afios.
Y mi nombre significa Fase4y5 Las personas que vivimos en mi casa
Cumplo afios el mes del afio. ordenadas por orden alfabético somos.
o]
Los apellidos de mi familia son: Significa que naci en el afio yen |[°
el 2040 tendré afios °

Paterno Materno

Lo que mds admiro de mi familia es:

(Dibdjalo si el alumno no ha desarrollado la
lectoescritura).

Fase 3
Naci en la ciudad o comunidad de

Fase 3,4y 5
Mi personaje favorito es

Fase 34y 5
Mi mejor amigo o amiga se llama

Fase 4y 5

Soy del estado de

Describelo (Dibdjalo si el alumno no ha
desarrollado la lectoescritura).

Los valores que nos ensefian en la familia 'y

escuela.
o

o

[¢]




Solicite a los alumnos que rescaten el nombre de su personaje favorito incluido en el ejercicio anterior, pero en esta ocasién lo aprovecharan para
elaborar una descripcién.

En la parte de atras del formato que se entregd el alumno escribe o dibuja 6 caracteristicas de su personaje (alto, fuerte, bonito, etcétera).

Caracteristica: Caracteristica: Caracteristica:
Caracteristica opuesta: Caracteristica opuesta: Caracteristica opuesta:
Caracteristica: Caracteristica: Caracteristica:
Caracteristica opuesta: Caracteristica opuesta: Caracteristica opuesta:

Al terminar pida a los alumnos que traten de encontrar las palabras opuestas: héroes y villanos, altos y bajitos, nifios y adultos, fuertes y débiles,
animales y humanos, etcétera y que las dibujen o escriban.

Fase4y5

Los alumnos hacen una descripcion en una hoja en blanco sobre su personaje.




Fase 3

| Materiales: ruleta ,clip y lapiz




Para trabajar calculo mental con nimeros del 1 al 10 se puede construir, por equipo, una ruleta de 10 partes, y como flecha, un clip abierto
(sujetado con un lapiz). Se gira tres veces el clip y, con los nimeros obtenidos, se escriben en el siguiente formato y se realizan las operaciones
que se indican.

+ + =
+ - =
+ - —

Fase4y5

Material: Un tablero con nimeros escritos, tres dados y fichas de colores (cada integrante del equipo debe tener 10 fichas de un mismo color,
diferente de los otros integrantes). En cada casilla del tablero debe caber una ficha, que puede sustituirse por botones, monedas o semillas
diferentes para cada participante.

1 2 3 4q 5 L] 7 8

9 10 | 11 12 |13 | 14 | 15 | 16

17 | 18 | 19 | 20 | 21 22 | 23 | 24

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 | 32

33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | 40

41 |42 | 44 | 45 | 48 | 50 | 54 | 55

60 | 64 | 66 | 72 | 75 | 80 | 90 | 96

100 | 108 | 120 | 125 | 144 | 150 | 180 | 216




Escriba el nimero 10 en el pizarrdn. Pidales a sus alumnos que mencionen operaciones cuyo resultado sea 10; indiqueles que pueden usar sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones. (Trabaje siempre de manera verbal; no escriba las operaciones en el pizarrén.)

Escriba ahora el nimero 30 en el pizarrén y pidales que, con las operaciones que quieran y los niumeros 3, 5y 2, traten de obtener 30 como
resultado (sin escribir las operaciones en el pizarrdn).

Organice al grupo en equipos de tres o cuatro integrantes. Entregue a cada equipo un tablero, tres dados y las fichas de colores. 4. Dé estas
instrucciones a los nifios: “Por turnos, cada uno va a lanzar los tres dados. A partir de los puntos que caigan y haciendo operaciones, tratara de
obtener como resultado alguno de los niumeros del tablero. Dird su operacion en voz alta y los demas verificardn si esta bien. Si es correcta, pone
una de sus fichas en la casilla correspondiente; si no, pierde su turno y lo pasa algin compafiero que ya tenga algun resultado y lo haya anunciado
antes que nadie. Si ninguno tiene la respuesta, el compafiero de la derecha continta el juego.”

Aclareles que sélo se puede usar una vez cada nimero obtenido en los dados; en cambio, las operaciones si pueden repetirse.

El juego termina cuando todas las casillas estén ocupadas por una ficha o cuando usted asi lo indique. Gana el jugador que haya colocado mas
fichas en el tablero.

Listas de cotejo

Fase 3

Identifica su nombre y su significado

Escribe sus apellidos

Identifica la fecha en que cumple anos

Reconoce los valores que le enseiia s familia

Reconoce palabras opuestas(antonimos).

Identifica nimeros menos que el 100

Resuelve operaciones de suma y resta con resultados menores de 100




Fase4y5

Escribe su nombre y su significado

Escribe sus apellidos, el nombre de sus padres.

Identifica el estado donde nacié

Reconoce los valores que le enseiia s familia

Identifica y escribe antonimos.

Escribe descripciones de personajes

Identifica nimeros menos que el 100

Resuelve operaciones de suma, resta, multiplicacién y divisién con resultados menores de 100

Puede formar equipos con sus companeros




Proyecto: jJuguemos con reglas!

Lista de cotejo (opcional)
CAMPO FORMATIVO: LENGUAJES

INDIVIDUAL: Consigna: rescate de manera oral o escrita las 3 reglas que considere mas importantes para mantener el orden, disciplina, respeto
y armonia en el aula o escuela; una variante puede ser establecer alguna nueva regla que aplique en cualquiera de los 3 escenarios.

Los alumnos pueden manifestar estas ideas con dibujos y explicarlos de manera oral al docente en los grados inferiores o en los casos en los que
el proceso de lectoescritura no esté consolidado.

1° Reconoce que se lee y se
escribe de izquierda a derecha

Didlogo para
la toma de
acuerdos vy el
intercambio
de puntos de
vista

Fase 3 y de arriba abajo.
Lectura 5
) 2° Lee en voz alta, para otros y
compartida ara si, diversos textos, como
envozalta. |P ’ X
cuentos, poemas, canciones,
notas informativas, cartas,
anuncios publicitarios, etc.
Fase 4 | 3° escucha las ideas de otras y

otros, y expresa las propias
con respeto.

4° intercambia informacion,
practica la escucha activa,

empatia y/o negociacion y

toma acuerdos.

Fase 5

Elaboracion
de un ftriptico
informativo
sobre la

5° organiza la informacién
textual y grafica en un triptico
en el que se defina el
problema que quieren prevenir
y las razones para hacerlo, asi




prevencion como las medidas de

de algun | prevencion y las personas,
problema fuentes o instituciones a las
colectivo. cuales es posible recurrir para

profundizar en el asunto de
buscar ayuda.

6° investiga con mayor
profundidad sobre el problema
colectivo que hayan elegido e
integran informacion en un
texto breve que incluiran en un
triptico que contenga portada,
imagenes, graficas, tablas,
cuadros, fuentes de consulta,
datos de personas o
instituciones de apoyo etc.

CAMPO FORMATIVO: SABERES Y PENSAMIENTO CIENTIFICO
Para la evaluacidn de este campo formativo estamos sugiriendo la siguiente actividad:
Actividad: Juguemos con las cifras. (concurso)

Materiales: campana, tambor o algin objeto que genere un sonido para avisar de concluida la activad, tarjetas con diferentes cifras
de acuerdo a cada fase. Ejemplos:

Fase 3: primer grado (2, 5, 7, 35, 85, 100, 120), segundo (30, 50, 200, 700, 850, 1000)
Fase 4: tercero (tarjetas con nimeros de hasta 4 cifras) y cuarto (tarjetas con numeros de hasta 5 cifras)
Fase 5: quinto (tarjetas con nimeros de hasta seis cifras) y sexto (cifras hasta billones).

*La actividad se puede realizar de manera individual o en equipos por medio de dictado de cifras donde los alumnos ordenen las
tarjetas de manera correcta segun la cantidad indicada. En los grados superiores se integra el punto decimal.

Consignas: Dividir al grupo en dos equipos, y colocar al centro el juego de tarjetas correspondientes, mostrar dos (ejemplo 30y 12) y
al momento en que un integrante de cada equipo identifique cual va primero y cual después debera correr hasta donde esté la




campana o el lugar que determinen, el que llegue primero tendra en primer lugar la oportunidad de participar, si acierta su equipo,
tendra un punto, gana el equipo que consiga mas puntuacién.

Se sugiere la siguiente lista de cotejo para su registro.

Saberes y pensamiento cientifico

1° expresa oralmente la
sucesion en su lengua
materna y en espafiol, primero
hasta 20, luego hasta 40,
posteriormente hasta 120
elementos, o hasta donde sea
posible en su lengua materna,
Fase 3 de manera ascendente o
Estudio de descendente a partir de un
los nimeros. | numero dado.
2° expresa oralmente la
sucesién numérica hasta 1000,
en espafol y hasta donde sea
posible en su lengua materna,
de manera ascendente y
descendente a partir de un
numero dado.
3° expresa oralmente la
sucesion numérica hasta
cuatro cifras, en espanol y
Fase 4 hasta donde sea posible, en su
Estudio de lengua materna, de manera
los nimeros. | ascendente y descendente a
partir de un numero natural
dado.




4° expresa oralmente la
sucesion numeérica hasta cinco
cifras, en espafiol y hasta
donde sea posible, en su
lengua materna, de manera
ascendente y descendente a
partir de un numero natural
dado.

5° expresa oralmente la
sucesion numérica hasta seis
cifras, en espafiol y hasta
donde sea posible, en su
lengua materna, de manera
ascendente y descendente a
partir de un niumero natural
dado.

6° Expresa oralmente la

Fase 5 - L
) sucesion numérica hasta
Estudio de ) A
. billones, en espafol y hasta
los numeros.

donde sea posible en su
lengua materna, de manera
ascendente y descendente a
partir de un numero natural
dado.

6° identifica semejanzas y
diferencias entre el sistema de
numeracion decimal y otros
sistemas como el romano.




CAMPO FORMATIVO: ETICA NATURALEZA Y SOCIEDADES
Para la evaluacién de este campo formativo estamos sugiriendo la siguiente actividad:
Actividad: Asamblea. Tema: Revisemos nuestros acuerdos.
Materiales: elegir un espacio donde se pueda llevar la asamblea. Material para el registro de resultados, lista de cotejo.

Consignas: presentacién de la asamblea y el propdsito que sera la coevaluacién de los contenidos del campo formativo ética,
naturaleza y sociedades, eleccion por votacidn de escrutadores para conteo de votos, un secretario o secretaria, eleccidn para alguna
otra funcidn que sea necesaria.

Iniciar la asamblea retomando los reglamentos elaborados durante el proyecto: Juguemos con las reglas.

*El maestro valora la expresién oral del alumno al exponer sus argumentos en cuanto al desempefio de su participacidén en la toma
de acuerdos o propuesta de los mismos durante el proyecto*

Individual: Cada integrante debera participar exponiendo al grupo cudl ha sido su participacion y cumplimiento de las reglas que se
acordaron, expondra su opinidn y se asignara una calificacién. Se sugiere el siguiente formato de registro. (Coevaluacién)

Cierre de la asamblea y registro de los asuntos que se trataron.

Etica naturaleza y sociedades

Fase 3
Democracia como forma de vida:
construccion participativa de
normas, reglas y acuerdos para
alcanzar metas colectivas y
contribuir a una convivencia
pacifica en nuestra casa, aula, la
escuela y la comunidad, asi
como las consecuencias de no
respetar acuerdos, reglas y
normas escolares y comunitarias.

1° participa en la revisién y
construccion de acuerdos y reglas
que regulan la convivencia en la
familia y el grupo escolar, con la
finalidad de entender las
necesidades comunes, alcanzar
metas colectivas, distribuir las
responsabilidades y organizar el
tiempo de mejor manera para
convivir de forma pacifica.




2° participa en la revisién y
construccion de acuerdos, reglas
y normas que sirven para atender
necesidades compartidas,
alcanzar metas comunes, resolver
conflictos y promover la
convivencia pacifica en el aula, la
escuela y la comunidad.

Fase 4
Democracia en la vida cotidiana:
construccion, cumplimiento y
aplicacion justa de acuerdos,
normas y leyes que contribuyen a
la proteccién de los derechos de
todas las personas, individuales y
colectivos, y a la convivencia
conforme a los principios de
igualdad, justicia 'y
responsabilidad.
Acciones de prevencion ante
peligros 0 amenazas de
fendmenos naturales y acciones
humanas y la importancia de
actuar y participar en la escuela,
barrio, pueblo, comunidad,
entidad y pais; promover la
cultura de prevencioén
autoproteccidon, empatia y
solidaridad con las personas
afectadas y el entorno
socioambiental.

3° comprende que la democracia
se ejerce en la vida cotidiana al
participar en la construccion, el
cumplimiento y la aplicacion justa
y honesta de los acuerdos y las
normas, en los espacios de
convivencia como la escuela y la
familia.

3° indaga en fuentes orales,
bibliograficas, hemerograficas y
en medios digitales, desastres
ocurridos en la localidad o en la
entidad, localiza en mapas los
lugares en los que ocurrieron los
desastres y los relaciona con los
fenomenos naturales, muestra
empatia y solidaridad con las
personas afectadas.

4° comprende y argumenta sobre
la importancia de la participacién
democratica en la construccion, el
cumplimiento y la aplicacion justa
de acuerdos, normas y leyes en el
ambito de la escuela, la
comunidad, el barrio, la colonia, la
vecindad, el pueblo o la localidad
entre otros, para contribuir a la
proteccion de los derechos
humanos de todas las personas y




colectivos, como los pueblos
indigenas, afroamericanos,
grupos LGBTTTIQ+, religiosos,
migrantes, entre otros, asi como a
la sana convivencia, conforme a
los principios democraticos que
nos rigen.

4° indaga sobre planes y
protocolos de emergencia
(sismos, terremotos, huracanes,
tsunamis, entre otros); participa
en acciones colectivas
encaminadas a una cultura de
prevencion y autoproteccion y
muestra empatia por las personas
afectadas por un desastre para
proponer acciones de ayuda
solidaria.

Fase 5
Cultura democratica:
Principios éticos que subyacen
en los acuerdos, normas y leyes
democraticas, importancia de su
cumplimiento y evaluacion de su
aplicacion justa, equitativa e
igualitaria en la vida cotidiana.

5° comprende que la cultura
democratica se sustenta en
acuerdos, normas y leyes que
expresan los principios éticos de
igualdad, respeto,
responsabilidad, libertad, justicia,
honestidad, legalidad,
interculturalidad, inclusion, entre
otros, analiza criticamente
algunos ejemplos de acuerdos,
normas y leyes que expresan los
principios democraticos.

6° evalua la aplicacion justa,
equitativa e igualitaria de
acuerdos, normas y leyes en
situaciones cotidianas del ambito
local o nacional, comprende que
esto favorece a la cultura
democratica.




CAMPO FORMATIVO DE LO HUMANO Y LO COMUNITARIO
Para la evaluacion de este campo formativo estamos sugiriendo la siguiente actividad:
Actividad: simulacro de incendio, terremoto, o el que se haya elegido durante el proyecto.

Individual: Consignas: el docente debera elegir un momento de la jornada para sin avisarle a su grupo realizar el simulacro, posterior
a ello realizar la evaluacidn del resultado, hacer un analisis con el grupo de lo que se ha mejorado y lo que falta por mejorar al realizar
la evaluacién correspondiente.

*En esta actividad el docente puede grabar la activacion del simulacro del protocolo indicado con la intenciéon de poder ver con
mayor detenimiento las acciones de los alumnos al ejecutar la indicacidon del maestro, esto permitird recolectar un mayor nimero de
indicadores en cada alumno, por ejemplo, salir del aula en orden.

Individual: Consigna: escribir aquello que aprendié durante la puesta en marcha de los simulacros y la importancia que considera en
esta actividad, el ejercicio puede estar acompafado de dibujos o en su caso de una expresién oral segun la fase o caracteristicas
individuales de los alumnos a evaluar.



De lo humano y lo comunitario

1° participa en las
practicas familiares de
prevencion y
respuesta ante

Fase 3 fendmenos naturales
Practicas de que ponen en riesgo
prevencion y su integridad.

respuesta ante [ 20 glabora y redacta
desastres acuerdos y normas,
ambientales. para actuar

adecuadamente ante
situaciones de
desastres ambientales
en su contexto.




PROYECTO: ENCUENTRO ENTRE DOS CULTURAS
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Instrucciones:

1.

o

Previamente recortary armar el dado de esta
pagina.

Puede ser jugado por varios integrantes, cada uno
tendra una ficha.

Por turnos tirar el dado y avanzar segun los puntos
indicados.

Sillegas auna casilla de escalera toma una tarjeta,
lee laindicacion y responde; si la respuesta es
correcta subes, si no sdlo permaneces en la casilla
y esperas turno nuevamente.

Si llegas a una casilla de serpiente bajas debido a
su contenido.

Ganara el primero que llegue ala META.



¢Quién patrocind el viaje de Colon?

¢Qué instrumentos les permitieron
navegar con seguridad?

éCuantos afos tiene un siglo?

éCuales son los meses del afio?

éCuales meses tienen 31 dias?

¢Para qué utilizaban los productos que
traian de oriente?

¢Cual fue el objetivo del viaje?

¢De donde y cuando zarparon?

Menciona actividades que realizas en el
diayenlanoche.

¢A donde llegaron?

¢Cuando llegaron?

¢Cuanto durd el viaje?

Menciona los dias de la semanay

algunas actividades que haces cada dia.

¢Qué es el mestizaje?

éCuales fueron las consecuencias del
mestizaje?




Menciona algunos productos que
trajeron de Espana

Menciona algunos productos que
llevaron de América

¢Como se llamaban las tres carabelas?

¢Como se resuelven los conflictos?

Menciona alimentos de tu comunidad

Menciona algunos métodos para
conservar alimentos

Describe como funciona el deshidratador
solar.

éCuales son las partes de una receta?

Menciona una receta que incorpore
productos de los dos continentes

¢Como fueron los primeros contactos de
Espafiay América?

éPara qué sirven los signos de
interrogacion?

¢Para qué se utilizalacoma (,)?

¢Cuando utilizas la mayuscula?

éCuando utilizas el punto y aparte?

éPara qué sirve un cartel?

Mostrando un mapa, el alumno
identifica los continentes: Europeoy
Americano.

Mostrando un mapa el alumno identifica
su pais: México y Espaia.

Describe de donde provienen y como se
producen o procesan los alimentos que
consumen.

¢ Cuantos dias tiene un ano?

¢Queé es un conflicto?

Cuenta una historia sencilla sobre
Cristobal Colon.




Dictado para evaluar niveles de escritura.

Escribe las palabras que te dicte tu maestra o maestro.

Escribe el enunciado que te dicte tu maestra o maestro.

Escribe cudl alimento de América o Espana te gusta mds.




FASE 3

INDICACIONES PARA EL DOCENTE

Reproduce palabras que pertenecen a un
mismo contexto, formadas por monosilabas,
bisilabas, trisilabas y tetrasilabas con diverso
patréon  silabico (directa, inversa, mixta,
trabada y diptongo).

Presilabico: escribe garabatos, pseudoletras o representa la
palabra por medio de dibujos.

Sildbico: Utiliza unan letra para representar una silaba de la
palabra, pueden ser vocales, consonantes o una combinacién
de ambas. Ejemplo para presentar la palabra barco:

ao bc bo

sol monosilaba
barco bisilaba mixta
isla bisilaba
inversa
estrella trisilaba
trabada
gaviota Trisilaba
diptongo
carabela | tetrasilaba
directa
marinero | tetrasilaba
directa

Silabico alfabético: Representa las silabas de una palabra en
ocasiones con una o dos letras, segun sea el caso.
baco

Alfabético: Escribe una grafia por cada sonido que representa
la palabra, puede ser convencional o no.
varco  varkp

Escribe una oracidn dictada por el maestro.

El mar es salado

Escribe garabatos, dibujos o no escribe nada.

Si representa las palabras con una sola letra.

Si representa las palabras usando dos letras, no segmenta
particulas.

Escribe la oracion de dictado segmentando correctamente.

Escribe un texto libre relacionado con su
comida favorita.

Texto libre

Escribe garabatos o dibujos.

Utiliza su dedo para leer palabras aisladas del texto libre
cuando se le pregunta que dice.




Utiliza su dedo para leer alguna frase del texto libre cuando
se le pregunta qué dice, realiza una lectura de tipo sildbica
recuperando la informacion escrita en su mayoria.

Escribe el texto libre sin considerar la ortografia, realiza una
lectura recuperando la informacion escrita en su totalidad.




PROYECTO: DE TRADICIONES, CALAVERAS Y CALAVERITAS...

EN BUSCA DEL TESORO EN LA ESCUELA O COMUNIDAD

PARA EL MAESTRO:

1.- Realizar un mapa de la escuela o de tu comunidad (segun el tamafo de la misma) tu lo decides.

2.- Debes calcular pasos, metros o lugares caracteristicos de la misma escuela o comunidad, para ir haciendo el recorrido segin donde se
encuentren las estaciones que deberan ir recorriendo y resolviendo los chicos, hasta llegar al tesoro.

3.- Con anterioridad el profesor o profesores, deberan poner las diferentes actividades en las estaciones seleccionados.

4.- Preparar los tesoros para los integrantes de equipos o fases, seglin tu propio criterio y nimero de alumnos. (TESOROS: monedas de chocolate,
paletas, funcién de cine con palomitas, etc., en ti estd el tesoro tu decides) Se le puede ir dando una moneda de chocolate por estacién cumplida.

5.- Se entregaran los mapas, para que busquen el tesoro. Este debe ser acorde a los equipos de grado o fases.

6.- Preparar la carta tesoro

PARA LOS ALUMNOS

1.- En el mapa que te entrega tu maestr@ habrd un recorrido donde encontraras las estaciones que te llevaran al TESORO, tendran que ir en
forma individual, equipo o fases y solucionar acertijos o realizar actividades con base a los aprendizajes que desarrollaste estos meses e irds
acumulando los resultados y entregarlos al final, cuando hayan encontrado el tesoro.

2.- Si en algiin momento tienes duda, pregunta a tu maestr@, seguramente él te orientara

iiiESTAN LISTOS!!! {jjCOMENZAMOS!!!

A TRABAJAR
CAMPO PDA FASE 3 FASE 4 FASE 5 MATERIALES
FORMATIVO
FASE 3,4, 5 1° Comprende que cada letra tiene varias | 12. ESTACION 12, ESTACION 12, ESTACION 1°y2°
LENGUAJES posibilidades de escritura: mayusculas, | 1° INDIVIDUAL | 3° INDIVIDUAL: | 5° INDIVIDUAL | Alfabeto
minusculas o variaciones de estilo. Armar con letras | Escribir en la hoja | Elaborar variado

2° Reconoce letras que pueden relacionarse
con sonidos diferentes, asi como sonidos
equivalentes que pueden relacionarse con
letras distintas y asocia los sonidos vocalicos

moéviles, su nombre
completo, pegandolo
en la hoja blanca.
(anexo 1)

blanca una
narracion de los
elementos del
altar muertos, no

preguntas  para
entrevistar a una
persona de la
comunidad sobre
el dia de muertos,

(anexo 1y 2)
Hojas blancas
pegamento.
El  maestr@
deberd hacer




y consonanticos con sus letras
correspondientes.

3° Crea producciones con distintos
lenguajes, oral, escrito, musical, visual,

teatral, dancistico, en las que destaque
aspectos valiosos de la escuela o la
comunidad. Construye propuestas artisticas
de manera colectiva, a partir del uso de
formas, colores, texturas, sonidos,
movimientos y gestos, que permitan
generar una mejora para el bien

comun.
4° Crea producciones con distintos
lenguajes, oral, escrito, musical, visual,

teatral, dancistico, que representen vinculos
respetuosos con la diversidad para su
participacién en la mejora comunitaria.

5°-Formula preguntas para guiar la
busqueda de informacién especifica, para lo

cual usa los signos de interrogacién.
Reconoce el tema central de los textos
leidos.

Construye propuestas artisticas de manera
grupal, a partir del uso de formas, colores,
texturas, sonidos, movimientos y gestos,
gue representen su identidad colectiva.
6°.-Lee textos informativos y reflexiona
sobre su organizacion. Identifica
informacion especifica sobre asuntos de su
interés, y comprende el tema central.
*Combina secuencias de formas, colores,
texturas, sonidos, movimientos, gestos vy
objetos, para explorar distintas maneras de
expresar, en colectivo, una misma
experiencia con distintos elementos

Buscar palabras que
rimen: INDIVIDUAL
Hermana

Vela

neblina

flores

rana

garabato

estrés

panela

camina

gato

2°  Organiza los
anagramas y forma
las palabras
correctas
INDIVIDUAL
Elvas.......... velas
lofres......... flores
salvadero...veladora
S

macido........ comida
saralveca...calaveras
(anexo 2)

Recoge la primera
recompensa

olvidando signos
de puntuacién.
4°  INDIVIDUAL
Escribir en hoja
blanca una
narracion de los
acontecimientos
vividos el dia de
muertos.

3°y 4° FASE
Crear una
calavera literaria

para su maestr@
en una cartulina

(trabajo en
equipo)

Recoge la
primera
recompensa

hacerlo en una

cartulina, no
olvidando los
signos de
puntuacién y
buena ortografia.
Apoyarse en
diccionario.

6° INDIVIDUAL
Elige un texto vy
léanlo (3 textos
elegidos por el
maestr@),
Identificar
aspectos
importantes o de
interés y escribirlo
en una cartulina,
identificando el
tema central

5°y 6° FASE

Jugar caras y
gestos

Sacan un papelito
con el nombre de
una pelicula y con
mimica (sin
hablar) actuarles
a sus compafieros
para que adivine
de qué pelicula se

trata. Luego es
turno del otro
equipo.

(determinar  un
tiempo no mayor
a 2 minutos)

los pares de
palabras y que
ellos las unan.
Tenerlas en
una bolsita.
3°y4°

Hojas blancas
Lapiz
Cartulina
Marcadores
5°y6°
Cartulina
Marcadores
Lapiz.
Diccionario
Una cajita o
bote con el
nombre de

peliculas.
*Con la
muerte en los
talones.

*el libro de la
vida

*la leyenda de
la llorona

*la leyenda de
la Nahuala

*la telarafia
de Charlotte
Entre otras.




Recoge la primera

recompensa
Fases 3,4, 5 1° Representa animales, plantas u objetos | 22. ESTACION 22, ESTACION 22, ESTACION MATERIALES
SABERES Y utilizando el tangram vy otras figuras | 1°y 2° INDIVIDUAL 3°y 4° EQUIPO 5° INDIVIDUAL 1°y2°
PENSAMIENTO | geométricas, para reconocer y describir [ Con el trangram | Armar el cuerpo | Elegir dos cuerpos | Tangram
CRITICO oralmente y por escrito sus nombres y | formar la figura dada | geométrico que | geométricos Hojas blancas
propiedades (forma y numero de lados y | por el maestr@ vy | le deje su | (prisma y | Marcadores
vértices), utilizando paulatinamente un | nombrara las figuras | maestr@ en la | pirdmide) Escribir | 3°y 4°
lenguaje formal para referirse a ellas. geométricas gue | estacién, (anexo [ en una cartulina | (Anexo 3)
2° Construye composiciones geométricas | forman el tangram, | 3) INDIVIDUAL | semejanzas y | Hoja con
cada vez mas complejas, por el tipo de | asi como el numero | dibujarlo e | diferencias de | cuerpo
figuras o por el nimero de “piezas”, con el | de lados y vértices. identificar su | ambas. geométrico
uso del tangram y geoplano. En una hoja dibujar | nombre, nimero | EQUIPO Elegir y | paraarmar.
3° Identifica las figuras geométricas que | las figuras y escribir | de caras, vértices, | elaborar a partir | Pegamento
componen diversos objetos (edificios, casas, | sus nombres. aristas. de un plano vy | Hojas blancas
cajas, muebles, y cuerpos construir un cubo. | Lapiz
geométricos) Toma tu segunda | Toma tu segunda | (anexo X) 5°y6°
4° Reconoce y describe las caracteristicas de | recompensa recompensa 6° INDIVIDUAL Cuerpos
distintos prismas rectos (nUumeros de Identificar entre | geométricos
vértices y aristas, nimero y formas de varios cuerpos el | elaborados.
caras); reconoce los desarrollos planos que cilindro y el cono, | Cartulinas
permiten construirlos, en particular el cubo. describir en una | Marcadores
5° Reconoce y describe semejanzas y cartulina sus | Lapiz
diferencias entre un prisma y una piramide; semejanzas y | Regla
propone desarrollos planos para construir diferencias. Figuras plana
prismas rectos cuadrangulares o EQUIPO Elegir vy | para armar
rectangulares. elaborar a partir | cuerpos
6. Explora y reconoce las caracteristicas del de un plano vy | (anexo X)
cilindro y cono; anticipa y comprueba construir un cubo.
desarrollos planos que permiten (Anexo X)
construirlos Toma tu segunda
recompensa
Fases 3,4, 5 1° Indaga en fuentes orales, escritas, | 32. ESTACION 32, ESTACION 32, ESTACION MATERIALES
ETICA fotograficas, testimoniales y digitales, los | 1°Y 2° INDIVIDUAL 3° y 4° | 5° y 6°|1°y2°
cambios en la vida cotidiana, en el tiempo y | Elaborar la linea del | INDIVIDUAL INDIVIDUAL O | Linea del
el espacio, ocurridos en la comunidad, con | tiempo de su vida. | Con los datos | BINAS tiempo
relacion a las viviendas, los trabajos y las | No olvidar hacer | recabados El maestr@ en | prediseiiada

areas verdes.

dibujos.

anteriormente en

medias cartulinas




2° Indaga en fuentes orales, escritas,
fotograficas, testimoniales y digitales, los
cambios y permanencias en la vida
cotidiana en el tiempo y el espacio,
ocurridos en la comunidad.

3° Dialoga acerca de las aportaciones de
pueblos originarios, afromexicanos,
migrantes y diversas comunidades, entre
otros, al patrimonio cultural y a la memoria
colectiva de la comunidad y entidad.
Identifica formas de pensar, hablar, convivir,
vestir, celebrar y compartir en su
comunidad y la entidad.

4° Analiza la conformaciéon pluricultural y
plurilinglie de México que se expresa en
pueblos originarios, afromexicanos,
migrantes y diversas comunidades que
habitan Meéxico, que tienen practicas
culturales e historias que se manifiestan en
formas de pensar, hablar, convivir, vestir,
celebrar y compartir, apreciando sus
aportaciones al patrimonio cultural del pais
y reconociendo los problemas y dificultades
gue enfrentan.

5°-Identifica experiencias de convivencia en
algunos pueblos originarios, afromexicanos
o grupos urbanos, a fin de valorar los
beneficios de esta forma de interaccion,
para practicar el buen vivir.

6°-Indaga acerca de experiencias de
convivencia en algunos pueblos originarios,
afromexicanos o grupos urbanos de México
y del Continente Americano, que se
sustentan en respeto, la reciprocidad y el
beneficio mutuo, en la relaciéon armodnica
con la naturaleza, y con otros seres
humanos.

(anexo 4)

Te ganaste la tercera
recompensa

su familia,
realizar una linea
del tiempo, con
los datos
familiares y de Ia
comunidad.
llustrarlo

Te ganaste |Ia
tercera
recompensa

escribe
problematicas de
la comunidad
como:

*Problema con el
agua potable.
*problema con el
agua del depdsito
(para el riego)
*Los desechos de
las  porquerizas

van al rio.
Estos son unos
ejemplos de

problematicas de
la comunidad.

Ya escritos en la
cartulina se
recorta tipo
rompecabezas y
se pone en
bolsitas
diferentes. Los
nifios elegirdn una
bolsita, armaran
el rompecabezas y
Realiza un andlisis
del problema que
seleccionaste de

tu localidad,
dando  posibles
soluciones, esto

en una cartulina
Te ganaste la
tercera
recompensa

por el docente
(anexo 4),
Coloresy
Lapiz

3°y4°
Cartulina,
tijeras, lapiz,
colores y
marcadores
5°y6°

Bolsas con los
rompecabezas
previstos por
el maestr@
Cartulinas
Marcadores




FASES 3,4, 5
DE LO
HUMANOY LO
COMUNITARIO

1° Indaga acerca de ideas, conocimientos,
practicas culturales, formas de organizacion
y acuerdos familiares, para compartir su
importancia.

2° Reconoce ideas, conocimientos, practicas
culturales y formas de organizacidn, para
explicar el significado que

tienen en su familia y comunidad.

3° Reflexiona sobre hechos y sucesos que
han afectado a su familia, para proponer
posibles  alternativas que  permitan
afrontarlos.

4° Dialoga acerca de situaciones que conoce
o ha vivido en su familia o comunidad, para
comprender causas y efectos en la vida de
las personas.

5°-Argumenta la pertinencia y vigencia de
las ideas, conocimientos y practicas
culturales de su comunidad, para valorar
sus beneficios en el bienestar comun.
6°-Profundiza acerca de ideas,
conocimientos y prdcticas culturales, para
proponer alternativas  orientadas a
promover, preservar y difundir para el bien
comun.

42, ESTACION

1° y 2° EQUIPO O
INDIVIDUAL

Sacar de una cajita
una situacion
conflictiva que
sucede en familia y
cuestionar al equipo
o en forma
individual, sobre
como solucionarian
ese problema en
casa.

Por fin tienes la carta
recompensa

42, ESTACION
3°y 4° EQUIPO O
INDIVIDUAL
Armar
rompecabezas de
frases, leerlas en

voz alta.
Escribirlas en una
cartulina y
escribirle una

solucion en la
cartulina.
Algunas
problematicas de
familia:

*Papa y mama
trabajan vy los
nifios estan solos.
*Uso excesivo de
celular
*Ver
laTV.
ETC.

demasiado

Por fin tienes la
carta
recompensa

42, ESTACION
5°Y 6° EQUIPO O
INDIVIDUAL
Escribir en wuna
cartulina la
importancia que
tienen  nuestras
costumbre y
tradiciones sobre
el dia de muertos.
En una media
cartulina dibujar
un altar de
muertos con los
materiales que les
dejemos a su
alcance, papeles
varios de colores,
elementos de un
altar (anexo 5)

Por fin tienes la
carta recompensa

MATERIALES
1°y2°
Situacién
conflictiva en
la familia
Hojas y lapiz
3ya°

Poner
rompecabezas
con alguna
frase de
problematica
familiar o de
la comunidad
Cartulina y
marcadores.
5°y6°
Cartulinas
Marcadores
Papeles varios
de colores
Anexo 5)

FASES 3, 4, 5 {VAYAMOS POR EL TESORO!

Importante seguir las indicaciones que dicte el maestro...
1°y 2° al salir del saldn cuenten cuantos pasos de gallo gallina hasta la cancha, escriban los pasos que dieron y ahi encontraran el tesoro.
3°y 4° al salir del salén cuenten en pasos grandes hasta la puerta de entrada, escriban cuantos pasos son y ahi encontraran su tesoro.

5°y 6° al salir del salén midan los metros al desayunador, andtenlo en su hoja y ahi encontraran su tesoro.

NOTA: Cada maestro busca el lugar donde les escondera su tesoro, aqui su creatividad.
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Anexo 2
Nombre:

ANAGRAMA
elvas............
lofres.........
salvadero...
macido........
saralveca...

Anexo 3




Anexo 4

LINEA DEL TIEMPO

ANO DE NACIMIENTO

ANO EN QUE CUMPLISTE
UN ANO

ANO EN QUE ENTRASTE AL
PREESCOLAR

ANO EN QUE
ENTRASTE A PRIMARIA

ACTUALMENTE 5 QUE
FECHA ES Y COMO
ESTAS?




Anexo 5

Anexo X

PROYECTO EMERGENTE:
LA PAZ SE EMPIEZA CON
UNA SONRISA

1. INDIVIDUAL: EVALUAR
LO QUE SABEN DEL
TEMA MEDIANTE UNA
RULETA DE PREGUNTAS:

e En cada color el
docente pegara
una pregunta

® las preguntas
pueden ir
cambiando de
acuerdo con
cada fase.

e (Cadaalumno
pasara a girar,
leerd la
preguntay
responderd
verbalmente o
la escriba en la

pizarra o
cuaderno.

e Puedenir
pasando por
fases. Hasta que
todos los




alumnos hayan pasado.
® Pueden pasar dos o tres ocasiones, segun considere el docente.
e El docente puede ir cambiando las preguntas segun lo considere.

PREGUNTAS OPCIONALES POR FASE: (EL DOCENTE PUEDE HACER VARIACIONES DE ACUERDO CON LA FORMA EN QUE TRABAJO EL PROYECTO

FASE 1 FASE 2y 3
® (Quéeslapaz? ® (Qué significa ONU?
e Menciona un simbolo de la paz. ® Menciona 2 paises que pertenecen a la ONU. (Mencionen paises
e (Con qué color se representa la paz? diferentes.)
e (Qué organismo cuida que haya paz en el mundo? e Sefiala una accidén para lograr la paz (2 veces)
e (Qué sugieres hacer para que se logre la paz del mundo? e (Para qué se cred la ONU?
® (Qué significa ONU? e Sefiala un objetivo de la ONU.
(Sefialar que mencionen objetivos diferentes)
e Sefiala la capital de... (El docente mencione el pais, paises
conocidos)

2. INDIVIDUAL: EVALUACION DEL CARTEL: CARTELES MUSICALES.

EN ESTA ACTIVIDAD SE PRETENDE ELABORAR UN CARTEL DE MANERA DIVERTIDA PARA VALORAR SI EL ALUMNO CONSIDERA LAS PARTES QUE DEBE TENER UN
CARTEL Y SU FUNCION COMUNICATIVA.

Se pegaran mitades de cartulina en una pared, una para cada alumno.

Se solicitara al alumno buscar su material escolar: lapiz, goma marcadores.
Se Indicard a los alumnos elaborar un cartel para erradicar la violencia:
FASE 3: FAMILIA

FASE 4: ESCUELA

FASE 5: COMUNIDAD

Se les mencionara que la elaboracién de este durara el tiempo que dure la musica.
Al finalizar, cada alumno presentara su cartel y mencionara cudl es su importancia y funcién, asi como dénde lo colocaria.




Lista de cotejo para evaluar el cartel

El cartel contiene la informacién necesaria relacionada al tema.

Las imagenes son atractivas y llaman la atencidn.

El cartel contiene las partes o elementos correspondientes

Tiene buena presentacion, sin detalles ortograficos.

3. EQUIPO: ESTRATEGIA PARA EVALUAR: LAS CARACTERISTICAS DEL DIALOGO (FASE 3y 4) Y EL DEBATE (FASE 5), SE PUEDE INVOLUCRAR A LOS ALUMNOS
MAS PEQUENOS PARA REPASAR ALGUN TEMA EN ESPECIFICO.
“EL REY PIDE”

MATERIAL: TARJETAS CON DIVERSAS ANOTACIONES SOBRE LOS TEMAS QUE SE VAN A EVALUAR. (Respuestas a posibles preguntas)
DESARROLLO:

Se elige a la persona que va a ser el Rey (En este caso se sugiere que sea el docente)

Se divide el grupo por equipos grados o fases de acuerdo con la cantidad de alumnos del grupo.

Se distribuyen las tarjetas a cada equipo, grado o fase, de acuerdo con el tema que corresponde. FASE 4: DIALOGO, FASE 5: EL DEBATE.

Se explica al grupo que se trata de un rey muy caprichoso que hay que darle lo que pida.

El Rey empieza a pedir...iiQuiero que me traigan un nexo!! ijQuiero el significado de debate!! jjQuiero una actitud positiva!! (Para hacerlo mas
divertido puede intercalar objetos como: un zapato, etc.)

e Elrey acumulara las respuestas de cada grado o equipo para considerar los logros de cada equipo.




VARIANTE: Puede ser INDIVIDUAL sacando un juego de tarjetas para cada alumno y pedirles que pongan su nombre al reverso. (SUGERENCIAS DE

INDICACIONES:

FASE 3y 4

FASE 5

Quiero que me traigan:

Una actitud positiva

El significado de violencia

Un ingrediente para la paz

El significado de respeto

Un pais en guerra

El significado de didlogo

La palabra que significa ponerse en el lugar del otro

Quiero que me traigan:

Una actitud de justicia

El significado de debate

Una actitud injusta

Una palabra que significa: Tratar a las personas como iguales.
Un Ingrediente para la convivencia

Un nexo subordinado

Una cita textual

El significado de colaboracién

Un conectivo causal

El docente debe preparar previamente las respuestas en tarjetas de acuerdo con los indicadores.

AVANCE DEL PROYECTO CREO, JUEGO Y APRENDO, PRODUCTOS Y ARTESANIAS DE MI COMUNIDAD

Nombre de la actividad: Manos a la obra

Materiales Fruta o verduras de la temporada (que se den en la comunidad) o materiales para realizar algun producto artesanal

Inicio: En forma grupal hacer un recordatorio sobre lo que se da en su comunidad (materias primas), hacer cuestionamiento y hacer una lluvia de
ideas de la importancia que tienen, posteriormente indicarles que ahora realizaremos algun producto, un coctel de frutas, ensalada o galletas (de
acuerdo con el contexto y con lo que se cuente).

Desarrollo: Cuestionarlos sobre los pasos a seguir de un instructivo o receta (de acuerdo con lo que hayas decidido que elaboren y a los
materiales con que cuentes, recuerda el instructivo es para realizar alguna tarea o actividad como elaborar un producto artesanal y la receta es

para la preparacién de un platillo y bebida y cada uno tiene sus propias caracteristicas) ir sefialado cada uno cada paso




Fase 3- Primero: En el cuaderno dibujar dos pasos a seguir para elaborar la ensalada, coctel o lo que eligieron, puedes utilizar imagenes para que
los nifios pongan los nombres de los materiales que utilizardn para la elaboracién del producto, o bien dejar que los nifios que ya estan mas
avanzados lo hagan sin imagen

Segundo: En el cuaderno escribir el titulo de la receta o instructivo, los materiales y dibujar todos los pasos a seguir que ellos se imaginen. Al igual
gue en primero puedes utilizar imagenes para escribir los nombres de los elementos que utilizards o sin imagen.

Fase 4- Tercer grado: En el cuaderno escribir un instructivo o receta para la elaboracion de lo elegido, deja que ellos lo creen si no tienen ideas,
los puedes ir cuestionando, al final pide que lean su escrito que encierren en un circulo las materias primas a utilizar.

Cuarto grado: En el cuaderno escribir la utilidad de los instructivos o recetas, escribir un instructivo o receta, para la elaboracién de lo elegido,
con sus dibujos correspondientes y encerrar en un circulo las materias primas a utilizar.

Fase 5: Quinto y sexto: -En el cuaderno escribir que son las materias primas y su importancia, la utilidad de los instructivos o de las recetas y
posteriormente escribir el instructivo o la receta de la elaboracidn de lo elegido con sus dibujos correspondientes.

Cierre

Dividirlos en equipo y realizar su ensalada, coctel o lo elegido, observar que procedimiento llevan, y cuestiona si estdn siguiendo el instructivo o la
receta que elaboraron y que resultados observan, también cuestiona que pueden cambiar.

Observa como se apoyan y ve registrando en la lista de cotejo.
Listas de cotejo

Fase 3

INDICADOR NUNCA A VECES SIEMPRE

Sigue instrucciones, orales o escritas, para preparar un alimento sencillo y saludable (receta), utilizar o
construir un objeto y/o participar en un juego o alguna otra actividad

° Identifica los materiales con que estan hechos algunos objetos que hay en casa y que le protegen de las
guemaduras o que permiten manipular objetos calientes; reconoce la importancia de prevenir quemaduras
y propone acciones para evitarlas.

Observa y describe practicas socioculturales de su entorno; actividades productivas, comerciales,
profesionales, de servicios, entre otras, para identificar concepciones, valores y proyectos compartidos por
los miembros de la familia y de la comunidad.




Fase 4

INDICADOR

NUNCA

A VECES

SIEMPRE

Identifica y reflexiona respecto del vocabulario empleado en los instructivos: verbos en infinitivo o en
imperativo para redactar instrucciones y términos secuenciales, como primero, después, antes de,
enseguida, finalmente. Emplea signos de puntuacion, como la coma, el punto y seguido, el punto y aparte,
dos puntos.

Describe la masa y la longitud como propiedades medibles de los materiales, a partir de experimentar con
distintos objetos y materiales y el uso de instrumentos como balanza y regla, y establece relaciones entre el
material, tamafio y forma

Identifica y valora manifestaciones culturales y simbolos que identifican a la comunidad, pueblo o ciudad que
incluyen distintas tradiciones, lenguas, fiestas, danzas, musica, historia oral, rituales, gastronomia, artes y
saberes, entre otras caracteristicas




Fase 5

INDICADOR

NUNCA

A VECES

SIEMPRE

Identifica y reflexiona respecto del vocabulario empleado en los instructivos: verbos en infinitivo o en
imperativo para redactar instrucciones y términos secuenciales, como primero, después, antes de, enseguida,
finalmente

Comprende que el calor es una forma de energia, que fluye entre objetos con diferente temperatura al
ponerlos en contacto, siempre del objeto de mayor al de menor temperatura.

Argumenta acerca de la pertinencia de ideas, conocimientos y practicas culturales de la comunidad, para
valorar sus beneficios y areas de oportunidad en favor del bienestar individual y colectivo




