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PROFESSOR(A): ESP. AECIO MARQUES TEIXEIRA ANO: 2017/2

EMENTA

Conceitos de sistemas de informacgao. Ciclo de vida de sistema. Ferramentas basicas de
analise e projeto. Requisitos para o sistema légico. Documentacéo e implementagéo do
sistema. Acompanhamento. Estudos de casos.

OBJETIVOS

GERAL

Levar ao académico a compreensado de teoria, principios e regras basicas para
elaboracdao de sistemas com a documentagdo necessaria € modo de projeto e
construcao de software de forma dindmica

ESPECIFICOS

- Conhecer as etapas do ciclo de desenvolvimento de software

- Saber criar e interpretar um documento de analise de requisitos

- Saber criar e interpretar um documento de diagrama de casos de uso
- Saber criar e interpretar um documento de casos de uso

- Saber criar e interpretar um documento de fluxograma

- Saber criar e interpretar um documento de diagrama de estados

- Saber criar e interpretar um documento de diagrama de sequencia

- Saber criar e interpretar um documento de diagrama de classes

- Saber criar e interpretar um documento de diagrama entidade relacionamento
- Implementar telas navegaveis sem codigo




CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceito de sistemas e ciclo de vida de software
Analise de Requisitos

Diagrama de Casos de Uso

Casos de Uso

Fluxograma

Diagrama de Estados

Diagrama de Sequéncia

Diagrama de Classes

Diagrama Entidade Relacionamento

Mockups

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada através de aulas expositivas, provas individuais,
exercicios tedricos, artigos, leituras individuais, debate e filmes. Recursos
utilizados serao quadro e material audiovisual.

INTERDISCIPLINARIDADE

A disciplina tem interdisciplinaridade com Programagao Web e Programacgao para
dispositivos moveis.

CRITERIO DE AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Critério de Avaliagdo da N1 e N2: a apuracgao da nota do aluno devera contemplar
60% de avaliagao individual (provas) e 40% de avaliagao através de trabalhos,
atividades em sala de aula, estudos de casos e pesquisas perfazendo um total de
10,0 pontos.




N1:

Lista 1 - 1,0 ponto : Andlise de Requisitos

Lista 2 - 1,0 ponto : Diagrama de Casos de Uso

Lista 3 - 1,0 ponto : Casos de Uso

Lista 4 - 1,0 ponto: Fluxograma

N2:

Lista 5 - 1,0 ponto: Diagrama de Estados

Lista 6 - 1,0 ponto: Diagrama de Classes

Lista 7 - 1,0 ponto: Diagrama Entidade Relacionamento
Lista 8 - 1,0 ponto: Mockups
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