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INTRODUCCION

Se trata de la historia de la evolucion tecnoldgica que nos hablaba de cémo va
evolucionando a medida que avanzan los afnos, generando comercio, empleo.
también generando menos demoras, mas empleos, es decir, tiene cosas buenas y
cosas malas, también afecta nuestro medio ambiente contaminandolo, dafiando el
planeta afectando nuestra respiracion causando enfermedades a los humanos y
animales
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LAS REVOLUCIONES INDUSTRIALES
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TABLA 1: Comparacion de las
Revoluciones Industriales

Aspecto 12 Revolucion 22 Revolucién | 32 Revolucién
Periodo 1760-1840 1870-1914 1950-2000
Energia principal Vapor/carbén Electricidad/petréleo  Electrénica
Invento Clave Maquina de vapor  Bombillo eléctrico Transistor
Cambio social principal Migracion campos Sociedad de Democratizacion
de ciudad consumo de la informacién
Medio de comunicacién carta telegrama Teléfono moévil
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EL FUTURO TECNOLOGICO

A lo largo de la historia cada gran
avance tecnolégico ha redefinido la
manera en que las sociedades
trabajan, aprenden y se relacionan
Hoy vivimos una nueva revolucion
impulsada por desarrollos cientificos y
digitales que prometen transformar
profundamente nuestra vida cotidiana
en los proximos anos Estas
innovaciones no solo impactan la
gconomia y la industria sino tambien la
educacion, la salud, el medio
ambiente y la forma en que
entendemos el mundo.

Una de las tecnologias mas
influyentes es la inteligencia artificial
(IA) Esta permite que los sistemas
informaticos aprendan a parlir de
datos y o
tomen '
decisiones
de manera
auténoma.
En la
medicina, la
IA puede ayudar a detectar
enfermedades con mayor precision en
la educacion facilita expenencias de
aprendizaje personalizadas y en el
sector empresarial optimiza procesos
y reduce costos. Su avance plantea
también desafios éticos relacionados
con la privacidad y el empleo, 1o que
exige una
regulacion
responsable

Otra innovacién
clave es el intemet
de las cosas (Lot)
que conecta

objetos cotidianos a intemet para
intercambiar informacion en tiempo
real.
Gracias a
esta
tecnologia,
existen
hogares
inteligentes
gue regulan el consumo de energia,
ciudades que gestionan mejor el
trafico y dispositivos meédicos que
monitorean la salud de los pacientes a
distancia. Esta interconectividad
aumenta la eficiencia, aungue tambien
requiere mayores medidas

En el ambito cientifico, herramientas
como CRISPR estan revolucionando
la biotecnologia al permitir la edicidon
genetica con gran precision. Esto abre
posibilidades para tratar
enfermedades hereditarias y mejorar
la produccion agricola, contribuyendo
a la seguridad alimentaria en un
contexto de cambio climatico

Asimismo, el desarrollo de energias
renovables avanzadas y baterias mas
gficientes impulsa la transicion hacia
un modelo energético mas sostenible.
Paralelamente tecnologias como la
realidad virtual vy la realidad
aumentada estan transformando la
educacion, el entretenimiento y la
capacitacion profesional mediante
experiencias inmersivas

En conclusion, las tecnologias
emergentes tienen el potencial de
mejorar significativamente la calidad
de vida de las personas. Sin embargo,
su impacto dependera de como las
sociedades las adopten, regulen
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LA CUARTA REVOLUCION
INDUSTRIAL (2010 - Presente)

Estamos viviendo en medio de una
nueva revolucion tecnoldgica. A
diferencia de las anteriores, esta se
caracteriza por la fusion de tecnologias
digitales, fisicas y bioldgicas. Los
limites entre lo digital y lo fisico se
estan difuminando.

Lo que hace
Unica a esta —
revolucion : e
es su
velocidad:
los cambios
que antes
tomaban décadas ahora ocurren en
afos o incluso meses. La tecnologia
evoluciona tan rapido que a veces es
dificil mantenerse actualizado.

TECNOLOGIAS CLAVE DE LA
CUARTA REVOLUCION:

1.INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)

¢ Qué es?

La Inteligencia Artificial es la
capacidad de las maquinas para
realizar tareas que normalmente
requeririan inteligencia humana:
reconocer imagenes, entender el
lenguaje, tomar decisiones, aprender
de la experiencia.

¢,Como funciona?

Los sistemas de |A "aprenden”
analizando enormes cantidades de
datos. Por ejemplo, para que una IA
reconozca gatos en fotos, se le
muestran millones de imagenes de

gatos hasta que aprende a identificar
los patrones que los caracterizan.

¢ Doénde la encontramos hoy?

. Asistentes de voz en celulares y
parlantes inteligentes

+ Sistemas
de

recomendacién de musica, peliculas y
videos

. Filtros de spam en el correo
electronico

. Traduccion automatica de idiomas

» Sistemas de navegacion que calculan
rutas

* Videojuegos con oponentes que se
adaptan al jugador

¢, Coémo cambiara el futuro?

. Vehiculos autdbnomos que se
conducen solos

» Diagndsticos meédicos mas precisos y
rapidos

. Robots que realizan trabajos
peligrosos

» Educacioén personalizada para cada
estudiante

» Asistentes personales cada vez mas
capaces

Desafios y preocupaciones:

* ¢ Qué trabajos seran reemplazados
por IA?



ALISON SMITH ARIZA HINESTROZA

. ¢ Quién es responsable si una IA
comete un error?

+ ; Como proteger la privacidad cuando
las maquinas analizan nuestros datos?

1.INTERNET DE LAS COSAS (loT)
¢ Qué es?

Es la conexidn de objetos cotidianos a
Internet. Cualquier cosa puede
volverse "inteligente": refrigeradores,
relojes, automoviles, semaforos,
maquinas industriales.

Ejemplos actuales:

* Relojes inteligentes que monitorean el
ritmo cardiaco y los pasos

* Refrigeradores que avisan cuando un
producto esta por vencerse

Bombillos que se pueden controlar
desde el celular

. Termostatos que aprenden tus
preferencias de temperatura

. Camaras de seguridad que envian
alertas al celular

¢, Como cambiara el futuro?

» Ciudades inteligentes con semaforos
que se adaptan al trafico en tiempo
real

. Agricultura de precision donde
sensores optimizan el riego y
fertilizacion

. Hogares completamente
automatizados

. Industrias donde las maquinas se
comunican entre si para optimizar la
produccion

Desafios:

. Preocupaciones sobre privacidad
(muchos dispositivos recopilan datos)

. Seguridad informatica (cada
dispositivo conectado es un posible
punto de vulnerabilidad)

1.REALIDAD VIRTUAL (RV) Y
REALIDAD AUMENTADA (RA)

¢ Qué son?

. Realidad Virtual: Tecnologia que
sumerge al usuario en un mundo
completamente digital, usando gafas
especiales que

cubren todo el

campo visual.

. Realidad
Aumentada:
Tecnologia que
superpone
elementos
digitales sobre el mundo real, como los
filtros de las redes sociales o el juego
Pokémon GO.

Aplicaciones actuales:
. Videojuegos inmersivos

« Entrenamiento para pilotos, cirujanos
y personal militar

* Visualizacion de muebles en tu casa
antes de comprarlos

. Filtros y efectos en redes sociales
¢, Cémo cambiaran el futuro?

. Educacién experiencial: "visitar" el
antiguo Egipto o el interior del cuerpo
humano

 Turismo virtual a lugares inaccesibles
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*Reuniones de trabajo donde personas
de todo el mundo se sienten en la
misma sala

. Entretenimiento completamente
inmersivo

Desafios:
* Posibles efectos en la salud mental

. Riesgo de adiccion a mundos
virtuales

» Dificultad para distinguir lo real de lo
virtual

1.IMPRESION 3D
¢ Qué es?

Tecnologia que permite crear objetos
fisicos capa por capa, siguiendo un
disefo digital. Es como una impresora
comun, pero en lugar de tinta sobre
papel, deposita materiales (plastico,
metal, ceramica) para crear objetos
tridimensionales.

Aplicaciones actuales:

. Prototipos de productos antes de
fabricacion masiva

. Protesis médicas personalizadas
. Piezas de repuesto dificiles de
conseguir

. Joyeria y objetos artisticos
. Maquetas arquitectonicas

¢, Cémo cambiara el futuro?
» Fabricacién de viviendas completas
« Organos artificiales para trasplantes

. Alimentos impresos con nutrientes
personalizados

. Cada hogar podria fabricar sus
propios objetos

Desafios:

. ¢ Qué pasa con la propiedad
intelectual si cualquiera puede copiar
un disefio?

. ¢ Quién controla la fabricacion de
objetos potencialmente peligrosos?

1.COMPUTACION EN LA NUBE
¢ Qué es?

Es el uso de computadoras y
servidores remotos (ubicados en
centros de datos de empresas
tecnoldgicas) para almacenar datos y
ejecutar programas, en lugar de
hacerlo en tu propio computador.

Ejemplos cotidianos:

. Guardar fotos en servicios como
Google Fotos o iCloud

. Usar correo electréonico web
. Ver peliculas en streaming

* Jugar videojuegos sin descargarlos
completamente

Beneficios:

* No necesitas un computador potente;
el procesamiento se hace
remotamente

. Accedes a tus archivos desde
cualquier dispositivo

. No pierdes informacion si tu
dispositivo se dafa

Desafios:

» Dependencia de conexion a Internet
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. Preocupaciones sobre quién tiene
acceso a nuestros datos

IMPACTO EN DIFERENTES AREAS
DE LA SOCIEDAD:

EN LA EDUCACION:

* Aprendizaje personalizado adaptado
al ritmo de cada estudiante

. Laboratorios virtuales para
experimentar sin riesgos

. Acceso a cursos de cualquier
universidad del mundo

. Tutores virtuales disponibles 24/7
EN EL TRABAJO:

» Automatizacion de tareas repetitivas
» Trabajo remoto desde cualquier lugar

» Nuevas profesiones: especialistas en
datos, desarrolladores de IA,
disefadores de experiencias virtuales

. Desaparicion de algunos empleos
tradicionales

EN LA SALUD:

» Diagnosticos mas precisos con ayuda
de IA

. Cirugias asistidas por robots
* Monitoreo constante de signos vitales

* Medicamentos personalizados segun
el perfil genético

EN EL ENTRETENIMIENTO:

. Experiencias de juego inmersivas
. Conciertos y eventos en realidad
virtual

»  Contenido creado especificamente
para cada usuario

* Interaccidn con personajes virtuales
indistinguibles de personas reales

REFLEXION SOBRE EL FUTURO:

La tecnologia no es buena ni mala en
si misma; lo que importa es como la
usamos. Cada revolucion tecnoldgica
ha traido beneficios enormes, pero
también nuevos desafios y
responsabilidades.

Las preguntas que debemos hacernos
no son solo "¢ qué puede hacer la
tecnologia?" sino también:

* ¢ Quién se beneficia y quién podria
perjudicarse?

. ¢, Coémo garantizamos que los
beneficios lleguen a todos?

. ¢, Qué limites debemos poner para
proteger nuestra humanidad?

Tu generacién sera la que tome las
decisiones sobre cdmo se desarrollan
y aplican estas tecnologias. La
educacion tecnoldgica no es solo
aprender a usar herramientas, sino
también desarrollar el pensamiento
critico para decidir cobmo queremos
qgue sea nuestro futuro.

PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR:

1.De las tecnologias descritas, ¢,cual
crees que tendra mayor impacto
positivo en tu vida? ¢ Por qué?

2.;Qué riesgos ves en la dependencia
excesiva de la tecnologia?
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3.Si pudieras inventar una tecnologia
para resolver un problema de tu
comunidad, ¢ cual seria?

4.5 Como crees que sera un dia tipico
de tu vida dentro de 20 afnos?

10



