
FRC チームは、競技前のプロトタイピングとテストのプロセスを非常に重視しています。このプロセス
は、チームが設計を改善し、戦略を最適化し、競争上の優位性を獲得する上で重要な役割を果たし

ます。このリソースでは、FRCにおけるプロトタイピングとテストのプロセスの重要性と、このプロセス
を管理する方法に焦点を当てます。

1. ニーズ分析とデザイン確定：
- チームは、FRCゲームのルールと戦略を分析します。ゲームフィールド、ゲームオブジェクト、競技
のダイナミクスを理解するために、この分析は重要です。

-改善が必要な領域を特定します。たとえば、ゲームオブジェクトのより速い移動、競合ロボットと効
果的に競争すること、戦略的なポジションを取ることなど。

-デザイン目標と要件を定義します。これらは、チームのゲーム戦略とパフォーマンス目標に基づい
ています。たとえば、ロボットが特定の速度で移動したり、特定の重量を持ち上げたりすることなど。

2. コンセプト開発：
● チームは異なるデザインコンセプトを議論し、ホワイトボードやデジタルメディアで描画します。各コ
ンセプトは、設計目標を達成するための異なるアプローチを提供します。

●各コンセプトの利点と欠点が評価されます。これらは、パフォーマンス、コスト、複雑さ、および製造
の容易さなどの要因に基づきます。

●最も有望なコンセプトが選択され、プロトタイプ作成に向けて進捗が行われます。この選択は、設
計目標に最も適したまたは最高のパフォーマンスを提供するコンセプトに基づくことがあります。

3. プロトタイプの作成: -選択されたコンセプトに基づいて、簡単なプロトタイプが作成されます。これ
らのプロトタイプは通常、段ボール、ボード、3Dプリント、または他の簡単に交換可能な材料で作ら
れます。 - プロトタイプは特定のメカニズムやサブシステムに焦点を当てます。たとえば、駆動システ
ム、リフトメカニズム、またはマニピュレータなどです。 - プロトタイプは迅速に構築され、テストの準
備が整えられます。この段階では、プロトタイプは通常、シンプルで機能的であり、複雑な詳細には

まだ入りません。

4. テストと評価:
●作成されたプロトタイプはフィールドや実験環境でテストされます。これらのテストはプロトタイプの
性能を評価し、設計目標をどれだけ満たしているかを判断するために行われます。

● プロトタイプの性能が測定され、テスト結果が注意深く分析されます。この分析は、プロトタイプの
利点と欠点を理解するために重要です。

● どのプロトタイプが成功し、どれが改善が必要かが判断されます。この評価は、設計目標と性能基
準に基づいて行われます。

5. フィードバックループと改善:
● プロトタイプはテスト結果と他のチームメンバーからのフィードバックに基づいて改善されます。こ
のフィードバックは、プロトタイプのパフォーマンスを向上させ、デザイン目標を達成するために貴重

です。

●改善プロセスには、プロトタイプのパフォーマンスを向上させるためのデザイン変更が含まれます。
これらの変更は、プロトタイプの機能性、耐久性、または効率性を向上させるために行われます。

●他のチームメンバーやメンターからの提案に開かれてください。これらの提案は、プロトタイプをよ
り効果的にし、より良い結果を達成するのに役立ちます。



6.最終デザインの作成:
● プロトタイプ作成およびテストプロセスの最後に、最適なプロトタイプが選択され、このプロトタイプ
が最終ロボットデザインの基礎となります。この選択は、プロトタイプの性能、コスト、および生産の容

易さに基づいて行われる場合があります。

●選択されたプロトタイプは、プロトタイプによって提供されたデータに基づいて最適化されます。こ
の最適化は、性能の向上、コストの削減、または生産プロセスの改善などが含まれます。

●最終デザインは、チームのゲーム戦略とパフォーマンス目標に最適な形で作成されます。このデ
ザインは、プロトタイプによって提供されたデータとチームのエンジニアリング能力を活用して開発さ

れます。

プロトタイピングとテストプロセスは、FRCチームが競技中に成功するための重要な要素です。この
プロセスによって、チームは設計を最適化し、問題を特定し、解決策を開発することができます。規

律正しい方法でプロトタイピングプロセスを実施することは、チームがより強力で競争力のあるロボッ

トを作成するのに役立ちます。したがって、FRCチームにとってプロトタイピングとテストプロセスに適
切に焦点を当てることは、成功する競技シーズンにとって重要です。


