R VE
JE

Grup Uyeleri
Ece Biricik

Feyza Nur Daldal



icindekiler

ONSOZ......eeeeeeeeeee bbbt e et 4
L /20 4
N5 I 27 N 5
| DR €4 1 23 £ 5
1.1. Projenin Amaci ve KapSami...........cooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 6
1.2. Problem Tanimi ve Rigforge Coziim Yaklasimi...................c.oooiiie, 6
1.3. Raporun Yapisi ve Boliim Ozetleri.................co..ccooveiiiiiiiiiieeeecceeeeee e, 7
2.  YAZILIM GELIiSTIRME YASAM DONGUSU (SDLC).......ccoeiiiiieeeeeeeeeeeeee e 8
2.1.Planlama ve Analiz (Gereksinim Yonetimi)..................oooooiiiiiiiii e 8
2.2.Sistem Tasarimi (Mimari ve Veritabani Modeli)..............c....ooooiiiiiiii e, 8
2.3. Gelistirme Siireci (NET EKOSIStEINI)...........cuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie et 9
2.4. Test ve Dogrulama (Birim ve Entegrasyon Testleri)...............cccccooviiiiiiiiiiiiin e, 9
2.5. Dagitim ve BaKim PIani..............oooi i e e eeeees 9
3. TEKNOLOJIK ALTYAPI VE SECILEN ARACLAR.........ccooiiiieiecieeeee e 10
3.1. Genel Sistem Mimarisi (Mantiksal n-Tier YapiSL)...........ccccoiiieiiiiiiiuiininnnnannnnnnnnnennnnnnnes 10
3.2. Sunucu Tarafi Teknolojileri (NET Framework 4.8 / ASP.NET)............ccciiiiiiiiiinnneennnn. 10
3.3. Microsoft SQL Server ile Veri Yonetimi................cccccooiiiiiiiiiiiiii e 11
3.4. Istemci Tarafi Teknolojileri (HTMLS, Vanilla CSS, JS).........cccoiieieieieieeeeeeeeeeennn, 11
4. ARAYUZ TASARIMI VE KULLANICI DENEYIMI......ccccoooiiiiiiiiiicces 12
4.1. Tasarim Sistemi ve Gorsel Kimlik (Cam Efektli Tasarim)...............cccccociiiiiinininiiiinninnnnn. 12
4.2. Responsive Tasarim TIKEIeri...............ccooiiiiiiiieeceeeee e aes 12
4.3. Ekran Goriintiileri ve Arayliz AKISIATL ... 13
5. SONUCLAR VE TARTISMA . .....coiiiiii ittt ettt e e e e e e e e e teaaa e e e e e e e aeeeeaanna e e eeaaaas 22
5.1. Elde Edilen Ciktilar ve Performans Analizi.....................coooooiiiiiiiiiiiiinieieececeeiiieeee e, 22

5.2. Gelecek Perspektifinde Gelistirme Onerileri 2

2



2/23



ONSOZ

Bu proje, VBT Yazilim A.S. 2026 Yaz Donemi Staj Program kapsaminda gerceklestirilen
ekip caligmasinin bir pargasi olarak gelistirilmistir. Projenin temel amaci, kullanicilarin
bilgisayar bilesenlerini inceleyebilecegi, uyumlu sistemler olusturabilecegi ve hazir sistem
satin alabilecegi modern ve kullanici dostu bir e-ticaret platformu tasarlamaktir.

RigForge projesinin gelistirme siirecinde Yazilim Gelistirme Yasam Dongiisii (Software
Development Life Cycle - SDLC) esas alinmis; planlama, analiz, tasarim, gelistirme, test ve
dokiimantasyon asamalar sistematik bir sekilde ytiriitiilmistiir. Projede HTMLS, CSS3,
JavaScript, ASP.NET Core (NET 10), C#, Entity Framework Core ve Microsoft SQL
Server teknolojilerinden yararlanilmistir.

Bu dokiiman; projenin amaci, kullanilan teknolojiler, sistem mimarisi, veritabani tasarimi,
gelistirme siireci ve test asamalarini ayrintili olarak agiklamak amaciyla hazirlanmistir. Ayni
zamanda proje boyunca edinilen deneyimlerin ve uygulanan yazilim gelistirme siire¢lerinin
kapsamli bir sekilde sunulmasi hedeflenmistir.

Bu siire¢ boyunca bilgi ve deneyimleriyle katki saglayan VBT Yazilim A.S. ekibine ve proje
gelistirme siirecinde emegi gecen tiim ekip arkadaslarimiza tesekkiir ederiz.

OZET

Bu dokiimanda, VBT Yazilim A.S. 2026 Yaz Donemi Staj Programi kapsaminda
gelistirilen RigForge isimli Gaming PC Builder ve E-Ticaret Platformu'nun gelistirme siireci
ayrintili olarak ele alinmistir. Projenin temel amaci, kullanicilarin bilgisayar bilesenlerini
giivenilir ve kullanict dostu bir ortamda inceleyebilmesini, uyumlu sistemler
olusturabilmesini ve hazir sistem satin alabilmesini saglayan modern bir web platformu
geligtirmektir.

Proje, yazilim gelistirme siirecinin planl ve sistematik bir sekilde yiiriitiilmesini saglamak
amaciyla Yazilhm Gelistirme Yasam Dongiisii (Software Development Life Cycle -
SDLC) esas alinarak gelistirilmistir. Siire¢ boyunca gereksinim analizi, sistem tasarimi,
veritaban1 modellemesi, arayiiz gelistirme, sunucu tarafi gelistirme, test ve dokiimantasyon
asamalar1 uygulanmistir.

RigForge platformunun gelistirilmesinde HTMLS, CSS3, JavaScript, ASP.NET Core
(.NET 10), C#, Entity Framework Core ve Microsoft SQL Server teknolojileri
kullanilmistir. Proje kapsaminda kullanici kayit ve giris sistemi, iiriin listeleme, bilgisayar
toplama (PC Builder), hazir sistemler, aligveris sepeti, siparis yonetimi, kullanici profil
islemleri ve yonetici paneli gibi temel e-ticaret fonksiyonlar1 gelistirilmistir.

Bu dokiimanda projenin amaci, kullanilan teknolojiler, sistem mimarisi, veritabani tasarima,
gelistirme siireci, uygulanan testler ve elde edilen sonuglar ayrintili olarak agiklanmistir.
Hazirlanan ¢alismanin, hem yazilim gelistirme siirecinin belgelenmesine katki saglamasi hem
de benzer projeler gelistirecek kisiler i¢in yol gosterici bir kaynak olmasi1 amaglanmaktadir.



Anahtar Kelimeler: RigForge, ASPNET Core, C#, SQL Server, Entity Framework Core,
E-Ticaret, Gaming PC Builder, SDLC, Web Uygulamas.

ABSTRACT

This document presents the development process of RigForge, a Gaming PC Builder and
E-Commerce Platform developed as part of the VBT Software Inc. 2026 Summer
Internship Program. The main objective of the project is to develop a modern and
user-friendly web platform that enables users to browse computer components, build
compatible computer systems, and purchase pre-built gaming PCs.

The project was developed by following the Software Development Life Cycle (SDLC)
methodology to ensure a structured and systematic software development process.
Throughout the project, the stages of requirements analysis, system design, database
modeling, user interface development, back-end development, testing, and documentation
were carried out.

The platform was developed using HTMLS5, CSS3, JavaScript, ASP.NET Core (.NET 10),
C#, Entity Framework Core, and Microsoft SQL Server. The system includes essential
e-commerce functionalities such as user registration and authentication, product listing, PC
Builder, pre-built gaming systems, shopping cart, order management, user profile
management, and an administrative panel.

This document provides a comprehensive overview of the project's objectives, technologies,
system architecture, database design, development process, testing procedures, and final
outcomes. It is intended to document the software development process and serve as a
reference for similar projects in the future.

Keywords: RigForge, ASP.NET Core, C#, SQL Server, Entity Framework Core,
E-Commerce, Gaming PC Builder, SDLC, Web Application.

GIRIiS

Bilgisayar donanimlari, 6zellikle oyun ve yiiksek performans gerektiren uygulamalar i¢in
sistem toplamak isteyen kullanicilar agisindan oldukg¢a 6nemli bir yere sahiptir. Ancak
islemci, anakart, ekran karti, bellek ve diger bilesenlerin birbiriyle uyumlulugunu kontrol
etmek, dogru iirlinii se¢gmek ve giivenilir bir aligveris deneyimi yagsamak ¢ogu zaman
kullanicilar i¢in karmasik bir siire¢ haline gelmektedir.

Giinlimiizde bir¢ok e-ticaret platformu bilgisayar bilesenlerinin satigin1 gergeklestirmesine
ragmen, kullanicilarin sistem uyumlulugunu kolayca kontrol edebilecegi ve tiim satin alma
stirecini tek bir platform tizerinden yonetebilecegi ¢oziimler sinirlidir.

Bu ihtiyagtan yola ¢ikilarak RigForge projesi gelistirilmistir. RigForge, kullanicilarin
bilgisayar bilesenlerini inceleyebildigi, uyumlu sistemler olusturabildigi, hazir sistemleri



gorlintiileyebildigi ve gilivenli bir sekilde aligveris yapabildigi modern bir web tabanli
e-ticaret platformudur.

Projenin Amaci ve Kapsami

RigForge projesinin temel amact; kullanicilarin bilgisayar donanimlarini giivenilir, hizli ve
kullanici dostu bir platform {izerinden inceleyebilmesini, uyumlu bilgisayar sistemleri
olusturabilmesini ve hazir sistemleri kolayca satin alabilmesini saglamaktir.

Proje kapsaminda kullanict deneyimini 6n planda tutan modern bir web uygulamasi
gelistirilmis olup asagidaki temel islevler sunulmaktadir:

Kullanict kayit ve giris sistemi

Uriin listeleme ve detay sayfalart

Bilgisayar toplama (PC Builder) sistemi

Hazir sistemlerin goriintiilenmesi

Aligveris sepeti yonetimi

Siparis olusturma ve siparis gegmisinin goriintiilenmesi
Kullanici profil ve adres yonetimi

Yonetici (Admin) paneli tizerinden iiriin ve siparis yonetimi
Microsoft SQL Server tabanli veritabani yonetimi

Proje; kullanicilarin bilgisayar toplama siirecini kolaylastirmay1, alisveris deneyimini
gelistirmeyi ve yonetici tarafinda {iriin ile siparis silireclerinin etkin sekilde yonetilebilmesini
hedeflemektedir.

Problem Tanimi ve Rigforge Coziim Yaklasim

Bilgisayar toplamak isteyen kullanicilar, farkl: iireticilere ait ¢ok sayida donanim bileseni
arasinda se¢im yapmak zorunda kalmaktadir. Bu siiregte bilesenlerin teknik 6zelliklerini
karsilagtirmak, birbirleriyle uyumlulugunu kontrol etmek ve giivenilir saticilardan aligveris
yapmak zaman alic1 ve hata yapmaya agik bir siiregtir.

Ayrica birgok e-ticaret platformu yalnizca iiriin satig1 gergeklestirmekte olup, kullanicilarin
sistem olusturmasina yonelik kapsamli araglar sunmamaktadir. Bu durum yanlis donanim
secimlerine, uyumsuz bilesen kullanimina ve kullanict memnuniyetinin azalmasina neden
olabilmektedir.

RigForge, bu problemlere ¢6ziim sunmak amaciyla gelistirilmistir. Platform, kullanicilarin
bilgisayar bilesenlerini tek bir sistem iizerinden inceleyebilmesine, hazir sistemleri
goriintiileyebilmesine ve kendi bilgisayar konfigiirasyonlarini olusturabilmesine olanak
saglamaktadir.

Bunun yaninda kullanici hesap yonetimi, aligveris sepeti, siparis yonetimi ve yonetici paneli
gibi temel e-ticaret fonksiyonlari tek bir platform altinda birlestirilerek kullanic1 deneyiminin
iyilestirilmesi hedeflenmistir



Raporun Yapisi ve Boliim Ozetleri

Bu rapor, RigForge platformunun gereksinim analizinden sistem mimarisine, kullanici
arayliizli tasarimindan veritabani yapisina, yazilim gelistirme siireglerinden test agamalarina
kadar tiim gelistirme siirecini akademik bir sistematik ¢er¢evesinde sunmaktadir. Raporun
icerigi agagidaki boliimlerden olugmaktadir:

Béliim 2 (Yazilim Gelistirme Yasam Dongiisii - SDLC): Projenin planlama, gereksinim analizi,
tasarim, gelistirme, test, dagitim ve bakim asamalarini ayrintili olarak agiklamaktadir. Yazilim
gelistirme siirecinde izlenen metodoloji ve proje yonetim yaklagimi bu béliimde ele alinmistir.

Boliim 3 (Teknolojik Altyap: ve Kullanilan Araclar): Projede kullanilan ASP.NET Core
(.NET 10) platformu, C# programlama dili, Entity Framework Core, Microsoft SQL
Server, HTMLS5, CSS3 ve JavaScript teknolojileri ile gelistirme siirecinde kullanilan araglar
ayrintili olarak agiklanmaktadir.

Boliim 4 (Sistem Tasarimi ve Kullanic1 Arayiizii): Platformun kullanici odakli arayiiz tasarimu,
responsive (duyarl) tasarim yaklagimi, sayfa yapilari, kullanici deneyimini artirmaya yonelik
tasarim kararlar1 ve sistem mimarisi ekran goriintiileri ile birlikte sunulmaktadir.

Boliim 5 (Teknik Uygulama ve Veritabani Tasarimi): Projenin teknik altyapisini olugturan
backend gelistirmeleri (ASP.NET Core ve C#), frontend bilesenleri (HTML, CSS ve
JavaScript), REST API yapisi, Microsoft SQL Server veritabani tasarimi, tablo iligkileri ve
temel SQL sorgulari teknik dokiimantasyon formatinda agiklanmaktadir.

Béliim 6 (Test Siireci, Sonuclar ve Gelecek Calismalar): Proje kapsaminda gergeklestirilen
fonksiyonel testler, kullanic1 senaryolari, elde edilen sonuglar ve gelistirme siirecinde
karsilasilan teknik zorluklar degerlendirilmektedir. Ayrica gelecekte sisteme entegre edilmesi
planlanan ¢evrimigi 6deme sistemi, gelismis uyumluluk algoritmalari, yapay zeka destekli

iiriin 6nerileri ve mobil uygulama gibi gelistirme Onerilerine yer verilmektedir.

Yazilim Gelistirme Yagam Dongiisii (Software Development Life Cycle - SDLC), bir
yazilim projesinin fikir asamasindan gelistirilmesi, test edilmesi, dagitilmasi ve bakim
siireglerine kadar gegen tiim agamalar1 sistematik bir sekilde yoneten miihendislik
yaklagimidir. RigForge projesinin gelistirilmesi siirecinde, siirdiiriilebilir, giivenilir ve
kullanict odakl bir e-ticaret platformu olusturabilmek amaciyla SDLC metodolojisinin temel
asamalar1 uygulanmistir. Bu yaklasim sayesinde proje planli bir sekilde ilerlemis, gelistirme
siirecinde gorev dagilimi, kod yonetimi ve sistem biitiinliigli korunmustur.

2. YAZILIM GELISTIRME YASAM DONGUSU (SDLC)

Yazilim Gelistirme Yasam Dongiisii (Software Development Life Cycle - SDLC), bir
yazilim projesinin fikir asamasindan gelistirilmesi, test edilmesi, dagitilmasi ve bakim
siireglerine kadar gegen tiim agamalar1 sistematik bir sekilde yoneten miihendislik



yaklagimidir. RigForge projesinin gelistirilmesi siirecinde, siirdiiriilebilir, giivenilir ve
kullanict odakli bir e-ticaret platformu olusturabilmek amaciyla SDLC metodolojisinin temel
asamalar1 uygulanmistir. Bu yaklasim sayesinde proje planl bir sekilde ilerlemis, gelistirme
stirecinde gorev dagilimi, kod yonetimi ve sistem biitiinliigli korunmustur.

2.1 Planlama ve Analiz (Gereksinim Y onetimi)

Bu asamada projenin kapsami belirlenmis, kullanici ve sistem gereksinimleri ayrintili olarak
analiz edilmistir. Projenin temel amaci; kullanicilarin bilgisayar bilesenlerini
inceleyebilecegi, uyumlu sistemler olusturabilecegi, hazir sistemleri goriintiileyebilecegi ve
giivenli bir sekilde alisveris yapabilecegi modern bir e-ticaret platformu gelistirmektir.

Analiz siirecinde kullanici deneyimini artiracak temel fonksiyonlar belirlenmis ve sistem
modiilleri olugturulmustur. Bu kapsamda kullanici kayit ve giris islemleri, iiriin listeleme,
bilgisayar toplama (PC Builder), aligveris sepeti, siparis yonetimi, kullanici profil yonetimi
ve yonetici paneli gibi temel modiillerin gereksinimleri ayrintili olarak tanimlanmistir.

Bunun yani sira sistemin performans, giivenlik, kullanilabilirlik ve 6l¢eklenebilirlik gibi
fonksiyonel olmayan gereksinimleri de degerlendirilmis, gelistirilecek yazilimin uzun vadede
siirdiirtilebilir bir yapiya sahip olmasi hedeflenmistir.

2.2 Sistem Tasarimi1 (Mimari ve Veritaban1 Modeli)

RigForge platformunun sistem mimarisi, katmanli yazilim mimarisi (Layered Architecture)
esas alinarak tasarlanmistir. Bu mimaride kullanici arayiizii (Frontend), is mantig1 (Business
Logic), veri erisim katmani (Data Access Layer) ve veritabani birbirinden bagimsiz
katmanlar halinde yapilandirilmistir. Boylece sistemin bakiminin kolaylastirilmasi, kod
tekrarinin azaltilmasi ve gelistirilebilirliginin artirilmast amaglanmaistir.

Veritabani tasariminda Microsoft SQL Server iliskisel veritaban1 yonetim sistemi (RDBMS)
kullanilmistir. Veri biitiinligiinii saglamak amaciyla tablolar arasinda Primary Key, Foreign
Key, Unique Constraint ve Check Constraint yapilar1 olusturulmustur. Uriinler,
kullanicilar, siparisler, sepet islemleri, adresler, hazir sistemler ve bilgisayar bilesenlerine ait
teknik ozellikler birbirleriyle iligkisel olarak modellenmistir.

Ayrica sistemin sunucu tarafinda ASP.NET Core (.NET 10), veri erisim katmaninda ise
Entity Framework Core kullanilarak modern ve siirdiiriilebilir bir yazilim altyapisi
olusturulmustur.



2.3. Gelistirme Siireci (ASP.NET Core Ekosistemi)

Gelistirme stireci, ASP.NET Core (.NET 10) platformu ve C# programlama dili kullanilarak
gerceklestirilmistir. Kullanict araytlizii HTMLS, CSS3 ve JavaScript teknolojileri ile
gelistirilirken, sunucu tarafindaki is mantigt ASP.NET Core Web API yapis1 kullanilarak
olusturulmustur. Veri erigim islemlerinde Entity Framework Core tercih edilmis ve
Microsoft SQL Server ile giivenli veri iletisimi saglanmustir.

Proje gelistirilirken katmanli mimari yaklasimi benimsenmis, uygulama API, Core ve
Infrastructure katmanlarina ayrilarak kodun okunabilirligi, stirdiiriilebilirligi ve yeniden
kullanilabilirligi artirilmistir. Ayrica proje gelistirme siirecinde Git ve GitHub kullanilarak
stirlim kontrolii saglanmis ve ekip iiyeleri arasinda ortak gelistirme siireci ylriitilmistiir.

2.4. Test ve Dogrulama (Birim ve Entegrasyon Testleri)

Yazilimin dogrulugunu ve kararliligini1 saglamak amaciyla gelistirme siireci boyunca ¢esitli
fonksiyonel testler gergeklestirilmistir. Kullanici kayit ve giris islemleri, iiriin listeleme,
bilgisayar toplama (PC Builder), alisveris sepeti, siparis olusturma ve kullanici profil
yonetimi gibi temel modiiller farkli senaryolar tizerinden test edilmistir.

Veritabani islemlerinin dogrulugu; kullanici, iiriin, siparis ve sepet kayitlarinin olusturulmasi,
giincellenmesi ve silinmesi sirasinda kontrol edilmistir. Ayrica sistemin hatali kullanict
girisleri, eksik veri génderimi ve beklenmeyen durumlar karsisinda dogru hata mesajlari
iiretmesi saglanmis, gerekli dogrulama (Validation) kontrolleri uygulanmustir.
Gergeklestirilen testler sonucunda sistemin temel iglevlerinin beklenen sekilde calistigi
dogrulanmistir.

2.5. Dagitim ve Bakim Plani

RigForge projesinin siiriim yonetimi Git ve GitHub kullanilarak gergeklestirilmistir. Proje
kaynak kodlar1 ekip tiyeleri tarafindan ortak bir Git deposu iizerinden gelistirilmis, yapilan
degisiklikler siirtim kontrol sistemi sayesinde diizenli olarak takip edilmistir.

Bakim siireci kapsaminda sistemde tespit edilen hatalarin giderilmesi, kullanici geri
bildirimlerinin degerlendirilmesi ve yeni 6zelliklerin eklenmesi planlanmaktadir. Gelecek
siirlimlerde ¢evrimi¢i 6deme sistemi entegrasyonu, gelismis bilgisayar bileseni uyumluluk
algoritmalari, yapay zeka destekli {irlin dnerileri, mobil uygulama destegi ve performans
tyilestirmeleri gibi ¢calismalarin gergeklestirilmesi hedeflenmektedir.



3. TEKNOLOJIK ALTYAPI VE SECILEN ARACLAR

RigForge platformu; siirdiiriilebilirlik, performans, giivenlik ve 6lgeklenebilirlik ilkeleri esas
alinarak Microsoft teknolojileri kullanilarak gelistirilmistir. Projenin gelistirme siirecinde
modern web teknolojileri tercih edilmis, kullanic1 deneyimini artiran ve bakim stire¢lerini
kolaylastiran katmanli bir yazilim mimarisi benimsenmistir. Bu boliimde sistemin istemci ve
sunucu tarafinda kullanilan teknolojiler ile gelistirme siirecinde tercih edilen araglar teknik

gerekgeleriyle birlikte agiklanmaktadir.

3.1. Genel Sistem Mimarisi (Katmasli Mimari)

RigForge platformu, kodun okunabilirligini, siirdiiriilebilirligini ve gelistirilebilirligini
artirmak amaciyla Katmanh Mimari (Layered Architecture) yaklasimina gore
tasarlanmistir. Sistem; Frontend, API, Core ve Infrastructure katmanlarindan
olusmaktadir. Bu yap1 sayesinde kullanici arayiizii, is kurallar1 ve veri erigim islemleri
birbirinden bagimsiz olarak gelistirilmis ve yonetilmistir.

Kullanici tarafindan gergeklestirilen islemler oncelikle kullanici arayiizii tizerinden
alinmakta, daha sonra ASP.NET Core Web API araciligiyla is mantig1 katmanina
iletilmektedir. Is mantig1 katmaninda gerekli dogrulamalar yapildiktan sonra veriler Entity
Framework Core kullanilarak Microsoft SQL Server veritabanina aktarilmakta veya
veritabanindan okunmaktadir. Bu mimari yaklagim, sistemin modiiler bir yapiya sahip
olmasini saglayarak bakim ve gelistirme siireclerini kolaylastirmaktadir.

3.2. Sunucu Tarafi Teknolojileri (ASP.NET)

RigForge platformunun sunucu tarafi gelistirmelerinde ASP.NET Core (.NET 10)
framework'li ve C# programlama dili kullanilmistir. ASP.NET Core'un sundugu yiiksek
performans, platform bagimsiz ¢alisma destegi ve modern Web API mimarisi sayesinde
giivenilir ve siirdiirtilebilir bir altyap1 olusturulmustur.

Sunucu tarafinda veri erisim islemleri Entity Framework Core ile gerceklestirilmis,
kullanict sifrelerinin glivenli sekilde saklanabilmesi amaciyla BCrypt.Net kiitiiphanesi
kullanilmustir.

Sunucu tarafinda gergeklestirilen temel islemler asagida 6zetlenmistir:

Is Mantig1 Yonetimi: Kullanic1 islemleri, siparis siirecleri ve {iriin yonetimi gibi sistem
fonksiyonlar1t ASP.NET Core katmaninda giivenli sekilde yiiriitiilmektedir.

Veri Erisimi: Microsoft SQL Server ile iletisim Entity Framework Core araciligiyla
saglanmaktadir.

Kimlik Dogrulama ve Giivenlik: Kullanici sifreleri BCrypt algoritmasi ile sifrelenerek giivenli
bigimde saklanmaktadir.

RESTful API Yapisi: Frontend ile backend arasindaki veri iletisimi REST API mimarisi
kullanilarak gergeklestirilmektedir.
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3.3. Microsoft SQL Server ile Veri Yonetimi

RigForge platformunda kullanici, {iriin, siparis, aligveris sepeti, adres bilgileri ve bilgisayar
bilesenlerine ait teknik 6zellikler gibi kritik verilerin yonetimi i¢in Microsoft SQL Server
tercih edilmistir. Veritabani tasariminda iliskisel veritabani yonetim sistemi (Relational
Database Management System - RDBMS) yaklasimi benimsenmis ve veri biitiinliiglinii
saglamak amaciyla tablolar arasinda Primary Key, Foreign Key, Unique Constraint ve
Check Constraint yapilar1 kullanilmistir.

Proje kapsaminda olusturulan veritabani; {irtin yonetimi, kullanici1 hesaplari, siparis islemleri,
hazir sistemler ve bilgisayar bilesenlerine ait teknik 6zellikleri kapsayan toplam 20 iliskisel
tablodan olugmaktadir. Bu yap1 sayesinde veri tekrarinin azaltilmasi, tutarliligin korunmasi
ve sistem performansinin artirilmasi hedeflenmistir.

3.4. Istemci Tarafi Teknolojileri (HTMLS, Vanilla CSS, JS)

RigForge platformunun kullanici arayiizi, yiiksek performans, hizli yiiklenme siireleri ve
kullanict dostu bir deneyim sunmak amacityla HTMLS, CSS3 ve Vanilla JavaScript (ES6+)
teknolojileri kullanilarak gelistirilmistir. Herhangi bir frontend framework'iine bagimli
kalinmadan gelistirilen arayiiz, modern web standartlarina uygun olarak tasarlanmis ve farkl
ekran boyutlarinda sorunsuz ¢alisabilecek sekilde responsive tasarim prensipleri
uygulanmistir.

Semantik Yapi: Sayfa bilesenleri, erisilebilirlik ve arama motoru optimizasyonunu (SEO)
desteklemek amaciyla HTMLS'in semantik etiketleri kullanilarak olusturulmustur. Bdylece
sayfa yapist daha okunabilir ve siirdiiriilebilir hale getirilmistir.

Arayiiz Tasarimi: Kullanici deneyimini artirmak amactyla modern tasarim prensipleri
benimsenmis, CSS3 kullanilarak koyu tema (Dark Theme), ge¢is animasyonlari, kart yapilari,
hover efektleri ve responsive diizen olusturulmustur. Flexbox ve Grid yapilar1 sayesinde farkli
ekran ¢oziiniirliklerinde uyumlu bir gériiniim elde edilmistir.

Dinamik islemler: Platformun etkilesimli yapis1 Vanilla JavaScript (ES6+) ile gelistirilmistir.
Uriin filtreleme, bilgisayar toplama (PC Builder), alisveris sepeti islemleri, kullanici
etkilesimleri ve form dogrulamalar1 JavaScript kullanilarak gerceklestirilmistir. Ayrica istemci
ile sunucu arasindaki veri iletisimi Fetch API aracilifiyla saglanmis, sayfa yenilenmeden veri
aligverisi gergeklestirilerek daha akici bir kullanici deneyimi sunulmustur.

4. ARAYUZ TASARIMI VE KULLANICI DENEYiIMIi

RigForge platformunun kullanici arayiizii, kullanicilarin bilgisayar bilesenlerini kolayca
inceleyebilmesi, sistem olusturabilmesi ve aligveris islemlerini hizli bir sekilde

gerceklestirebilmesi amaciyla modern web tasarim prensipleri dogrultusunda gelistirilmistir.
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Arayiiz tasariminda kullanilabilirlik (Usability), erisilebilirlik (Accessibility), performans ve
kullanict deneyimi (User Experience - UX) 6n planda tutulmustur. Platformun tiim sayfalari
farkli ekran c¢oziiniirliiklerine uyum saglayacak sekilde responsive tasarim anlayisiyla

gelistirilmistir
4.1. Tasarim Sistemi ve Gorsel Kimlik

RigForge'un gorsel kimligi, oyun bilgisayarlar1 ve yiiksek performansli donanimlari temsil
edecek sekilde modern, koyu tema (Dark Theme) tasarim anlayisi tizerine olusturulmustur.
Araylizde siyah ve koyu gri tonlar1 temel renk olarak tercih edilirken, vurgu renkleriyle
kullanic1 dikkatinin 6nemli alanlara yonlendirilmesi amaglanmaistir.

Kullanicilarin iirtinleri daha rahat inceleyebilmesi i¢in sade ve diizenli bir sayfa yapisi
olusturulmus, kart tabanl tasarim yaklasimi1 benimsenmistir. Uriin kartlar1, kategori alanlari
ve yonetim panelleri tutarli bir tasarim dili kullanilarak hazirlanmis, sayfa genelinde gorsel
biitiinliik korunmustur.

Arayiiz gelistirilirken CSS3 kullanilarak gecis animasyonlari (transition), hover efektleri,
golgelendirme (box-shadow), yuvarlatilmis kdseler (border-radius) ve esnek yerlesim
yapilar1 (Flexbox ve CSS Grid) uygulanmistir. Boylece kullanictya modern, sade ve akici bir
kullanim deneyimi sunulmasi hedeflenmistir.

4.2. Responsive Tasarim Ilkeleri

RigForge platformu, masaiistii bilgisayarlar basta olmak iizere tablet ve mobil cihazlarda da
sorunsuz ¢alisabilecek sekilde responsive tasarim prensipleri dogrultusunda gelistirilmistir.

Esnek Yerlesim Yapisi: Sayfa diizenlerinde Flexbox ve CSS Grid teknolojileri kullanilarak
farkli ekran ¢oziiniirliiklerine uyum saglayan dinamik bir yap1 olusturulmustur.

Media Queries Kullanimi: CSS Media Queries sayesinde ekran boyutuna bagli olarak meniiler,
iirlin kartlar1 ve igerik diizenleri otomatik olarak yeniden konumlandirilmaktadir.

Mobil Uyumluluk: Butonlar, formlar ve gezinme elemanlar1 dokunmatik ekran kullanimina
uygun boyutlarda tasarlanmis, kullanicilarin mobil cihazlarda rahat bir sekilde islem
yapabilmesi hedeflenmistir.

Bu yaklasim sayesinde platform, farkli cihazlarda tutarl bir goriiniim ve kullanici deneyimi
sunmaktadir.

4.3. Ekran Goriintiileri ve Arayiiz Akislari

Kullanici, RigForge platformuna ilk giris yaptiginda modern, sade ve koyu tema tasarim
anlayisia sahip bir arayiiz ile karsilasmaktadir. Ust navigasyon meniisii sayesinde ana

sayfa, iiriin kategorileri, PC Builder, hazir sistemler, aligveris sepeti ve kullanict hesabi
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gibi temel modiillere hizli ve kolay erisim saglanmaktadir. Kart tabanl {iriin yerlesimi,
diizenli sayfa yapis1 ve sezgisel gezinme yapis1 sayesinde kullanicilarin aradiklar
bilesenlere kisa siirede ulasmalari hedeflenmistir. Platform genelinde kullanilan tutarli
tasarim dili ve kullanic1 dostu arayiiz bilesenleri, aligveris siirecini daha verimli ve akici

hale getirmektedir.

R RIGFORGE Sistemler  Bilesenler  Sistem Toplama  Destek

9. mesiL igim Omn siPARiSLER BASLADI

PERFORMANSIN

En yiiksek performansi isteyen kullanicilar igin tasarlanmis masatistii
GE donanim ekosistemiyle ak rini ve sinematik goriintl
kalitesini taviz vermeden deneyimleyin.

HAYALINDEKi TUM SISTEMLER|
SISTEMi TOPLA iNCELE

R RIGFORGE Sistemler  Bilesenler  Sistem Toplama  Destek

Platformun {ist boliimiinde konumlandirilan navigasyon meniisii, kullanicilarin ana sayfa,
iiriin kategorileri, PC Builder, hazir sistemler, aligveris sepeti ve kullanict hesab1 gibi temel
modiillere hizl1 bir sekilde erisebilmesini saglamaktadir. Menii yapisi sade ve anlasilir olacak
sekilde tasarlanmig olup, kullanicilarin platform igerisinde kolayca gezinebilmesine olanak
tanimaktadir.

Platformda yer alan iiriin arama ve filtreleme 6zellikleri, kullanicilarin aradiklari bilgisayar
bilesenlerine kisa siirede ulasabilmeleri amaciyla gelistirilmistir. Uriinler kategori ve filtre
segceneklerine gore dinamik olarak listelenmekte, kart tabanli tasarim sayesinde iiriin bilgileri
diizenli ve anlasilir bir sekilde sunulmaktadir. Bu yaklasim, 6zellikle ¢cok sayida bilgisayar
bileseninin bulundugu platformlarda kullanici deneyimini iyilestirerek iirtinlere hizli ve kolay
erigsim saglamaktadir.
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DONANIM ARSIvVI

One Cikan Bilesenler

Sistemlerimizde yalnizca diinyanin 6nde gelen Ureticilerinin en yiiksek kalite standartlarina sahip
bilesenleri kullanilir.

EKRAN KA f§LENC X DEPOLANA
NVIDIA RTX 4090 Ti = 64GB DDR5 8000MHz 4TB Gen5 NVMe SSD

s.3/10 PumT 0 2710 o/10

Ana sayfada yer alan "One Cikan Bilesenler" boliimii, kullanicilarin popiiler
ve yliksek performansli bilgisayar donanimlarina hizli bir sekilde erisebilmesi
amaciyla tasarlanmigtir. Uriin kartlar1; bilesen adi, marka/model bilgisi ve
performans gostergeleri gibi temel bilgileri sade ve modern bir tasarim
anlayisiyla sunmaktadir. Kart tabanl yerlesim diizeni sayesinde kullanicilarin
farkl bilesenleri kolayca karsilastirabilmesi ve istedikleri {irtine hizl1 bir
sekilde ulasabilmesi hedeflenmistir.

YAKLASIMINIZ

Her Seyden Once
Hassasiyet.

Biz yalnizca bilgisayar toplamiyoruz; yiiksek kaliteli bilgisayar deneyimleri
tasarlyoruz. Her kablo 6zenle diizenlenir, her bilesen 48 saat boyunca test edilir
ve her sistem islevsel bir sanat eseri olarak hazirlanir.

104 ® 2

5 Yil Garanti Ozel Destek El Isciligiyle Montaj

Yatinminiz igin sektdriin nde Sisteminizi hazirlayan teknik Her sistem, montajini yapan

gelen korumasi. ekibe dogrudan erisim. uzman tarafindan ayr ayr
kontrol edilir.

Platformun hizmet kalitesini tanitan bilgilendirme bolimii. Bu alanda garanti siiresi,
teknik destek ve profesyonel montaj hizmetleri gibi kullanici glivenini artirmaya yonelik
bilgiler sunulmaktadir. ikon destekli kart yapis1 sayesinde icerikler sade ve anlasilir bir

sekilde gosterilerek kullanict deneyiminin gelistirilmesi hedeflenmistir.
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Kendi
Saheserini Toplamaya Hazir misin?

Sifirdan baslayin veya dnceden yapilandiriimis seckin bir sistemi 6zellestirin. En yiiksek
performansa giden yolculugunuz burada basliyor.

SISTEM TOPLAMAYA BASLA BiR UZMANLA GORUS

R RIGFORGE Sistemler  Bilesenler  SistemTopla  Destek

CANLI SISTEM DURUMU
YAPILANDIRMA
ADIM 01 / iSLEMCI SEGiMmi

@ islemci islemCiniZi Segin

Ekran Karti Oyur lem ykleri icin sisteminize en uygun islemci

RF

Segilen bilesen burada gorunar

=l Anakart SOKET

v Tum Soketler Filtreleri Temizle Bu Adimdaki Secim Segilmedi
RAM / Bellek
Segi isi o8
Depolama
Tahmini Gilg ow
INTEL

Kasa Core i9-14900K

i9

INTEL

Sistem Toplami £0

Giig Kaynagi

@ lslemci Sogutucu

Secimi Sifirla

£29.999 | "

RigForge platformunun temel bilesenlerinden biri olan PC Builder modiilii,
kullanicilarin ihtiyaglarina uygun bilgisayar sistemlerini adim adim
olusturabilmelerini saglamaktadir. Kullanici; islemci, ekran karti, anakart,
RAM, depolama, kasa, gii¢ kaynag1 ve islemci sogutucusu gibi donanim
bilesenlerini sirasiyla secerek kendi bilgisayar konfigiirasyonunu
olusturabilmektedir.

Arayiizde yer alan kategori meniisii sayesinde bilesen se¢im siireci sistematik
bir sekilde ilerletilmekte, filtreleme secenekleri ile marka ve teknik 6zelliklere
gore liriinler kolayca listelenebilmektedir. Sag tarafta bulunan Canh Sistem
Durumu paneli ise secilen pargalari, toplam sistem bilgilerini ve tahmini
maliyeti anlik olarak kullaniciya géstermektedir. Boylece kullanici,
olusturdugu sistemi tek ekran {lizerinden takip edebilmekte ve segimlerini
gerektiginde kolayca giincelleyebilmektedir.
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Uyumsuz bilesen

Core i9-14900K islemcisi LGA1700 soket kullaniyor.
X670E AORUS Master ise AMS soketli.

RigForge platformunda yer alan uyumluluk kontrol sistemi, kullanicilarin
sectikleri bilgisayar bilesenlerinin teknik 6zelliklerini karsilastirarak olasi
donanim uyumsuzluklarini anlik olarak tespit etmektedir. Ornekte, Intel Core
i9-14900K islemcisinin LGA1700 soket yapisini kullandigi, se¢ilen X670E
AORUS Master anakartinin ise AMS soket yapisina sahip oldugu belirlenmis
ve kullaniciya uyumsuzluk uyarisi gosterilmistir.

Bu mekanizma sayesinde kullanicilarin birbiriyle uyumsuz bilesenleri ayni
sistem icerisinde se¢mesi engellenmekte, yanlis donanim tercihleri ve olasi
satin alma hatalar1 6nlenmektedir. Boylece sistem toplama siireci daha
giivenilir, dogru ve kullanic1 dostu héle getirilmektedir.
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CANLI SiSTEM DURUMU

SAM

Secilen bilesen burada gorunur

Bu Adimdaki Secim 990 Pro 2TB PCle 4.0 NVMe
Secilen Parca Sayisi

Tahmini Giig

Sistem Toplami £109.995

Segimi Sifirla

Bilgisayar toplama siirecinde kullanic1 deneyimini iyilestirmek amaciyla
gelistirilen Canh Sistem Durumu paneli, secilen bilesenlere ait bilgileri
gercek zamanl olarak kullaniciya sunmaktadir. Panel {izerinde o an segili olan
donanim bileseni, tamamlanan parca sayisi, sistemin tahmini gii¢ tiiketimi ve
olusturulan sistemin toplam fiyat1 dinamik olarak glincellenmektedir.

Kullanicilar, sistem olusturma siireci boyunca yaptiklari se¢imlerin giincel
durumunu tek bir panel tizerinden takip edebilmekte ve ihtiya¢ duyduklarinda
secimlerini kolayca degistirebilmektedir. Ayrica panelde bulunan "Sec¢imi
Sisteme Ekle" ve "Secimi Sifirla" secenekleri sayesinde olusturulan sistem
yonetilebilir hale getirilmistir. Bu yapi, kullanicilarin sistem toplama siirecini
daha kontrollii ve kullanic1 dostu bir sekilde tamamlamasina katki
saglamaktadir
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R RIGFORGE Sistemler  Bilesenler  Sistem Topla  Destek

Sectigin parcalari kontrol et

Urtin adetlerini dizenle, sistem toplamini incele ve 6deme adimina geg

«— Ana Sayfaya Don

Siparig Ozeti

Sepetim (1 liriin) Sepeti temizle

Ara toplam $24.999
AMD 124.999

K: Ucretsi
CPU  Ryzen97950X Kaldir argo cretsiz

Topladiginiz Sistem Bileseni + Stokta

Uygula

Genel toplam £24.999

Odemeye Gec

«— Aligverise devam et

RIGFORGE

« Ana Sayfaya Don

Giris Yap
RigForge hesabina devam et.

E-posta

ece_1_bir@hotmail.com

Sifre

Giivenlik Kodu

NCTV93 O Yenile

SISTEMiNi KAYDET
B Beni hatirla Sifremi unuttum

Topladigin
bilgisayara her

N P

RigForge hesabina devam et.

E-posta

ece_1_bir@hotmail.com

Sifre

Giivenlik Kodu

NCTV93 O Yenile

SISTEMINi KAYDET
M Cenihatirla Sifremi unuttum

Topladigin
bilgisayara her
yerden ulas.

Hesabin yok mu? Kayit ol
Kaydettigin sistemleri ve sipariglerini tek panelden yénet.




RIGFORGE'A KATIL

Hayalindeki
sistemi
olusturmaya

RIGFORGE Dashboard

RigFo
YONETIM PANELI
M Dashboard
& Uranler

= Sip:

Kullanicilar Satis Ozeti

Siteye dén

19

Son7gin v

Hesap Olustur

Birka¢ adimda ticretsiz tiye ol.

Ad

E-posta

ece_1_bir@hotmail.com

Telefon

gifre Sifre Tekrar

Giivenlik Kodu

M7GJS] O Yenile

ullarini ve gizlilik polit

Kayit Ol

+54 yeni

Son Aktiviteler

Yeni siparig
R turuldu

Yeni kullanici




RIGFORGE
YONETIM

0 Dashboard

& Urtinler

[= Siparigler

@ Kullanicilar

& Mesajlar

& Ayarlar

Siteye dén

RIGFORGE
YONETIM PANELI

0 Dashboard

& Urinler

= Siparisler

@ Kullanicilar

=& Mesajlar

& Ayarlar

Uriinler

RigForge magazani buradan y6net.

Kategori Fiyat

AMD Ryzen 7 7800X3D Islemci $15.999
MSI RTX 5070 Gaming Trio Ekran Karti $32.499

Kingston Fury Beast 32 GB

Yeni Uriin

Oriin Adi

Uriinii Kaydet

Siparigler

RigForge magazani buradan yénet.

Siparis No Miisteri

RF-10482 Ali Yilmaz Hazirlaniyor

RF-10481 Ayse Demir $21.990 Kargoya verildi

Dusik stok

Diizenle

Dizenle

Diizenle




Siparig No Miigteri

RF-10482 Ali Yiimaz £56.840 Hazirlamyor
Hazirlaniyor

RF-10481 Ayse Demir £21.990 Kargoya verildi
Teslim edildi

RIGFORGE Kullanicilar

RigF: magazani buradan yénet.
YONETIM PANELI

0 Dashboard

Kullanict Durum

& Urtinler

Ali Yilmaz ali@mail.com Kullanic

Ayse Demir ayse@mail.com Kullanict Aktif Géruntule

RIGFORGE Ayar|ar

Rig e magazani buradan y6net

YONET

mD

Site Ayarlan
i@ Urlnler Site Adi
® Siparig RigForge

Destek E-postast

destek@rigforge.com

Kaydet
& Ayarlar
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5. SONUCLAR VE TARTISMA

5.1. Elde Edilen Ciktilar ve Performans Analizi

Bu ¢alisma kapsaminda gelistirilen RigForge platformu, yalnizca bilgisayar bilesenlerinin
satigin1 gergeklestiren bir e-ticaret sitesi olmanin dtesinde; kullanict yonetimi, bilgisayar
toplama (PC Builder), donanim uyumluluk kontrolii, aligveris sepeti, siparis yonetimi ve
yonetici paneli gibi modiilleri biinyesinde barindiran modern ve katmanli bir web uygulamasi
olarak gelistirilmistir.

Proje kapsaminda elde edilen temel c¢iktilar asagida 6zetlenmistir:

Modiiler Yazilim Mimarisi: Uygulama; kullanici islemleri, iirlin yonetimi, bilgisayar toplama
sistemi, aligveris sepeti, siparig yonetimi ve yonetici paneli gibi birbirinden bagimsiz
modiillerden olugmaktadir. Katmanli mimari yaklagimi sayesinde sistemin herhangi bir
boliimiinde yapilacak gelistirmeler diger modiilleri etkilemeden gergeklestirilebilmektedir.

Veri Yonetimi ve Biitiinliigii: Microsoft SQL Server iizerinde olusturulan iligkisel veritabani
yapisi ile kullanici, {iriin, siparis, sepet ve bilgisayar bilesenlerine ait veriler giivenli ve tutarl
bir sekilde yonetilmektedir. Entity Framework Core kullanilarak veri erigim iglemleri
kolaylagtirilmis, tablolar arasindaki iligskiler Primary Key, Foreign Key, Unique Constraint
ve Check Constraint yapilari ile desteklenmistir.

Bilgisayar Toplama ve Uyumluluk Kontrolii: Projenin en énemli 6zelliklerinden biri olan PC
Builder modiilii sayesinde kullanicilar bilgisayar sistemlerini adim adim olusturabilmektedir.
Secilen donanimlarin teknik 6zellikleri sistem tarafindan karsilagtirilarak olasi uyumsuzluklar
anlik olarak tespit edilmekte ve kullanici uygun uyarilar ile bilgilendirilmektedir. Boylece
yanlis donanim se¢imlerinin 6niine gecilerek daha giivenilir bir sistem toplama deneyimi
sunulmaktadir.

Kullanic1 Deneyimi ve Performans: HTMLS, CSS3 ve JavaScript kullanilarak gelistirilen
modern kullanici arayiizii sayesinde iiriin filtreleme, bilgisayar toplama, alisveris sepeti ve
kullanici iglemleri akict bir sekilde gerceklestirilmektedir. Frontend ile backend arasindaki
veri iletisimi RESTful API yapis1 lizerinden saglanarak sistemin hizli ve verimli ¢alismasi
hedeflenmistir.

5.2. Gelecek Perspektifinde Gelistirme Onerileri

RigForge platformu, temel e-ticaret fonksiyonlarini ve bilgisayar toplama sistemini basariyla
yerine getirebilen bir yapiya sahiptir. Ancak teknolojik gelismeler ve kullanici ihtiyaclari
dogrultusunda platformun daha kapsamli ve ticari dlgekte kullanilabilir bir yapiya
kavusturulmasi amaciyla asagidaki gelistirmelerin yapilmasi 6nerilmektedir.

Cevrimici Odeme Sistemi Entegrasyonu

Mevcut sistemde siparis olusturma siireci temel diizeyde ger¢eklestirilmektedir. Gelecek
siiriimlerde iyzico, PayTR veya benzeri 6deme kuruluslarinin REST API servisleri entegre
edilerek kredi kart1 ve diger dijital 6deme yontemlerinin giivenli bir sekilde kullanilabilmesi
hedeflenmektedir.

Gelismis Donanim Uyumluluk Sistemi
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Mevcut bilgisayar toplama (PC Builder) modiiliinde temel uyumluluk kontrolleri
gerceklestirilmektedir. Tlerleyen siiriimlerde islemci, anakart, RAM, ekran kart1, gii¢ kaynagi
ve sogutucu gibi bilesenler arasindaki teknik iliskilerin daha ayrintili analiz edilmesi, BIOS
destegi, fiziksel kasa uyumlulugu ve giic tiiketimi gibi ek kriterlerin de sisteme dahil edilmesi
planlanmaktadir.

Yapay Zeka Destekli Sistem Onerileri

Kullanicilarin biit¢e, kullanim amaci ve performans beklentilerine gore en uygun bilgisayar
bilesenlerini otomatik olarak onerebilen yapay zeka destekli bir dneri sistemi gelistirilmesi
hedeflenmektedir. Boylece kullanicilarin sistem toplama siirecinin daha hizli ve dogru bir
sekilde tamamlanmasi amaclanmaktadir.

Yonetici Panelinin Gelistirilmesi

Yonetici paneline satis istatistikleri, siparis analizleri, kullanici hareketleri, diisiik stok
uyarilar ve gelir raporlar1 gibi verilerin grafiklerle gosterildigi gelismis bir yonetim paneli
(Dashboard) eklenmesi planlanmaktadir. Bu sayede yoneticilerin sistemi daha etkin sekilde
takip edebilmesi amaglanmaktadir.

Mobil Uyum ve Kullanici Deneyiminin Gelistirilmesi

Platformun mevcut responsive yapisinin gelistirilerek farkli ekran boyutlarinda daha yiiksek
kullanilabilirlik sunmas1 hedeflenmektedir. Sayfa gecislerinin optimize edilmesi,
erigilebilirlik standartlarinin artirilmasi ve kullanic1 deneyimini gelistirecek yeni arayiiz
bilesenlerinin eklenmesi planlanmaktadir.

Performans ve Olceklenebilirlik

Kullanicr sayisinin artmast durumunda sistem performansinin korunabilmesi amaciyla Redis
gibi dnbellekleme (Caching) ¢oziimlerinin kullanilmasi, veritabani sorgularinin optimize
edilmesi ve bulut tabanli dagitim altyapilarinin degerlendirilmesi planlanmaktadir. Bu
gelistirmeler sayesinde uygulamanin daha yiiksek kullanici yiiklerini gilivenilir ve
performansli bir sekilde karsilayabilmesi hedeflenmektedir.
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