CBCS Masters Xeque Mate - 2025



Este documento descreve as regras que devem ser sequidas em todos os momentos por todos os participantes do CBCS
Masters Xeque Mate. Falhar em cumprir estas regras pode causar penalizagées conforme descrito neste regulamento

Ressaltamos que a Administracao do CBCS é quem tem a ultima palavra e que as decisdes que eventualmente nao sao
especificamente apoiadas, ou detalhadas neste Regulamento, podem ser alteradas sem aviso prévio, para preservar a
integridade competitiva e o espirito desportivo.

Nds esperamos que vocé, como participante, espectador ou imprensa, tenha uma competicao agradavel de participar e
faremos o nosso melhor para torna-la justa, divertida e emocionante para todos os envalvidos.

Global Legends e FERJEE
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1Definigoes e Interpretagoes

1.1Do CBCS

0 Circuito Brasileiro de Counter-Strike - CBCS - é um Circuito inovador e auténtico ("CBCS"), organizado por uma empresa
privada e independente, qual seja, Global Legends Esportes Eletrdnicos Ltda., pessoa juridica inscrita no CNPJ/MF sob o n?
34.064.005/0001-08, com sede na Cidade de Sao Paulo, Estado de Sao Paulo, na Avenida Presidente Juscelino Kubitschek, n®
1.545, 152 andar, salas 155 e 157, parte, Bairro Vila Nova Conceigao, CEP 04543-011 ("Administradora”), para Equipes de esportes
eletronicos da modalidade/jogo Counter Strike 2 ("Modalidade”), nos termos definidos neste Regulamento (“Regulamento”).

A etapa CBCS Master Xeque Mate 2025 tera a FERJEE como co-responsavel pelo evento, a Federacao do Estado do Rio de
Janeiro de Esportes Eletrénicos - iremos nos referir a juncdo dos dois administradores do campeonato como
"Administradora”.

0 CBCS reunira algumas das melhores Equipes praticantes da Modalidade e os fas mais avidos, construindo rivalidades sem
precedentes com o objetivo de explorar partidas, bem como promover entretenimento e fomentar a cultura do esporte
eletronico aos seus praticantes.

A GAMERS CLUB (“GC") é o maior hub de Counter-Strike da América Latina e uma das maiores operadoras de campeonatos do
mundo. No CBCS temos a GC como nosso parceiro oficial para operagoes de partidas. Todas as fases dos campeonatos sao
jogados em servidores hospedados pela GC.

CONTATO FERJEE

Email: competitivo.ferjee@gmail.com

Telefone: +55(21) 92006-7647

Shopping Downtown, Av. das Américas, 500, Barra da Tijuca, Bloco 12c, Loja 107
Rio de Janeiro/RJ

CEP: 22640-904

Brasil

Esperamos que todos os envolvidos no campeonato aproveitem a competicdo. A Administradora estd comprometida em
garantir que o campeonato seja justo, envolvente e agradavel para todos.



1.2 Participantes
Fica estabelecido que os participantes do CBCS, incluem os jogadores, integrantes da comissao técnica, integrantes da Staff,

diretores, colaboradores, entre outros, que estejam vinculados as respectivas Equipes na Modalidade (“Membrof(s)),
aplicando-se a estes todas as regras deste Regulamento.

Qualquer Membro de uma Equipe é um participante e estd vinculado a ela independentemente de a pessoa ter jogado ou ndo
para essa Equipe. Nenhum Membro pode fazer parte de mais de uma Equipe participante do CBCS ao mesmo tempo em -,
incluindo, mas nao se limitando- qualquer um dos Campeonatos e/ ou das fases integrantes do presente CBCS. Em caso de
duvida, entre em contato com um Administrador.

1.3 Abrangéncia
Este é o requlamento geral do CBCS Masters Xeque Mate. Ao se inscrever ou aceitar participar em qualquer campeonato ou

fase, o participante afirma que compreende e aceita todas as regras dispostas neste Requlamento.

1.4 Reqiao

0 CBCS Masters Xeque Mate é aberto para toda a regiao da América do Sul, portanto, todos os participantes deverao estar
jogando de um dos paises da América do Sul. Detalhes sobre a Regiao a respeito dos Participantes e Equipe, favor consultar
0 Apéndice C.

1.5 Fuso Horério

Todas as partidas irdo ocorrer no Horario Oficial do Brasil (BRT), tendo como referéncia o fuso horario GMT/UTC-3. E
responsabilidade de todos os participantes verificarem e consultar a programacao de seus jogos.

No caso da plataforma Gamers Club, seu site exibe os horarios das partidas de acordo com o fuso horéario de Brasilia
(GMT/UTC-3), porém este horario pode ser afetado caso o jogador tenha configurado outro fuso horario em seu perfil ou
pertenca a outro fuso hordrio que nao o de Brasilia.

Verifique o fuso horario que esta configurado no perfil da GC clicando em Gerenciar conta > Dados Geograficos. 0 horario
apresentado no site sera afetado de acordo com o fuso horario que o jogador selecionou (o horario informado em notas da
administragao nao ¢ afetado).

1.6 Condicoes de Participacao
Poderao participar do CBCS toda e qualquer pessoa, de qualquer nacionalidade, residente ou nao no Brasil, desde que,

cumpridos os requisitos de Elegibilidade de Jogador e Equipe descritos no Apéndice C.

1.7 Partidas ao vivo
0 termo "partidas ao viva" se refere as partidas que acontecem em um local pdblico, durante Campeonato organizado pela
Administrador, partidas em um estddio ou partidas transmitidas pelo Administrador ou um parceiro oficial desta.

1.8 Punicoes
As punictes sao dadas por violagées de regras aplicadas antes, durante e logo apds o término de cada Campeonato do CBCS.

As penalidades podem ser, multas monetérias, perdas padrdo de pontuagao, proibicbes ao jogador e/ou Equipe ou
desclassificacao, dependendo do incidente em questao, podendo ainda haver a combinacao de duas ou mais das
penalidades anteriormente descritas. Os participantes serdo informados sobre a punicao pelo(s) Canal(is) Oficial(is) de



comunicacgao e terao um prazo para se manifestar quanto a decisao da Administracao. Os detalhes podem ser consultados
no Apéndice D.

1.9 Dos Eventuais Custos

0 CBCS podera, a seu critério, optar por realizar uma ou mais fases presenciais (LAN), em locais e datas a serem
oportunamente divulgados ("Fase(s) Presencial(is)").

Para tanto, o CBCS proporcionara, para os 7 (sete) Membros das Equipes classificadas ou convidadas, estadia e translado
apenas em territorio brasileiro, necessarios a sua participacao nas fases Presenciais, em condigdes padrao a serem
definidas exclusivamente pelo CBCS.

0 translado custeado contemplard os trajetos entre a cidade de residéncia dos membros da Equipe, o hotel, e o local onde
sera realizada as fases presenciais.

Todos os Membros das Equipes classificadas para uma Fase Presencial devem cumprir os horarios estabelecidos pela
Administracao, sob pena de nao fazerem jus aos servigos ora previstos disponibilizados.

As Equipes que ndo se apresentarem fisicamente no dia e local de realizacao da(s) e/ou Fase(s) Presencial(is) serdo
automaticamente desclassificadas.

Em tal oportunidade, a critério da Administracao, deverao as Equipes participantes do(s) Campeonato(s) e/ou Fase(s)
Presencial(is) assinar Termo de Responsabilidade, o qual contera as orientagdes e formalidades da participacao.

1.10 Administradores do CBCS/Administracdo
Os Administradores sao responsaveis pela tomada de decisdes e julgamentos sobre as partidas e questoes relacionadas ao

CBCS que ocorrem antes, durante e imediatamente ap6s o término de cada partida. Essas responsabilidades incluem, mas
nao se limitam a:

Iniciar e terminar a partida;

Monitorar a Area de Jogo;

Monitorar o comportamentos dos participantes;
Aplicar as devidas sanc6es durante e apds a partida;
Tomar decisdes sobre questdes relacionadas a partida.

Toda e qualquer questao de ordem disciplinar, ética ou moral no &mbito do CBCS, bem como qualquer violacao aos termos
deste Requlamento, serao julgadas pela Administracao do CBCS, 6rgao decisdrio responsavel pela aplicagao das punigoes
indicadas neste Regulamento. A Administragao sera composta pelos membros do Corpo Diretivo dos representantes legais
da Global Legends e da FERJEE e suas decisoes tém carater mandatdrio e vinculativo no &mbito do CBCS, pelo que todas as
Equipes e seus Membros reconhecem a validade e legitimidade das decises proferidas pelos Administradores.

110.1Independéncia:
Os Administradores devem, em todos os momentos, se comportar de maneira apropriada, profissional e imparcial. Para

evitar davidas, os Administradores nao devem manifestar ou expressar suas convicgoes, de qualquer natureza, em relagao a
qualquer Equipe ou Membro de uma Equipe.



1.10.2 Tomada de Decisao:

As decisbes tomadas e sangoes aplicadas pelos Administradores durante uma partida ou, de outra forma, durante uma Fase
do Campeonato, sao finais e vinculativas para todas as Equipes e Participantes, salvo disposicao em contrario neste
documento.

1.10.3 Pagamentos aos Administradores:
Nenhuma Equipe ou Membro participante do CBCS, ou qualquer outra pessoa agindo em seu nome, devera fazer, ou
oferecer-se para fazer, qualquer pagamento a um dos Administradores, seja em dinheiro, bens ou favorecimentos.

1.10.4 Contato Oficial dos Administradores:
Para contato oficial sobre assuntos relacionados ao CBCS e suas regras, favor enviar email para:
competitivo.ferjee@gmail.com

1.1 Comunicacao Oficia / Canais de Comunicacao
Os principais métodos de comunicagao oficial junto aos Campeonatos do CBCS sao via e-mail, Discord ou grupo de WhatsApp

oficial (“Canal(is) Oficial(is)') a serfem) divulgado(s) pelo Administrador, podendo o Administrador utilizar o e-mail que foi
cadastrado no formulario de inscricdo das Equipes e, portanto, este endereco de e-mail deve ser sempre atualizado e
verificado reqularmente para que nenhum andncio importante do Campeonato seja perdido.

Ferramenta de comunicacao da Equipe: A Administradora fornecera servidores TeamSpeak para todas as Equipes usarem
como sistema de comunicagao principal durante as partidas em Lan, as Equipes terdao um Administrador monitorando o
canal de comunicacao do TeamSpeak. A Administradora se reserva o direito de registrar todas as comunicagoes realizadas
através dos servidores TeamSpeak durante o Campeonato. Nenhuma outra ferramenta de comunicacao sera permitida a nao
ser que aprovada pela Administracao.

1.12 Confidencialidade

0 contetdo dos protestos, tiquetes de apoio, discussées ou qualquer outra correspondéncia com os Administradores e as
Equipes sao considerados estritamente confidenciais. A publicacao de tais materiais é proibida sem consentimento por
escrito dos Administradores.

1.13 Acordos Adicionais
A Administracao do CBCS nao é responsavel, nao concorda e nem fara se cumprir quaisquer acordos adicionais, feitos entre
jogadores individuais e/ou Equipes. 0 CBCS desencoraja altamente a realizagao de tais acordos.

2 Regras Gerais

2.1 Mudanca e Validade das Regras
Os Administradores do CBCS se reservam o direito de emendar, remover ou de outra forma alterar as regras previstas neste

Regulamento, sem aviso prévio, antes ou durante qualquer Campeonato, a ser comunicado as Equipes e aos seus
respectivos membros nos respectivos Canais Oficiais previstos neste Regulamento.

Se uma disposicao deste Regulamento for ou se tornar ilegal, invalida ou inexequivel em qualquer jurisdigao, isso nao afetara
a validade ou exequibilidade nessa jurisdicao de qualquer outra disposicao deste Regulamento.



2.2 Leis Locais
Se alguma regra ou procedimento previsto neste Regulamento estiver em conflito com as leis locais, elas serao ajustadas
para se alinharem com as leis, de forma a ficar o mais préximo possivel do efeito originalmente pretendido.

2.3 Transmissoes de Partidas

2.3.1 Direitos

Todos os direitos de transmissao do CBCS sao de propriedade da Administradora, podendo esta autorizar a terceiro que o
faga. Isso inclui, mas nao se limitando a: bots IRC, streams de shoutcast, streams de video (por exemplo, streams PoV), GOTV,
replays, demos ou transmissdes de TV.

0 CBCS e a Administradora tém o direito de conceder direitos de transmissao para uma ou varias partidas dos Campeonatos
do CBCS, a terceiros ou aos préprios membros das Equipes. Nesse Gltimo caso, as transmissoes devem ser previamente
combinadas com um Administrador antes do inicio da partida, sob pena de punigao.

2.4 Licencals) CBCS
2.4.] Definicao
Antes de cada Campeonato do CBCS, a Administradora concede a Licenga CBCS para as Equipes participantes.
Na maioria dos casos, sao Equipes que:
e Se classificaram automaticamente por meio de um outro Campeonato - realizado ou nao pela Administradora;
e Se classificaram por meio das fases classificatdrias do CBCS;
e Se classificaram através de um convite realizado pelos Administradores do CBCS, para um Campeonato especifico
do CBCS;
e Se classificaram através de pontuagao em outro Campeonato do CBCS.

2.4.2 Duracao
As Licencas CBCS sao validas apenas para o Campeonato atual, podendo se estender por mais campeonatos dependendo do

desempenho da Equipe ao longo do CBCS.

2.4.2.1 Mltiplas Equipes

Cada Equipe pode possuir apenas uma Licenga CBCS por Campeonato(incluindo suas fases classificatérias). Portanto, ndo é
permitido que uma Equipe participe de uma Fase do Campeonato se:

Outro elenco da mesma Equipe foi convidado ou classificado para o Campeonato Principal;

Outro elenco da mesma Equipe foi convidado ou classificado para a Fase de Grupos;

Outra equipe da mesma Equipe se inscreveu para a mesma Classificatoria;

Uma excecao podera ser aberta, a exclusivo critério dos Administradores, caso sejam informados, com pelo menos 48h de
antecedéncia da Fase, que ha pelo menos quatro semanas - a contar do dia de realizacao da Fase em questao - que houve
uma separacao/alteracao na Equipe, de forma que um elenco da Equipe ndo faz mais parte da Equipe, sendo a separacao
algo permanente e independente dos resultados em uma Fase Qualifiers. Qualquer violagao a essa previsao resultara em
punicao severa a Equipe.



2.4.2.2 Classificatorias

Em caso de Equipes classificadas via classificatoria, a Licenca CBCS pertence a Base da Equipe ou a sua maioria, 3/5 dos
jogadores inscritos na Fase.

2.4.3 Alteracao dos titulares da Licenca CBCS de Equipe

Os titulares da Licenca CBCS podem solicitar a transferéncia da mesma para outra entidade (CNPJ), se houver uma razao
adequada para o fazer. Fica a exclusivo critério dos Administradores aceitar ou nao e aplicar penalidades em razao da
transferéncia.

2.4.4 Retirada da Licenca CBCS

A Administradora reserva-se o direito de retirar uma licenca CBCS de qualquer Equipe e aplicar as punigoes que achar
cabiveis, se entender que a Equipe em questao nao se comporta de acordo com as diretrizes estabelecidas no presente
Regulamento.

2.4.5 Revisao da Licenca

Se a Equipe titular de uma Licenca CBCS perder mais de 3/5 de sua escalacao titular inicial, a Administradora pode revisar a
Licengca CBCS e possivelmente retira-la, se a Equipe titular da mesma nao puder convencer a Administradora sobre sua
capacidade de continuar no Campeonato e/ou CBCS em um nivel semelhante de jogo.

2.5 Calendério
A realizagao do CBCS respeitara o calendario disposto abaixo. Entretanto, a Administradora resquarda o direito de promover
as mudancas que julgar necessarias ao calendario, de forma a melhorar o funcionamento dos Campeonatos e suas Fases.

CBCS #Masters Xeque Mate - 2025
Fase Data
Inscrigao Classificatorias 06 a 18 de Outubro
Classificatdria Aberta 20 e 21 de Outubro
Fase de Grupos 22 a 26 de Outubro
Fase de Playoffs (LAN) 15 ¢ 16 de Novembro

2.6 Premiacdes
2.6.1 Geral:

0 pagamento dos valores a titulo de premiagao sera feito em até 90 dias apds o término de cada Campeonato, mediante o
envio de Recibo de Premiagdo devidamente assinado pelo representante legal da Equipe (nos casos das Equipes que
possuam CNPJ ou sejam formalmente constituidas no seu pais de origem) ou diretamente a um jogador da Equipe, mediante
a assinatura, por todos os integrantes da Equipe, de um Termo de Autorizacao de Recebimento por meio deste jogador em
nome de toda a Equipe. Em ambos os casos, 0 Recibo de Premiagao devera indicar a conta bancaria para devido depdsito.

10



Caso equipe vencedora nao seja brasileira, o pagamento se dara condicionado também a apresentacao do respectivo
invoice. Os valores previstos a titulo de premiacao, na forma deste Regulamento, sao brutos e poderao sofrer retengoes.
Cada parte é responsavel pelo pagamento dos tributos e cumprimento das obrigagoes tributarias e fiscais na forma
legislacao vigente.

Ademais, o recebimento dos valores fica condicionado a assinatura, pela Equipe, do Termo de Adesao ao presente
Regulamento.

Toda e qualquer premiagdo do CBCS esté vinculada e prevista no presente Regulamento, de forma que, caso haja durante o
CBCS alguma outra premiagao que nao a prevista no item 2.6.4 e que esteja vinculada a algum parceiro e/ou patrocinador do
CBCS, a Administradora nao tera qualquer responsabilidade sobre o prémio, sua qualidade, quantidade e demais prazos e
obrigagoes relacionados ao mesmo.

2.6.2 Compensacdo e retencdo de valores:
Nao obstante qualquer disposicao em contrario contida neste Requlamento, quaisquer multas pecuniarias cobradas pela

Administradora contra as Equipes ou seus Membros pela violagao deste Regulamento, podem ser deduzidas de pagamentos
que seriam devidos as Equipes. Adicionalmente, se a Administradora for sujeita ou incorrer em ameaga de qualquer
reclamacao, acao, processo, demanda, disputa ou processo judicial, que seja ou seria, caso fosse valido ou bem sucedido,
coberta pela obrigagao de indenizacao das Equipes, a Administradora podera reter valores de qualquer montante que seria
devido as Equipes nos termos deste Regulamento, valor este que sera determinado de boa-fé pela Administradora como
sendo necessario para servir de garantia para as obrigac6es de indenizagao das Equipes.

Qualquer avaliagao, pela Administradora, de tal demanda ja proposta contra a Administradora ou iminente sera realizada de
boa-fé. Para evitar duvidas, nenhum dos casos acima sera interpretado para diminuir ou eliminar a obrigagao das Equipes
de pagar quaisquer tributos ou de outras responsabilidades decorrentes deste Regulamento.

As Equipes declaram concordar que os valores deduzidos dos pagamentos devidos as Equipes e retidos como garantia pela
Administradora serao compensados e deduzidos do respectivo valor devido a Administradora pela indenizagao ou defesa de
uma demanda. Caso seja determinado, em uma instancia final, que a Administradora nao tem direito a indenizagao das
Equipes, quaisquer valores retidos como garantia pela Administradora serao imediatamente devolvidos as Equipes.

2.6.3 Moeda:
Todos os valores a titulo de premiagao serao pagos na moeda Real Brasileiro.

2.6.4 Valores:
A distribuicao da premiagao sera realizada de acordo com a colocacao final das Equipes sequindo a tabela abaixo:

CBCS#Masters Xeque Mate

Colocacao
R$150.000,00
1 RS 97.000
2 RS 31.000 -
3 RS 11.000 -
4 RS 11.000 -
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2.1 Obrigacoes
2.71 Pontualidade

As Equipes e seus Membros deverdo estar prontos para participar das partidas, pelo menos 2 horas antes do horario
marcado, conforme declarado nos Canais Oficiais, para configuragao, preparacao e resolucao de quaisquer problemas
técnicos que possam ocorrer.

Em caso de atraso, os Administradores poderdo aplicar as penalidades previstas neste Regulamento.

2.1.2 Obrigacdes de midia e conteudo:

Fica estabelecido que as Equipes e seus Membros poderao ser convidados a participar de entrevistas (entrevistas curtas pré
/ pés-jogo e / ou sessdes de entrevista mais longas), conferéncias de imprensa, e sessao fotografia ou video, nao podendo
haver recusa, sob pena de aplicacao das penalidades previstas neste Regulamento. Os Membros das Equipes receberao
previamente uma programacao de midia/contetdo para serem informados sobre a natureza, duragao e programacao de
quaisquer atividades dessa natureza que durem mais de 5 minutos.

2.1.3 Demos e replays e seus direitos:

Todos os demos ou replays sob posse das Equipes e/ou Membros das Equipes devem ser disponibilizados, se/quando
solicitados pelos Administradores. A Administradora se reserva o direito de reproduzir e / ou fazer upload para qualquer site,
rede social, canais digitais e televisivos, seu ou de seus parceiros e patrocinadores.

2.8 Conflito de interesses

Ao participar do CBCS, os Membros das Equipes reconhecem que existe um conflito de interesses quando um concorrente
tem um interesse financeiro no sucesso de uma Equipe ou jogador contra o qual estd competindo. Assim, as Equipes e seus
Membros reconhecem e afirmam que: (i) ndo tem qualquer envolvimento comercial (incluindo, mas nao limitado a, gestao
partilhada, propriedade partilhada de entidades, licenciamento, e empréstimos) com qualquer outra Equipe participante e
seus Membro, e (i) assume a responsabilidade de comunicar quaisquer conflitos de interesse existentes a Administradora e
a Valve, desenvolvedora da Modalidade, por escrito, antes da inscri¢ao para participagao em qualquer dos Campeonatos do
CBCS e que a nao comunicacgao de qualquer conflito de interesse pode resultar na sua desclassificacao do Campeonato e/ou
CBCS e/ou perda de eventuais premiagoes.

2.9 Da responsabilidade das Equipes
As Equipes serao responsaveis por fornecer toda a assisténcia médica aos seus Membros, vinculados a Equipe que

participarem do CBCS .As Equipes reconhecem que a Administradora nao utiliza ou fornece nenhum modelo de contrato a
ser utilizado por qualquer Membro da Equipe ou qualquer outra minuta que requle a atuacao das Equipes e de seus Membros.
A Equipe declara ainda que sera de sua exclusiva responsabilidade garantir que a contratacao dos seus Membros ocorra
conforme 0s requisitos e obrigagées previstos na legislagao aplicavel, bem como que a Administradora ndo endossa ou
recomenda a utilizagao de qualquer modelo de contrato.

2.10 Das propriedades de marketing e midia do CBCS.

2.10.1 Das propriedades exclusivas do CBCS.

Fica estabelecido que todos os direitos de propriedade intelectual e comercial associados ao CBCS e seus Campeonatos,
incluindo, nome e marcas sao propriedade Unica e exclusiva da Administradora. As marcas, logotipos, simbolos, emblemas,
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desenhos, uniformes e identificagao do Circutio sao marcas registradas da Administradora e pertencem exclusivamente a
ela. Estao incluidas entre as marcas comerciais do Campeonato:

(i) As identificagdes do CBCS, tais como, mas ndo se limitando, aos nomes de palavras-chave "CBCS" e "Campeonato
Brasileiro de Counter-Strike", o logotipo e os logotipos futuros do CBCS (as "Marcas do CBCS ").

2.10.2 Da cessao de propriedade de marcas registradas das Equipes

As Equipes e seus Membros cedem a Administradora o direito de utilizar todas as suas marcas comerciais, nomes
comerciais, marcas de servico e outros direitos de propriedade intelectual (as "Marcas Registradas") exclusivamente em
conexdo com (a) publicidade e promogdo do CBCS, que deve incluir o direito para o Administradora criar um logotipo
especifico do CBCS incorporando as Marcas Registradas das Equipes, (b) a venda de publicidade, patrocinio e direitos
promocionais em conexao com o CBCS; e (c) a exibicao de sinalizagao publicitaria nos locais fisicos e de midia impressa ou
eletronica. Estao incluidas entre as Marcas Registradas das Equipes participantes do CBCS: os logotipos, simbolos,
emblemas, desenhos e uniformes, de forma individual ou coletiva com as outras Equipes.

Fica cedido pelas Equipes a Administradora o direito de explorar, por meio de propaganda, patrocinio, ativagao de marketing
e promogao associada, todos e quaisquer aspectos do CBCS, incluindo a possibilidade de selecionar anunciantes,
patrocinadores ou outros parceiros comerciais, nao havendo andncio, patrocinio ou promogao associada que tenha qualquer
relacao com os produtos de tabaco, sexo, alcool, material ilegal, jogos de aposta ilegais, religioso, politico, ideoldgico e
discriminatério.

Fica estabelecido que ¢ direito da Administradora anunciar, promover, endossar e comercializar as propriedades do CBCS;
realizar atividades de relacdes piblicas em relacao ao CBCS; explorar todas as oportunidades de publicidade, patrocinio,
licenciamento, comercializagao, publicacao, jogos, varejo, musica e franquias, entre outros direitos de associagao comercial
(inclusive através de promogdes de ingresso), em relagdo ao CBCS, incluindo propriedades digitais que envolvam criagao,
producao, distribuicdo e rentabilizagao de contetdo em redes sociais; quais sejam, Facebook, Instagram, Twitter, YouTube, e
nas midias digitais do CBCS e de seus parceiros oficiais.

21030 3 ireit imagem das Equi

Como parte da sua participagao no CBCS, as Equipes e seus Membros concederdo a Administradora (i) a cessao gratuita,
global e transferivel de todos os direitos de imagem, assinatura, simbolos, marcas e outras identidades visuais das Equipes,
em midia impressa e online, imprensa, falada, televisada e eletronica, em campanhas publicitarias, cartazes impressos e
folhetos das Equipes, relativos ao CBCS (“Direitos de Imagem”).

104 ) ireitos d Fu

Como parte da sua participagao no CBCS, as Equipes concederao a Administradora a cessao gratuita, global e transferivel
dos direitos de autor das Equipes relativamente as obras audiovisuais criadas a partir da performance dos jogos dos
jogadores durante o CBCS, bem como quaisquer outras obras, materiais ou elementos protegidos sob propriedade intelectual
que venham a ser criados no ambito do Campeonato (“Direitos de Autor”), ou que tenham sido feitos no passado, para fins
comerciais, de criagao de material histérico, de promocgao e/ou divulgacao, por meio de videos, fotografias, gravacoes,
uploads, entre outros.

A Administradora possui o direito exclusivo de usar e licenciar qualquer uma das Marcas listadas acima: (i) em conexao com
a publicidade, merchandising, promocao, fabricagao, venda e distribuicao de produtos e servicos de qualquer natureza
("Propdsitos Comerciais"), e (i) promover ou gerar interesse no Campeonato e suas Equipes ("Propésitos Promaocionais”).

13



Ainda, fica estabelecido que todos os direitos de midia serao explorados unicamente pela Administradora, de modo que
podera explorar livremente todos os direitos comerciais, bem como nomear parceiros comerciais e trazer investidores para
o Campeonato.

0 uso de todas as marcas deve estar de acordo com as diretrizes especificadas, incluindo, sem limitagao, incluindo os avisos
de marca e direitos autorais necessarios, que devem ser dimensionados proporcionalmente e devem ser legiveis.

2.10.5 Da cessdo dos direitos de imagem dos jogadores e demais profissionais das Equipes

Fica garantido pelas Equipes e seus Membros a Administradora a cessao do uso de imagem dos seus respectivos jogadores,
comissao técnica, diretores ou funcionarios das Equipes, incluindo o uso de imagem dos jogadores com os uniformes das
Equipes, bem como o nome, o apelido, 0 nimero, a imagem, a voz, a assinatura, a caricatura, a reputacao, a boa vontade
(cada uma "semelhanca do jogador"), em toda a midia e imprensa falada, televisada e eletronica, em campanhas publicitarias
do CBCS para fins comerciais e promocionais do CBCS.

Os jogadores, comissao técnica, diretores ou funcionarios das Equipes deverao, sempre que solicitado pela Administradora,
comparecer em atividades, entrevistas, promogoes, participagao em campanhas publicitarias, participacao em sessoes
fotogréficas, filmagens, gravagoes e produgoes, participagao em eventos de producao de materiais de ponto de venda,
veiculacao de filmes e vinhetas, midia externa e evento tais como feiras e convengoes. Nestes eventos, os jogadores,
Membros das Equipe, da comissao técnica e demais funcionarios das Equipes se comprometem a comparecer devidamente
trajados com vestuario adequado das Equipes.

2.10.6 Da protecdo aos parceiros comerciais do CBCS:
Fica vedado as Equipes, de qualquer forma, explorar os direitos de propriedade intelectual e comercial associados ao CBCS,

nao podendo haver associacao de terceiros direta e/ou indiretamente com qualquer marca do CBCS, com o intuito de
preservar a exclusividade para os parceiros comerciais do CBCS. Em particular, as Equipes devem, portanto, garantir a nao
comercializagao de qualquer tipo de patrocinio que associe diretamente e/ou indiretamente a um produto, servico, pessoa
ou marca que esteja relacionado ao CBCS.

Fica estabelecido que os parceiros comerciais selecionados pelo CBCS, bem como seus produtos e servigos, gozam do
direito exclusivo de explorar comercialmente as partidas do CBCS, realizando promogoes comerciais relacionadas ao CBCS.
Todos os nomes atuais ou futuros, termos, simbolos (incluindo o troféu), logotipos e mascotes, ou outras formas artisticas,
graficas e musicais relativas ao CBCS, podem ser utilizados apenas pelos parceiros comerciais da Administradora, em
atencao aos seus direitos comerciais, em midia impressa e online, imprensa, falada, televisada e eletrénica, em campanhas
publicitarias, cartazes impressos e folhetos.

Os direitos dos parceiros comerciais da Administradora para a utilizagao das marcas serao formalizados sob o acordo de
parceria especifico, podendo a Administradora conceder o respectivo ao parceiro comercial a licenga nao exclusiva para
marcas para fins promocionais e fins comerciais.

2.10.7 Da cessdo do uso de imagem das Equipes e de seus membros:
As Equipes participantes do CBCS cedem a Administradora o direito de utilizar os seus respectivos materiais fotogréaficos,

audiovisual e visual do Equipe, de seus jogadores, comissao técnica, diretores ou funcionarios (incluindo seus nomes,
estatisticas relevantes, dados e imagens), bem como o nome do Equipe, logotipo, emblema, imagem do seu Centro de
Treinamento e camisa de jogo do Equipe (incluindo referéncias aos patrocinadores de camisa), de forma gratuita, para
atividades promocionais correspondentes ao proprio CBCS no periodo de sua vigéncia (i) para fins comerciais, promocionais,
histdricos e/ou editoriais e/ou (i) como razoavelmente designado pela Administradora.

14



Como regra geral, a Administradora fornecera aos seus patrocinadores oficiais o direito de utilizar as imagens dos
jogadores, individualmente ou coletivamente, bem como as marcas do Equipe com o intuito de ter fins comerciais,
promacionais e institucionais do CBCS.

2.10.8 Leasing e merchandising:
A Administradora podera nomear um fornecedor, ao seu critério, para desenvolver uma variedade de produtos licenciados

com marca registrada do CBCS e seus Campeonatos, bem como as marcas das Equipes, individual ou coletivamente com as
marcas registradas vinculadas ao CBCS.

2.10.9 Da reparacao de eventuais danos:

Independentemente da forma ou fundamentos de agao ou processo, em nenhuma hipotese, a Administradora sera
responsabilizada por quaisquer reivindicagoes das Equipes e/ou dos Jogadores para ser compensada pela Administradora,
por quaisquer danos indiretos (incluindo, sem limitacao lucros cessantes) decorrentes deste Regulamento, bem como dos
Materiais criados no ambito do CBCS, de sua Exibicao, entre as Atividades Promocionais previstas neste Requlamento.

As Equipes deverao indenizar, defender e isentar a Administradora contra todos e quaisquer danos, responsabilidades,
penalidades, custos (incluindo honorarios advocaticios razoaveis e custas judiciais), ou contra outras perdas decorrentes ou
ocasionadas por gqualquer acao, processo, demanda ou procedimento que (a) se baseie em qualquer alegacao que, caso
verdadeira, constituiria um descumprimento pelas Equipes de quaisquer de suas obrigac6es ou declaragoes previstas neste
Regulamento, pelos seus jogadores, comissao técnica, diretores ou funcionrios e/ou um descumprimento ou imprecisao
pelas Equipes de qualquer declaragao ou garantia feita pelas Equipes neste Regulamento; (b) alegue danos pessoais ou
danos a propriedade decorrentes de culpa ou negligéncia das Equipes, jogadores, comissao técnica, diretores ou
funcionarios das Equipes; ou (c) se relacione a imposicao de qualquer responsabilidade fiscal ou relacionada a beneficios as
Equipes e/ou seus jogadores, comissao técnica, diretores ou funcionarios.

2.11 Declaracdes adicionais das Equipes
As Equipes e seus Membros declaram, garantem e se comprometem com a Administradora que cada Contrato celebrado com

0s seus Membros esta em pleno vigor e efeito, sendo que os seus termos estao validos e exequiveis e observam os requisitos
dispostos no presente Regulamento.

Ainda, as Equipes declaram que nao tem conhecimento de quaisquer litigios ou demandas que nao tenham sido divulgadas
pelas Equipes a Administradora antes da vigéncia deste Regulamento, por qualquer terceiro na qual se alegue que o referido
terceiro tem um relacionamento contratual com os seus membros que, de qualquer maneira substitua, entre em conflito ou
tenha precedéncia em relagao aos termos dos contratos celebrados com os seus Membros.

Também, as Equipes garantem que nao tem conhecimento de quaisquer litigios ou que envolvam terceiros que alegarem que
o referido terceiro tem participagao societaria na no respectivo Equipe.

Ainda, as Equipes serdo exclusivamente responsaveis pelo pagamento dos seus Membros, bem como pelos pagamentos dos
tributos e encargos relacionados as suas respectivas participagoes no CBCS e seus Campeonatos, Exibicoes e/ou Atividades
Promocionais e por quaisquer outras questoes relacionadas diretamente aos seus Membros e ainda, sera exclusivamente
responsavel pelo pagamento dos servigos prestados por eles.

3 Direito e propriedade intelectual
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Ao participar do CBCS, a Equipe e seus Membros concordam que qualquer material de apoio enviado em relagao a Equipe
foram criados legalmente e sao trabalhos originais. A Equipe e seus Membros declaram e garante que os materiais nao
infringem ou se apropriam indevidamente dos direitos de propriedade intelectual de terceiros. A Equipe e seus Membros
irao garantir e defender a Administradora e seus respectivos parceiros, acionistas, agentes, gerentes, diretores, oficiais, e
suas respectivas afiliadas (coletivamente, as "Partes da Organizagdo") tornando-as isentas de quaisquer danos, perdas,
custos (incluindo honorarios advocaticios), responsabilidades e causas de agdo decorrentes de ou em conexao com violagao
real ou alegada de direitos de propriedade intelectual de terceiros pelo uso autorizado dos materiais.

A Equipe e seus Membros concedem as Partes da Organizacao o direito absoluto, mundial e irrevogavel e a permissao
irrestrita de usar o contetido de qualquer gravacao (incluindo video, voz e formatos escritos) feito ou feita durante sua
participagdo no CBCS, para usar, reproduzir, distribuir e exibir escritos, semelhanga, imagem, voz, nome e aparéncia, como
tal, podendo ser incorporados em quaisquer documentos, fotos, gravagdes de video, fitas de audio, imagens digitais e
semelhantes, incluindo qualquer trabalho derivado dos mesmos, feitas em nome de uma parte da organizacao em conexao
com sua participacao, incluindo seus materiais de argumento de venda (doravante coletivamente denominados "Gravagdes”).
Vocé concorda que as Partes da Organizacao tém o direito absoluto de criar tais Gravagdes em conexao com o presente e
que possui propriedade total de tal material e pode usa-lo para qualquer propdsito consistente com seus fins comerciais,
incluindo usos promocionais, comerciais, educacionais e de testemunho em videos, publicagdes, anincios, comunicados a
imprensa, sites ou qualquer outro material promocional, depoimento, comercial ou educacional em qualquer meio. Vocé
reconhece que nao recebera qualquer compensagao pelo uso de tais imagens, video, semelhanca, aparéncia ou conteddo, e
as renuncias e liberagdes que vocé concede ao participar sao em consideragao a administragao do CBCS permitindo sua
participagao no CBCS.

A Equipe e seus Membros entendem que as “Gravagdes” devem ser de propriedade exclusiva das Partes da Organizagao,
incluindo, se aplicavel, suas respectivas afiliadas, parceiros comerciais e representantes; nem vocé nem qualquer terceiro
tera quaisquer direitos de possuir ou usar as Gravagoes de qualquer forma, a nao ser autorizado pela mesma. Na medida em
que quaisquer nomes, logotipos ou marcas (doravante as "Marcas") estejam incluidos nas Gravagdes, vocé concede, em nome
do titular de tais Marcas, as Partes da Organizagdo, um titulo nao exclusivo, ndo transferivel, licenga limitada para usar as
Marcas, somente como aparecem nas Gravagées e como as GravagGes sao posteriormente usadas em midia de marketing e
promocao. Vocé representa e garante que tem autoridade para conceder tal licenca em nome do titular das Marcas. As
Partes da Organizagao ndo usarao, registrardao ou tentarao registrar em qualquer jurisdicao qualquer uma das Marcas. Todo
0 uso das marcas e todo o fundo de comércio associado a elas revertera exclusivamente para o beneficio do titular de tais
marcas, e 0 titular tera todo o titulo de direito e interesse nas e para as marcas.

16



APENDICE A: REGRAS ESPECIFICAS DE JOGO.

A.1Versao do Jogo:
0 CBCS usara a ultima versao disponivel do cliente de jogo da Modalidade. Se a dltima versao disponivel for considerada

impossivel de jogar devido a bugs ou mudangas extremas de balanceamento proximo as datas do CBCS e seus Campeonatos,
uma versao mais antiga pode ser usada se estiver disponivel para reversao. Qualquer atualizagao durante o CBCS pode
resultar em uma reversao para a versao original (se possivel).

A.2 Anti Cheat:

0 uso do Anti Cheat da Gamers Club é obrigatdrio para todos os Membros de todas as Equipes durante toda a duragao de
todas as partidas jogadas online e offline. Se um jogador ndo puder usar o Anti Cheat, entao ele ndo tem permissao para
participar de uma partida. Os jogadores sao responsaveis por ter suas credenciais de login a sua disposigao no momento da
competicao e devera ser configurada corretamente.

A.3 Configuracdes de partida:
As sequintes configuragdes de jogo devem ser usadas durante as competicoes do CBCS:

Rounds: Melhor de 24 (mp_maxrounds 24)

Tempo do round: Tminuto 55 sequndos (mp_roundtime 1,92)

Dinheiro inicial: $ 800 (mp_startmoney 800)

Tempo de congelamento: 20 sequndos (mp_freezetime 20)

Tempo de compra: 20 segundos (mp_buytime 20)

Temporizador de bomba: 40 sequndos (mp_c4timer 40)

Rounds de prorrogacao: melhor de 6 (mp_overtime_maxrounds 6)
Dinheiro inicial para overtimes: $12.500 (mp_overtime_startmoney 12500)
Atraso de reinicio do round: 7 sequndos (mp_round_restart_delay 7)
Intervalo durante a virada de lado: 1 minutos (mp_halftime_duration 60)

A.3.1 Overtime

Em caso de empate ap6s todos os 24 rounds terem sido jogados, um overtime serd jogado no modo melhor de 6
(mp_maxrounds 6) e com dinheiro inicial de $12.500 (mp_startmoney 12500). Para o inicio do overtime, as Equipes irdo iniciar
do lado em que jogaram na parte anterior e durante o intervalo as Equipes invertem de lado. As Equipes vao continuar a
jogar o overtime até que tenha um vencedor.

A4 Mapas:
0 CBCS e cada um de seus Campeonato sera disputado no mapa competitivo atual (Valve Active Duty Map Group), que

consiste nos sequintes mapas:

Inferno (de_inferno)
Mirage (de_mirage)
Nuke (de_nuke)
Dustll (de_dust2)
Train (de_train)
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Ancient (de_ ancient)
Overpass (de_overpass)

A.5 Veto de Mapas
Os vetos devem ser realizados 60 minutos antes do horario agendado da partida ou no inicio do sequndo mapa em caso de

jogos que irdo comecar em sequéncia a uma série em disputa. A selecdo de mapas deve ser mantida em segredo até que
seja oficialmente disponibilizada publicamente pelo CBCS.

A.5.1 Classificatdrias / Open Qualifiers:

Para partidas Md1, o processo de selecao do mapa ocorrera no site da Gamers Club.

A.5.2 Demais Fases (Online):
A selecao do mapa sera concluida no site da Gamers Club podendo contar, caso necessario, com a assisténcia dos
Administradores do CBCS.

A5.J Demais Fases (LAN)

Apenas até dois Membros de cada Equipe podem participar do processo de selecao do mapa. Durante o processo de selecao
do mapa, a primeira declaracao vinda do oponente apds sua declaragao para os Administradores contara como banimento
ou pick e nao podera ser revertido. Se um participante tiver 10 minutos de atraso apds ser convidado por um Administrador
para o processo de selecdo de mapa anunciado, suas escolhas e/ou banimentos restantes serao randomizados pelo(s)
Administrador(es). Em todos os casos, 0 momento em que o processo de selecdo do mapa é concluido ndo indica
necessariamente a hora exata de inicio da partida. 0 processo de selegdo do mapa pode ser concluido (potencialmente de
forma significativa) mais cedo, se assim for ordenado pelo Administrador(es) do CBCS . Apds concluido, os vetos nao devem
ser tornados publicos antes que o CBCS o faga.

Cada participante tem um total de 5 minutos para fazer todos os seus picks e bans. Quando o tempo acabar, as escolhas
e/ou banimentos restantes serao randomizadas pela administragao do torneio.

A.5.4 Partidas Melhor de 1:

A Equipe com melhor seed decide se serd a Equipe A ou a Equipe B. A Equipe A inicia o processo e a ordem de veto / escolha
é a sequinte:

1. A Equipe A remove um mapa.

2. A Equipe B remove um mapa.

3. A Equipe A remove um mapa.

4. A Equipe B remove um mapa.

5. A Equipe A remove um mapa.

6. A Equipe B remove um mapa.

7.0 mapa restante sera jogado.

Os lados do mapa sao determinados por um round faca.
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A.5.5 Partidas Melhor de 3:

A Equipe com melhor seed decide se é a Equipe A ou a Equipe B. A Equipe A inicia o processo e a ordem de veto / escolha é a
sequinte:

1. A Equipe A remove um mapa.

2. A Equipe B remove um mapa.

3. AEquipe A escolhe um mapa.

4. A Equipe B escolhe um mapa.

5. A Equipe A remove um mapa.

6. A Equipe B remove um mapa.

7.0 mapa restante é jogado como um decisor, se necessario.

Cada Equipe decide os lados na escolha do mapa de seu oponente. Os lados do Ultimo mapa sao determinados por um round
faca.

A.5.6 Partidas Melhor de 5:

A Equipe com melhor seed decide se é a Equipe A ou a Equipe B, em caso de impasse sera decidido no cara ou coroa. A
Equipe Ainicia o processo e a ordem de veto / escolha é a sequinte:

1. AEquipe A remove um mapa.

2. A Equipe B remove um mapa.

3. A Equipe A escolhe um mapa.

4. A Equipe B escolhe um mapa.

5. A Equipe A escolhe um mapa.

6. A Equipe B escolhe um mapa.

7.0 mapa restante é jogado como um decisor, se necessario.

Cada Equipe decide os lados na escolha do mapa de seu oponente. Os lados do Gltimo mapa sao determinados por um round
faca.

A.6 Seeding
A.B.1 Fase de Grupos:

As Equipes terao o seed estabelecido pelo ranking VRS de Outubro. 0 Seed deve se manter o mesmo até o término do
Campeonato.

A.7 Servidor da Partida

As partidas sao disputadas nos servidores fornecidos pela Gamers Club nas Fases Online e pela Administradora nas Fases
Presenciais. As Equipes sdo obrigadas a verificar todo o jogo (incluindo skins, bugs na carga, etc.) e componentes de rede
(laténcia e variacao do servidor) antes de comegar a partida. Deixar de fazer isso, e deixar a partida comegar, significara que
ambas as Equipes aceitaram o estado atual e, se 0 mapa estiver pronto, a partida pode continuar/comegar nessas
condigoes.

Todas as partidas serao realizadas em servidor localizado no Brasil. Em caso de partida entre 2 Equipes que ndo estao
localizadas fisicamente no Brasil, sera escolhido o melhor servidor para atender ambos os participantes, considerando os
servidores disponibilizados pela GC.
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A.8 Bate-papo dentro do jogo:
Nao é permitido escrever sobre coisas que nao estejam diretamente relacionadas a partida no chat do jogo. Isto &, incluindo,

mas ndo se limitando a, discussao de questdes técnicas e qualquer tipo de antncio.

A.9 Coaching:
A.9.1 Online

Os coaches estao liberados para participar das partidas dentro do servidor e também ficar com os jogadores nos canais de
comunicagao.

A.9.2 LAN

Os jogadores podem ter seu coach registrado presente durante suas partidas oficiais. Durante a partida, o coach sera
conectado ao sistema de comunicacao de voz e s6 poderd falar com os jogadores durante as pausas taticas e intervalos. Os
coaches nao devem se comunicar (ou seja, ser visto, ouvido ou sentido) pelos jogadores por qualquer meio a qualquer
momento, com excecao de aquecimento, intervalo e pausas taticas.

Qualquer coach que violar as restricbes de comunicacao descritas nesta secao recebera uma adverténcia dos
Administradores. Este aviso permanece em vigor durante todo o CBCS, seus Campeonatos e Fases. Se esta regra for violada
novamente, ou a primeira instancia for grave o suficiente, o coach sera expulso da area de jogo e perdera o direito de coach
até o final da partida. A equipe de Administradores pausara a partida durante a remogao e esta pausa é considerada igual a
uma pausa técnica para fins de comunicagao.

As Equipes podem receber uma adverténcia preventiva caso sejam consideradas reincidentes. No caso de uma adverténcia
preventiva, o primeiro incidente resultara na expulsao do coach.

Os avisos sao registrados pelos Administradores e podem ser revisados para fins de sangdes. Se o incidente teve um
impacto claro e relevante no jogo, as consequéncias para 0 coach e/ou equipe sera, portanto, mais grave.

A.10 Uso da funcdo "PAUSE”

A funcao de pause pode ser usada a qualquer momento, mas s0 entrard em vigor durante o tempo de freezetime
(imediatamente, se usado durante o tempo de freezetime, caso contrario, no inicio do préximo tempo de freezetime). A
fungao Pause Técnico e Pause Tatico nunca devem ser usadas simultaneamente na mesma agao.

A.10.1 Pause Técnico

0 Pause técnico sera utilizado através do comando !tec no chat da partida, caso seja utilizado durante o freeze time a
partida sera pausada no round atual, caso contrario apenas na préximo round. E permitido o uso de apenas 1 pause técnico
de até 10 minutos por mapa para cada Equipe.

A.10.2 Pause Tético

0 Pause tatico sera utilizado através do comando !pause no chat da partida, caso seja utilizado durante o freeze time a
partida sera pausada no round atual, caso contrario apenas na préxima round. E permitido por Equipe o uso de até no
maximo 3 pauses taticos de 30 segundos por mapa jogado, apds isso 0 comando de !pause nao serd mais permitida na
mesma partida.

Ao entrar no Overtime os Paises taticos serao zerados e cada equipe tera direiro a 1 Pause Tatico por 0T.
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A.10.3Pause Admin:
0 administrador pode pausar o jogo em sua estacao ou na estagao de um jogador, quando necesséario. Se por algum motivo a
pausa do player nao funcionar, eles tém que solicitar ao administrador para fazé-lo

A1 Configuracao do Jogadores
A.11.1 Arquivos de configuracao:

Todas as mudancas de configuragao sao permitidas, desde que nao déem uma vantagem injusta contra outro jogador. Um
jogador pode ser penalizado por configuragoes erradas em qualquer arquivo de configuragao, independentemente de estar
em uso ou até mesmo armazenado na pasta do jogo em questao. Os sequintes comandos sao proibidos:

e cl_showpos 1- o valor precisa ser definido como 0.

As Equipes devem entrar em contato com os Administradores se ndo tiverem certeza da validade de um comando e seu
valor. Uma Equipe pode ser penalizada por ter comandos proibidos em seu arquivo de configuragdes, independentemente se
foi em uso.

A11.2 Scripts
Todos os scripts sao ilegais, exceto para comprar, alternar, demo e scripts de salto. Uma Equipe pode ser penalizada por ter

scripts proibidos em seu arquivo de configuragao, independentemente de estar em uso.

A.3 Drivers Gréaficos
Qualquer modificagao ou alteragcao do jogo usando solugoes graficas externas ou outros programas de terceiros é
estritamente proibido e pode ser punido de acordo com o paragrafo de cheating.

A1.4 Sobreposicoes
Todos os tipos de sobreposigdes que mostrarao a taxa de uso do sistema de qualquer forma no jogo (por exemplo, tela

Nvidia SLI, Sobreposicao de Rivatuner) sdo proibidas. Sobreposicdes que mostrarao apenas os quadros por segundo (FPS)
nao sao proibidas e podem ser usadas.

A.11.5 Dados personalizados
Os jogadores nao tém permissao para usar qualquer forma de arquivos de jogo personalizados durante as partidas oficiais.

Apenas skins CS2 podem ser alteradas. Quaisquer outras alteracoes, incluindo, mas nao se limitando a, modificacdo de
sprites, HUDs e placares sao estritamente proibidos.

A.11.6 Drivers de dispositivo

Usar drivers de dispositivo para pré-instalar / pré-escrever macros ilegais nos dispositivos do jogador (teclado, mouse, som
cartdes) é proibido e pode ser punido de acordo com o paragrafo de cheating. Os Administradores se reservam o direito de
solicitar qualquer peca de equipamento usada pelos jogadores para inspegao.

A11.7 Apelido no jogo

Os jogadores so podem usar seus proprios apelidos oficiais - sem quaisquer acréscimos - durante as partidas dos
Campeonatos e no CBCS. Todo jogador que registrou oficialmente seu apelido na Valve para Campeonatos patrocinados é
obrigado a usar 0 mesmo apelido para todas as partidas dos Campeonatos.
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A.11.8 Game Tag no jogo:
0s jogadores nao tém permissao para usar game tag do jogo que violem o cédigo de conduta.

A12 Procedimentos de partida:

A12.1 Intervalos de partida:
As Equipes terao pelo menos 15 minutos de intervalo entre as partidas e 8 minutos entre os mapas na série melhor de

trés(Md3). Os horarios exatos serdao comunicados pelos Administradores.
Se a partida comegar antes da autorizacao dos Administradores, ela sera reiniciada imediatamente.

A12.2 Namero de jogadores
Todas as partidas devem ser iniciadas com cinco jogadores por Equipe (5vsb). Se uma Equipe ndo comparecer com

jogadores suficientes, a partida contara como nao comparecimento (W.0).

Se um jogador cair durante uma partida em andamento, o round em andamento sera encerrado. Depois disso, 0 jogo deve
ser pausado até que o jogador possa retornar ou ser substituido por um substituto conforme descrito em A.12.4 Se o jogador
original é incapaz de retornar e nenhum substituto pode ser trazido, a Equipe tem a opgao de desistir da série ou continuar
com quatro jogadores.

Se uma Equipe tiver que jogar com menos de quatro jogadores, a Equipe adversaria recebera uma vitdria padrao.

A12.3 Substituices de jogadores:
Apenas jogadores que fazem parte da Equipe podem ser substituidos. A Equipe adversaria e os Administradores do CBCS

devem ser informados com antecedéncia aos Administradores, em prazo a ser determinado pelos Administradores antes das
partidas.

A.12.4 Substituicao na competicdo online:
Durante a competicao online, as mudancgas de escalacao podem ser feitas a qualquer momento da partida se houver um

motivo adequado (ou seja, problemas de conexdo). Se necessario, o jogo pode ser pausado para a mudanca. 0 atraso
causado nao deve exceder 10 minutos e alteragées excessivas / abuso desta regra sao proibidos.

A12.5 Interrupcées da partida:
Se uma partida for interrompida por motivos fora do controle dos participantes (por exemplo, falha do servidor ou jogador),

os Administradores irao restaurar o round usando o recurso de backup e restauragao do CS2, mas em alguns casos podemos
decidir repetir o round ou até mesmo uma partida inteira.

e Se 0 problema ocorrer durante o primeiro minuto do round antes que qualquer dano tenha ocorrido e 0 seu
oponente ou arbitro for notificado imediatamente, o round sera restaurado.

e Se o0 problema ocorrer durante um round e apés o dano ter sido sofrido ou realizado e o resultado do round ainda
puder ser determinado (por exemplo, um Unico jogador caiu, mas outros permanecem), entdo o round nao sera
restaurada. 0 round continuar a ser jogada e contard. Excegoes especiais podem ser feitas se o dano causado foi
considerado insignificante, por ex. dano acidental de companheiro de Equipe causado no inicio do round ou dano
causado ao lado oposto pela Equipe que foi afetada pela queda.

e Se o0 problema ocorrer durante o round, apos o dano ter ocorrido e o resultado do round nao puder ser determinado
(por exemplo, devido a falha do servidor), a partida sera restabelecida para o inicio do round.
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e Se o problema ocorrer durante o round, apds o dano ter ocorrido e o resultado do round for dbvio (por exemplo,
uma Equipe estd guardando armas com 10 segundos restantes), mas nao pode ser continuado devido a, por
exemplo, uma falha no servidor, entao o round pode ser concedida.

As partidas nao serao interrompidas e / ou os rounds nao serao restaurados ou repetidos nos casos em que for claramente
culpa do participante (por exemplo, compra incorreta de uma arma).

A12.6 Uso de bugs e falhas:
0 uso intencional de quaisquer bugs, glitches ou erros no jogo €é proibido. Fica a critério do administrador se o uso de tais

bugs teve ou nao um efeito na partida, e se ele vai ou nao premiar os rounds, ou para a Equipe adversaria, ou para forcar
uma revanche. 0 uso dos sequintes bugs é estritamente proibido, se houver um bug que nao esté listado aqui, fica a critério
do administrador se uma puni¢ao é necessaria ou nao.

e Mover-se por areas recortadas onde o movimento nao é pretendido pelo design do mapa é estritamente proibido
(quaisquer paredes, tetos, pisos, etc.).

e A bomba nao pode ser plantada em um local onde nao possa ser desativada. Plantar a bomba de tal maneira que
ninguém possa ouvir 0 som do “bip” ou 0 som de plantio também é proibido.

e Ficar em cima de colegas de Equipe geralmente é permitido, s6 é proibido quando tais agGes permitem o jogador
espiar por cima, por baixo e / ou através de um objeto sélido (por exemplo, parede, caixa, teto) que nao deveria ser
permitido de acordo com o desenho do mapa.

e Pixel walking é proibido. Um jogador sera considerado como um pixel caminhando se sentar ou ficar em um lugar
invisivel pixels no mapa, onde nao ha borda visivel. Recomenda-se verificar com a administragao do Campeonato
se um determinado bug ou falha é considerado ou nao ilegal.

Os sequintes bugs sao permitidos explicitamente:
e Desarmar a bomba através de paredes e itens etc.
e Chamado “surf” em tubos.

Os Administradores se reservam o direito, também retroativamente, de adicionar mais bugs a lista de explicitamente
permitidos.

A12.7 Novas posicdes
Se algum jogador ou Equipe quiser usar uma nova posi¢ao que nao seja comumente conhecida, é altamente recomendavel

entrar em contato com os Administradores para verificar se essa posicao € permitida antes de usa-la em qualquer partida
oficial. Jogadores e as Equipes devem considerar que leva tempo para verificar novas posigoes e, portanto, devem entrar em
contato com os oficiais em um periodo razoavel antes de uma partida oficial.

A.12.8 Reconexdes

Os participantes nao podem se reconectar durante uma partida ao vivo. Se eles encontrarem um problema técnico que exija
uma reconexao, eles devem pausar o jogo, informar o motivo e s6 entao reconectar. Se um participante caiu durante um
round, eles devem esperar até que o round termine e fazer uma pausa antes de se reconectar. Quaisquer violagoes desta
regra resultard em penalidades.
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A.12.9 Juntando-se a Equipe errada
Juntar-se a Equipe errada no servidor € proibido e pode ser penalizado.

A.12.10 Webcam

Na fase de grupos todos os jogadores devem possuir; webcam, celular ou cdmera e estar com com o periférico ligado
durante a partida.

E de responsabilidade dos jogadores/organizagdo garantir o bom funcionamento e oferecer uma imagem que permita a
captacao das reagoes do jogador.

A administracao avaliar e imagens que impossibilitam a captacao das reagoes dos jogadores sao passiveis de punigao.

A falha no cumprimento desta regra ¢ passivel de punicao e multa sendo; R$150,00 reais por jogador durante cada a partida
a serem deduzidos do total da premiacao da equipe. A cada caso de reincidéncia na equipe ira gerar um adicional de
R$50,00 reais. Ex:

12 Infragdo - 150 RS e 1pontos de penalidade por jogador;

12 Reincidéncia - 200 RS e 1pontos de penalidade por jogador;
22 Reincidéncia - 250 RS e 1pontos de penalidade por jogador;
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APENDICE B: FORMATO

B.1CBCS #Master Xeque Mate
Terd 3 Fases: Classificatorias Abertas (Open Qualifiers) e Fase de Grupos (Group Phase) e Playoffs. Contara com 8 Equipes
sendo as 8 via Classificatoria Aberta.

B.1.1Fase 1 - Classificatoria Aberta / Open Qualifier

Teremos um formato de Open Qualifier com a participagao de no maximo 128 equipes, todas as partidas serao no formato
Melhor-de-1(Md1) e a partida classificatoria sera Melhor-de-3 (Md3).

Essa fase sera disputada dentro da plataforma da Gamers Club e devera respeitar todas as regras impostas por eles.

As 8 melhores equipes desta fase avangam para a Fase de Grupos.

B.1.2 Fase 2 - Fase de Grupos
e Formato GSL;

o As 8 Equipes serdo divididas em 2 grupos de 4 equipes cada;
o Cada Grupo sera no formato de Eliminagao Dupla;
o Todos os confrontos sao Md3;
e As 2 melhores Equipes de cada Grupo avancam para os Playoffs;
o 0 Vencedor da Chave Superior avanca para as Playoffs como Primeiro Colocado;
o 0 Vencedor da Chave Inferior avanca para as Playoffs como Segundo Colocado;

B.1.4 Fase 3 - Fase dos Playoffs
e Formato de Eliminagao Simples;
o 4Equipes;
o Semi Finais, sendo compostas por:
m 12Colocado Grupo A vs 22 Colocado Grupo B
m 1?Colocado Grupo B vs 22 Colocado Grupo A
o Todos os confrontos sao Md3 com excessao da Grande Final que é Mdb;

APENDICE C: Elegibilidade, Equipe e Jogadores
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C.1 Do Jogador
C.1.2 Elegibilidade do Jogador:

C.1.2.1:

Ter 16 anos completos até a data da primeira partida do Campeonato vigente;

C12.2:

Assinar o Termo de Licenciamento de uso de imagem, a ser assinado pelos representantes legais do jogador;

C.1.2.3

Em caso de jogadores com 15 anos ou menos, sera liberada a participacao em carater exclusivo em Campeonatos Onlines se
apresentado documento de autorizacao reconhecido em cartério por um responsavel legal. Esse item exclui qualquer
participacao em Campeonatos presenciais.

C.1.3 Responsabilidade do Jogador:
0s jogadores ndo podem se recusar a ter as suas partidas transmitidas por transmissoes autorizadas pela Administradora

nem podem escolher de que maneira a partida sera transmitida. A transmissao s6 pode ser rejeitada por um Administrador.
0 jogador e sua Equipe concordam em providenciar acomodagoes suficientes para que a transmissao dos jogos possa
acorrer.

C.1.4 Apelidos
Uma mudanga no apelido pessoal do participante (“Nick”) deve primeiro ser notificada aos Administradores para aprovagao

antes que a mudanca possa ser realizada para uma partida oficial. As regras do CBCS para a escolha de apelidos se aplicam,
e 0 jogador precisa estar com o nick na plataforma da Gamers Club igual ao nick cadastrado no formulario de inscrigao.
Nicks ofensivos e inadequados sao proibidos. Caso os Administradores julguem necessario, ird pedir para o jogador alterar o
nick sob pena de desclassificagao caso nao o faga.

C.1.5 Contas de Jogo
Cada Membro do jogo deve ter suas contas de jogo inseridas em seu perfil de membro da Gamers Club. Isto é incluindo, mas

nao limitado a: Steam ID para Counter-Strike 2.

C.1.6 Jogando com Contas distintas dos perfis informados
Nao é permitido jogar com uma conta de jogo diferente da fornecida no perfil da Gamers Club. Caso ocorra, isso pode levar a

uma penalizagao para o jogador ou uma revanche a equipe adversaria. Se houver evidéncia suficiente de que o jogador em
questao realmente jogou a partida, mas que um Administrador permitiu explicitamente de antemao, nao sera admitido
protesto por proibigao ou revanche. As penalidades ainda podem ser aplicadas em ambos os casos.

C.2 Da Equipe

C.2.1 Elegibilidade da Equipe:;
C.2.1.1 Possuir uma conta de Equipe na Gamers Club completa com Logotipo e Capitao;
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C.2.1.2 Ser composta por pelo menos 5 jogadores, sendo que, pelo menos 3/5 devem residir na America do Sul, conforme
itens 1.4 e C.2.3;

C.2.1.3 A equipe pode facultativamente registrar 1jogador substituto;

C.2.1.4 A equipe pode facultativamente registrar 1coach;

C.2.1.5 0 Coach e o Substitlto podem ser a mesma pessoa;

C.2.1.6 Preencher corretamente o formulario de inscricao;

C.2.1.7 Envio do Brand Guide e/ou seu Logo em alta qualidade;

C.2.1.8 Envio das fotos de seus jogadores em alta qualidade ou o aceitavel aprovado pela administragao;

C.2.1.9 Caso a Equipe possua CNPJ ou seja formalmente constituida em seu pais de origem, o representante legal deve
assinar o Termo de Adesao ao presente Regulamento.

C.2.1.10 Caso a Equipe ndo possua CNPJ ou ndo seja formalmente constituida em seu pais de origem, todos os jogadores
participantes da Equipe devem assinar o Termo de Adesao ao presente Regulamento.

C.2.2 Equipe inelegiveis:
C.2.2.1 Tiverem mais de um jogador com menos de 16 anos, com excegao do item C.1.21;

C.2.2.2 Se algum participante possuir VAC Ban, Ban do GC anti-cheat ou de qualquer autoridade que o CBCS reconhega;
C.2.2.3 Nomes ofensivos e inadequados sao proibidos. Caso os Administradores julguem necessario, irdo pedir para a Equipe
alterar o nome, sob pena de desclassificagao caso nao o faga.

C.2.3 Regido/Pais de Origem
0 pais de origem de um jogador da Equipe € o pais onde é seu principal local de residéncia (comprovado por registro legal ou

visto de longo prazo relacionado com evidéncia de habitacao de longa duragao - vistos de 90 dias ndo sao suficientes). Essa
decisao pode ser alterada entre cada Campeonato do CBCS, mas uma vez feita, serd final e irreversivel para aquele
Campeonato e suas Fases.

Para uma Equipe ser elegivel, pelo menos 3/5 da sua Base deve ser residente na América do Sul, conforme item C.2,1.3.

C.2.4 Base

A Base é formada pelos 5 jogadores titulares inscritos inicialmente por uma Equipe, a Main Roster. Uma Equipe deve manter
sempre 3/ 5 da Base para se manter ativa entre as Fases de um Campeonato e/ou entre os Campeonatos do CBCS. Excegoes
estao dispostas nas regras e podem ser avaliadas pelos Administradores.

C.2.5 Alteracao de jogadores e Roster Lock
C.2.5.1 Se uma Equipe, por qualquer motivo, nao tiver o nimero minimo suficiente de jogadores (5 jogadores titulares) para

participar do Campeonato, a Equipe sera desclassificada. Portanto, sugere-se que, para cada Fase de cada Campeonato, a
Equipe tenha substitutos adicionados a escalagao para compensar as perdas de jogadores durante cada Fase.

C.2.5.1 Entre Campeonatos sera aberta janelas para Roster Locks das as Equipes, sendo permitida apenas 2 alteragdes em
relacao a formagao da Equipe que terminou o Gltimo Campeonato. A janela de Roster Lock abre no fim de um Campeonato e
se encerra junto com a abertura das inscrices das classificatdrias do Campeonato sequinte.
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C.2.6 Restricoes
Um jogador s6 pode se juntar a uma Equipe se ndo tiver jogado por outra Equipe na Fase anterior neste mesmo Campeonato

(uma Equipe nos Playoffs pode chamar um jogador que participou de uma das classificatérias por outra Equipe) . Uma
excecao especial desta regra pode ser feita se o jogador ou sua Equipe puderem provar claramente que essa mudanca é
permanente (ou seja, apresentando um contrato valido) e com a aprovacao dos Administradores. Esta excecdo nunca pode
ser feita quando a terceira Equipe é a mesma que a primeira para a qual ele jogou durante um Campeonato. Ao longo de um
unico Campeonato e suas classificatorias, as sequintes restri¢oes se aplicam:

D.2.6.1 Um jogador que jogou em um “Open Qualifier” e se classificou nunca esta autorizado a participar em outro “Open
Qualifier” do mesmo Campeonato;

D.2.6.2 Um jogador que jogou em um “Fase de Grupos” nunca esta autorizado a participar de outra “Fase de Grupos” ou
“Playoffs” para 0 mesmo Campeonato por outra equipe;

D.2.6.3 Um jogador que jogou no “Open Qualifier”, mas nao se classificou para o “Fase de Grupos”, pode mudar de equipe para
a "Fase de Grupos” ou “Playoffs".

C27C il
0Os Membros e jogadores nao poderao ter vinculo ou acordo com duas ou mais Equipes ao mesmo tempo. Se tal vinculo ou
acordo existir, a Administradora reserva-se o direito de impedir o jogador de atuar nas partidas até que a situagao seja
esclarecida e tenha uma solucao, em periodo a ser definido ao exclusivo critério da Administragao do CBCS. Apds o término
do periodo ser concedido pelos Administradores, sem solugao do caso em concreto, os Administradores se reservam no
direito de vetar a participacao ou remover no Campeonato em questao ou da Equipe o membro envolvido.

C.2.8 Restricao de line-up durante um Campeonato
Uma vez que uma equipe joga pela primeira vez em um “Open Qualifier" ou apds a inscricao de Roster Lock, ela devera
manter pelo menos 3 jogadores titulares inscritos inicialmente para as demais fases daquele Campeonato.

C.2.9 Mudancas na escalacao

A escalacao deve consistir de jogadores titulares da equipe durante o Campeonato. Por exemplo, uma equipe que coloca um
reserva e 0 mesmo joga 50% dos mapas +1(round), passa a ser considerado titular e sera considerado uma alteracao. Casos
especificos podem ser analisados caso identifique ma fé dos envolvidos em burlar a regra.

C.2.10 Transferéncias de Emergéncia
Em caso de forga maior, emergéncia grave e de curto prazo (por exemplo, cancelamento imprevisivel de todos os voos ou

doenca grave ou lesdo de um jogador) que deixa uma Equipe sem uma escalagao completa para jogar, e caso nao possuir
substituto, os Administradores podem decidir permitir uma transferéncia de emergéncia em desconsideracao da maioria
das regras.

C.2.11 Regras Especificas
C.2.7.1 Se alguma Equipe deixar de disputar algum Campeonato do CBCS CBCS, para qual tenha sido convidado ou

classificado, para dar preferéncia a outro campeonato nacional ou internacional (mesmo que realizado no Brasil. Os
Administradores poderao, a seu exclusivo critério, abrir uma excecao a essa regra, caso a etapa do campeonato
internacional, realizado no Brasil, ), seja uma classificatoria do campeonato internacional;
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C.2.11.2 0 direito a vaga permanece com os jogadores se for mantido ao menos 3/5 da Base da Equipe se a mesma deixar de
fazer parte do elenco daquela Equipe.
C.2.11.3 0 direito a vaga permanece com a Equipe - se for mantido ao menos 3/5 da base ;

APENDICE D: Definigdes e Escopo das Punigdes do Campeonato

D.1 Critérios de Aplicacao
As infragoes disciplinares decorrentes da participagao das Equipes e de seus Membros poderao ser passiveis de punicoes a

serem aplicadas pelos Administradores em atencao as violagoes de regras do CBCS, podendo ocorrer de diversos métodos,
nos termos deste Requlamento, inclusive de forma cumulativa ou nao, a depender do incidente no caso em concreto. 0s
participantes serao informados sobre a punicao que - ndo as expressamente previstas neste Regulamento- pelos Canais
Oficiais.

Na mensuracao da gravidade dos fatos e na dosimetria das multas pecuniarias, serao levados em consideragao parametros
como os principios de razoabilidade e proporcionalidade, o cumprimento parcial das obrigagées, a natureza e a gravidade da
infracdo, os danos resultantes ao Campeonato e a terceiros vinculados, a vantagem auferida pela Equipe ou membro
infrator, a existéncia de violagao anterior e a reincidéncia, caracterizada pela repeticao de infragao de igual natureza.

Todas as punigoes descritas neste Regulamento sao aplicaveis para ofensas pela primeira vez. Ofensas repetidas
geralmente serao proporcionalmente mais severas do que listado na secao apropriada deste Regulamento.
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D.2 Métodos de Punicao
Rol exemplificativo de métodos de punicao, reservando-se a Administradora o direito de aplicar outras punicées que
entender cabiveis e necessarias.

D.2.]1 Adverténcia
Hipotese em que os Administradores irdo notificar a Equipe e o Jogador sobre a infracao cometida, oportunizando a
permanéncia no Campeonato e/ou no CBCS;

D.2.2 Multa Monetaria

Multas monetarias sao aplicadas pelo nao cumprimento de obrigagoes relacionadas ao Campeonato, como compromissos de
imprensa / midia ou sessdes planejadas para interagdo com os fas e descumprimento de regras gerais. Tais multas
poderao ser deduzidas de eventual premiagao da Equipe no Campeonato.

D.2.3 Banimento / Proibicao
Banimento ou proibi¢ao é dado para incidentes muito graves, como toque ou uso de um jogador nao permitido. Eles podem

ser concedidos a um jogador ou a uma Equipe e seus Membros.

D.2.4 Desclassificacao
A desclassificacao acontecera nos casos mais graves de violagdes de regras. A Equipe e todos os seus Membros sao
proibidos de jogar até o final do CBCS.

D.2.5 Anulacao de Partida
A anulacao de partida acontecera nos casos mais graves de violagdes de regras e/ou problemas técnicos especificos. Em

alguns casos a anulagao podera ser sequida de um remake caso a Aministracao julgue necessario.

D.2.6 Métodos Adicionais de Punicao
Em casos especiais, a Administracao pode definir e propor outros métodos de punigao.

D.2.7 Combinacao de punicdes
0s métodos de punigao listados nao sao mutuamente exclusivos e podem ser dados em combinagao, conforme considerado

adequado pela Administragao do Campeonato.

0.2.8 Punicé I : CBCS
Proibigoes e punicoes da Equipe e seus Membros em outro campeonato ou CBCS, que nao o CBCS, poderao acarretar em
proibigdes e/ou punigdes no CBCS, a exclusivo critério dos Administradores, a depender da gravidade do fato ocorrido.

D.3 Codigo de Conduta:
Todos os participantes do CBCS concordam em se comportar de maneira apropriada e respeitosa com 0s outros

participantes, espectadores, imprensa, TV e Administragao do CBCS. Ser madelo € o risco ocupacional de ser um jogador ou
organizador do CBCS e os Membros das Equipes devem se comportar de acordo.
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Qualquer tipo de assédio deve ser relatado aos Administradores listados acima imediatamente. 0 assédio inclui, mas nao se
limita a, declaragoes ou agoes ofensivas relacionadas a identidade e expressao de género, idade, orientagao sexual,
deficiéncia, aparéncia fisica, raca, religiao ou auséncia desta.

Também sao considerados assédio imagens sexuais em espagos publicos, intimidagao deliberada, persequicao, sequir ou
assediar fotografia ou gravacao, interrupcao sustentada de conversas ou outros Campeonatos e/ou CBCSs, inadequado
contato fisico e atengao sexual indesejada.

Restricoes semelhantes se aplicam nao apenas aos participantes, mas a todas as pessoas envolvidas ou presentes no CBCS.
Qualquer participante que violar este codigo de conduta pode ser punido, incluindo expulsao e possivelmente processo
criminal, sem prejuizo da aplicagao das punicdes previstas neste Regulamento.

Tal previsao se aplica as Equipes, seus Membros e torcedores, podendo a Equipe ser punida em caso de manifestagoes que
atentem a presente previsao.

D.3.1 Proibicao do uso de alcool ou outras drogas psicoativas:
0 uso de alcool ou outras drogas licitas e ilicitas sao estritamente proibidas no &mbito do CBCS, de modo que, em caso de

sua utilizacao, seja ou nao durante as partidas do CBCS, podera levar as punigdes a serem aplicadas pelos Administradores,
na forma deste Reqgulamento.

D.3.2 Proibicao de prética de atividade:

Nenhum membro de Equipe podera se envolver em apostas ou jogos de azar, associar-se a apostadores e jogadores ou
fornecer a qualquer pessoa qualquer informagao que possa ajudar nas apostas ou jogos de azar, direta ou indiretamente, em
qualquer uma das partidas do Campeonato, levando a desclassificagao imediata da Equipe e/ou do membro, entre outras
penalidades que poderao ser aplicadas pelos Administradores.

Ainda, durante a participacao no CBCS, a Equipe e/ou seus Membros nao poderao expor patrocinio com patrocinadores dos
ramos definidos abaixo neste Regulamento, sem o prévio consentimento por escrito da Administradora.

As restricoes especificas para os Contratos de Patrocinio estao definidas abaixo ("Lista de Patrocinios Restritos") e podem
ser atualizadas de forma justificada, de tempos em tempos, pela Administradora por notificacdo nos Canais Oficiais
previstos neste Requlamento:

D.3.2.1 Qualquer video game e desenvolvedor ou criador de video game (ex. First Personal Shooter);

D.3.2.2 Qualquer console de videogame;

D.3.2.3 Qualquer Esporte Eletronico ou Campeonato de videogame, liga ou CBCS;

D.3.2.4 Qualquer substancia medicinal que exija prescri¢ao ou que nao seja vendida livremente, em farmacia;

D.3.2.5 Armas de fogo, revolveres e munigoes;

D.3.2.6 Website que exiba ou seja relacionado a pornografia ou produtos pornograficos;

D.3.2.7 Produtos de tabaco;

D.3.2.8 Vendedores ou mercados de itens virtuais conhecidos como falsificados ou ilegais ou qualquer outro que viole os
Termos de Uso da Valve Corporation;

D.3.2.9 Campanhas politicas;

D.3.2.10 Qualquer Equipe e quaisquer de seus sdcios ou afiliados.

D.3.3 Manipulacéo da competicdo:
E proibida a manipulagdo da competigéo por meio de oferecimento de dinheiro / beneficios, fazendo ameacas ou exercendo

pressao sobre qualquer pessoa envolvida com o CBCS com o objetivo de influenciar o resultado de uma partida.

31



D.3.4 Match fixing:
Fica vedada a prética da atividade de Match Fixing no ambito do CBCS, sendo vedada a utilizacao de qualquer meio para

manipular o resultado de uma partida para fins que nao sejam o sucesso esportivo no Campeonato em questao. 0 exemplo
mais comum é a perda intencional de uma partida para manipular uma aposta no jogo.

D.3.5 VAC Ban:

Qualquer jogador que tenha sido banido pelo “Valve Anti-Cheat” (VAC BAN) durante as partidas de qualquer dos Campeonatos
em qualquer uma de suas contas, é imediatamente desclassificado do CBCS. Qualquer Equipe onde algum jogador com VAC
BAN tiver jogado durante qualquer Fase do Campeonato serd considerada uma Equipe banida.

A Valve e a Administradora se reservam no direito de desclassificar qualquer jogador, Equipe, caster, Membro, em tal
hipotese, sem aviso prévio. A Administradora ird imediatamente desclassificar a Membro assim que receber a noticia da
Valve. Qualquer vitéria no Campeonato pelo jogador ou pela Equipe banida serd um W.0. Nenhum jogador de uma Equipe
banida estara elegivel para competir por nenhuma outra Equipe.

0.3.6 Regras de comportamento geral

Para um jogo ordenado e agradavel, é essencial que todos os jogadores tenham uma atitude justa e desportiva. Violagdes
desta regra serao punidas. As ofensas mais importantes e mais comuns estao listados no intem D.3. Os Administradores
podem atribuir penalidades para todos os tipos de violagao listados ou ndo nesse Regulamento, sempre que contrarios a Lei,
a moral e aos bons principios.

D.3.7 Comportamento publico
Todos os participantes das Equipe e seus membros, devem se abster, em todos os momentos, de comportamento ruim,

indesejavel ou negativo em relacao a qualquer pessoa envolvida com o CBCS de qualquer forma. Todos os participantes
devem se abster, em todos os momentos, de qualquer agao ou omissao que traga qualquer pessoa envolvida com o CBCS de
qualquer forma em descrédito publico, desprezo, escandalo ou diminuigao do valor comercial de qualquer parte envolvida.
Isso inclui comentarios depreciativos voltados para a Administradora, seus parceiros, patrocinadores, produtos (da
Administradora ou de seus patrocinadores) em entrevistas, declaracdes e / ou canais de midia social.

D.3.8 Spam do Jogo:
Se a funcao de chat no jogo for utilizada com o objetivo de irritar o oponente ou agitar o fluxo da jogada, entre outros, uma

penalidade sera aplicada. Todas as fungdes de chat existem para a comunicagao eficiente com o oponente e 0s
Administradores da partida.

D.4 Cheating
D.4.] Software de cheat:

0 uso de cheats é considerado trapaca. Sao exemplos de cheats: Multihacks, Wallhack, Aimbot, Modelos Coloridos, Alteragoes
sem recuo, sem flash e de som. Estes sao apenas exemplos, outros programas e métodos podem também ser considerados
e sua utilizacao levard a punicao.
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D.4.2 Abuso de informacao:
A comunicagao durante a partida com pessoas nao envolvidas na partida é estritamente proibida, o mesmo é valido para o
uso de informagdes sobre seu jogo por outras fontes externas (por exemplo, streams).

D.4.3 Punicdes por cheating:
Quando o cheat é descoberto no CBCS, o (s) resultado (s) da (s) partida (s) em questdo sera(ao) anulado(s). A Equipe sera

desclassificada, perdera seu prémio em dinheiro, o jogador serd banido de todas as competi¢oes da Administradora por um
periodo de 9999 dias ou mais ou menos, a exclusivo critério dos Administradores. Esta duragao pode ser menor, se
significativos fatores atenuantes forem apresentados, mas também maiores, se houver circunstancias agravantes. A Equipe
sera desclassificada do CBCS e/ou Campeonato, a depender da gravidade.

D.4.4 Métodos de deteccao de cheating:

A Administradora se reserva o direito de usar métodos diferentes para inspecionar os participantes e seus equipamentos,
com ou sem prévio conhecimento da Equipe e seus Membro. Uma delas é o uso de anti cheaters ou até mesmo detectores de
metal nos participantes que participarem do CBCS. Os participantes nao sao autorizados a recusar essas inspegoes.

D.5 Pontos de Penalidade:
Ao atingir 12 pontos de penalidade, um participante (jogador ou Equipe) sera automaticamente desclassificado e podera ser
banido dos demais Campeonatos do CBCS.

D.6 Tabela de Punicaes:
APENAS PARA FINS DE INFURMACISO

Tipo Penalidade Leve Penalidade  Pesada 18 | Penalidade por repeticao da
12 Ofensa Ofensa Ofensa

Nao Relacionado a uma Partida

Ma Conduta Leve (por exemplo, | Adverténcia 1Ponto |limitado
atitude nao profissional, nao
ouvir as instrugoes da equipe
CBCS, atraso nos horarios de
chamada, etc.)

Ma Conduta Pesada (por exemplo, | 3 Pontos llimitado |limitado
assediar a equipe do CBCS,
causar ativamente  relagoes
publicas negativas em torno do
evento/temporada,
ameacar/atacar outros
jogadores, equipe, fas etc.)

Falha em  participar  de | 1Ponto 3 Pontos llimitado
obrigagoes de contetdo/midia ou
interagoes com fas
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Falha em comparecer as reunioes | Adverténcia 1Pontos |limitado
necessarias (reunioes de equipe,

etc.)

Relacionado a uma Partida

Exploragao de um bug Adverténcia 3 Ponto llimitado
Comunicacao durante o pause | Adverténcia 3 Pontos 5 Pontos
técnico

Ma Conduta Leve Adverténcia 1Ponto 3 Pontos
Ma Conduta Pesada 3 pontos llimitado |limitado
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