Informatica Tratamiento de imagen digital: GIMP

Practica GIMP 17. Animacion 3

Utiliza el archivo Flor.jpg para realizar una animacion en la que
vayan apareciendo de uno en uno todos los pétalos de la flor. Al final
aparecera también el centro amarillo de la flor.

1. Para ello recorta un pétalo, copialo y pégalo, y en la ventana de
capas cambiale el nombre para que sea una capa independiente, por
ejemplo hojal.

2. Comprueba que el pétalo que acabas de copiar estd en una
capa transparente. Para ello pulsa en el icono con forma de ojo @ que
aparece al lado de la capa Fondo y ésta se oculta.

3. Haz lo mismo con todas las hojas y con el centro amarillo.

4. Cuando tenemos todos los pétalos en capas distintas,
eliminamos la capa fondo. Para ello la seleccionamos y pulsamos sobre

el icono _&_.

5. Vamos a hacer que la animacion de la flor aparezca sobre un
fondo blanco. Para ello, creamos una capa nueva y elegimos como tipo
de relleno blanco. Situamos esta capa blanca debajo de todas las
demas.

6. Comprobamos que las capas estan colocadas correctamente y
le damos a cada una el tiempo que queremos que aparezcan en la
animacion, por ejemplo 100 ms.

7. Reproducimos la animacion.



