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М. Геннадий 
 
Специализация 

 
Senior product designer, UX/UI  

  

Опыт работы 5 + лет 

Основной навык UI  UX   

Дополнительные навыки Adobe Photoshop  Рисунок на планшете  Adobe Illustrator  
Рисунок от руки  Web Design  Веб-дизайн  Дизайн  Художник  
Графические редакторы  MS PowerPoint  Adobe InDesign 
Графический дизайн  Фотомонтаж  Фотография  Figma  
Баннерная реклама   UI, UX, Design, Анализ, Прототипирование, 
Знание основ типографики, Колористика, Сетка, Auto Layout, 
Компонент, Интервьюирование, Лендинг, Landing page, Основы 
Tilda, CJM, Figma. Анимация, UI-kit, Составление ТЗ, Анализ ЦА, 
Цикл проекта 

  

Знание языков Английский - B1 

Местоположение 
 
 
Образование 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Портфолио 

РФ 
 
 
Среднее специальное 
Колледж Информационных Технологий и Сервиса 
Программирование / Программист 
2010 
Повышение квалификации и курсы 
2019 — Skillbox 
Дизайн мобильных приложений, Ui/ux 
 
 
https://inkedx.ru/ 
https://www.behance.net/gennadymolod 
https://dribbble.com/inkedx 

 
 

Проекты 

2-UP 
Веб-дизайнер (Ux/UI) 

 Август 2023 – по настоящее время 

 Web Design Ux/UI  

 Кейс - Разработка системы прогнозов землетрясений.​
Обязанности: 
●​ Построение вайфреймов с нуля на основе данных от 

 

https://inkedx.ru/#menuopenz
https://www.behance.net/gennadymolod
https://dribbble.com/inkedx


 
клиента и рекомендаций аналитика  

●​ Разработка дизайна платформы применяя Ux/Ui принципы 
Презентация дизайна и отстаивание дизайн-решений с 
аргументаций  

●​ Разработка мобильной версии платформы  
 
Кейс - Брендирование страниц на джоб борде​
Обязанности: 
●​ Построение вайфреймов с нуля на основе данных от 

клиента и рекомендаций аналитика  
●​ Дизайн адаптивных сайтов и лендингов; 
●​ Создание структуры и прототипа сайта; 
●​ Работа с компонентами, вариантами; 
●​ Адаптивный дизайн для мобильных устройств; 
●​ Создание векторных иконок и иллюстраций для сайта; 
●​ Создание графики для мобильных игр: объекты в 

изометрии, окружение, match-3 элементы.  
●​ Отрисовка пропсов, элементов UI 

Состав команды: 4 дизайнера, 5 front-end разработчиков, 4 
менеджера 
Обязанности и достижения: 

●​ Создание дизайна для страниц и вакансий на платформе  
●​ Проверка работы junior-дизайнеров 
●​ Встречи с клиентами 
Стек figma 
 
Кейс – Yoonion 
Холдинг, предлагающий бизнесу IT-инструменты для 
эффективного развития 
Создал имиджевый сайт для холдинга Yoonion. Разработал 
карту сайта и прототип. По прототипу создал дизайн в figma, 
а после утверждения дизайна, сайт был сверстан на tilda. Сайт 
попал в галерею лучших сайтов тильда​
 
Кейс – Nova 
Студия дизайна общественных пространств​
Создал имиджевый сайт для студии дизайна общественных 
пространств. Был разработан прототип с использованием 
текстов клиента. По прототипу создал дизайн в figma, а после 
утверждения дизайна, сайт был сверстан на tilda. 
 
Кейс – Structure 
Студия дизайна интерьера 
Создал имиджевый сайт для студии дизайна интерьера. Был 
разработан прототип с использованием текстов клиента. По 
прототипу создал дизайн в figma, а после утверждения 
дизайна, сайт был сверстан на tilda.​
 
Кейс - FabStore 
Магазин молодежной одежды и обуви 
Разработал дизайн интернет магазина молодежной одежды и 
обуви. Проанализировал целевую аудиторию, создал прототип, 
дизайн и адаптив в figma. 
 
Кейс - Добростой 
Приложение интернет-магазина 
Внедрение бонусной системы в приложение, дополнение UI-kit 
 

 



 
 
Дополнительные обязанности:  
●​ Развитие команды дизайнеров на проекте, оценка 

компетенций, составление плана развития, ситуативная 
передача опыта в соответствии с существующей базой 
методов 

●​ Ревью проектов 
●​ Планирование и координация работы команды дизайнеров 
●​ Взаимодействие с менеджерами, аналитиками и командой 

верстки 
●​ Поддержка паттернов в дизайне продуктов. Использование 

общих компонентов и паттернов в соответствии с 
гайдлайнами 

 

Quantectum 
UX/UI-дизайнер 

 

Период работы сентябрь 2021 – сентябрь 2022 

Стек навыков Adobe Photoshop  Рисунок на планшете  Adobe Illustrator  
Рисунок от руки  Web Design  Веб-дизайн   
​
​
Роль - UX/UI дизайнер;​
Инструменты - figma, PS, AI, AE;​
Разработка дизайна сайта, платформы, приложения для системы 
прогноза землетрясений, упаковка бренда; 
 

 

ZumPunkt 
Web-дизайнер 

Период работы сентябрь 2018 – Август 2021 

Стек навыков Adobe Photoshop  Рисунок на планшете  Adobe Illustrator  
Рисунок от руки  Web Design  Веб-дизайн   

  
 

Описание проекта, обязанности 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Обязанности:​
Сайты:​
- Полный цикл создания промо-сайтов, лэндингов, 
интернет-магазинов, корпоративных сайтов. Создание и 
пополнение UI-китов.​
- Определение задач посетителей сайта и целей бизнеса, и каким 
образом дизайн поможет их решить.​
- Создание кликабельного прототипа сайта. Наполнение сайта от 
визуального оформления страниц до помощи в подготовки 
текстов. Проведение usability-тестирования.​
- Поддерживание и выявление проблем в работе существующих 
сайтах. Составление гипотез по улучшению.​
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
ООО “Стимул ДВ”​
с 2017 по 2018;​
Маркетолог;​
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ПРОфис​
с 2013 по 2017;​
Дизайнер полиграфии и наружней 
рекламы, после менеджер 
проектов; 

Работа с баннерами:​
- Создание визуальных креативов для соц. сетей, баннеры для 
Яндекс и Гугл рекламы (статичные и анимированные).​
- Оформление товаров на маркетплейсы Озон/ Вайлдберриз.​
- Создание фотографий для соц. сетей в студии компании. 
Последующая ретушь и цветокоррекция.​
 
 
 
Настройка рекламной компании, разработка сайта, 
дополнительные обязанности по регистрации рекламных мест в 
городе для дочерней компании;​
Создали и настроили сайт для компании (с тех пор увлекся 
веб-дизайном), Открыли новый офис, создали и развили 
социальные сети - притянули оттуда трафик, участвовали в 
многих городских мероприятиях. 
 
 
 
 
 
Corel, PS, AI;​
Дизайн полиграфии, дизайн наружки, ведение переговоров с 
клиентами, передача макетов в работу (печать, мастерская);​
Вырос до роли менеджера в компании, вел все проекты, следил 
за строками, управлял командой дизайнеров, рабочих, 
монтажников. 

 

 

 


	Проекты 

