
 

Field Trip to Witch 
Arcane Herb Hunt 

 
 

ยินดีต้อนรบันักเรยีนโรงเรยีนพระราชาสูดิ่นแดนแห่งแม่มดและพอ่มด  
ณ ดินแดนแห่งน้ี พวกเราขึน้ชือ่ในเรือ่งยามากทีสุ่ดในเอเดน 
 
กิจกรรมในวนัน้ี คือกิจกรรม Workshop การล่าสมุนไพร 
 
เปน็กิจกรรมทีจ่ะให้นักเรยีนออกตามหาสมนุไพรในปา่เวทมนตร ์และได้ทดลองปรุงยาขัน้
พืน้ฐานด้วยตัวเอง โดยในทกุกระบวนการจะอยูใ่นการควบคมุของแม่มดและพอ่มดผู้
ชำนาญเพือ่ความปลอดภัยอย่างสงูสดุของนักเรยีน 
 
โดยกิจกรรม Workshop น้ีจะให้นักเรยีนจับกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน (*กิจกรรมน้ีเขา้รว่มได้ 1 
ผปค ต่อ 1 ตัวละครเทา่น้ัน) เพือ่ออกไปค้นหาสมุนไพรเฉพาะถ่ินทีมี่ในปา่เวทมนตรแ์ห่งวทิช ์
ตามรายละเอียดท่ีอยู่ในสมดุรวมสมนุไพรพืน้ฐานภายใน 6 ช่ัวโมง และนำสมนุไพรท่ีค้นหา
มาได้นำมาปรุงยาชนิดต่างๆ ทีท่างนักปรุงยาจะแจกสตูรให้ภายใน 1 ชัว่โมง 
 
การปรุงยาจะมกีารเก็บคะแนนเพือ่วดัผลประจำกลุ่ม โดยยาทีป่รุงขึน้มาแต่ละชนิดจะมี
คะแนนแตกต่างกันไป ซึง่นักเรยีนสามารถนำยาทีป่รุงขึน้มากลับไปเปน็ทีร่ะลึกหรอืนำไป
ใชไ้ด้ตามอัธยาศยั และทมีทีท่ำคะแนนได้สงูทีส่ดุ 3 ทมี จะได้รบัของรางวัลสดุพเิศษจาก
สมาคมแม่มดนักปรุงยาแห่งเมอืงแอชอร ์
 
กิจกรรมน้ีจัดขึน้เปน็พเิศษเพือ่ต้อนรบันักเรยีนจากโรงเรยีนพระราชาเอดินเบริก์ ​
ดังน้ันถ้าพลาดไปแล้ว อาจจะไมม่โีอกาสอีก !? 
 
หากสนใจก็รบีมาลงทะเบยีนกันได้เลย !? 
 
อ๋อ ! โปรดแต่งกายในชุดรดักมุและคล่องตัวต่อการเดินปา่ เพราะนักเรยีนจะได้พบอุปสรรค
แสนสนุกภายในน้ัน!? โปรดระวงัการเลอะเทอะด้วยล่ะะ !! 
 
แล้วพบกันนะ !? 
 

 



 

 
ชว่งเวลากิจกรรมตามเวลาจรงิ : 11/12/2025 - 29/12/2025 
รายละเอียดดังน้ี 

●​ 07/12/2025-09/12/2025 : ชว่งเปิดรบัสมัคร 
●​ 09/12/2025 : ประกาศจำนวนทมี ตำแหน่งเกิด และตารางรายชือ่สมนุไพร/ยา 
●​ 11/12/2025-26/12/2025 : ชว่งการเล่นชว่งค้นหาสมุนไพร (หยุดเสาร-์อาทิตย)์ 
●​ 27/12/2025-28/12/2025 : ชว่งการเล่นชว่งการปรุงยา 
●​ 29/12/2025 : ประกาศผลคะแนน 

 

 
 
ชว่งเวลากิจกรรมตามสตอรี ่: ชว่งทศันศึกษา November A.D.1154 
[  โดย 1 วนัเวลาจรงิ =  30 นาท ีในคอมม ู] 
 
การรบัสมัคร 
Form รบัสมคัร : LINK 

1.​ รบัสมัครกลุ่มผู้เล่นภายในวันที่ 07/12/2025 - 09/12/2021 เวลา 23.59 
2.​ ดูผลรบัสมัคร LINK 

 
 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdt_lI-EKzwEdlO5-jPb3uQGb6LA5b8l4ZwU1wfbE7bJPqnvw/viewform
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19Gn0NeiPb673WCRfjqDq4bnOHiSOOqQ_ovtAkTZgGu4/edit?resourcekey=&gid=494013704#gid=494013704


 

รายละเอียดกิจกรรม 
1.​ เป็นกิจกรรมตามหาสมุนไพรในป่าเวทมนตร ์และนำสมุนไพรที่หามาได้มาปรุงยาตามสูตรที่

กำหนด 
2.​ เป็นกิจกรรมกลุ่ม กำหนดผู้เล่น 3 คนต่อ 1 ทีม และกำหนดให้ 1 ตัวละคร ต่อ 1 ผู้ปกครอง

เท่าน้ัน (ห้ามลงหลายคาร ์ลงได้คารเ์ดียว) 
 

 
 
 
การสง่คำสัง่ในแต่ละ Turn 

●​ แต่ละทมีสามารถเลือกใชค้ำสัง่เดินได้ 1 ครัง้ต่อ Turn  
●​ คำสัง่แลกเปล่ียนและซือ้ขายสามารถใชไ้ด้ไม่จำกัดหากตรงเง่ือนไข 
●​ สง่ตัวแทน 1 คนต่อ 1 Turn ในการสง่คำสัง่ 

 
 
รายการคำสัง่ในแต่ละ Turn 
 

1.​ คำสั่งเดิน : สามารถเดินได้ในระยะ 2 ช่องรอบตัว และจะค้นหาและได้รบัสมุนไพรแบบสุ่ม
ทันทีที่ตำแหน่งปลายทาง 
ผู้เล่นต้องทอย 3D100 หรอื สามารถทอย D100 3 ครัง้ เพื่อแคปผลเพื่อสุ่มผลลัพธก์าร
สำรวจ โดยหากไม่มีผลเต๋า 3 ลูกประกอบคำสั่งการเดิน จะถือว่าใช้คำสั่งเดินไม่สำเรจ็ 
และอยู่ที่เดิม 
  
คำสั่งในการทอย : #D100 #TurnX หรอื #3D100 #TurnX 
ห้องเต๋า : https://rolz.org/dr?room=tob3_herbhun  
ชื่อห้องเต๋า : tob3_herbhun 
 
ต้วอย่างคำสั่งเดิน : ​
#ToB3_HerbHunt [ Turn x เดินไปตำแหน่ง xx ] 
(แนบรูปทอยเต๋าประกอบ) 
 

 
 

https://rolz.org/dr?room=tob3_herbhun


 

การค้นหามีโอกาสพบอุปสรรค และพบผลลัพธท์ี่ส่งผลต่อตัวละครและสมุนไพรที่เก็บมาได้
แตกต่างกันไป เช่น สมุนไพรหาย, ตัวละครถูกละอองเห็ดเดินเซไป 1 ชั่วโมง หรอือ่ืนๆ 
**ในกรณีที่ผู้เล่นทอยเจออุปสรรค ผู้เล่นจะต้องแสตนบายในช่วง 20.00-00.00 เพื่อทอย
เต๋าให้ผ่านอุปสรรค (ส่งตัวแทนสแตนบายแค่คนเดียวหรอืจะอยู่รอทอยทั้งทีมก็ได้) 
 
ระยะการเดิน 2 ช่องรอบตัว 
 

 
 

2.​ คำสั่งแลกเปล่ียน : สามารถแลกเปล่ียนกับทีมที่อยู่ในระยะข้างๆกัน 1x1  โดยกำหนดต้อง
เป็นการแลกเปล่ียน 1 ต่อ 1 โดยสามารถแลกเปล่ียนจำนวนเท่าไหรก็่ได้ เช่น แลกเปล่ียน
สมุนไพร A 4 ชิ้น กับสมุนไพร B  4 ชิ้น และต้องส่งสั่งแลกเปล่ียนทั้งสองทีมพรอ้มกันใน 
Turn น้ันๆ 
 
ระยะ 1 ช่องรอบตัว 

 
 



 

ต้วอย่างคำสั่งแลกเปล่ียน : ​
#ToB3_HerbHunt [ Turn x ขอแลกเปล่ียนกับ @ToB_xx @ToB_xx @ToB_xx ] 
แลกเปล่ียน [ของตนเอง] กับ [ของเป้าหมาย] 
 
เช่น แลกเปล่ียนสมุนไพร A  5 ชิ้น กับ สมุนไพร C 5 ชิ้น 
 

3.​ คำสั่งซื้อขาย : สามารถส่งคำสั่งซื้อขายกับ NPC ซีน์เนเทียรท์ี่อยู่กลางแมพได้เมื่ออยูใ่น
ระยะข้างๆกัน 1x1 ตามตารางรายการของที่กำหนด 

 
ระยะ 1 ช่องรอบตัว 

 
 

ต้วอย่างคำสั่งซื้อขาย : ​
#ToB3_HerbHunt [ Turn x ขอซื้อขายกับ @ToB3_Sinetier ] 
ซื้อขาย [ของตนเอง] กับ [ของเป้าหมาย] 
 
เช่น ซื้อขายสมุนไพร A  1 ชิ้น กับ สมุนไพร B 3 ชิ้น 
 

 



 

วธิกีารเล่น 
การเล่นจะแบง่เป็นทัง้หมด 2 ชว่ง คือ ชว่งค้นหาสมุนไพร และชว่งปรุงยา 
 
วธิกีารเล่นชว่งค้นหาสมุนไพร 
 

1.​ เริม่ต้นผู้เล่นทุกคนจะอยู่ประจำจุดเริม่ต้นของทีมตนเองที่ถูกสุ่มมา แนะนำให้เริม่สรา้ง 
Thread twitter สำหรบัโรลเพลย์และส่งคำสั่งในแต่ละเทิรน์หน้าทีแอล และติด Tag 
#ToB3_HerbHunt 
 

2.​ เมื่อเริม่ Turn 1 ผู้เล่นสามารถออกคำสั่งเดินไปยังจุดต่อไปด้วยการทวิตโรลเพลย ์และแจ้ง
คำสั่งเดินดังต่อไปน้ี  #ToB3_HerbHunt [ Turn 1 ไปตำแหน่ง xx  ] และแปะผลเต๋า พรอ้ม
ทั้งเมนชั่นมาหา @ToB_Witch  ภายในเวลา 00.00 - 19.00 
 
ตัวอย่าง 

 
 

3.​ เมื่อถึงเวลา 20.00 ระบบจะเริม่ประมวลผลลัพธก์ารเดินของผูเ้ล่นทั้งหมด รวมถึงอุปสรรค
และอีเว้นท์ที่ผู้เล่นทอยพบ 



 

 
4.​ Turn 2 จะเริม่เวลา 00.00 ในวันถัดไป ด้วยคำสั่ง #ToB3_HerbHunt [ Turn 2 ไปตำแหน่ง 

xx ] หรอื  #ToB3_HerbHunt [ Turn x ขอแลกเปล่ียนกับ @เป้าหมาย1 @เป้าหมาย2 @
เป้าหมาย3 ] 
พรอ้มทั้งเมนชั่นมาหา @ToB_Witch หมดเวลาในการส่งคำสั่งเวลา 19.00 หากไม่มีการส่ง
คำสั่งในวันน้ัน จะถือว่าอยู่ที่เดิม 
 
ตัวอย่าง 
 

 
 

5.​ ผู้เล่นส่งคำสั่งในแต่ละวันไปเรือ่ยๆ จนจบ Turn 12  เพื่อเข้าสู่ช่วงปรุงยา 



 

วธิกีารเล่นชว่งปรุงยา 
 

1.​ ระบบคล้ายคลึงกับช่วงการค้นหาสมุนไพร โดยสามารถส่งคำสั่งปรุงยาได้ภายใน 2 วัน คือ
วันเสารท์ี่ 27 และ วันอาทิตย์ที่ 28 โดยระบบจะประมวลผลในทุกๆเวลา 20.00-00.00 น. 
ของวันทั้งเสารอ์าทิตย์ และจะสิ้นสุดกิจกรรมในวันอาทิตย์ที่ 28 เวลา 20.00 น. (ส่งช้า
กว่าน้ันไมนั่บนะจ๊ะ) 

 
2.​ ส่งคำสั่งต่อจากเธรดค้นหาสมุนไพร หรอืสามารถขึ้นเธรดใหม่เป็นช่วงการปรุงยา และแจ้ง

คำสั่ง #ToB3_HerbHunt [ปรุงยา] และรายการปรุงยา (ใส่เลข 1 2 3 4 มาด้วยนะ) 
พรอ้มเมนชั่นมาหา @ToB_Witch ภายในวันอาทิตย์ที่ 28 เวลา 20.00 น.  

 
3.​ คำสั่งพิเศษ ในช่วงการปรุงยา แต่ละทีมสามารถใช้คำสั่ง #ToB3_HerbHunt 

[แลกเปล่ียน] พรอ้มเมนชั่นมาหา @ToB_Witch เพื่อแลกเปล่ียนสมุนไพรกับทีมใดก็ได้ 1 
ชิ้น ต่อ 1 ชิ้น โดยมีเงื่อนไขคือ คะแนนติดลบ -1 คะแนน ต่อทีม ต่อการแลกเปล่ียน 1 ครัง้(1 
ชิ้นต่อ 1 ชิ้น) ภายในวันอาทิตย์ที่ 28 เวลา 20.00 น. 

 
4.​ รายการปรุงยาและแลกเปล่ียนจะทำให้ตามลำดับ และจะแจ้งผลว่าสำเรจ็หรอืไม่สำเรจ็ 

โปรดระวังในการเรยีงลำดับการแลกเปล่ียนและปรุงยาให้ดี การส่งก่อน-หลังมีผล 
 

 



 

ตัวอย่าง 
 

 
 
 

 



 

วธิกีารนับคะแนน 
 

1.​ จะนับตามคะแนนต่อจำนวนที่ปรุงยาได้ตามตารางที่จะเปิดเผยเมื่อถึงเวลาเริม่กิจกรรม 
Link คะแนนปรุงยา 

 
 
ลำดับการประมวลผลของระบบ [ เวลา 20.00-00.00 ] 
 

1.​ ระบบจะเริม่ประมวลผลการคำสั่งเดินของผู้เล่นในเวลา 20.00 เป็นต้นไป (อาจจะมีเลทไป 
21.00 บ้างในบางวัน) 

2.​ แจ้งผลลัพธจ์ากการไปค้นหาสถานที่ต่างๆจากผลทอย d100 (ได้รบัของ/เจออุปสรรค)​
**ในกรณีที่ผู้เล่นทอยเจออุปสรรค ผู้เล่นจะต้องแสตนบายในช่วง 20.00-00.00 เพื่อทอย
เต๋าให้ผ่านอุปสรรค (ส่งตัวแทนสแตนบายแค่คนเดียวหรอืจะอยู่รอทอยทั้งทีมก็ได้) 

3.​ ระบบรนัคำสั่งแลกเปล่ียนของผู้เล่นทั้งหมด โดยจะรนัตามเวลาการส่ง 
 
 
ของรางวลั​
 

พชืเวทมนตรใ์นสวนขวด 
 

พชืเวทมนตร ์คือสิง่มชีวีติล้ีลับแห่งปา่มนตรา วา่กันว่าถือกำเนิดจาก “ดวงจิตของ
ธรรมชาติ” ในปา่สนี้ำเงนิหรอืปา่สนธยา เมือ่เวลาผา่นไป แม่มดและพอ่มดจำนวนไม่
น้อยมกัเก็บพวกมนัมาเล้ียงไวใ้น “สวนขวด” เพือ่เพิม่ไอเวทมนตรแ์ห่งธรรมชาติให้
แผ่ซา่นรอบตัว แมเ้พยีงเล็กน้อยก็ชว่ยเปล่ียนบรรยากาศให้ต่างออกไปได้อย่าง
ชดัเจน 
 
พืชเวทมนตรม์อีายุขยัราว 10 ป ีสามารถปฏิสัมพนัธกั์บผูเ้ล้ียงได้ และมคีวามฉลาด
ใกล้เคียงลกูสนัุข การให้อาหารทำได้โดยถ่ายเวทมนตรใ์นปรมิาณเล็กน้อยลงในสวน
ขวดทกุวนั ทัง้น้ีพชืเวทมนตรไ์มส่ามารถออกจากสวนขวดได้ไม่ว่ากรณีใด ราวกับมี
พันธะผกูไวกั้บพืน้ทีข่องตนเอง 
 
ไอเวทมนตรแ์ห่งธรรมชาติ ทีพื่ชเวทมนตรป์ล่อยออกมา ทำให้เหล่าแมม่ดพอ่มดรูส้กึ
สบาย สดชืน่ และปลอดโปรง่ คล้ายกับอากาศทีม่คุีณภาพดีขึน้ ราวกับมนัชว่ย 
“สรา้งออกซเิจน” ให้กับบรรยากาศโดยรอบ 
 

 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/13LEXJge0ZPYFmgnx_-d1Rtc38ir06G17P4-hruLpjJY/edit?gid=2031391789#gid=2031391789


 

บันทกึสารานุกรม: พชืเวทมนตรใ์นสวนขวด 
หมวด: สิง่มชีวีติก่ึงพฤกษา 
สถานะ: เล้ียงในภาชนะปิดได้ (สวนขวดเทา่น้ัน) 
ถ่ินกำเนิดทีบ่นัทกึไว:้ ปา่สนี้ำเงนิ และ ปา่สนธยา 
 
1) คำนิยามและทีม่า 
พืชเวทมนตร ์คือสิง่มชีวีติล้ีลับแห่งปา่มนตรา เชือ่ว่ากำเนิดจาก “ดวงจิตธรรมชาติ” 
ทีค่วบแน่นขึน้ในเขตพลังงานหนาแน่นของปา่สนี้ำเงนิหรอืปา่สนธยา ภายหลังถกู
แม่มดและพอ่มดนำมาเล้ียงใน สวนขวด เพือ่ให้เกิดการแผ่ ไอเวทมนตรแ์ห่ง
ธรรมชาติ รอบทีอ่ยู่อาศยัในระดับอ่อนถึงปานกลาง 
 
2) อายุขยัและระดับสติปญัญา 
อายุขัยเฉล่ีย: ประมาณ 10 ป ี(ขึน้กับคุณภาพพลังเวทและเสถียรภาพของสวนขวด) 
การปฏิสมัพนัธ:์ ตอบสนองต่อเสียง การเคล่ือนไหว และการถ่ายเวทจากผูเ้ล้ียง 
สติปญัญาโดยประมาณ: เทยีบเทา่ลูกสุนัข (เรยีนรูกิ้จวัตรและจดจำผูเ้ล้ียงได้) 
 
3) โภชนาการและการดแูล 
อาหารหลัก: เวทมนตรป์รมิาณเล็กน้อย ถ่ายลงสวนขวดทกุวัน 
ขอ้สงัเกต: การให้อาหารควรสม่ำเสมอเพือ่คงเสถียรภาพของการแผไ่อธรรมชาติ 
และลดอาการซมึ/เฉา 
 

 



 

4) ข้อจำกัดด้านพืน้ทีแ่ละพนัธะ 
พืชเวทมนตร ์ไมส่ามารถออกจากสวนขวดได้ในทกุกรณี สนันิษฐานวา่เกิดจาก
พันธะเชิงนิเวศเวท สิง่มชีวีติชนิดน้ีผกูติดกับ “ระบบปิด” ทีเ่ปน็ถ่ินประคองพลังชวีติ 
หากถูกนำออกจะสญูเสยีความเสถียรอยา่งฉับพลัน (รายละเอียดเชงิกลไกยังอยู่
ระหวา่งการบนัทกึ) 
 
5) ผลต่อสภาพแวดล้อม: ไอเวทมนตรแ์ห่งธรรมชาติ 
ไอเวทมนตรท์ีพ่ชืเวทมนตรป์ล่อยออกมา สง่ผลให้เผา่พนัธุแ์ม่มดพอ่มด รูส้กึสบาย 
สดชืน่ และปลอดโปรง่ คล้ายสภาวะอากาศมีคณุภาพสงูขึน้ เปรยีบได้กับการ “เพิม่
ออกซเิจน” ในบรรยากาศโดยรอบ (เปน็คำเปรยีบเชงิอรรถาธบิาย มใิชก่ระบวนการชี
วภาพตรงตัว) 
 
6) การใชง้านทีพ่บบอ่ย 

●​ เพิม่บรรยากาศธรรมชาติในห้องพกั/ห้องทดลอง 
●​ ใชเ้ปน็ตัวชว่ยฟื้ นฟสูมาธแิละลดความอ่อนล้าทางเวท 
●​ เป็นสตัวเ์ล้ียงเชงิสญัลักษณ์ของผู้ฝึกเวทสายธรรมชาติ 

 
 

ตัวอย่างของรางวลั 
​

 



 

 

 
(Ref&Credit : PIKMIN https://www.nintendo.com/th/switch/ampy/index.html)

https://www.nintendo.com/th/switch/ampy/index.html


 

รายละเอียด Map  
 

 
 
แบ่งออกเป็นเขตดังต่อไปน้ี 
 

1.​ จุดเริม่ต้นของแต่ละกลุ่ม : แต่ละกลุ่มจะถูกสุ่มเข้าป่าตามพิกัดต่างๆแตกต่างกันไป โดยตาม
สตอรีจ่ะเป็นจุดรอบชายป่าที่มีผู้ดูแลต้ังจุดเอาไว้สำหรบัดูแลนักเรยีน 

2.​ เขตทะเลสาบ : เขตที่ถูกระบุว่ามีทะเลสาบเล็กๆกระจายอยู่หลายจุด พื้นทีค่่อนข้างโล่งกว้าง 
และมีพื้นดินที่เปียกชื้น 

3.​ เขตป่าลึกศักด์ิสิทธิ ์: เขตที่ถูกระบุว่าเป็นแนวป่าทึบ แหล่งรวมต้นไม้ยักษ์เก่าแก่ และมีไม้เถา
เรอืงแสงพันเก่ียวลงมาจากก่ิงไม้สูงๆ 

4.​ เขตทุ่งสมุนไพร : เขตที่ถูกระบุว่าเป็นทุ่งโล่งที่เต็มไปด้วยสมุนไพร ดอกไม้แปลกตา และพืช
เวทมนตร ์มีแมลงน้อยน่ารกับินวน และกล่ินหอมอ่อนๆ ลอยอบอวลในอากาศ เหมาะแก่
การเก็บสมุนไพร 



 

5.​ เขตสายหมอก : เขตที่ถูกระบุว่าเป็นพื้นท่ีเงียบสงบทีเ่ต็มไปด้วยหมอกสีม่วงบาง ๆ และ
ดอกไม้เรอืงแสง ว่ากันว่าบางครัง้ผู้เข้ามาจะได้ยินเสียงเพลงจากที่ไหนสักแห่ง หรอืเห็น
ภาพในความทรงจำ? 

6.​ เขตอุปสรรค : เขตที่ถูกระบุไว้ว่ามีอุปสรรคในการเดินสำรวจค่อนข้างเยอะ แต่จะสามารถ
พบสมุนไพรแปลกๆใหม่ๆหรอืสมุนไพรหายากได้มากกว่าเขตอ่ืน 

7.​ เขตซื้อขาย : แต่ละกลุ่มที่อยู่ใกล้เขตซื้อขายในระยะ 1x1 จะสามารถทำการซื้อขายกับ NPC 
ที่เข้ารว่มในกิจกรรมน้ี 

 
 
 

 



 

แงก่ารรบัรูข้องตัวละคร 
 

1.​ นักเรยีนจะได้รบัแจกอุปกรณ์เวทมนตรติ์ดต่างหู เพื่อติดต่อสื่อสารกับผู้ดูแลกิจกรรมกรณี
เกิดเหตุการณ์ไม่พึงประสงค์ 

2.​ กิจกรรมน้ีได้รบัการดูแลเรือ่งความปลอดภัยอย่างเข้มงวดจากสมาคมแม่มดนักปรุงยาแห่ง
เมืองแอชอร ์ในกรณีที่เกิดเหตุการณ์ที่เป็นอันตรายต่อนักเรยีน จะมีคนของสมาคมเข้าไป
ดูแลในทันที 

3.​ นักเรยีนจะได้รบัหนังสือสมุนไพรเบื้องต้นในป่าประเทศวิทช์ ทีจ่ะแสดงลักษณะของ
สมุนไพร และสถานที่ๆเติบโต 

4.​ นักเรยีนจะได้รบัแผนที่ภายในป่าเวทมนตรท์ี่จะแสดงจุดการเคล่ือนไหวของตนเองและคน
อ่ืน โดยแผนที่จะแสดงเป็นแค่จุดกลมๆตามสี นักเรยีนจะไม่ทราบว่าจุดในแผนที่น้ันเป็นใคร 
ลักษณะเป็นม้วนกระดาษขนาด a4 

5.​ ระยะตามสตอรีเ่มื่อเทียบกับขนาดช่อง โดยตามสตอรีนั่กเรยีนจะสามารถมองเห็นนักเรยีน
คนอ่ืนในเทิรน์น้ันๆที่ระยะ 2 ช่องรอบตัว หากไกลกว่าระยะ 2 ช่องจะไม่สามารถมองเห็นได้ 

a.​ ช่องสีเขียวอยู่ในระยะ 5-10 เมตร 
b.​ ช่องสีเหลืองอยู่ในระยะ 10 เมตรเป็นต้นไปจนถึงระยะสุดสายตาทีตั่วละครมองเห็น 

 

 
 

 



 

ขอ้มลูยาเชงิสตอรี ่
 

1.​ ตัวยาทุกชนิดไม่มีวางขายทั่วไป ได้รบัจาก Event น้ีเท่าน้ัน 
2.​ ยาหลายชนิดมีผลคล้ายคำสาป ซึ่งผิดกฏโรงเรยีนพระราชา ทางโรงเรยีนไม่อนุญาตให้นำ

ยากลับเข้าไปเก็บในหอพัก รวมถึงนำไปใช้ภายในขอบเขตโรงเรยีนพระราชา กรณีพบเห็น 
สภาสูงมีสิทธิน์ำตัวส่งอาจารย์เพื่อลงโทษและหักคะแนน (แนะนำให้เล่นสตอรีภ่ายนอก
โรงเรยีนเท่าน้ัน) 

3.​ โปรดระมัดระวังในการเล่นสตอรี ่โดยตัวยาทุกชนิด ต้องผ่านการยินยอมในการเล่นสตอรี่
กับผู้ปกครองของตัวละครที่จะใช้ 

4.​ ตามสตอรี ่ในแต่ละสูตรการปรุงยาจะมีวัตถุดิบมากกว่า 3 ชนิด เท่าที่เห็นจากเอกสารจะพบ
ว่ามีประมาณ 5-10 ชนิดขึ้นไป แล้วแต่ความซับซ้อน และจะมีการเตรยีมไว้ให้เรยีบรอ้ยแล้ว 
โดยนักเรยีนจะหาแค่ 3 วัตถุดิบเท่าน้ัน 

5.​ การปรุงยาทุกชนิด จะมีแม่มดจากทางสมาคมมาคอยปรุงให้ในบางขั้นตอน และบางขั้น
ตอนจะปล่อยให้นักเรยีนได้ปรุงเอง ไม่ได้ปรุงเองทุกขั้นตอน 

6.​ สำหรบัการปรุงยาในสูตรที่ปรุงยาก (Level คะแนน 4-5 เป็นต้นไป) ทางแม่มดผู้ดูแล
ประจำกลุ่มจะเป็นคนปรุงให้นักเรยีนได้รบัชม 

7.​ ตามสตอรี่ีตั่วละครจะทราบแค่พิกัดของแต่ทีมในแมพที่แจกให้ แต่จะไม่ทราบว่าแต่ละทีม
ได้สมุนไพรอะไรบ้าง หากต้องการแลกเปล่ียนกัน กรุณาตกลงเชิงสตอรีกั่นเอง 

8.​ สามารถประกาศขอแลกเปล่ียนสมุนไพรได้ทางวงเล็บแบบผปค. โดยทำการติด Tag 
#ToB3_HerbHunt ของทางกิจกรรม 

 
Other 
 

1.​ กิจกรรมน้ีถูกจัดขึ้นโดยสมาคมแม่มดนักปรุงยาแห่งเมืองแอชอร ์รว่มกับเจ้าเมือง และ
คณาจารย์ที่จัดกิจกรรมทัศนศึกษา 

2.​ สำหรบัผู้ที่ไม่สะดวกเข้ารว่มกิจกรรม ตามสตอรีส่ามารถน่ังรออยู่ทีบ่รเิวณปรุงยา เพื่อฟัง
บรรยายเรือ่งสมุนไพรและการปรุงยา รวมถึงช่วยเพื่อนๆปรุงยาในช่วงการปรุงยาตามสตอ
รี ่

3.​ หากมีคำถามเพิ่มเติม สามารถสอบถามได้ที่ @ToB_Witch หรอื @ToB3_Cronous 
 
 

 
 
 

 

https://x.com/ToB_Witch
https://x.com/ToB3_Cronous


 

Reference&Thank you 
 

●​ Reference : กิจกรรมน้ีอ้างอิงและปรบัปรุงจากกิจกรรม Edinburg Academy Survival 
Strategies ! Link 

●​ Thank you : ขอขอบคุณสำหรบัแรงบันดาลใจระบบการคราฟของและ Calendar จาก 
Community : สามชาติ สามภพ ซึ่งจัดทำโดย @ToB3_Lucis 

https://docs.google.com/document/d/1bJ_Cjc0-51ePXJpi21gllqwMVXsZmje52n1BzSt4cVo/edit?tab=t.0

