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DOCUMENTO MODELO PLANIFICACAO DE PROJETO

IDENTIFICACAO E CARATERIZACAO DA EscoLA AGRUPAMENTO
Agrupamento/Escola: AE Carlos Amarante
Ano de Escolaridade: 109 Disciplina/Médulo/clube: | TIC
DEesiGNAGAO DO PROJETO: Projeto Xadrez
ProbuTto FINAL Pecas de xadrez modeladas em 3D

CeENARIO DE APRENDIZAGEM

FASES DE

DESENVOLVIMENTO

DO PROJETO

Planeamento, pesquisa, recolha de Criar o protétipo/produto Partilhar/Divulgar o projeto a turma / Auto-avaliagdo / avaliagdo por pares
informagdo e exploragdo das aplicagGes. comunidade/ outras escolas / em /avaliagdo do professor
eventos / na internet.




Duracgio:

(Indicar n2 de
aulas/tempos e a
duragdo das mesmas)

2x45

4 x 45’

30

15’

Definicdo do cronograma Cronstrucdo da pega Apresentar o seu projeto a Realizar a auto-avaliacdo
. . . . turma mostran roduto. .
Analise do tutorial Envio do projeto para a urma mostrando o produto Avaliar os pares
Ac | Aluno Envio do planeamento do projeto ClassRoom Tornar publico os projetos no Envio da auto-avaliagdo do
- TinkerCad .
BES para a ClassRoom Imprimir um modelo projeto
A selecionado dos modelos 3D
DES criados
ENV Acompanhamento do Acompanhamento do Avaliacao do projeto Avaliagcao do projeto
. planeamento do projeto desenvolvimeto do projeto O professor podera mostrar a
Professor Orientac3o e verificacdo no solugdo do projeto e/ou
processo de impress3o disponibilizar na ClassRoom.
Apontamentos/Tutorial Apontamentos/Tutorial Projetor Critérios de avaliacao
RECURsOs:

Equipamento,
materiais e outros
recursos

Internet, ClassRoom, pecas de
xadrez em resina

Internet, ClassRoom, pecas de
xadrez em resina

Impressora 3D + consumiveis

Internet, ClassRoom

Projetor

Internet, ClassRoom

ApLicacoes DiGiTals:

TinkerCad, Microsoft Office

TinkerCad, Microsoft Office,
Software de impressdo 3D

TinkerCad, Microsoft Office

TinkerCad, Microsoft Office

ARTICULACAO: Assinale com um X

DescricAo pAs Acoes/ARTICULACOES / INTERVENCOES

Conselho de Turma

Matematica, TIC

Outros projetos e servicos da
escola

Clube de Xadrez no Dia do Agrupamento

Entre escolas




Entidades externas

Familia

Projetos internacionais

Outro(qual)

ARreas be ComPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

(assinale quais as dreas que a disciplina contribui para desenvolver)

X Linguagens e textos X Relacionamento interpessoal X Sensibilidade estética e artistica

X Informacgdo e comunicagdo X Desenvolvimento pessoal e autonomia X Saber cientifico, técnico e tecnolégico
X Raciocinio e resolucdo de problemas Bem-estar, salde e ambiente X Consciéncia e dominio do corpo

X Pensamento critico e pensamento criativo

OBJETIVOS: (Assinale os objetivos que a atividade/projeto envolve)

Pretende-se que o aluno seja capaz de desenvolver um projeto usando modelagdo 3D:
— Trabalhar em grupo de 2 elementos
— Planear o projeto
— Modelar uma pecga de xadrez usando TinkerCad
— Imprimir em 3D uma pec¢a modelada selecionada pela turma
— Publicar e apresentar o projeto a turma
— Autoavaliar-se e avaliar os colegas.

DOCUMENTOS ANEXOS A PLANIFICAGAO

Coloque aqui os documentos/recursos que criou para implementar o projeto em sala de aula ou os links, caso sejam formularios ou recursos na internet:

1. Apresentagao
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Red 45 om 10,50 am
Dama 40am 9.0am
Bipa 35 am 7.7 am
Cavala 35am 7.5 am
Tarre 25 om 655 am
Peda 3.2 am &0 am
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1. Apresentacao

Fretende-se criar uns modelos 3D gue representem as 6 pecas do jogo de

Rel

Dama

Bispoas
Cavalos
Torres
Pedes.
Meste projeto pretende-se a modelacdo & impressdo 3D das pecas para a
utilizagdo do olubse
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de Madrez da ESLA no dia do Agrupamento.

0 projeto & realizado utilizando o software on-line Tinker{ad.

0 projeto & um trabalho de gropo de 2 alunos & decorrerd em 7 tempos
letivos, sendo trabalhado nas disciplinas de Matematica & TIC.

Serd realizada a impressdo de uma peca selecionada doas modelacdes 3D
realizadas.

1. Apresentacao

Serd fornecida uma peca a cada grupo.
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1. Apresentacao

ClA)

Espera-se de um conjunto de pecas Stamiton que tenha pecas & pedes de

igwal aparéncia (excebo pela cor) em ambos oS lados.

* g5 rels devem ser as pecas mais altas e ter algem tipo de terminador
vertical ou flords {(geralmente uma cruz, mas também pode ser uma
flor-de-1is, gota invertida ou copula de bolbo) no Seus Lopos

v a5 damas devem ser as pecas mals altas depois dos reis & ter no Topo
algum tips de terminador de orientacio horizental e simetria radial,
lembrands uma Coroa.

v o5 bispos devem ser mais altos
distintos dos mesmos (geralmente
cor na parte mais alta da peca). Tradiciomalmente s3o tambEém mais
altos da 4 o5 cavalos & mais baixos do gue as damas.

e o5 pedes & visualmente
vide 8 um corte ou diferenia de

» of cavalos devem representar uma cabega de cavalo. Tradicionalmente
S80 mals altos do que as torres & mais baixos do que os bispos.
» as torres devem r entar uma torre de castela. Tradicionalmente

pr
530 mals baixas do gue os cavalos e mals altas do gque o5 pedes.
v o5 pedes devem ser mals baixwos do gue as demais pecas & ter um
e simples e aproximadamente cdnice, com um terminador
aproximadamente estérico (gue facilita o manuselo) no Lopo.

https: fiot wikipedia argfwiki/PeSC3%47as Stauntan -

2. Guido do projeto

Na 12 aula (90’) é apresentado o enunciado aos alunos, as fases do projecto, o tutorial e a avaliacdo, deixando aos alunos a escolha dos grupos e da peca, tendo em conta que
tera de haver no total 6 pecas diferentes. Depois de organizados os grupos deverdo planear o trabalho. Come¢cam por analisar o tutorial e experimentar o TinkerCad. No final da

aula devem enviar a planificagdo para a ClassRoom.

Na 22 aula (90’) os grupos comegam a trabalhar na construgdo da pega no TinkerCad recorrendo aos esquemas realizados na aula de Matematica. No final da aula devem enviar

o projeto para a ClassRoom. O professor apoiara cada grupo.

Na 32 aula (90’) os grupos continuam a desenvolver o projeto. O professor apoiara cada grupo. No final da aula devem enviar o projeto para a ClassRoom e torna-los publicos no
TinkerCad. Com a ajuda do professor os alunos fardo a impressdo de uma peca selecionada pela turma.
Na 42 aula os grupos mostram os trabalhos realizados, autoavaliam-se e avaliam os outros grupos. O professor avaliara cada grupo. No final da aula devem enviar a avaliagdo

para a ClassRoom.
3. Tutorial




&| TutoralTinkercad)interface pdf
TutonalTinkercad02 RedimensmarRodar.pdd
& TutenalTinkercad03Planode Trabalho pdf
4] TutorialTinkercad(dModelar,pdf
& TutorialTinkerca dlaDuphcarsimetnalnferencia,pdf
& TutonalTinkercadD8importarf icheirgs. pdf
& TutonalTinkercad(8FormasFarametricas.pdf
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= TutenalTinkercad(TIDPanting.pdf

Desenvolvimento do projeto




4. Desenvolvimento

4. Instrumento de avaliagdo

5. Instrumento de avaliacgao Avaliacgao

==

A avaliacio vai incidir nos seguintes pardmetros: Desemvohii Apresenta
= Planeamento 3 pontos ) menta | MEME do o TOTAL
» griatividade e inowagBo 25 pontos produto mwa;a-n -
= Desenvolvimento do produto 135 pontos
* dpresentac3c 38 pontos
1
i
3




5. Anexos

Grelhas

Constituicao do Grupo

PowerPoint

Planeamento
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GRuUPO DE TRABALHO:

Nowme:

EscoLa

ANA Pessoa MONTEIRO

AE CaARrRLOS AMARANTE




