
Pensée Computationnelle                                                                                                     Niveau : 1er 

TP3 
Activité 1 

1)​ Lancer l’éditeur et enregistrer un nouveau fichier dans votre dossier de travail sous le nom "TP3.py" 

2)​ Ecrire le script qui permet de dessiner un rectangle de largeur 100 et de longueur 200. 

3)​ Modifier le script pour que la largeur et la longueur de rectangle soient entrées par l’utilisateur. 

�​ Compléter le schéma suivant 

 ​ ​ ​ …………………… 

 

………………… 

Ecrit le code  

du programme 

​ ……………….. 

 

 

​ ​ ​ exécuté par la ………….. 

�​ Modifier le code du programme en créant deux variables pour contenir la valeur de 

longueur et la largeur du rectangle 
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�​ modifier le code pour que les valeurs des deux variables crées soient entrées par 

l’utilisateur 

 

 

 

 
 

Activité 2 

1)​ créer une variable distance = longueur + 150 

2)​ Déplacer le pinceau dans le point de coordonnées (distance, 0)  

3)​ Ecrire le code de script qui permet de dessiner un triangle équilatéral de côté saisie par l’utilisateur. 

4)​ Créer une variable nom qui enregistre le nom de l’utilisateur 

5)​ Au sommet du triangle afficher le message ("Bravo", nom) 
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