Est-ce que [Pays concerné], des années 70 constituerait un cadre de scénario de jeu de role sur table
intéressant, pour des scénarios d’investigation paranormale, conspirationniste, ufologiques ou
purement espionnage, ou purement grande criminalité si oui ou si non pourquoi ?

Il me faut des marqueurs historiques clairs pour poser une "époque". Par exemple la "France des
années 70" peut se situer entre 1969 (départ de De Gaulle) et 1981 (élection de Mitterrand), cela
déborde de la stricte décennie 1970 ; quel serait le braquet équivalent pour [Pays concerné] ?

Commengons par une chronologie rapide des événements ayant concerné [Pays concerné], aussi bien
au niveau intérieur qu'international, et aussi bien pour sa population, ses institutions et, naturellement,
ses partenaires et adversaires a 1’international. Balayons de 'année [année de début] a [année de fin].

Contenu

Instructions PERMANENTES :

Format : paragraphes titrés

Style semi-immersif a immersif

Ne pas utiliser les guillemets chevrons, seulement les
Mettre les termes étrangers en italiques

Respecter les régles de la grammaire francaise sur I’usage des majuscules

Eviter les redites avec un paragraphe précédent, au besoin s’y référer par un « cf. ».

Eviter d’utiliser de fagon abusive le mot "Absolu" - la langue francgaise est bien plus nuancée que cela.
Ne l'employer qui si justifié par la situation décrite.

nn

Recommandation PERMANENTE : ce document a pour finalité I’aide a la création de scénarios de jeu
de role dans un cadre historique ; il doit offrir un maximum d’information factuelles et utilitaires, et
d’élément illustrant le fait, visiter (en tant qu’étranger) le [Pays concerné] a I’époque donnée. Les
informations doivent fournir a un Meneur de Jeu (MJ) toutes les informations pratiques pour toutes les
situations que les personnages-joueurs pourraient avoir a affronter dans le pays au cours d’un scénario
d’investigation paranormale, conspirationniste, ufologiques ou purement espionnage.

C’est un guide vivant et impressionniste pour les visiteurs étrangers. Objectif : saisir ce qui rend
unique le [Pays concerné], dans son histoire, sa culture, ses usages, son esprit, son ambiance, son
folklore et sa situation a I’époque de la présente étude. Au besoin, faire dans le pittoresque, sans
tomber dans le cliché.

Nous sommes entre [année de début] et [année de fin] — la technologie d’époque n’a pas les
possibilités auxquelles doit s’attendre la génération smartphone potentiellement lectrice de ce texte, est
habituée. Selon le sujet, il faut bien en présenter les limites par rapport a aujourd’hui, sans se comparer
ouvertement a 1’époque présente.

Enfin, la description se veut évolutive, en décrivant les changements des situations entre [année de
début] et [année de fin].

Tableau : valeur équivalente en euros de 2025 pour la Monnaie du [Pays concerné]
Lister toutes les années entre [année de début] et [année de fin].

Fignolage :
RELIRE TOUT LE DOCUMENT.
Corriger manuellement les erreurs et supprimer les affirmations suspectes.
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1. Carte d'identité [Pays concerné| entre [année de début] et

[année de fin]
- Superficie : km?,
- Population :
- Capitale :
- Densité : hab./km?.
- Monnaie :
- Langues officielles :
- Régime :
- Nature de I'Etat :
- Chef de I'Etat :
- Président du gouvernement :
- Taux de chémage :
- Indice de développement humain (espérance de vie, éducation, niveau de vie) ;. Rang mondial.

Portrait général en [année de début] et évolution jusqu’en [année de fin].

Gouvernement et institution [type de gouvernement, pouvoir exécutif, pouvoir législatif, pouvoir
judiciaire, niveau de gouvernance, Politique intérieure/Politique extérieure ; état des Droits politiques
(DP) et Libertés civiles (LC), situation de la corruption des institutions] ; Organisation administrative
et division territoriales [préciser nombre, étendue, population] ;Partis et tendances politiques [dogme,
positionnement, popularité, partage du pouvoir] ; Population (composition ; état de santé et éducation)
du [pays concerné] ; Immigration/émigration du [pays concerné] ; Minorités ; Les étrangers au [pays
concerné] [étrangers résidant hors-minorités, autres visiteurs, diplomates, homme d’affaires,
touristes... etc.]

Politique intérieure (officielle c/réelle), récipiendaires du pouvoirs (officiels c/réels)

Politique étrangeres (officielle c/réelle), influence internationale (revendiquée c/réelle)

En tout (500 mots +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

2. Economie
L’économie [année de début]-[année de fin]; structure de 1’économie, classement mondial et
puissance financiére ; I’Emploi et ses conditions juridiques et sociales, Géographie économique (zones
industrielles, zones portuaires...etc.)
Faire du business pour les locaux/ pour les étrangers ; conditions, législation générale, contraintes
administrative et fiscales, facilité¢ difficultés locales de tous ordres, précautions a prendre, honnéteté,
corruption, présence de 1’Etat.
En tout 250 mots +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

3. Formalités d'entrée et finances [Pays concerné]
Points d’entrée au territoire (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Formalités et motifs d'entrée (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Niveau de contrdle douanier et articles surveillés ou proscrits (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout
cela implique pour des PJ)
Modalités de séjour (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

4. Géographie et paysages [Pays concerné]
[Aider le MJ a décrire et rendre vivant]
Climat et météo [Pays concerné] (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)



Paysages (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Impressions de voyage ; vu, entendu, ressenti (250 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique
pour des PJ)

5. Guide de voyage [Pays concerné]

Que faire, que visiter en vacances en [Pays concerné] ? (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela
implique pour des PJ)

Quand partir en [Pays concerné] ? (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

6. Vie pratique sur place [Pays concerné]
La Vie moderne
Argent local
Argent, banques, change et services financiers
Budgets visiteurs [Pays concerné]
Horaires
Poste
Téléphone et télécommunications
Appels intérieurs
En tout (350 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

7. Traditions et coutumes [Pays concerné]
Religions et croyances (100 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

Savoir-vivre et coutumes (100 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Culture [Pays concerné] (100 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Accueil et hospitalité — xénophobie ? racisme ? rancceurs post-coloniales ? (100 mots ; +/-10% ;

et ce que tout cela implique pour des PJ)

8. Ou manger, ou sortir, gastronomie et boissons [Pays concerné]
Cuisine (80 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Boissons (80 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Le "By Night" plus ou moins sordide (90 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

9. Ou dormir, hébergements et hotels [Pays concerné]
Les hotels (par ordre décroissant de catégorie) (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique
pour des PJ)
Les auberges de jeunesse (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Les campings (y compris sauvage, si autoris¢) (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique
pour des PJ)
Les pensions (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Autres (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

10. Activités, sports et loisirs [Pays concerné]
Musées et sites (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Bibliothéques et centres de documentations (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique
pour des PJ)
Sports et loisirs (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)



11. Transports et déplacements [Pays concerné]
Itinéraires thématiques [Pays concerné] (Uniquement si applicable sinon, ignorer totalement - 100
mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Itinéraires conseillés [Pays concerné]  (Uniquement si applicable sinon, ignorer totalement - 100
mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Les transports en commun urbains (Uniquement si applicable sinon, ignorer totalement - 100
mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Les taxis urbains (Uniquement si applicable sinon, ignorer totalement - 100 mots ; +/-10% ; et
ce que tout cela implique pour des PJ)
Le train (Uniquement si applicable sinon, ignorer totalement - 100 mots ; +/-10% ; et ce que
tout cela implique pour des PJ)
Les bus interurbains ~ (Uniquement si applicable sinon, ignorer totalement - 100 mots ; +/-10% ; et
ce que tout cela implique pour des PJ)
La voiture, les utilitaires, les 2 roues (possibilités de location)  (Uniquement si applicable sinon,
ignorer totalement - 100 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
L’avion (vols intérieurs, avions-taxi, aéroclubs, possibilités de location) (Uniquement si applicable
sinon, ignorer totalement - 100 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Les voies fluviales et maritimes (possibilités de location) (Uniquement si applicable sinon,
ignorer totalement - 100 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

12. Santé et sécurité [Pays concerné]
Santé et soins médicaux (200 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Dangers et autres enquiquinements pour les visiteurs (300 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela
implique pour des PJ)
La flore et la faune, de préférence dangereuses... (100 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela
implique pour des PJ)
NOTE : ne pas décrire les services de police, ce sera fait au point suivant.

13. Laloi et I’Ordre

Autorité¢ et pouvoirs de police [police ordinaire — pas les services secrets], moyens, méthodes,
arbitraire ? violence ? contrdle politique, respect de la norme de Droit, recours 1égaux Juridictions et
échelons (250 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

Les services de police du [pays concerné] ; historique, quels objectifs, budget, niveau d'autorité, quelle
organisation, effectifs, moyens, méthodes, efficacité ; dérives, arbitraire, racisme, impunité Autant de
Développements que de Services de police du [pays concerné] (125 mots ; +/-10% par service)
Réglementation sur les armes [acquisition, détention, port]. Les équipements et gadgets de défense, les
protections individuelles, les équipements de sécurité, 1’électronique de surveillance et
contre-surveillance (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

14. Le systéme carcéral

Description exhaustive du systéme carcéral : organisation, autorités de tutelle, classification des
établissements, conditions d'incarcérations, droits des détenus, abus et secrets inavouables. Guide de
survie a l'attention des PJ malchanceux: Survivre a l'incarcération, Sortir avant terme, 1également ou
non. (250 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

15. Forces armées
La politique de défense du [Pays concerné] , I’industrie de défense locale



Doctrines politique et militaire, alignements diplomatiques, moyens et budgets affectés a la défense (%
du PIB). Forces Armées (125 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
Evolution entre [année de début]-[année de fin]- Effectifs - Géographie militaire - Ordre de bataille
(OOB) - Grandes unités - Valeur du commandement - Niveau opérationnel - Entrainement de la troupe
- Discipline - Moral - Matériel et équipements majeurs : lister (quantités, date entrée en service-date
retrait du service) (250 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

16. La guerre secreéte
Les Service de renseignement de [pays concerné] ; historique, autorité de tutelle, QG et géographie des
installations ; quels objectifs, budget, niveau d'autorité, quelle organisation, effectifs, moyens,
méthodes, efficacité. Autant de Développements que de Service de renseignement de [pays concerné]
(125 mots ; +/-10% par service)

Qui espionne qui dans le [pays concerné] ? Que cherchent les espions dans le [pays concerné] ?
Limites politiques, judiciaires et techniques du [pays concerné] contre I’espionnage. Les services
ennemis attitrés ; Les services ennemis secondaires ; Les services ‘amis du premier cercle’; Les
services ‘amis du deuxiéme cercle’ ; Les autres services avec lesquels on collabore sans 1’avouer. ; En
tout (250 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

17. Potentialité locales

Quels sont les potentiels locaux particuliers en matiére d’aventures d’investigation paranormale,
conspirationnistes, ufologiques ou purement espionnage, ou purement grande criminalité en [Pays
concerné¢] 7 ; Entout (450 mots ; +/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)

18. PJ & Prétextes

Ces Fiches visites présument que les PJ sont Frangais, ou occidentaux, ou issus des pays les plus
avancés de I’époque ; ce n’est pas une obligation, examiner aussi et ensuite les autres possibilités
(Pays de I’Est, pays non-alignés, du Tiers-monde...etc). Quels prétextes pour y envoyer des
personnages-joueurs occidentaux en [Pays concerné]. Comment sont-ils pergus/traités ? Mur
linguistique ? Sur quels soutiens peuvent-ils compter (localement, diplomatiquement/consulairement ?
Et jusqu'a quel point (exfiltration ?) Quels conseils pour une telle campagne ? ; En tout (350 mots ;
+/-10% ; et ce que tout cela implique pour des PJ)
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