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ESPANOL

Proyecto: "Crea narrativas literarias en variados géneros para ofrecer enfoques
novedosos en la resolucion de dificultades en la comunidad”

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: La comunidad presenta diversas dificultades que requieren
soluciones innovadoras. El objetivo de este proyecto es que los estudiantes utilicen la
narrativa literaria como herramienta creativa para ofrecer enfoques novedosos y
soluciones a problematicas especificas de su entorno.

Contenido:

- Introduccion a la narrativa literaria y los diferentes géneros.

- Identificacion y andlisis de problematicas presentes en la comunidad.
- Desarrollo de habilidades de escritura creativa.

- Generacion de narrativas literarias originales.

- Presentacion y socializacion de las narrativas elaboradas.

Metodologia sugerida:

La metodologia propuesta se basara en el enfoque participativo y constructivista,
promoviendo la participacion activa y la creatividad de los estudiantes. Se fomentara la
reflexion, el andlisis critico y la colaboracion en grupo. Se utilizaran diferentes
estrategias didacticas, como exposiciones magistrales, trabajo en equipos, investigacion,
escritura individual y colectiva, debates y presentaciones orales.

Secuencias didacticas interactivas para cada dia de la semana




Lunes:

Subtema: Introduccion a la narrativa literaria y los diferentes géneros.

- Duracién: 90 minutos

Inicio:

- Presentacion del proyecto y sus objetivos.

- Explicacion de los conceptos basicos de la narrativa literaria y los diferentes géneros.
- Motivacién: Breve lectura de un relato de ficcion.

Desarrollo:

- Realizacion de ejercicios de identificacion de elementos narrativos en diferentes obras
literarias.

- Clasificacion de los géneros literarios.

- Ejemplo préctico: Escritura de una breve narracion en un género especifico.

Cierre:

- Socializacion de las narraciones escritas por los estudiantes.

- Reflexion sobre la importancia de la narrativa literaria como herramienta de expresion y
comunicacion.

Tarea:

- Investigar y seleccionar ejemplos de narrativa literaria en diferentes géneros para
compartir en la siguiente sesion.

Recursos a usar:

- Textos literarios de diferentes géneros

- Pizarra o proyector

- Hojas y lapices

Martes:

Subtema: Identificacion y analisis de problematicas en la comunidad.

- Duracion: 90 minutos

Inicio:

- Reflexion sobre las problematicas presentes en la comunidad.

- Actividad grupal: Identificacion y seleccion de una problemadtica especifica a abordar en
las narrativas literarias.

Desarrollo:

- Investigacion y analisis de la problematica seleccionada.

- Trabajo en grupos para elaborar un diagndstico y explorar posibles soluciones.
Cierre:

- Presentacion de los diagndsticos y soluciones propuestas por cada grupo.

- Reflexion sobre la importancia de abordar problematicas sociales a través de la
narrativa literaria.

Tarea:

- Reflexionar y elaborar una propuesta de solucion creativa a la problematica
seleccionada.

Recursos a usar:

- Papel y boligrafos

- Material de investigacion sobre problematicas sociales




Miércoles:

Subtema: Desarrollo de habilidades de escritura creativa.

- Duracién: 90 minutos

Inicio:

- Repaso de los conceptos basicos de la narrativa literaria y los diferentes géneros.
- Recordatorio de la problematica seleccionada y las soluciones propuestas.
Desarrollo:

- Ejercicios de escritura creativa para desarrollar habilidades narrativas.

- Trabajo individual: Escritura de una narrativa relacionada con la problematica
seleccionada.

Cierre:

- Intercambio de narrativas entre los estudiantes.

- Retroalimentacién y comentarios constructivos.

Tarea:

- Revisar y mejorar la narrativa escrita.

Recursos a usar:

- Hojas y lapices

- Ejemplos de narrativas literarias

Jueves:

Subtema: Generacion de narrativas literarias originales.

- Duracién: 90 minutos

Inicio:

- Reflexion sobre la importancia de la originalidad y la creatividad en las narrativas
literarias.

Desarrollo:

- Trabajo individual o en grupos pequefios: Generacion de narrativas originales
relacionadas con la problematica seleccionada.

- Ejemplo préctico: Escritura de una narrativa enfocada en la resolucion de la
problematica.

Cierre:

- Presentacion y socializacion de las narrativas generadas.

- Comentarios y retroalimentacion por parte de los compafieros.

Tarea:

- Revisar y mejorar las narrativas escritas.

Recursos a usar:

- Hojas y lapices

- Ejemplos de narrativas literarias

Viernes:

Subtema: Presentacion y socializacion de las narrativas elaboradas.
- Duracion: 90 minutos

Inicio:

- Preparacion de las narrativas para su presentacion.

Desarrollo:

- Presentacion oral de las narrativas ante el grupo.

- Tiempo para preguntas y comentarios por parte de los compafieros.




Cierre:

- Reflexion final sobre el proceso de creacion de las narrativas literarias y su impacto
potencial en la resolucion de la problematica seleccionada.

Tarea:

- Ninguna

Recursos a usar:

- Hojas con las narrativas escritas

- Proyector o pizarra para presentaciones

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las actividades propuestas.

- Comprension de los conceptos basicos de la narrativa literaria y los diferentes géneros.
- Identificacion y andlisis adecuado de problematicas sociales.

- Creatividad y originalidad en la generacion de narrativas literarias.

- Habilidades de escritura y expresion oral.

- Colaboracion y trabajo en equipo durante el proceso de creacion de las narrativas.

- Reflexion critica sobre la importancia de la narrativa literaria como herramienta de
cambio social.

Instrumentos de evaluacion:

MATEMATICAS

Proyecto: Explora la generacion de so6lidos de revolucion a partir de figuras planas.

Problematica general: Los estudiantes necesitan comprender codmo se generan los
solidos de revolucion a partir de figuras planas, para desarrollar habilidades espaciales y
visuales en el contexto de la educacion STEAM.

Contenido:

- Concepto de sodlidos de revolucion.

- Identificacion de figuras planas que pueden generar s6lidos de revolucion.
- Técnicas para generar s6lidos de revolucion utilizando figuras planas.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Indagacion (ABI)

Duracion: 5 dias




Inicio:

- Presentar el proyecto a los estudiantes y explicar el objetivo de explorar la generacion
de solidos de revolucion a partir de figuras planas.

- Establecer los criterios de evaluacion que se aplicaran al finalizar el proyecto.

- Introducir el primer subtema.

Desarrollo:

Dia 1:

Subtema: Concepto de solidos de revolucion.

- Realizar una actividad de induccion para que los estudiantes puedan comprender qué
son los solidos de revolucion.

- Presentar ejemplos de s6lidos de revolucion y discutir sus caracteristicas y propiedades.
- Dar ejercicios individuales a los estudiantes para que identifiquen los elementos clave
que forman parte de un so6lido de revolucion.

Dia 2:

Subtema: Identificacion de figuras planas que pueden generar solidos de revolucion.
- Presentar diferentes figuras planas y discutir cuales de ellas pueden generar s6lidos de
revolucion.

- Proporcionar ejercicios interactivos donde los estudiantes identifiquen y clasifiquen
figuras planas segiin su potencial para generar solidos de revolucion.

- Realizar ejemplos de generacion de solidos de revolucion a partir de una figura plana
seleccionada.

Dia 3:

Subtema: Técnicas para generar sélidos de revolucion utilizando figuras planas.

- Explorar diferentes técnicas utilizadas para generar solidos de revolucidn a partir de
figuras planas.

- Presentar ejemplos de cada técnica y discutir su aplicabilidad en diferentes contextos.
- Dar ejercicios de practica donde los estudiantes apliquen las técnicas aprendidas para
generar sus propios solidos de revolucion.

Dia 4:

Cierre:

- Realizar una actividad de repaso de lo aprendido hasta el momento, a través de
gjercicios interactivos o juegos educativos.

- Ayudar a los estudiantes a resolver cualquier duda o dificultad que hayan tenido durante
el desarrollo del proyecto.

- Reflexionar sobre los conceptos y técnicas aprendidas a lo largo de los dias anteriores.

Tarea:

- Pedir a los estudiantes que investiguen y seleccionen un objeto de la vida diaria que
pueda ser modelado como un so6lido de revolucion a partir de una figura plana.

- Solicitar que representen graficamente el solido de revolucion generado y expliquen el
proceso utilizado.




Recursos a usar:

- Pizarra o pizarrdn para presentaciones.

- Ejercicios interactivos en linea.

- Ejemplos de so6lidos de revolucion.

- Materiales para ejercicios practicos, como reglas, compds y papel.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Comprension del concepto de s6lidos de revolucion.

- Identificacion correcta de figuras planas que pueden generar solidos de revolucion.
- Aplicacion adecuada de técnicas para generar solidos de revolucion.

- Claridad en la representacion grafica de los solidos de revolucion generados.

- Participacion activa en las actividades y ejercicios propuestos.

- Resolucion independiente de problemas relacionados con sélidos de revolucion.

- Creatividad en la seleccion y representacion del objeto de la vida diaria.

Espero que esta estructura del proyecto y las secuencias didacticas propuestas te sean
utiles para planificar tus clases diarias de manera interactiva y efectiva. jBuena suerte con
tu ensefanza!

Instrumentos de evaluacion:

HISTORIA




Nombre del proyecto: La colonizacion de potencias ultramarinas en la Cuenca del Mar
Caribe y el Sudeste Asiatico

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: Analizar las causas y las conclusiones de la concentracion de la
actividad colonizadora de diferentes potencias ultramarinas en la Cuenca del Mar Caribe
y el Sudeste Asiatico.

Contenido:

- Potencias colonizadoras en la Cuenca del Mar Caribe.

- Potencias colonizadoras en el Sudeste Asiatico.

- Causas y consecuencias de la colonizacién en ambas regiones.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Secuencias didacticas:

Duracion: 1 semana

Inicio:

- Presentacion del proyecto y la problematica.

- Motivacion a través de imagenes y videos relacionados con la colonizacion.

- Planteamiento de preguntas generadoras para despertar la curiosidad de los alumnos.

Desarrollo:

Dia 1 - Potencias colonizadoras en la Cuenca del Mar Caribe

- Introduccion tedrica sobre la colonizacion en la Cuenca del Mar Caribe.

- Analisis de mapas historicos para identificar las potencias colonizadoras en la region.
- Actividad interactiva: Los alumnos deberan investigar y exponer en grupos sobre una
potencia colonizadora especifica.

Dia 2 - Potencias colonizadoras en el Sudeste Asiatico

- Introduccion teorica sobre la colonizacion en el Sudeste Asiatico.

- Anélisis de mapas historicos para identificar las potencias colonizadoras en la region.

- Actividad interactiva: Los alumnos deberan realizar una linea de tiempo destacando los
momentos clave de la colonizacion en el Sudeste Asiatico.

Dia 3 - Causas y consecuencias de la colonizacion en el Caribe

- Debate grupal sobre las posibles causas de la concentracion de la actividad colonizadora
en el Caribe.

- Actividad interactiva: Los alumnos deberan realizar un diagrama de causa-efecto para
identificar y analizar las consecuencias de la colonizacion en el Caribe.




Dia 4 - Causas y consecuencias de la colonizacion en el Sudeste Asiatico

- Debate grupal sobre las posibles causas de la concentracion de la actividad colonizadora
en el Sudeste Asiatico.

- Actividad interactiva: Los alumnos deberan redactar un ensayo argumentativo sobre las
consecuencias negativas y positivas de la colonizacion en el Sudeste Asiatico.

Dia S - Cierre:

- Discusion en grupo sobre las conclusiones obtenidas a lo largo de la semana.

- Reflexion individual sobre la importancia de comprender la historia colonial para
entender el presente.

Tarea:

- Investigacion adicional sobre las consecuencias de la colonizacion en otras regiones del
mundo.

- Elaboracion de un informe escrito que detalle las causas y las consecuencias de una
potencia colonizadora en una region especifica.

Recursos a usar:

- Mapeas historicos de la Cuenca del Mar Caribe y el Sudeste Asiatico.
- Material audiovisual relacionado con la colonizacion.

- Libros de historia y otros recursos bibliograficos.

- Acceso a internet para investigacion adicional.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las discusiones grupales.

- Calidad de las exposiciones y presentaciones grupales.

- Habilidad para identificar y analizar causas y consecuencias de la colonizacion.

- Capacidad de argumentacion en el ensayo sobre las consecuencias de la colonizacion.
- Calidad del informe escrito sobre una potencia colonizadora en una region especifica.

Instrumentos de evaluacion:




CIVICA

Nombre del proyecto: La cultura de paz como herramienta para prevenir la
discriminacion y el acoso

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: Prevenir la discriminacion y el acoso a través de la cultura de paz

Contenido: La importancia de la cultura de paz, identificacion y prevencion de la
discriminacion y el acoso, habilidades para promover la cultura de paz

Metodologia sugerida: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Secuencias didacticas:

Dia 1 - lunes:

Inicio:

- Presentacion del tema "La cultura de paz como herramienta para prevenir la
discriminacion y el acoso"

- Preguntas generadoras: ;Qué entender por cultura de paz? ;Cudles son los principales
efectos de la discriminacion y el acoso en la sociedad?

Desarrollo:

- Lectura y andlisis de casos reales de discriminacion y acoso

- Discusion en grupos pequeiios sobre las consecuencias de estos actos y posibles formas
de prevenirlos

Cierre:

- Reflexion en grupo sobre la importancia de la cultura de paz y la responsabilidad
individual en la prevencion de la discriminacion y el acoso

Tarea:

- Investigar sobre legislaciones y politicas ptblicas que promueven la cultura de paz en la
sociedad




Recursos a usar:
- Casos reales de discriminacion y acoso

Dia 2 - martes:

Inicio:

- Repaso del tema anterior y de los resultados de la investigacion realizada

- Preguntas generadoras: ;Como podemos promover la cultura de paz en nuestra
comunidad educativa? ;Cudles son las habilidades necesarias para prevenir la
discriminacion y el acoso?

Desarrollo:

- Realizacion de una lluvia de ideas sobre acciones concretas para fomentar la cultura de
paz en el colegio

- Identificacion y analisis de las habilidades necesarias para prevenir la discriminacion y
el acoso

Cierre:

- Elaboracion de un plan de accion grupal para promover la cultura de paz en la escuela
Tarea:

- Realizar una entrevista a un profesional o experto en el tema, solicitando consejos y
recomendaciones para prevenir la discriminacion y el acoso en la comunidad educativa
Recursos a usar:

- Laminas y materiales para la lluvia de ideas

Dia 3 - miércoles:

Inicio:

- Repaso del tema anterior y de los resultados de las entrevistas realizadas

- Preguntas generadoras: ;Cuales son las implicaciones éticas de la discriminacion y el
acoso? ;Como podemos promover la empatia y la comprension en nuestra comunidad?
Desarrollo:

- Debate en grupos pequefios sobre las implicaciones éticas de la discriminacion y el
acoso

- Juego de roles para practicar la empatia y la comprension en situaciones conflictivas
Cierre:

- Reflexion en grupo sobre la importancia de la empatia y la comprension en la
construccion de una cultura de paz

Tarea:

- Realizar una investigacion sobre organizaciones o programas que trabajan en la
prevencion de la discriminacion y el acoso, y como pueden ser apoyados

Recursos a usar:

- Tarjetas con situaciones conflictivas para el juego de roles




Dia 4 - jueves:

Inicio:

- Repaso del tema anterior y de los hallazgos de la investigacion realizada

- Preguntas generadoras: ;Qué estrategias podemos utilizar para resolver conflictos de
manera pacifica? ;Como podemos promover el respeto y la igualdad en nuestra
comunidad?

Desarrollo:

- Presentacion de técnicas y estrategias de resolucion de conflictos

- Realizacion de actividades practicas para promover el respeto y la igualdad en el
colegio

Cierre:

- Reflexion en grupo sobre las estrategias utilizadas y su efectividad en la promocion de
una cultura de paz

Tarea:

- Elaborar un folleto o cartel con consejos y estrategias para prevenir la discriminacion y
el acoso en la comunidad educativa

Recursos a usar:

- Materiales para las actividades practicas

Dia S - viernes:

Inicio:

- Repaso del tema anterior y de los resultados de la actividad anterior

- Preguntas generadoras: ;Qué hemos aprendido a lo largo de esta semana? ;Coémo
podemos seguir promoviendo la cultura de paz en nuestra vida diaria?

Desarrollo:

- Presentacion de proyectos individuales para promover la cultura de paz en la vida diaria
de los estudiantes

- Evaluacion conjunta de los proyectos presentados y seleccion de los mas viables
Cierre:

- Reflexiodn final sobre la importancia de mantener la cultura de paz como herramienta
para prevenir la discriminacion y el acoso

Tarea:

- Implementar el proyecto individual seleccionado y documentar sus resultados
Recursos a usar:

- Proyectos individuales presentados

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las discusiones y actividades grupales.

- Aportes relevantes y fundamentados durante los debates y reflexiones.

- Calidad de las investigaciones realizadas y la pertinencia de los recursos utilizados.

- Creatividad y originalidad en la presentacion de proyectos individuales.

- Planificacion y cumplimiento de tareas asignadas durante la semana.

- Reflexion critica sobre la importancia de la cultura de paz, la discriminacion y el acoso.

Instrumentos de evaluacion:




ED. FISICA

Nombre: Explorando los efectos negativos del sedentarismo en la salud fisica y mental

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: El sedentarismo y sus consecuencias en la salud fisica y mental,
como la obesidad, la diabetes y la ansiedad.

Contenido: Identificacion de los efectos negativos del sedentarismo en la salud fisica y
mental, exploracion de estrategias para prevenir y combatir el sedentarismo.

Metodologia sugerida: Aprendizaje por descubrimiento, trabajo en equipo,
investigacion, actividades practicas.




Secuencias didacticas:

Duracion: 1 semana

Inicio:

- Introduccion al tema del sedentarismo y sus efectos negativos en la salud fisica y
mental.

- Reflexion inicial sobre los habitos de actividad fisica de los estudiantes.

Desarrollo:

Dia 1: Lunes

Tema: ;Qué es el sedentarismo y como afecta nuestra salud?

- Inicio: Presentacion del concepto de sedentarismo y sus efectos negativos.

- Desarrollo: Clase magna sobre el tema, con ejemplos practicos y estadisticas sobre los
efectos del sedentarismo en la salud.

- Cierre: Debate en grupos sobre las causas y consecuencias del sedentarismo.

Dia 2: Martes

Tema: El sedentarismo y la obesidad

- Inicio: Recopilacion de informacion sobre la relacion entre sedentarismo y obesidad.
- Desarrollo: Realizacion de una investigacion en grupos sobre los factores que
contribuyen a la obesidad y como el sedentarismo influye en ello.

- Cierre: Presentacion de los resultados de la investigacion en forma de cartel o
presentacion multimedia.

Dia 3: Miércoles

Tema: El sedentarismo y la diabetes

- Inicio: Discusion sobre la relacion entre inactividad fisica y la diabetes.

- Desarrollo: Analisis de casos reales y como el sedentarismo puede contribuir al
desarrollo de diabetes.

- Cierre: Debate y propuestas de estrategias para prevenir la diabetes a través de la
actividad fisica.

Dia 4: Jueves

Tema: El sedentarismo y la ansiedad

- Inicio: Reflexion sobre la relacion entre sedentarismo y ansiedad.

- Desarrollo: Taller de précticas de relajacion y manejo del estrés a través de la actividad
fisica.

- Cierre: Realizacion de ejercicios de respiracion y relajacion en grupo.




Dia S: Viernes

Tema: Estrategias para prevenir y combatir el sedentarismo

- Inicio: Discusion sobre las diferentes opciones de actividad fisica y deporte.

- Desarrollo: Presentacion de diferentes opciones deportivas, exploracion de actividades
recreativas y ejercicio fisico.

- Cierre: Reflexion final sobre la importancia de la actividad fisica y la adopcion de un
estilo de vida activo.

Tarea:

- Investigacion individual sobre los beneficios de la actividad fisica en la salud fisica y
mental.

- Creacion de un plan de actividad fisica personalizado.

Recursos a usar:

- Presentaciones multimedia relacionadas con el tema.

- Material de investigacion sobre el sedentarismo y sus efectos negativos.
- Actividades practicas de relajacion y ejercicio fisico.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Participacion activa en las actividades grupales.

- Calidad de la investigacion realizada.

- Comprension de los efectos negativos del sedentarismo en la salud fisica y mental.
- Creatividad en la presentacion de los resultados de la investigacion.

- Reflexiones individuales sobre la importancia de la actividad fisica.

Instrumentos de evaluacion:




TECNOLOGIA

Nombre del proyecto: Promoviendo la inclusion en la comunidad a través de la
tecnologia

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: Falta de inclusion en la comunidad para ciertos grupos de
personas.

Contenido: Estrategias para promover la inclusioén en la comunidad utilizando la
tecnologia.

Metodologia sugerida: Aprendizaje Servicio (AS)

Secuencia didactica para cada dia de la semana:

Dia 1 (Lunes):

Subtema: Sensibilizacion sobre la importancia de la inclusion

Inicio:

- Mostrar un video corto que destaque la importancia de la inclusidon en la comunidad.
Desarrollo:

- Realizar una lluvia de ideas sobre como se sienten las personas excluidas y como podria
utilizarse la tecnologia para incluirlas.

Cierre:

- Reflexionar en grupo sobre las ideas compartidas y su relevancia en la comunidad.
Tarea:

- Investigar sobre proyectos de inclusion social que utilicen la tecnologia y compartir sus
hallazgos en clase.

Dia 2 (Martes):

Subtema: Herramientas tecnologicas para promover la inclusion

Inicio:

- Presentar diferentes aplicaciones y software que pueden utilizarse para promover la
inclusién en la comunidad.

Desarrollo:

- Realizar una actividad practica en grupos donde los estudiantes exploren una de las
herramientas presentadas y creen un proyecto que promueva la inclusion.

Cierre:

- Presentar los proyectos a la clase y reflexionar sobre su potencial impacto en la
comunidad.

Tarea:




- Continuar trabajando en sus proyectos y prepararse para su presentacion final.

Dia 3 (Miércoles):

Subtema: Creando proyectos inclusivos

Inicio:

- Repasar los proyectos creados en la clase anterior y proporcionar retroalimentacion
constructiva.

Desarrollo:

- Trabajar en grupos para mejorar y refinar los proyectos, teniendo en cuenta la
retroalimentacion recibida.

Cierre:

- Presentar nuevamente los proyectos, esta vez con las mejoras realizadas.

Tarea:

- Reflexionar sobre el proceso de mejora de los proyectos y su impacto potencial en la
comunidad.

Dia 4 (Jueves):

Subtema: Implementacion de proyectos inclusivos

Inicio:

- Discutir los posibles obstaculos que podrian surgir al implementar los proyectos en la
comunidad.

Desarrollo:

- Elaborar un plan de accidn para superar los obstaculos identificados y poner en marcha
los proyectos en la comunidad.

Cierre:

- Presentar el plan de accién a la clase y discutir posibles soluciones alternativas.
Tarea:

- Comenzar a implementar los proyectos en la comunidad y documentar los resultados.

Dia 5 (Viernes):

Subtema: Evaluacion de los proyectos inclusivos

Inicio:

- Reflexionar en grupo sobre los resultados obtenidos al implementar los proyectos en la
comunidad.

Desarrollo:

- Realizar una evaluacion individual de los proyectos, teniendo en cuenta los resultados
alcanzados y los aprendizajes obtenidos.

Cierre:

- Compartir las evaluaciones y discutir sobre los desafios, éxitos y aprendizajes
adquiridos durante el proceso.

Tarea:

- Preparar una presentacion final donde se destaquen los logros y desafios enfrentados
durante el proyecto.




Recursos a usar:

- Ordenadores con acceso a internet

- Pizarra y marcadores

- Proyector y pantalla para mostrar videos

- Papel y lapices para tomar notas

- Aplicaciones y software recomendados para la promocion de la inclusion (por ejemplo,
aplicaciones de comunicacion alternativa, herramientas de accesibilidad, etc.)

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

1. Participacion activa en las actividades grupales e individuales.

2. Creatividad y originalidad en el desarrollo de los proyectos inclusivos.

3. Habilidades de comunicacion y presentacion al compartir los proyectos en clase.

4. Reflexion critica sobre los desafios, éxitos y aprendizajes obtenidos durante el proceso.
5. Cumplimiento de las tareas asignadas, tanto en clase como fuera de ella.

6. Uso adecuado de los recursos tecnoldgicos y demostracion de habilidades digitales.
7. Colaboracion y trabajo en equipo en la implementacion de los proyectos en la
comunidad.

8. Capacidad para superar obstaculos y adaptarse a los cambios en el proceso de
implementacion.

9. Presentacion final del proyecto, destacando los logros y desafios enfrentados.

Instrumentos de evaluacion:




INGLES

Proyecto: Uso de "Is there" y "Are there" - Ejercicios de inglés

Grado escolar: Tercer grado de secundaria

Problematica general: Los estudiantes tienen dificultades para utilizar correctamente las
estructuras "Is there" y "Are there" en oraciones interrogativas y negativas en inglés.

Contenido: Uso de "Is there" y "Are there" en oraciones interrogativas y negativas.

Metodologia sugerida: Enfoque comunicativo e interactivo, utilizando una variedad de
actividades que fomenten la participacion activa de los estudiantes en la practica de la
estructura gramatical.

Secuencia didactica para cada dia de la semana:




Dia 1 - Lunes:

Inicio:

- Presentacion del tema "Is there" y "Are there" mediante ejemplos visuales y preguntas
sencillas.

- Realizacion de preguntas al grupo sobre situaciones cotidianas utilizando "Is there" y
"Are there".

Desarrollo:

- Explicacion de las reglas gramaticales para formar oraciones interrogativas y negativas
con "Is there" y "Are there".

- Ejercicio 1: Completa las preguntas utilizando "Is there" o "Are there" en el paréntesis.
(Ejemplo: a park near your house?).

- Ejercicio 2: Transforma las siguientes oraciones positivas en negativas. (Ejemplo: There
is a cat in the garden. -> There  a cat in the garden.)

Cierre:

- Repaso de las reglas aprendidas.

- Resolucion de dudas.

Tarea:

- Crear 5 oraciones interrogativas y negativas utilizando "Is there" y "Are there".
Recursos a usar:

- Pizarra o pantalla para proyectar ejemplos y preguntas.

- Hojas de ejercicios impresas.

- Libro de texto de inglés.

Dia 2 - Martes:

Inicio:

- Recapitulacion del tema anterior mediante preguntas y respuestas breves.
Desarrollo:

- Ejercicio 3: Completa las oraciones con las formas correctas de "Is there" o "Are there".
(Ejemplo:  any apples in the fridge?)

- Ejercicio 4: Completa las oraciones con las palabras negativas correctas. (Ejemplo:
There  any books on the shelf.)

Cierre:

- Comprension oral: Escucha la descripcion de una imagen y responde si hay o no hay
ciertos objetos.

Tarea:

- Realiza una entrevista a un compaiiero utilizando "Is there" y "Are there".

Recursos a usar:

- Pizarra o pantalla para proyectar ejercicios.

- Grabadora para la actividad de comprension oral.




Dia 3 - Miércoles:

Inicio:

- Juego de preguntas y respuestas en parejas utilizando "Is there" y "Are there".
Desarrollo:

- Ejercicio 5: Completa las preguntas utilizando "Is there" o "Are there" en la forma

correcta. (Ejemplo:  any coffee in the cupboard?)

- Ejercicio 6: Transforma las oraciones interrogativas en negativas usando las palabras
negativas adecuadas. (Ejemplo: Are there any pencils on the desk? -> There  any
pencils on the desk.)

Cierre:

- Juego de roles: En grupos, representen didlogos donde se utilice "Is there" y "Are
there".

Tarea:

- Escribe una breve historia utilizando las estructuras "Is there" y "Are there".
Recursos a usar:

- Tarjetas con preguntas para el juego de preguntas y respuestas.

- Rotafolios y marcadores para la actividad de juego de roles.

Dia 4 - Jueves:

Inicio:

- Repaso breve del contenido aprendido hasta el momento.

Desarrollo:

- Ejercicio 7: Completa las oraciones utilizando "Is there" o "Are there" en oraciones
negativas e interrogativas. (Ejemplo:  a cinema near your house? No, there  (be)
any cinemas near my house.)

Cierre:

- Trabajo en parejas: Realiza una conversacion corta utilizando "Is there" y "Are there".
Tarea:

- Elabora una lista de lugares y eventos en tu ciudad utilizando "Is there" y "Are there".
Recursos a usar:

- Hojas de ejercicios impresas.

Dia 5 - Viernes:

Inicio:

- Juego de adivinanzas en grupos utilizando "Is there" y "Are there".

Desarrollo:

- Ejercicio 8: Completa las oraciones con la forma correcta de "Is there" o "Are there" en
oraciones interrogativas y negativas. (Ejemplo:  any shops in the neighborhood?
There  any.)

Cierre:

- Evaluacion oral: Realiza una actividad de preguntas y respuestas utilizando "Is there" y
"Are there".

Tarea:

- Prepara una presentacion corta sobre un lugar de interés utilizando "Is there" y "Are
there".

Recursos a usar:

- Tarjetas con adivinanzas.




- Micréfono para la evaluacion oral.

Aspectos a evaluar a lo largo de la semana:

- Correcta utilizacion de "Is there" y "Are there" en oraciones interrogativas y negativas.
- Capacidad para completar oraciones y preguntas utilizando las formas correctas de "Is
there" y "Are there".

- Participacion activa en actividades orales y practicas.

- Creatividad en la creacion de oraciones y preguntas utilizando la estructura gramatical.

Instrumentos de evaluacion:

Nombre del profesor(a) Vo. Bo.
Director(a) de la escuela
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