§1 Allgemeines Regelwerk

§1.1 Navy Crimelife hat kein Mindestalter, trotzdem musst du dich benehmen.

§1.2 Alle Arten von Spielmanipulation, wie zb. durch Bugs, Cheats, Mod
Menus ai usw. sind strengstens verboten.

§1.3 Beleidigungen extremer Art flhren zu einem Permanenten
Ausschluss.

§1.6 Zivis mussen mindestens 3 Erkennungsmerkmale haben um zusammen
agieren zu durfen.



§1.7 Soundboards sind ebenfalls Verboten.

§1.8 Ihr seid flr eure Accounts verantwortlich, Regelverstofe, die durch
eine andere Person begangen werden, werden dennoch bestraft.

§1.9 Wer auf Navy spielt, erklart sich dazu bereit, dass jegliche Art von
Aufnahmen (Ton + Video) von ihm getatigt und fur Streams bzw. Supportfalle
verwendet werden dirfen. Das verwenden von Sprachaufnahmen fur
andere Zwecke ist verboten und nach §201 bzw §201a StGb
strafbar.

§2 Fraktions Regelwerk

§2.1 Wahrend einer aktiven Schiel3erei / einem Base Raid ist
es verboten in das Fraktions Lager zu FLUCHTEN.

§2.2 Fraktionsmitglieder welche bei einem Base Raid respawnen mussen
direkt mit erhobenen Handen ins Fraktion Lager gehen. Wenn sie dies nicht
tun durfen sie erschossen werden.

§2.3 Kriege durfen nur vom Rang 4er der jeweiligen Fraktion angefragt und
ebenso angenommen werden.

§2.4 Sobald man das Anwesen einer Fraktion betritt gilt ein automatischer
Schuss Call fur die, welche das Anwesen gehort. Sobald die Person
beschossen wird, darf diese sich auch wehren.

§2.5 Baseraids durfen maximal zweimal pro Tag durchgefuhrt werden. (Nach
Absprache mehr) Sollte jedoch eine Person einer Fraktion die ihr auf3erhalb
der Base callt in die Base fahren, zahlt dies als kein Baseraid.

§3 Verhaltensregeln

§3.1 Fremdwerbung jeglicher Hinsicht ist verboten.



§3.2 Das Ausnutzen von Safezones ist verboten.
§3.3 Es ist verboten mit einer Administrativen Beschwerde zu drohnen.
Ebenso ist es verboten auf das Regelwerk hinzuweisen, um sich so vorteile zu

verschaffen.

§3.4 Trollen ist verboten und wird mit einem Permanenten ausschluss
bestraft.

§3.5 Das Einmischen als 3. Partei in einem laufenden Gefecht ist verboten.

§3.6 Driveby auf PERSONEN ist nicht erlaubt. (Von einem stehendem
Motorrad auf Personen ist es erlaubt.)

§4 Safezones

§4.1 Das Ausnutzen der Safezone zum Schutz in einer aktiven Situation ist
verboten.

§4.2 Wer Spieler an der Safezone oder am Waffenladen abcampt erhalt einen
Tages Bann.

§5 RDM & VDM

§5.1 RDM (Random Deathmatch - Das Toten, Verletzen, Beschiel3en und

Niederschlagen ohne Schuss Call) so wie VDM (Vehicle Deathmatch Das

absichtliche /Uberfahren von Personen mit Fahrzeugen, unabhangig der
Umstande und Hintergriinde) ist strengstens Verboten.

§5.2 Wer durch neugier in ein Gefecht lauft / vor ein Auto lauft, ist selbst
Schuld.

§6 Schuss Ankundigung



§6.1 Um anderen Spielern Gewalt anzutun, durch Schlage, Stiche oder
Schusse muss vorher DEUTLICH ein Call gegeben werden.

§6.1,1 Nebensatze wie "..oder ich polier dir die Fresse" mussen klar & deutlich
ausgesprochen werden.

§6.2 Bei einem Call muss der Gegenpartei stets 3 Sekunden Zeit gegeben
werden, um reagieren zu durfen.

§6.2,1 lhr durft erst schielRen, wenn die 3 Sekunden vorbei sind & die
Gegenpartei nichts tut, oder diese Person(das Feuer eréffnet) oder einen
Anschein macht die Forderung nicht einzugehen (Weglaufen, Wegfahren).

§6.3 Ein Schusscall gilt nicht mehr sobald eine der betreffenden Personen
gestorben ist.
§6.4 Ein Schuss Call an eine Fraktion/ von einer Fraktion, gilt an alle
Mitglieder dieser Fraktion. Versaumt eine Fraktion das Funken weiterzugeben,
liegt der Fehler beim Empfanger des Calls.

$7 Support Regelwerk

§7.1 Supporter von Navy Crimelife werden respektiert & mit Anstand
behandelt. Wer Supporter beleidigt erhalt einen 1 Wochigen bis Permanenten
bann.

§7.2 Aufnahmen oder Streams eines Supportfalles sind verboten!
Teammitglieder von Navy Crimelife sind von der Regel ausgeschlossen und
durfen Aufnahmen tatigen und veroffentlichen bzw zur Strafverfolgung
verwenden.

§7.3 Der Supporter ist Gesprachsleitung. Wenn der Supporter spricht sind alle
anderen Ruhig!

§7.4 Den Anweisungen eines Supporters sind folge zu leisten. Sollte dies
nicht passieren wird dies bestraft.



§7.5 Der Supporter hat immer das letzte Wort. Seine Entscheidung
kann nur durch einen ranghdheren Teamler in Zweifel gestellt werden &
geandert werden.

§8 Gangwar

§8.1 Man ist dazu verpflichtet, die Zone anzufahren/verteidigen.

§8.2 Das benutzen von gepanzerten Fahrzeugen in einem GW ist verboten
und wird ebenfalls mit einem Bann bestraft.

§9 Killzone

§9.1 Es ist verboten von aul3erhalb rein zu schiel3en.
§9.2 Wenn du die killzone verlasst hat man 15 sek zeit wieder rein zu gehen
oder man verlasst die killzone.

§9.3 Es ist verboten in der killzone zu campen.

$10 Bann Regelwerk



§10.1 Jeder Regelverstol3, der mit Leichtigkeit hatte vermieden werden
konnen wird Konsequent bestraft. (Gebannt)
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