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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Téerbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Crazy Pachinko

Spéles veids TieSsaistes galdu spéle.
Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Malta Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabat registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japiesléedzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,10 EUR
Maksimala likme 500,00 EUR
RTP 95.01% - 96.05%



Spéles apraksts

1. SPELES NOTEIKUMI
Spéles mérkis

Crazy Pachinkoir aizraujoSa spéle, kas apvieno spéelu automatu azartu un dzivas spéles
Sova jautribu. Spéles mérkis ir kvalificéties tieSraides Sova posmam. Spélétaji spelé
kvalifikacijas slotu, lai savaktu tris izkaisitos simbolus, uzkratu reizinatajus un kvalificétos
Pachinko bonusa kartai!

Spéelétajiem ir ari iespéja palielinat reizinatajus Top Up fazes laika pirms Pachinko bonusa
raunda sakuma, lai iegutu vél lielakus vinnestus.

Spéles noteikumi
Spélé ir tris posmi:

- Kvalifikacija
- Top Up
- Pachinko bonusa karta

Kvalifikacija

Spéle sakas ar kvalifikacijas fazi, kura tiek spéléts piecu rulesu, tris rindu spé&lu automats ar
10 fiksétam vinnesta linijam, vienu scatter simbolu un septiniem maksajosiem simboliem
(3, Q, K, A, Cherry, Bell, Wild).

Lai kvalificétos Pachinko bonusa kartai, viena grieziena laika ir jaizkrit tris scatter simboli.
Scatter simboli var pieskirt reizinatajus vai né. Ja simbols Scatter atrodas augséja rinda,
nakamaja grieziena tas tiek novirzits uz vidéjo rindu; ja simbols Scatter atrodas vidéja
rinda, nakamaja grieziena tas tiek novirzits uz apakseéjo rindu; un, ja simbols Scatter
atrodas apakséja rinda, nakamaja grieziena tas pazud.

Péec tam, kad spélétajs ir veiksmigi kvalificgjies, visi Scatter reizinataji tiek saskaititi un
izmantoti Pachinko bonusa karta, lai aprekinatu galigos reizinatajus. Scatter simbolu
reizinataju vertibas var bat lidz pat 10x.



Spéléetdji joprojam var sanemt vinnestus par laimestu kombinacijam, kas tiek izmaksati
saskana ar vinnestu tabulu.

Izmaksu tabulu un informaciju par vinila linijam jebkura laika varat apskatit, vienkarsi
noklikskinot uz informacijas ikonas vai palidzibas sadala.

Kvalifikacijas slota ir tris grieSanas rezimi:

- Parasts grieSanas rezims (iestatits péc nokluséjuma)
- XXXtreme griesanas
- PirkSanas funkcija

Lai grieztu kvalifikacijas spélu automatu, spélétaji izvelas likmju summu un
nospiez/pieskarieties SPIN.

Parastaja rezima izveléta likme KklUst par spélétaja pamata likmi, un ta tiek izmantota
vinnestu aprékinasanai.

- Aktivizéjot XXXtreme grieSanas rezimu, spelétajs var iegUt vinnestu atrak,
garantgjot vienu izkliedéto simbolu katra griesanas reize, bet palielinot griesanas
likmes summu.

- XXXtreme Spin rezZima aktivizéSana maksa 15 reizes vairak par spélétaja pamata
likmi par vienu garantétu Scatter simbolu, un ta palielina iespéju iegUt Scatter
reizinatajus.

- Ja aktivizéjat funkciju "Feature Buy", tad par tris garantétiem simboliem Scatter un
kvalifikaciju Pachinko bonusa spélé jamaksa 75 reizes lielaka summa par pamata
likmi. Feature Buy var pieskirt ari nejausus reizinatajus.

- Vinnesti tiek apréekinati, izmantojot pamata likmi.

XXXtreme spins Feature buy

( ACTNATE

Base bet €1 Base bet €1




Top Up

Péc tam, kad esat kvalificejies Pachinko bonusa kartai un gaidat, kad ta saksies,
spélétajiem ir iespéja griezt Top Up spélu automatu par papildu samaksu, lai palielinatu
reizinatajus.

Top Up fazé ir 16 rullu spélu automats, kur katrs no 16 laukumiem ir rieris, kas griezas pats
par sevi, ka ar1 16 sektori apaksa ar virtualam vertibam atkariba no spélétaja izveletas

likmes - jo lielaka likme, jo lielakas reizinataju iespégjas; vértibas ir no 2x lidz 100x.

Lai grieztu Top Up spé€lu automatu, minimala Top Up likmes summa ir vienada ar likmi, ar
kuru spélétajs ir kvalificéjies (pamata likme).

Palielinot Top Up likmi, spélétajs palielina ari reizinataju vertibu.

Daudzinataji parvietojas uz sektoru zem rulla un var tikt sakrauti nejausi zem vertikala
rulla. Kad Top Up laiks beidzas, spéléetajs tiek parcelts uz Pachinko bonusa kartu.

Ja spéletajs pievienojas Top Up fazei noteiktu laiku pirms Pachinko Bonus raunda
sakuma, uz ekrana paradas uznirstoss pazinojums.

Bonus Round Begins!

Join bonus round or continue topping up?

Nospiediet/pieskarieties BONUS, lai pievienotos Pachinko bonusa kartai, vai TOP UP, lai
paliktu Top Up un gaiditu nakamo bonusa kartu.

Ja lémums netiek pienemts, spéletajs automatiski tiek parcelts uz Pachinko bonusa kartu.
Pachinko bonusa karta

Kad sakas Pachinko bonusa raunds, spélétaji var mierigi apsésties un baudit tiesraides
Sovu, ko vada spéles vaditajs. Pachinko bonusa spélée ir aizraujoSa reizinataju siena, ar
nejausi izvelétu ripas krisanas zonu



augsSpuse un 16 nejausi izvelétiem reizinatajiem siena. nolaisanas zona apaksa.
PUka tiek nomesta nejausi starp 4. un 12. zonu.
Pachinko Bonus raunda laika visiem spélétajiem tiek generéti Pachinko reizinataji. vienadi.

Pachinko reizinataju vértibas svarstas no 10x lidz 200x, un tas ir kopigas sadiem
reizinatajiem. visiem spélétajiem. Péc Pachinko reizinataju sanemsanas visi reizinataji
(Scatter, Top Up un Pachinko reizinataji) tiek automatiski mainiti.

Pachinko) tiek aprekinati kopa: (Pachinko reizinataji x Scatter reizinataji)
+ Top Up reizinataji = Galigie reizinataji. Galigie reizinataji tiek paraditi katra Pachinko zona
atseviski.

Péc tam spéles vaditajs nomet ripu no milzigas Pachinko sienas uz nejausi izveletas
nomesanas zonas. Jusu likmei tiks piemérots koeficients, kas atrodas ripas izkriSanas zona,
tadéjadi nosakot JUsu balvas galigo summu. Tomeér, ja ripa piezemésies DOUBLE zona, tas
nozimé, ka notiks dubults notikums: ripa tiks iemesta atkartoti, un visas balvas uz
reizinataja sienas tagad bds daudz vértigakas!

Pachinko reizinataji tiek dubultoti, un tad tiek parrékinati galigie reizinataji: (dubultie
Pachinko reizinataji x Scatter reizinataji) + Top Upmultipliers = Galigie reizinataji. Bonusa
raunds sakas!

Piedalities bonusa karta vai turpinat papildinat? BONUSU PAPILDINASANA reizinataji.

Pachinko bonusa raunda laika dubultoSanas notikums var notikt tikai vienu reizi. Bonusa
spéle beidzas, kad ripa nonak zona ar reizinataju.

Spéles izmaksas
Kvalifikacijas spelu automatu laimestu linijas tiek izmaksatas uzreiz, ja vien spélétajs

nekvalificéjas. Ja spélétajs kvalificgjas un iegust vienu vai vairakas vinnesta linijas viena
grieziena, laimestu liniju izmaksa tiek apstradata péc Pachinko Bonus raunda.



KvalificéSanas spélu automatu laimestu linijas Kvalifikacijas spé|u
automata ir 10 fiksétas laimestu linijas.

- Vinnesta linijas tiek izmaksatas, ja nepartraukta seciba ir vismaz tris simboli, kas
atbilst kadam no modeliem, sakot no pirma kreisa cilindra lidz galéjam labajam
cilindram.

- Tiek izmaksata tikai lielaka simbola kombinacija uz laimesta linijas, pat ja uz
attiecigas laimesta linijas ir vairak neka viena veida kombinacija.

- Viena grieziena var but viena vai vairakas laimestu linijas. Vienlaicigi laimesti
dazadas laimestu linijas tiek saskaititi kopa.

- Spéléetaja sakotnéja likme netiek atmaksata papildus laimestam.

Summa, kas tiek izmaksata, izmantojot pamata likmi, ir atkariga no savakto simbolu veida
un skaita, un ta tiek paradita uz ekrana uzreiz péc grieziena.



Cats

JUs varat térzét ar spélu Sova vaditaju/spéles prezentétaju un citiem spélétajiem. levadiet
savu zinu CATA lauka. Lai publicétu zinu, nospiediet taustinu Enter vai bultinas pogu
lauka.

Ja spéletaji Cata apvainos spéles prezentétaju vai citus spélétajus, vai izmantos
nepiedienigu un/vai necenzétu leksiku, viniem tiks liegta iespéja izmantot Catu.

lzmantojiet CATA pogu, lai palielinatu vai ari lai aizvértu ¢ata logu.



o

JUs varat mainit ¢ata loga izméru un parvietot to jebkura vieta uz ekrana. Spéles numurs
Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.

Sis numurs atspogulo, kad spéles raunds uzsakts saskana ar GMT (stundas:
mindtes: sekundes). Ludzu, izmantojiet So spéles numuru atsaucém (vai arl
uznemiet spéles numura ekransavinu), ja vélaties sazinaties ar klientu atbalsta
dienestu saistiba ar konkrétu raundu.

Skana

Nospiezot pogu SKANA, tiek izsleégtas/ieslégtas visas spéles skanas un balss. Nemiet véera,
ka, mainot galdus, skana tiks automatiski ieslégta.

O

JUs varat mainit skanas iestatijumus, noklikskinot/pieskaroties pogai IESTATIJUMI un
izveloties cilni SKANA.

Spélu vésture

Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvéerts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus, kuros
esat piedalijusies, ka ari So raundu rezultatus.

JUs varat parskatit savu iepriekSgjo spélu aktivitati, apskatot jusu:

e KONTA VESTURI - parada jasu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju
summu un laimestu sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak
pabeigtais spéles raunds.

e SPELU VESTURI - parada vésturi konkrétai spélei,
noklikkinot/pieskaroties spélei SPELES kolonna.



lestatijumi
Nospiezot pogu IESTATIJUMI, tiek atvérta lietotdjam mainamu iestatijumu izvélne.

JUsu izvéléetie iestatijumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jusu profila. Saglabatie
iestatijumi tiks automatiski ieladéti, piesledzoties no jebkuras ierices.

JUs varat mainit jusu visparigos un spéles iestatijumus.
VISPARIGI

JUs varat paslépt/paradit citu spélétaju ¢ata zinas.
VIDEO

JGsu video kvalitate tiek pielagota automatiski, tacu jds varat manuali mainit video kvalitati,
izvéloties konkrétu straumésanas kvalitati.

SKANA

JUs varat izsleégt/ieslégt sava PREZENTETAJA BALSI un SPELES SKANU, ka ari noregulét
skalumu.

BET BEHIND

JUs varat noradit jisu BET BEHIND stratégiju un liegt citiem spélétajiem izdarit BET
BEHIND likmes uz jums.

lemaksas un izmaksas

Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

O

Atbildiga spéléesana



Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj pieklat lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika.
ST lapa sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tiessaistes spé&lu
lietoSanu un to, ka noteikt ierobezojumus savam spélu sesijam.

O

Kludu apstrade

Ja spelg, sistema vai spéles procedura radisies kada klUda, spéles raunds tiks islaicigi
apturéts, kamér spélu ova vaditajs/spéles prezentétajs informés apkalposanas vaditaju.
JUs un citi spéelétaji tiksiet informéti ¢ata vai ar ekrana uznirstosu zinojumu, ka probléma
tiek risinata. Ja vaditajs varés nekaveéjoties atrisinat klGdu, spéles raunds turpinasies ka
parasti. Ja tulitgjs risinajums nebus iespéjams, spéles raunds tiks atcelts, un sakotnéjas
likmes tiks atmaksatas visiem spélétajiem, kuri piedalijas spéles raunda.

AtvienoSanas politika

Ja jUs tiekat atvienoti no spélu raunda, visas izdaritas likmes paliek speka un tiek
izspélétas jusu prombutnes laika. Kad savienojums tiek atjaunots, jus varat apskatit
likmju rezultatus véstures loga.

Karsu jauksana

Spéle turpinas, lidz tiek izdalita speciala (cut) karts. Péc tam dileris vai karsu uzskaites
operators sajauc kartis.

Jair pieejams karsSu sajaukSanas galds, tad pie galda tiek izmantotas divas karsu izdales
kastes ar divam spélu kardu kavam. Sada gadijuma dileris nomaina kardu izdales kartes
un jaukSanu veic karsu uzskaites operators pie jaukSanas galda, kameér dileris turpina
vadit spéles raundu.

Vairak spélu

Pogu FOAIJE, iesp&jams nospiest jebkura laika no jebkuras spéles.

S FOAJE



Ta |auj jums vienkarSi nomainit spéles galdu vai izvéléties jebkuru citu aktivo spéli. Jus
netiksiet izsl@gti no eso3as spéles, kameér nebusiet izvél&judies jaunu spéli/galdu, kurai
vélaties pievienoties. JUs varat izmantot FOAJE, lai parlGkotu citas spéles, kamér joprojam
spélgjat pasreiz€jo spéli.

Vairaku spélu spéléSana

tad vienlaicigi tos visus apskatit un spélét viena parluka loga!

Kad esat pievienojusies vismaz vienam spéles galdam, noklikskiniet uz FOAJE. Foajé vai
spélé noklikskiniet uz pogas +GALDS, kas saistita ar attiecigo galdu, lai tam pievienotos.
Dazi galdi var nebut pieejami vairaku spélu spelésanai, lidz ar to nebus redzama poga
+GALDS.

Péc tam, kad esat pievienojusies vairakiem galdiem, jums buUs iespé&ja mainit parluka
logu kopuma, tacu jus nevarésiet mainit katru spéles galda logu atseviski.

JUs varat pamest jebkuru galdu, neietekméjot savu klatbutni pie citiem galdiem, kuriem
esat pievienojusies. Lai pamestu galdu, noklikskiniet pogu X.

Ladzu, nemiet véra:

e Dpievienojoties vienam un tam pasam galdam no citas
ierices/parlika, jis automatiski pametisiet 3o galdu.

e Ja noklikskinat tiesi uz galda ikonas, nevis pogas +GALDS, jUs vienkarsi
parslégsiet galdus, nevis pievienosieties izvélétajam (- iem) galdam papildus

galdam, kuram esat pievienojusies ieprieks.

Més iesakam pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik lauj ekrans, lai varétu veikt likmes
apzinati un precizi.

Taustinu saisnes



Taustinu salsnes var izmantot, lai atri veiktu noderigas spéles funkcijas.

Izvélieties vélamo Cipu no Cipu displeja. Taustins ,1* atbilst
visvairak pa kreisi izvietotajam Cipam ar mazako vértibu.
Taustins

»2" izvélas Cipu ar nakamo augstako vertibu, un ta talak.

Ciparu taustini no 1 uz
augsu

ATSTARPES TAUSTINS Atkartojiet savu pedejo likmi. Lai saktu spéli, nospiediet
ATSTARPES TAUSTINU otru reizi.

CTRL+Z (CMD+Z), DELETE, Atceliet pédgjo likmi. Turiet nospiestu 3 sekundes, lai atceltu

BACKSPACE visas izdaritas likmes.
Kad tas iesp&jams, ESC taustinu var izmantot, lai:
e izietu no pilnekrana rezima;
ESC

e aizvertu uznirstoso logu (véstures,
palidzibas, iestatijumu logu utt.)

Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela
73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepieciesamu.
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