


void palaindrome(String Ch){ 



StringBuilder S = new StringBuilder(ch) ; 
​ StringBuilder innS= S.reverse(); 
​ String invCh = invS.toString() ; 

if (ch.equals(invCh))   
​ ​ ​ System.out.println(ch + " est un palindrome");   

else 
​ ​ ​ System.out.println(ch + " n'est pas un palindrome");   

} 

int suiteNombres(){ 
        int nb = 0, e; 
        do{sopln(“Donner un entire:”) 
​ e=clav.nextInt(); 
​ if ((e > 4) || (e< 2))   nb++; 
        } 
return nb ; 
} 
 

Exercice 2 
import javax.swing.*; import java.awt.*;  
public class TestLayout{ 
​ public static void main(String[] args){ 
​ ​ JFrame fr = new JFrame("Identité"); 
​ ​ fr.setSize (280,200); 
​ ​ JPanel jp1 = new JPanel(); 
​ ​ jp1.setLayout(new GridLayout(4,1)); 
​ ​ ////////////////////////////// 
​ ​ JPanel p2= new JPanel(); 
​ ​ JLabel lnp = new JLabel("Nom et Prénom"); 
​ ​ p2.add(lnp); 
​ ​ JTextField tnp = new JTextField(13); 
​ ​ p2.add(tnp); 
​ ​ jp1.add(p2); 
​ ​ ////////////////////////////// 
​ ​ JPanel p3= new JPanel(); 
​ ​ JLabel ls = new JLabel("Sexe"); 
​ ​ p3.add(ls); 



​ ​ JRadioButton rm = new JRadioButton("Masculin"); ​ p3.add(rm); 
​ ​ JRadioButton rf = new JRadioButton("Feminin",true); ​ p3.add(rf); 
​ ​ ButtonGroup gp = new ButtonGroup(); ​ gp.add(rm); ​ gp.add(rf); 
​ ​ jp1.add(p3); 
​ ​ ////////////////////////////// 
​ ​ JPanel p4= new JPanel(); 
​ ​ JLabel ld = new JLabel("Date"); 
​ ​ p4.add(ld); 
​ ​ JComboBox cj = new JComboBox(); 
​ ​ for(int i=1;i<32;i++) 
​ ​ ​ cj.addItem(i); 
​ ​ p4.add(cj); 
​ ​ JComboBox cm = new JComboBox(); 
​ ​ for(int i=1;i<13;i++) 
​ ​ ​ cm.addItem(i); 
​ ​ p4.add(cm); 
​ ​ JComboBox ca = new JComboBox(); 
​ ​ for(int i=1998;i<2020;i++) 
​ ​ ​ ca.addItem(i); 
​ ​ p4.add(ca); 
​ ​ jp1.add(p4); 
​ ​ ////////////////////////////// 
​ ​ JPanel p5= new JPanel(); 
​ ​ JButton en = new JButton("Enregistrer"); 
​ ​ p5.add(en); 
​ ​ jp1.add(p5); 
​ ​ //////////////////////////////​  
​ ​ fr.add(jp1); 
​ ​ fr.setVisible(true); 
​ } 
} 
Exercice 3 
class Planete{  
​ private String nom; 
​ private double r;  
​ int id; 
​ static int cpt=0; 
​ Planete(String n,double r0){ 
​ ​ ​ nom=n; 
​ ​ ​ r=r0; 
​ ​ ​ id=++cpt; 
​ ​ ​ } 
//////////////////// 
​ boolean plusGrand(Planete p) {return (p.r>this.r);} 
//////////////////// 
​ public String getNom(){return nom;} 
​ public void setNom(String n) {nom=n;} 
​ public double getR(){return r;} 



​ public void setR(double r0) {r=r0;} 
} 
/////////////// 
class SystemeSolaire{ 
​ int N=100; 
​ Planete TP[]= new Planete[N]; 
​ int indP; 
​ SystemeSolaire(Planete TP[]){this.TP=TP;} 

 //////////////////// 
​ void ajouterPlanete(String n, double r){ 
​ ​ ​ Planete unP = new Planete(n,r); 
​ ​ ​ TP[indP]=unP;  
​ ​ ​ indP++; 
​ ​ } 
​ //////////////////// 
​ Planete getPlanete(String nom){ 
​ ​ ​ for(int i=0;i<=N;i++) 
​ ​ ​ ​ if(TP[i].getNom().equals(nom)) 
​ ​ ​ ​ ​ return TP[i]; 
​ ​ ​ return null;​  
​ ​ ​ } 
//////////////////// 
​ String getNom(int id) {return TP[id-1].getNom();} 
////////////////////     
​ void setNom(int id, Planete p) {TP[id].setNom(p.getNom());} 
//////////////////// 
​ void permuterNoms(Planete p, int id){ 
​ ​ String r1=getNom(id); 
​ ​ setNom(id,p); 
​ ​ p.setNom(r1);​ ​  
​ ​ } 
//////////////////// 
​ void setR(int id){TP[indP].setR(TP[id].getR());} 
//////////////////// 
} 
 


