Opitun tarkistus - Oppitunti 9

1. Liikkuuko Kissa néissd ohjelmissa samalla tavalla?
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2. Misté painikkeesta voi muuttaa ScratchJr:n asetuksia?
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CAL Scratchdr 1. luokan oppimateriaali
Oppitunti 9: Kerro tarina



