
Opitun tarkistus - Oppitunti 9 
 

1.​ Liikkuuko Kissa näissä ohjelmissa samalla tavalla? 
 

 
 

 
 
 
 

2.​ Mistä painikkeesta voi muuttaa ScratchJr:n asetuksia? 
 

1.​  
 

2.​  
 

3.​  

CAL ScratchJr 1. luokan oppimateriaali 
Oppitunti 9: Kerro tarina 


