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 TRANSFIGURATION CLASS 
อีเวนต์วชิาเรยีน : คลาสวชิาแปลงรา่ง 

MINI EVENT  

 

 
 

เพื่อวัดระดับความรูค้วามเข้าใจเก่ียวกับศาสตรก์ารแปลงรา่ง  
ศาสตราจารย์เชลลีย์จึงมีบททดสอบให้กับพวกคุณ พรอ้มคำพูดทิ้งท้าย　 

 
“ถ้าแหกกฎ จะโดนจับทุ่มนะคะ” 

 

แท็กอีเวนต์  #HWWW2_Class04 
※อีเวนต์น้ี จะเก็บคะแนนรว่มกับอีเวนต์ Class03 

ไทม์ไลน์ในคอมมู 21 – 30 OCT 2026 

ระยะเวลา 21 OCT – 22 NOV 2026 

 
รายละเอียดกิจกรรม 

➔​ โจทย์การทดสอบ 
➔​ หมวดคาถาวิชาแปลงรา่ง 
➔​ กฎในห้องเรยีน 
➔​ การเข้ารว่ม 

◆​ ส่งแอคทีพ 
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โจทย์การทดสอบ 

เน่ืองจากศาสตราจารย์เชลลีย์เป็นศาสตราจารย์ใหม่ที่พึ่งเข้าทำงานในฮอกวอตส์เป็น
ปีแรก เพื่อที่จะวัดระดับการเรยีนรูใ้นวิชาแปลงรา่งของนักเรยีนในฮอกวอตส์ และใช้ประกอบ
กับการสอนต่อไปในอนาคต เธอจึงมอบโจทย์ในการทดสอบความสามารถของนักเรยีน โดย
วัดผลทั้งด้านความเชี่ยวชาญในคาถา และทักษะในการประยุกต์  

 
ดังน้ัน ในคาบแรกที่พวกคุณเข้าเรยีนวิชาแปลงรา่ง พวกคุณก็ถูกโยนเข้าสถานการณ์ที่

ไม่คาดคิดแทบจะทันที อย่างไรก็ตาม การทดสอบทั้งหมดจะอยู่ในความดูแลของ
ศาสตราจารย์ หากนักเรยีนมีโอกาสได้รบัอันตราย การทดสอบจะถูกหยุดทันที 
 

โจทย์ในการทดสอบ 

 
➔​ ตัวละครสามารถใช้คาถาอะไรก็ได้ที่อยู่ในหมวดคาถาแปลงรา่ง 
➔​ กรณีที่เป็นคาถาแปลงสภาพสิ่งของ ผู้เล่นอาจกำหนดคาถาที่ไม่มีอยู่จรงิได้ หากมีแก่น

ในคาถาคล้ายกับคาถาที่มีอยู่เดิม และไม่ใช่วัตถทุี่หลุดเซตต้ิง  เช่น คาถาแปลงสัตว์
เป็นแก้วไวน์ อาจเปล่ียนเป็นหม้อธรรมดาแทนได้ แต่ไมส่ามารถเปล่ียนให้เป็นหม้อหุง
ข้าวไฟฟ้าได้ 

➔​ (เชิงสตอรี)่ การทดสอบ จะเข้ารบัการทดสอบแบบเด่ียว หรอืสามารถรว่มมือกันก็ได้ 
แต่ตัวละครจะถูกประเมินผลเป็นรายบุคคล 

➔​ (เชิงสตอรี)่ หากตัวละครเกิดปัญหาในการทดสอบ มีโอกาสสูงที่ศาสตราจารย์จะ
เข้าให้ความช่วยเหลือ ให้คำแนะนำ หรอืคำใบ้ 

 

https://th.shindanmaker.com/1270393
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หมวดคาถาแปลงรา่ง 

➔​ Transforming Spells (คาถาหมวดแปลงสภาพ) 
➔​ Untransfiguration (คาถาหมวดย้อนผลการแปลงสภาพ) 
➔​ Vanishing Spell (คาถาหมวดสลายวัตถุ) 
➔​ Switching Spell (คาถาหมวดสลับวัตถุ) 
➔​ Conjuring Spells (คาถาหมวดเรยีกวัตถุ/สัตว์) 

 
? จำเป็นต้องเจาะจงคาถาและคำรา่ยหรอืไม่ :  

ไม่จำเป็น ผู้เล่นสามารถเขียนบรรยายว่าตัวละครใช้คาถาใด ๆ โดยไม่ต้องเจาะจงคำ
รา่ย (เช่น แฮรน่ีารา่ยคาถาเปล่ียนกระทะให้กลายเป็นกระป๋อง) 

 
 
 
 

กฎภายในห้องเรยีน 

​ไม่อนุญาตให้ใช้คาถาใส่เพื่อนรว่มชั้นเรยีน โดยปราศจากความยินยอมจากบุคคลน้ัน 
​ไม่อนุญาตให้ใช้อุปกรณ์เวทมนตรใ์ด ๆ ในการทดสอบ 
​ไม่อนุญาตให้ใช้ยาเวทมนตรใ์ด ๆ ในการทดสอบ 
​ไม่อนุญาตให้ทำของในห้องเรยีนพัง หรอืถ้าทำพัง โปรดซ่อมให้เหมือนเดิมด้วย 
​ในกรณีที่เข้ารบัการทดสอบนอกห้องเรยีน โปรดอย่ารบกวนผู้อ่ืน 
​สามารถใช้ความสามารถทางเวทมนตรข์องตนเองได้ (ความสามารถแอนิเมจัสหรอืเม
ตามอรฟ์เมกัส) 

​สามารถสอบถามศาสตราจารย์ได้ตลอดเวลา 
​หากแหกกฎจะถูกเสกคาถาให้กลายเป็นอ่ึง 
​หากแหกกฎซ้ำจะถูกจับทุ่ม 
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การเขา้รว่ม 
 
※อีเวนต์น้ี จะเก็บคะแนนรว่มกับอีเวนต์ Class03 ; คลาสเรยีนวิชาปรุงยา (ใช้ฟอรม์ส่ง
เดียวกันและเก็บคะแนนแอคทีพรว่มกัน) 
 
จะต้องใส่แฮชแท็ก #HWWW2_Class04 ประกอบในโพสต์เมื่อเข้ารว่มอีเวนต์ (หากไม่ได้
ใส่แฮชแท็กจะไม่สามารถส่งเพื่อรบัคะแนนแอคทีพได้) 
 
ระยะเวลาที่สามารถเข้ารว่มอีเวนต์เพื่อรบัคะแนนแอคทีพ (มุมมองผู้เล่น) 

↪​ สามารถเริม่เล่นได้ต้ังแต่ที่วันที่ 21 ตุลาคม 2026 
↪​ สามารถเข้ารว่มเพื่อรบัคะแนนแอคทีพได้จนถึงวันที่ 22 พ.ย. 2026 เวลา 23:59 น. 
↪​ หลังจากวันที่ 22 พฤศจิกายน 2026 ยังคงสามารถเข้ารว่มอีเวนต์ 

#HWWW2_Class04ได้อยู่ แต่จะไม่สามารถส่งการแอคทีพเพื่อรบัคะแนนได้ 
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การแอคทีพ 
​ การแอคทีพเพื่อรบัคะแนนในแต่ละอีเวนต์ ไม่ได้กำหนดตายตัว ผู้เล่นสามารถเลือกแอค
ทีพด้วยวิธใีดก็ได้ โดยไม่จำเป็นต้องเป็นแบบเดียวกับที่ทางคอมมูได้จำแนกไว้ แต่ผูเ้ล่นจะต้อง
ลงการแอคทีพเพื่อรบัคะแนนผ่านทางหน้าไมค์ (ในแอคเคาท์ของตัวละคร) เท่าน้ัน  
 

หมวดหมู่การแอคทีพ (กรณีที่งานที่ต้องการส่งแอคทีพไม่อยูใ่นหมวดหมู่ต่อไปน้ี ให้เลือก อ่ืน ๆ 
ในแบบฟอรม์) 

Role Play 
 

หมวดหมู่การโรลเพลย์ 

 Fiction 
 

หมวดหมู่ฟคิชั่น 

Illustration 
 

หมวดหมู่ภาพวาด 

*สำหรบัการโรลเพลย์หลังไมค์ 
หากต้องการส่งเพื่อรบัคะแนนแอ

คทีพให้ทำบันทึกการโรลเพลย์ 
(copy การโรลเพลย์หลังไมค์ใส่ 
doc) และโพสต์ลิงก์ doc ที่เปิด
เป็นสาธารณะลงแอคเคาท์ตัว

ละคร 
 

โรลเพลย์แบบปิด 
●​ ส่งได้รวม 2 ครัง้/คน ทุก

คนที่เข้ารว่มโรลเพล
ย์สามารถส่งได้  

1.​ การเริม่เปิดโรล 
(สามารถส่งได้ทั้งผู้
เปิดและผู้เข้ารว่ม)
/ให้ส่งเป็นเทิรน์
แรกของตนเองใน
โรลน้ัน 

2.​ เมื่อโรลจบ/ให้ส่ง
เทิรน์สุดท้ายของ
ตนเองในโรลน้ัน 

โรลเพลย์แบบเปิด 
●​ กรณีเป็นผู้เปิดโรล :  

1.​ โพสต์ที่ทำการเปิด
โรล(ส่งได้เลยแม้
ยังไม่มีผู้เข้ารว่ม) /
ส่งโพสต์ต้น 

2.​ การเริม่เปิดรูท 

*สำหรบัฟิคชั่นที่อยู่ในแพลตฟอรม์
อ่ืน ๆ (เช่น doc แอพลิเคชั่น

สำหรบัลงนิยาย หรอืเว็บฝาก
ไฟล์ต่าง ๆ เช่น Poipiku / 

Privatter) ให้โพสต์ลิงก์ลงหน้า
ไมค์ก่อนแล้วค่อยใช้ลิงก์โพสต์ใน
แอคเคาท์ตัวละครในการใช้เป็น
หลักฐานการแอคทีพ (หากส่งลิง
ก์แพลตฟอรม์ภายนอกโดยตรง 

ทีมงานจะไม่ตรวจ) 
 

*ในภาพวาดจะต้องมีตัวละครใน
คอมมูอย่างน้อยหน่ึงตัวละคร / 
Support Character ไม่สามารถ
นำมาส่งคะแนนได้ (แต่สามารถ
อยู่รว่มเฟรมได้) 

 
 

*หมวดน้ีให้รวมถึงผลงานใน
ลักษณะคล้ายคลึงกันด้วย ( เช่น ค
ลิปวิดีโอ คอมมิก เป็นต้น ) กรณีที่

จำเป็นต้องลงผลงานใน
แพลตฟอรม์อ่ืน ๆ ให้ใช้วิธกีาร

เดียวกันกับหมวดหมู่ฟิคชั่น 
 
 
 
 

※กรณีเป็นรูปภาพที่วาดมาจาก
สถานการณ์จากโรลเพลย์ในอี
เวนต์ หรอืรูปประกอบสถานการณ์
ในอีเวนต์ต่าง ๆ ก็สามารถส่งได้
เช่นกัน 
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Role Play 
 

หมวดหมู่การโรลเพลย์ 

 Fiction 
 

หมวดหมู่ฟคิชั่น 

Illustration 
 

หมวดหมู่ภาพวาด 

(เมื่อมีผู้เล่นท่าน
อ่ืนเข้ารว่ม) /ให้ส่ง
เป็นเทิรน์ถัดจากผู้
เล่นที่มาเข้ารว่ม 

3.​ เมื่อโรลจบรูท/ให้
ส่งเทิรน์สุดท้าย
ของตนเองในรูท
น้ัน 

●​ กรณีเป็นผู้รว่มโรล : 
สามารถส่งได้ทุกรูทที่เข้า
รว่ม หากโรลเพลย์ที่เข้า
รว่มน้ันมีการติด
แท็กอีเวนต์ 

1.​ การเริม่เปิดรูท/ส่ง
เทิรน์แรกของตน
เองที่ทำการรว่มโร
ลเปิดของผู้เล่น
ท่านอ่ืน 

2.​ เมื่อโรลจบรูท/ให้
ส่งเทิรน์สุดท้าย
ของตนเองในรูท
น้ัน 

 
 
การส่งการแอคทีพเพื่อรบัคะแนน 
​ ผู้เล่นสามารถส่งหลักฐานการแอคทีพผ่านทางลิงก์ที่อยู่ด้านล่าง และจะมี Google 
Sheet เพื่อให้ผู้เล่นสามารถตรวจเช็กได้แบบเรยีลไทม์ โดยหลักฐานที่สามารถใช้ได้จะเป็นการ
แอคทีพที่ลงในแอคเคาท์ตัวละครแล้วเท่าน้ัน (ตรวจเฉพาะลิงก์ Bluesky ) ทั้งน้ีทีมงานจะ
เช็กสิ่งที่ผู้เล่นส่งมาอีกครัง้ และพิจารณาเป็นรายบุคคล 

​ กรณีที่ในหน่ึงโพสต์มีมากกว่า 1 งาน เช่น ฟิคชั่นที่มีรูปวาดประกอบ กรุณาส่ง 2 รอบ
แยกกันระหว่างแต่ละผลงาน 

ฟอรม์ส่งแอคทีพ เช็กการส่ง 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfjf56PBDnALmNnCd2l8HtfHTziOTT58iQqTCpnt8H_-SV6HQ/viewform?usp=publish-editor
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nMNzAV6ifmrjSf47HB9b7BoCRVhLgzQj7xlpsT67Bh0/edit?gid=1556188827#gid=1556188827
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