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§1. Postanowienia ogdlne.

Ponizszy Regulamin Ogélny Turnieju (w skrécie ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek gry FC26.

Data turnieju: 09.05.2026

Planowany start: 10:00

Miejsce turnieju: Matopolskie Centrum Nauki Cogiteon (Krakow).

Organizatorami Turnieju sa:
e Stowarzyszenie ,Esport Polska” z siedziba w Bielsku-Biatej (KRS: 0000639135, NIP:

9372685743, REGON: 365503333)

6. Kazdy z uczestnikow Turnieju zobowigzany jest do zapoznania si¢ z Regulaminem oraz jego
przestrzegania.

7. Osoby niepelnoletnie mogg bra¢ udziat w Turnieju wytgcznie pod opieka osoby dorostej. Na

v W

udzial w turnieju zgode¢ wyraza rodzic lub opiekun prawny przez wypehienie pisemnej
zgody i przekazanie do organizatora e-mailem lub najpézniej w dniu turnieju do sedziego.
Jest to r6wnowazne z akceptacja postanowien Regulaminu.

8. Uczestnicy pelnoletni samodzielnie wypekiaja pisemna zgode i dostarczaja emailem lub
najpdzniej w dniu turnieju do se¢dziego. Jest to réwnowazne z akceptacja postanowien
Regulaminu.

9. Kazdy uczestnik  potwierdza swojg tozsamo$¢ odpowiednim  dokumentem
(legitymacja/dowdd osobisty) w dniu turnieju na prosb¢ organizatora.

10. Udziat w turnieju jest bezptatny.

11. W przypadku stwierdzenia umyslnego zniszczenia sprze¢tu, uzytkownik ponosi peing
odpowiedzialnos¢ za pokrycie kosztow naprawy lub wymiany.

12. Turniej ma charakter otwarty, bez podziatu na kategorie wiekowe.

13. Zwycigzca jakiegokolwiek Turnieju w danym kwartale automatycznie traci prawo do
uczestnictwa w kolejnych Turniejach organizowanym w tej samej serii w aktualnym i
nastepnym kwartale. Zwyci¢zca moze ponownie wzig¢ udzial w Turnieju dopiero po uptywie
terminu wykluczenia (kwartatu). Ograniczenie to ma na celu promowanie réznorodnosci
uczestnikow w fazach finalowych oraz zachecanie do doskonalenia umiej¢tnosci szerszej
grupie graczy.

14. Ten turniej nie jest w zaden sposéb powigzany ani sponsorowany przez Electronic Arts Inc.
ani licencjodawcow Electronic Arts Inc.

15. Regulamin wchodzi w Zycie z dniem jego opublikowania.

§2. System rozgrywek.

W Turnieju udziat biora samodzielni gracze.

2. Organizator okresla limit uczestnikéw na 128 oséb.

3. Zgtoszenie zawodnikéw odbywa si¢ przez wypemhienie formularza on-line na stronie
www.esportpolska.org lub wystanie e-mail na adres turnieje@esportpolska.org w terminie do
08.05.2026 w formie zwyktej wiadomosci tekstowej zawierajace;j:

e imi¢ i nazwisko zawodnika

e wiek

e miejscowosé

e adres e-mail do kontaktu z zawodnikiem.

4. Organizator zawodow potwierdza zgloszenie zawodnika poprzez wystanie zwrotnego
e-maila do trzech dni.

5. Obowigzkiem zawodnika jest sprawdzenie potwierdzenia zgloszenia. W przypadku braku
takiej wiadomosci nalezy ponownie zglosi¢ si¢ na Turnie;j.
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http://www.esportpolska.org

6.

Zawodnik  powinien posiada¢é réwniez  wypetlniong zgod¢ rodzica/opiekuna
prawnego/wtasng, ktora przekazuje Organizatorowi w dniu Turnieju.

Zasady rozgrywania Turnieju

1.

§3.

3.

Poczatkowa runda Turnieju odbywa si¢ systemem ligowym w podziale na grupy lub playoff
w zaleznosci od ilosci zgloszonych uczestnikow.

Jezeli poczatkowa runda turnieju rozgrywana bedzie w systemie ligowym to mecze w grupie
rozgrywaja si¢ systemem kazdy z kazdym. Zawodnik otrzymuje 3 pkt za zwycigstwo, 1 pkt za
remis, 0 pkt za porazke. Podczas meczéw grupowych nie rozgrywa si¢ dogrywki i rzutéw
karnych.

Kolejnos¢ w grupie: - punkty, - wynik meczu bezposredniego, - réznica bramek, - ilos¢
bramek zdobytych, - losowanie.

Po pierwszej rundzie wszystkie kolejne odbywaja si¢ systemem playoff (przegrywajacy
odpada).

W systemie playoff musi zosta¢ wyloniony zwyci¢zca. Po meczu zakonczonym remisem
zawodnicy uruchamiaja dogrywke, jesli dogrywka zakonczy si¢ remisem - przechodza do
rzutéw karnych.

Potfinaly — zwyciezcy zagraja mecz o 1 i Il miejsce, pokonani - mecz o II1 i [V miejsce.

Rozgrywka meczowa.

Wszystkie mecze rozgrywane sa przy pomocy gry FC26 na konsoli PS5.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wyznaczenia godziny meczu, a osoby nie stosujace
si¢ do nich mogg zosta¢ usuni¢te z turnieju lub mecz moze by¢ zakonczony wynikiem
pozytywnym dla przeciwnika (walkower).

Dopuszcza si¢ maksymalnie 5 minut sp6znienia.

§4. Ustawienia gry.

Ustawienia gry beda takie same na kazdym stanowisku. Organizator zastrzega sobie prawo do
zmian ustawien gry bezposrednio przed turniejem.

Typ gry: Rankingowa
Diugos¢ potowy: 3 minuty.
Poziom trudnosci: ustalone w dniu Turnieju
Szybko$¢ gry: Normalna
Kontuzje: Wyt

Spalone: Wi

Kartki: Wt.

Zagrania rgka: Wyt

Liczba zmian: 3
Sterowanie: Dowolne
Stadion: Dowolny
Pogoda: Dobra

Pora dnia: Dzien/Noc
Pitka: domyslna

Kamera: Telewizyjna
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UWAGA!

e Rozgrywki rozgrywamy poprzez mecz towarzyski druzynami narodowymi lub
klubowymi.

e Uczestnik ma mozliwos¢ zmiany ustawien pada/kontrolera przed meczem. Po
zakonczonym meczu zobowigzany jest do przywrdcenia ustawien
neutralnych/oryginalnych. Brak czynnosci grozi ostrzezeniem lub dyskwalifikacja
W rozgrywce.

e Zabrania si¢ zmiany ustalonego czasu rozgrywki w kazdym etapie bez zgody
organizatora!

§5. Zasady Fair Play.

1. Organizator doktada wszelkich staran w realizacji misji Stowarzyszenia Esport Polska
okreslonych na stronie internetowej www.esportpolska.org.
2. Nastepujace dziatania bedg uznawane za niesportows gre:
e celowe wylgczenie konsoli lub telewizora, rzucanie padem, odtagczanie przewoddw itp.
dziatania;
e gra na czas poprzez zbyt dlugie podawanie w obronie na wiasnej potowie w celu
utrzymania korzystnego wyniku;
e niesportowy doping, niesportowe zachowanie lub ogoélnie klopotliwe (np. krzyk,
wyzwiska), niewlasciwe i nieprofesjonalne dzialania skierowane przeciwko innemu

graczowi podczas i poza rozgrywka turniejowa.

3. W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktéw uznawanego za niesportowsg gre przez
jakiegokolwiek gracza, uczestnik Turnieju (wedlug uznania Opiekuna rozgrywek) moze
otrzyma¢ ostrzezenie, przegra¢ przez walkower lub w skrajnych przypadkach zosta¢
zdyskwalifikowany z Turnieju.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do okreslenia innych warunkéw okreslajacych
niesportowg gre.

§6. Dzialania zabronione i kary.

1. Celem Organizatora jest zorganizowanie Turnieju na sprawiedliwych i réwnych dla
wszystkich zasadach.

2. W kazdej sprawie spornej decyzje podejmuje Organizator, a jego dzialania sg oparte na
przyjetej zasadzie poczucia stusznosci i sprawiedliwosci.

3. Regulamin jest jasnym wyznacznikiem tego, co uczestnik Turnieju powinien, a czego nie
powinien robi¢, jednak w spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie
Organizatora jest najwazniejsze.

4. Najwazniejsza zasada przyswiecajaca Turniejowi jest gra fair play. Dlatego organizator
zobowiazuje graczy do:

e przestrzegania zasad kultury osobistej;
e okazywania wyrozumiatosci i dazenie do kompromisu w przypadku probleméow
technicznych u przeciwnika;
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e lagodzenia konfliktow;
e uczciwej gry bez uzywania jakichkolwiek nielegalnych wspomagaczy;
e przestrzegania etykiety oraz innych, ogélnie obowigzujgcych norm spotecznych;

§7. Postanowienia koncowe.

1. Organizator Turnieju ma prawo do dokonywania zmian w regulaminie. W takim przypadku
odpowiednia informacja zostanie ogloszona na Turnieju.

2. W kwestiach niezawartych w Regulaminie nalezy stosowaé¢ obowigzujace na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej prawo, w szczeg6lnosci Kodeks Cywilny.
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