e 3 desafios
Desafios Matematicando (Parte ):

e Publico-alvo: 1° e 2° ano
e Tematica: NiUmeros Naturais

O principal objetivo destes desafios consiste em ensinar os alunos a somar e subtrair com
numeros naturais. Em primeiro plano, iniciaremos esta aprendizagem de forma mais
“ludica”, ou seja, com simbolos (neste caso, em formato de frutas e legumes) dentro do
supermercado, estando acompanhado com a ODS 8 (Trabalho Digno e Crescimento
Econdmico), que nos auxiliara no desenvolvimento da narrativa. De seguida introduziremos
0s numeros naturais.

Dentro desta tematica dos numeros naturais, englobamos 2 desafios, tendo 10 games cada
um.

Desafio 1:

Contextualizagéo - com a narrativa criada (ODS 8)
Game 1 - conta com os simbolos (Opc¢des)

Game 2 - conta com os simbolos (Opc¢des)

Game 3 - conta com os simbolos (Opc¢oes)

Game 4 - conta com os simbolos (Opg¢des)

Game 5 - conta com os simbolos (Opc¢des)

Game 6 - conta com os simbolos (Robé aspirador)
Game 7 - conta com os simbolos (Rob6 aspirador)
. Game 8 - conta com os simbolos (Robé aspirador)
0. Game 9 - conta com os simbolos (Robd aspirador)
1. Game 10 - conta com os simbolos (Robd aspirador)
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Contextualizagao:

Dentro da contextualizagdo pensamos em 2 personagens num supermercado, realizando a
compra de frutas (Ex. Magas),

Games:

Nos primeiros 5 games, irdo aparecer opgdes de respostas e nos ultimos 5, eles terdo de
selecionar a quantidade de macgas que resulta da conta.

Dentro do 2 game, com o robd aspirador, aparecera a conta, na parte superior do ambiente
de programacao, (Ex. 2+2; 4+7) e de acordo com o resultado, os alunos terao de selecionar
a quantidade de magas consoante o resultado.

Desafio 2:

1. Contextualizagado - com a narrativa criada (ODS 8)
2. Game 1 - conta com numero naturais (Opgdes resultados)



Game 2 - conta com numero naturais (Opg¢des resultados)
Game 3 - conta com numero naturais (Opg¢bes resultados)
Game 4 - conta com numero naturais (Opg¢des resultados)
Game 5 - conta com numero naturais (Opgdes resultados)
Game 6 - conta com numero naturais (Opgbes na conta)
Game 7 - conta com numero naturais (Opgdes na conta)
Game 8 - conta com numero naturais (Opgbes na conta)
0. Game 9 - conta com numero naturais (Opgdes na conta)
1

. Game 10 - conta com numero naturais (Opgdes na conta)
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Contextualizagao Il:

Nesta 2° parte do desafio, os nimeros naturais aparecerao nas placas das frutas do
supermercado, em forma de conta (de soma ou subtragao), e em baixo aparecera as
opgdes dos resultados (estando disponiveis 3 opgdes).

Games:

Nos primeiros 5 exercicios, assim como o primeiro desafio, irdo aparecer diferentes opgoes,
enquanto que nos ultimos 5, os alunos terdo de escolher opgdes dentro da conta como -
2+ =5

Desafios Matematicando (Parte Il):

e Publico-alvo: 1° e 2° ano
e Tematica: Geometria

O principal objetivo deste desafio é dar a conhecer as diferentes formas geométricas aos
alunos, para que possam identifica-las no seu dia a dia. De principio, assim como o desafio
dos numeros naturais, os primeiros exercicios serao dedicados a aprendizagem das formas
geometricas, e nos restantes, eles terdo que identificar as formas geométricas apresentadas
no dia a dia. A ODS utilizada neste desafio séo 9 e 11.

Dentro deste desafio como ja dito, teremos 2 desafios com 15 games.
Desafio 1:

Contextualizagao - com a narrativa criada (ODS 9 e 11)

Game 1 - Formas Geométricas (Robé aspirador)

Game 2 - Formas Geométricas (Rob6 aspirador)

Game 3 - Formas Geométricas (Robé aspirador)

Game 4 - Formas Geométricas (Robd aspirador)

Game 5 - Formas Geométricas (Rob6 aspirador)

Game 6 - Formas Geométricas (Agrupar as formas geométricas iguais)
Game 7 - Formas Geométricas (Agrupar as formas geomeétricas iguais)
Game 8 - Formas Geométricas (Agrupar as formas geométricas iguais)
0. Game 9 - Formas Geomeétricas (Agrupar as formas geométricas iguais)
1. Game 10 - Formas Geométricas (Agrupar as formas geométricas iguais)

0N bh N~

Contextualizagao:



Dentro deste desafio 2 personagens estardo no meio da cidade, observando edificios e
formas geométricas que existem dentro da cidade.

Games:

Os primeiros 5 exercicios irao consistir na identificacdo de formas geométricas. Esta
primeira parte pode ser realizada com o robd aspirador, onde aparecera a forma geométrica
em cima e eles tem que selecionar a correspondente.

Ja nos ultimos 5, eles terdo que agrupar as formas geométricas iguais. (como no jogo que o
André nos mostrou na sessao da ubbox 27/02)

Desafio 2:
1. Contextualizagdo - com a narrativa criada (ODS 9 e 11)
2. Game 1 - Identificar as formas geométricas no dia a dia
3. Game 2 - |dentificar as formas geométricas no dia a dia
4. Game 3 - Identificar as formas geométricas no dia a dia
5. Game 4 - Identificar as formas geométricas no dia a dia
6. Game 5 - Identificar as formas geométricas no dia a dia

Contextualizagao:

Dentro deste desafio, 2 personagens estardo no meio da cidade, observando edificios e
formas geométricas que existem dentro da cidade.

Games:

Ja neste game os alunos terao que identificar formas geométricas com figuras (edificios,
infraestrutura de uma casa) do dia a dia. Pensamos em ser um desafio no qual eles
identifiguem dentro da imagem os formas geométricas. (como na aula 17 do nivel 1).



