Pravidla pro turnaj dvojic rekrea¢nich hrac¢d pétanque:

o

Hrat se bude na travnatém/piskovém povrchu. Protoze se jedna o
rekreacni hru, nebudou hristé vyznacena. Dvojice si je zvoli podle
doporuceni technické reditelky turnaje tak, aby si hraci navzajem
neprekazeli a neohrozovali sebe ani divaky.

Hrat se bude s ocelovymi koulemi a s dfevénou kulickou, zvanou koSonek.
Hazi se od libovolné znacky, na které se soupefi dohodnou. Tato znacka se
premisti vzdy na misto, kde predchozi hra skoncila nebo na misto, na
kterém se soupefi dohodnou.

Proti sobé budou hrat dvé druzstva po dvou hracich (hrackach, nebo
smisené), kazdy z nich ma 3 koule stejného znaceni (ryhy, barevné
odliseni).

Zapas se sklada obvykle z nékolika her. O tom, kdo zacne prvni hru,
rozhodne los. Na zacatku hry vyhodi hrac zacinajiciho tymu kosSonek do
vzdalenosti 6 aZ 10 metrl. TentyZ hrac pak také vhodi prvni kouli co
nejblize ke koSonku.

Poté prichazi ¢len souperova tymu a snazi se zahrat svou kouli Iépe, tj.
blize ke koSonku nezZ protivnik. Pokud uspé&je, nastupuje opét souper.
Pokud neuspéje, pokracuje jeho tym ve hfe, dokud se mu to nepodafi a
koule mu jesté zbyvaji. Takto se oba tymy ve hre stfidaji az do konce
jedné hry - dokud nevyhazeji vSechny koule. Dokud nedosahne jeden
z tymQ 11-ti bodd, zapas pokracuje. V dalsi hie vyhazuje kodonek jako
prvni hrac¢ tymu, ktery v predchozi hre zvitézil.

Pokud dvé koule, kazda patfrici jinému tymu, jsou nejblize, ale stejné
daleko od kosonku, nastavaji tfi moznosti: pokud zadné druzstvo uz nema
koule, hra se anuluje. Pokud ma kouli jen jedno druzstvo, tak pokracuje ve
hie. Pokud maji koule obé druzstva, hazeji stfidavé kazdé jednou az do
rozhodnuti. Pokud se ani pak nerozhodne (staje jsou nejblize ke koSonku
dvé koule obou soupefd), hra se anuluje.

Pokud uz jeden tym koule nema, potom i druhy tym své koule dohazi a
nastava konec jedné hry. Jeden tym ziskava tolik bodd, kolik jeho kouli je
blize ke koSonku, nez nejblizsi koule soupere. Neni-li to na pohled jasné,
pouziji hraci méritko, které je soucasti kazdé sady. Dojde-li ke sporu,
pozadaji nékterého z hrac¢d jiného tymu, aby spor rozhodl. Hradi se
vyzyvaji k chovani v mezich pravidel fair - play.

Ten tym, ktery jako prvni dosédhne alespofi 11-ti bodQ, v zapase zvitézil.
Rozdil dvou bodU neni potieba.

Oba tymy po sobé uklidi koule, odnesou je i s koSonkem a méritkem na
ur¢ené misto a vysledek zapisi do pripravené tabulky/pavouka. Pokud
nevédi JAK zapsat, ozndmi vysledek organizatortim, ktefi zapis provedou.

Hraci systém bude urcen podle poctu prihlasenych dvojic. Predpoklada se
nejdfive hra ve skupinach - kazdy s kazdym. Po odehrani vSech her ve
skupinach se pokracuje ve vyrazovacim pavouku, kde pro porazenou
dvojici turnaj kondi.



