Cloud QR

Varfor/syfte

En QR-kod ar en avlasningsbar kod kopplad till en lank pa internet. Cloud QR
anvands for att lasa in koden eller att skapa egna koder. Med appen scannar du
in QR-koden och far da tillgang till den dolda informationen som kan vara en
lank till en internetsida, en film, text, bild eller ljud. En QR-kod rymmer mer data
an en streckkod och man kommer at informationen utan att behdva skriva i
nagon webbadress.

Det finns manga foérdelar med att arbeta med qgr-koder i forskolan. Det ar bland annat ett satt att fa barnen
nyfikna pa teknik, att fa ett tillfalle fér samarbete och samspel, delaktighet och skapande. Qr-koder ar ett
enkelt satt att presentera digital teknik i férskolan och ett bra satt att bérja utforma sin digitala Iarmiljé med.
QR-koder 6ppnar upp for barnens nyfikenhet och lust att utforska vad som gdmmer sig bakom de mystiska
kvadraterna. Det kan ocksa bli ett hjalpmedel for att fa in flersprakighet i férskolan, da det ar ett latt satt att
lanka till sanger, ramsor, siffror, bocker m.m. pa olika sprak sa barnen sjalva kan lasa in det dom vill lyssna

pa.
Hur kan vi anvanda appen?

Med hjalp av gr-koder ar det latt for barnen att sjalva valja vad dom vill lyssna pa, se pa eller kanske
bestdmma i vilken varld de vill ga in i. Tanken ar att de yngre barnen ocksa ska kunna anvanda sig av

tekniken, att de sjalva far valja bild och scanna in (med viss hjalp ibland) och far kdnna sig sjalvstandiga.

Lat ocksa barnen vara med i processen, skapa garna QR-koderna tillsammans med barnen. De far da vara
delaktiga och blir producenter.

Det finns manga satt att arbeta med qr-koder i férskolan. Tex:

-Lagga en gr-kod i tex, en malning. Nar man scannar in koden kommer det fram ljud dar barnet berattar om
malningen, hur det gick till att skapa den, vad den forestaller osv.

-Gdra QR-koder med olika sanger att anvanda pa samling.

-Anvanda till julkalender da man skapar koder for varje dag i december med olika uppdrag eller
julfilmer/sanger.

-Spela in samma ord eller sanger pa olika sprak.

-Skapa lankar till olika bakgrunder eller miljoer, tex med filmer fran Youtube som barnen kan anvanda som
komplement till Iarmiljéerna.

Tank pa samtycken fran vardnadshavare for publicering av video/foton dar barn deltar (GDPR).
Lank till instruktioner fér appen

Koppling till Lpfé 18

“Forskolan ska stimulera barnens kreativitet, nyfikenhet och sjalvkansla. Barnen ska fa maojlighet att
foérundras och utveckla sin férmaga att utforska, kommunicera och reflektera. Utbildningen ska stimulera
barnen till att ta initiativ och ansvar samt ge dem mgjlighet att arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans
med andra. Utbildningen ska uppmuntra och utmana barnen att préva sina egna och andras idéer, |0sa
problem och omsatta idéerna i handling.”

“Férmaga att kommunicera, s6ka ny kunskap och samarbeta ar nédvandig i ett samhalle som praglas av
stort informationsfléde och kontinuerlig férandring.”


https://sites.google.com/edu.umea.se/eduit/appar/cloud-qr

“...Utbildningen ska ocksa ge barnen forutsattningar att utveckla adekvat digital kompetens genom att ge
dem mojlighet att utveckla en forstaelse for den digitalisering de méter i vardagen. Barnen ska ges
mojlighet att grundlagga ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt till digital teknik, for att de pa sikt ska
kunna se majligheter och forsta risker samt kunna vardera information.”

Forskolan ska ge varje barn férutsattningar att utveckla:

* nyfikenhet, kreativitet och lust att leka och lara,

« formaga att upptacka och utforska teknik i vardagen,

* intresse for och férmaga att uttrycka tankar och asikter sa att de kan paverka sin situation,

* sin kulturella identitet samt kunskap om och intresse for olika kulturer och forstaelse for vardet av att leva i
ett samhalle praglat av mangfald samt intresse for det lokala kulturlivet,

» bade det svenska spraket och det egna nationella minoritetsspraket, om barnet tillhér en nationell
minoritet,

* bade det svenska spraket och sitt modersmal, om barnet har ett annat modersmal &n svenska,

Forskollarare ska ansvara for att varje barn:
« far nya utmaningar som stimulerar lusten att erdvra nya erfarenheter och kunskaper,
« far anvanda digitala verktyg pa ett satt som stimulerar utveckling och larande.

Arbetslaget ska:
« framja barnens férmaga att vara delaktiga och utéva inflytande dver sin utbildning,



