ESCOLA CLASSE 10 DO GAMA
PEDAGOGICO 2022

Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
3° ANO
TODOS OS BIMESTRES

PORTUGUES

* Modos de falar: regionalismo, sotaque adequacdo linguistica a situagdo comunicativa

* Relatos orais de acontecimentos do cotidiano

* Entrevistas, relatos de curiosidades e reportagens

* Descricdo oral (sala de aula, pessoas, imagens etc.)

* Recados orais, opinido e comentario, declamagéo, cordel

* Recursos paralinguisticos (gestos, tonalidade da voz e expressdo facial),de acordo com o objetivo do ato de interlocugdo

» Roda de conversa: regra para escuta atenta, fala e manutengéo do tema

* Debates: espontaneo ¢ planejado (escuta e argumentos)

 Apresentagdo de trabalhos, exposi¢des ¢ palestras

* Escuta, leitura, reconto oral: cantiga de roda, musica com movimento, parlenda, trava-lingua, lengalenga, adivinhagdes, piada,
quadrinhas, poemas, contos de fadas e lendas, contacdo de historias,

* Texto: verbal (escrita), ndao verbal (imagem) e multimodal (escrita e imagem), concretizados em diversos géneros, em diferentes
suportes

* Leitura e escuta de listas diversas de acordo com alguns critérios: ordem alfabética, contexto semantico

» Rotulos, embalagens, logomarcas ¢ slogans: leitura apoiada em imagens e em textos (quantidade, forma, disposi¢do grafica,
provaveis interlocutores)

* Leitura com autonomia: agendas, avisos, calendarios, bilhetes, convites, receitas, instru¢des de montagem, noticias, anincios,
dentre outros géneros usados no cotidiano, de acordo com o contexto de uso, sua forma e finalidade

* Niveis de compreensdo da leitura: objetiva, inferencial e avaliativa

* [lustragdo (desenhos ou colagem) de poemas, musicas, contos de fadas, como forma de interpretagdo do tema abordado

* Escuta e manuseio de livros e obras infantis

* Pardgrafo — para organizar ideias no texto

* Enunciados de tarefas escolares, curiosidades, relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de diciondrios infantis

* Leitura de imagens, graficos, tabelas,desenhos: levantamento de hipoteses, discussao coletiva e construgao de sentidos

obra. * Perceber que os textos literarios mobilizam desejos humanos, inclusive o desejo de expressar-se. * Comparar diversas
versdes, tanto escritas quanto cinematograficas de diversos contos de fada e historias infantis. « Compreender a fungdo social de
textos que circulam em campos da vida social dos quais participa cotidianamente ¢ nas midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem desenhos: levantamento de hipdteses, discussdo coletiva e
construcdo de sentidos

* Obras infantis de autores contemporaneos: escuta, leitura e manejo de suporte (Exemplo: Ana Maria Machado, Ruth Rocha e
Ziraldo)

* Literatura e cinema: autoria e caracteristicas principais

» Comparagdo e diferenciacdo de diversos gé€neros textuais quanto a aspectos composicionais

» Elementos que compdem a apresentacdo de diversos géneros e seu contexto de producdo (autor, interlocutor, situagdo de
interacao, finalidade, suporte e circulagdo)

* Produgdo textual por meio de diversos géneros, preferencialmente em situacdes reais de uso

* Reconto e reescrita de historias a partir de outro ponto de vista (Exemplo: Chapeuzinho Vermelho na versao do Lobo)

* Reconto e reescrita de historias acrescentando ou mudando personagens ou uma parte (inicio, final, titulo etc.)

Cartazes educativos — produgdo de acordo com o assunto trabalhado

* Verbetes de dicionario, textos explicativos (de livros didaticos ou ndo), artigos de divulgacgdo cientifica, entre outros

* Produgdo oral e escrita de géneros que apresentam a narrativa em sua organizagao interna: conto popular, conto folcldrico, conto
de fadas, lendas, fabulas, entre outros * Diferenciagdo entre a fala de personagens e do narrador

* Identificagdo do foco narrativo: personagem (1% pessoa) ou narrador que nao participa da historia (3 pessoa)

* Personagens secundarios, tempo (quando), caracteriza¢do de lugar (onde) das narrativas

* Sequéncia de agdes (enredo) de narrativas presentes em géneros textuais

» Manuseio, identificagdo e escolha de suportes de acordo com o género e seu contexto de circulagdo: livros, revistas, jornal, gibi,
folhetos, folder, encartes, faixas, placas, cartazes, cartdo, panfletos, mural, jornal da escola, caderno, livro, outros

* Pontuagdo — uso no texto para produzir sentido: exclamacao (!), ponto de interrogagao (?),ponto final (.) e underline ()

» Exploracao de sons iniciais (aliteragdo) ou finais (rimas) das palavras

* Relagdo entre grafema (letra) e fonema (som) — na leitura e escrita

* Correspondéncias regulares diretas entre letras e fonemas em: P, B, T, D, F, V

* Oposi¢do surda/sonora (diferencas sonoras) entre: p/b; t/d; f/v

» Uso do dicionario: funcdo, organizacao e utilizacdo
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Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
3° ANO
1° BIMESTRE

PORTUGUES

MATEMATICA

« Fabulas: leitura, apreciacao e andlise

* Poesias de autoria: diferencia¢do da poesia de autoria
e textos anonimos (parlendas e outros); exploragao da
rima e da musicalidade

* Contos infantis e fabulas: leitura, analise da estrutura,
enfatizando elementos da narrativa, uso do léxico
literario, comparacdes entre textos

» Poesias/Poemas: leitura, compreensdo, escrita e
declamacao

* Reescrita de poemas em prosa e vice-versa

» (Caracteristicas fisicas e psicologicas (corajoso,
medroso, apaixonado etc.) do personagem principal
das narrativas

* Adjetivagdo (atribuicao de qualidade / caracteristicas)
por meio de jogos, brincadeiras, contextos de leitura e
escrita

» Alfabeto: topologia de letras, tipos de letras
(maiusculo e  mintsculo), ordem alfabética,
identificacdao de consoantes e vogais

 Estruturas silabicas: CV, VC, CCV, CVC, CVV, V,
CCVCC, CVCC € outras

* Uso do X ou CH (xicara, chuva)

0 Uso do S ou C (selva, cidade)

o Uso do H inicial (hora, ora)

0 Uso do U ou L (anel, céu)

* Fungdes do niimero:

- Indicador de quantidade

- Indicador de posicdo

- Codigo

* Quantificagdes de colegdes ou eventos;

* Correspondéncia biunivoca;

* Sequéncia oral numérica;

* Zoneamento;

*Conservagdo de quantidade;

*Valor posicional dos niimeros;

* Comparagao entre numeros: ordenagdo crescente e
decrescente, antecessor e sucessor, maior que, igual a, menor
que;

* Numeros ordinais: fungao, leitura e representacao;

* Representacdo e relagdo de ordem de niimeros naturais na
reta numérica.

*Identificacdo e descrigdo de regularidades em sequéncias
numeéricas recursivas;

* Relacdo de igualdade.

*Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
piramide, cone, cilindro e esfera): reconhecimento, analise de
caracteristicas e planificacdes;

*Reconhecimento da corporeidade ( semelhangas, diferengas
e respeito as singularidades).

*Medidas de tempo;

*Reconhecimento de instrumentos de passagem de tempo:
agenda, calendario, relogio, linha do tempo;

*Sistematizagdo de tempo (estabelecimento das principais
relagdes entre as unidades de tempo mais significativas:
hora, e minuto, hora ¢ dia, dia, semana e més);

*Leitura de horas em relogios digitais ¢ analogicos, duragdo
de eventos e reconhecimento de relagdes entre unidades de
medida de tempo.

CIENCIAS

GEOGRAFIA

* Produgao de som

* Variaveis que influenciam na produgio do som:

- composic¢ao (da madeira, do vidro, do metal, do elastico, do ago
e do plastico)

- forma/formato

- vibratilidade

- espessura

* Efeitos da luz nos materiais: refracdo, reflexao e absorgao

* Saude auditiva e visual em termos de som e luz

* Polui¢do sonora e visual

* Regras em diferentes espagos (sala de aula, escola, espagos
e lugares publicos, na cidade etc.)

* Biodiversidade de sua cidade: paisagem, relevo, as aguas

* A produgdo de lixo doméstico ou da escola, problemas
causados pelo consumo excessivo, propostas para 0 consumo
consciente, habitos de reducdo, reuso e reciclagem/ descarte
de materiais consumidos. Uso da agua em atividades
cotidianas (alimentacdo, higiene, cultivo de plantas etc.)

HISTORIA

* O “Eu”, o “Outro” e “No6s”: os diferentes grupos sociais e étnicos que compdem a cidade e a regido: os
desafios sociais, culturais e ambientais do lugar onde vive
* A cidade e suas atividades: cultura e lazer nas zonas rurais e urbanas
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PORTUGUES

MATEMATICA

Géneros que apresentam a instru¢do/injun¢do na sua
organizacao interna: receitas, regras de jogos, manuais
— leitura, compreensao e producao

 Cartas, bilhetes, convites, cartdo postal e outros —
estudo de género e producao de acordo com o contexto
de uso

» Pronome pessoal (elemento de coesdo) para evitar
repeticoes de nomes em produgdes textuais

o Uso do S ou Z (casa, azedo)

o Uso do G ou J (girafa, jilo)

o Uso do L ou LH (Julio, Julho)

CIENCIAS

* Producao de som

* Variaveis que

influenciam na produgdo do som:

- composi¢do (da

madeira, do vidro, do metal, do elastico, do aco e do
pléstico)

- forma/formato

- vibratilidade

- espessura

* Efeitos da luz nos materiais: refracdo, reflexdo e absor¢ao
* Saude auditiva e visual em termos de som e luz

* Poluigdo sonora e

visual

* Medidas de grandezas

*Leitura, registro, escrita numérica, comparacao e ordenacao
de quantidades até 9999;

*Composi¢ao, decomposicao, valor posicional de até quatro
ordens;

* Comparacao entre numeros: ordenagao crescente e
decrescente, antecessor e sucessor, maior que, igual a, menor
que;

* Construgdo de fatos fundamentais da adi¢do e subtragao;

* Resolugdo de situagdes-problema envolvendo significados
da adi¢do: juntar e acrescentar;

*Resolugdo de situacdes- problemas envolvendo significados
da subtragdo: retirar, comparar e completar;

*Formulacao, interpretacdo e resolucao de situagdes-
problemas envolvendo adicdo e subtracao;

*Localiza¢do e movimentagao:

-representagdo de objetos e pontos de referéncia.
*QOrientacdo e trajetoria:

-Reconhecimento de eventos que envolvem orientagdo e
trajetoria de pessoas e de objetos

- Construcdo e socializagdo de procedimentos e de registros
de referéncias (exemplo: casa/escola; sala de aula/ banheiro);
-Representacao da localizagdo e trajetorias por meio de
mapas, desenhos e plantas.

*Sistema Monetario Brasileiro: estabelecimento de
equivaléncias de um mesmo valor na utilizacdo de diferentes
cédulas e moedas;

*Comparacao de valores monetarios;

*Troca entre valores, cédulas e moedas;

*Formulacao, interpretacdo e resolucao de
situagdes-problema envolvendo o Sistema Monetario
Brasileiro.

HISTORIA

GEOGRAFIA

* A cidade, suas zonas urbana e rural e seus espagos
publicos, privados e protegidos (areas de conservacao
ambiental

* O trabalho nas zonas urbanas e rurais das cidades e as
tecnologias utilizadas. Profissoes, produtos e servicos
ontem e hoje: caracteristicas; semelhancas e
diferengas; razdes das modificagdes

« Atividades produtivas: tipos de produgdo; locais
de trabalho; ferramentas e instrumentos;
modificacdo da natureza, impactos e riscos.
Instrumentos e maquinas de trabalho; remuneracao
e saldrio; remuneracdo e género; relagcdes de
poder; regras de trabalho

* Organizagao do espaco e da produgao, as etapas
da producao e do produto: aspectos da organizacao
do espaco: divisdo funcional; etapas da producao:
divisdo de tarefas; caracteristicas do produto;
finalidade da produg¢ado

* Produtos e servigos importantes ao atendimento
das necessidades basicas da sociedade e sujeitos
envolvidos na produgao
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» Relatos espontineos de acontecimentos, historias
vividas biografias e autobiografias

» Conto folclérico, lendas e conto acumulativo: escuta
da conotagdo e comparagdo com a leitura do texto
escrito (exploracao de contos indigenas e africanos)

* Biografia e obra de autores contemporaneos
 Cantiga de roda, musica com movimento, parlenda,
trava-lingua,  lengalenga,  adivinhagdo,  piada,
quadrinhas, poemas — escuta, memorizacdo, leitura,
reconto oral e producao

* Concordancia nominal para aperfeicoamento de
textos: género e numero

» Correspondéncias regulares contextuais entre letras
ou grupo de letras e seus sons:

o C/QU (cadela/quilo)

o J (com as vogais a, 0, u)

0 O ou U (bambu, bambo)

o Uso do R/RR: r (rua, barata, honra, porta), rr (carro)
0 Modos de nasalagdo - M e N no final da silaba
(bombom, ponte); NH (galinha); usando o til (maga,
anao)

* Reducao de gerundio: andano/andando

» Nome proprio (percepgdo nos diversos contextos de
leitura e escrita)

* Vocabulario (ampliag¢do, significagdo, sindnimos e
antonimos) a partir da leitura ou uso de dicionario

*Representacdo e relacdo de ordem de nimeros naturais
na reta numérica;

*Construcao de fatos fundamentais da multiplicacdo;
*Resolucdo de situagdes—problema envolvendo as ideias
da multiplicagdo: soma de parcelas iguais, combinagdes,
proporcionalidade e configuragéo retangular;

*Utilizacdo de instrumentos ndo convencionais e
convencionais na comparacdo de grandezas (massa,
comprimento ¢ capacidade);

*Medidas de capacidade e de massa ( unidades ndo
convencionais € convencionais): registro, estimativas e
comparagdes;

* Significado de medida e de unidade de medida;
*Medidas de massa ( quilograma, meio quilograma,
grama, tonelada, constru¢do, observagdo e uso de
balangas);

*Medidas de capacidades ( litro, meio litro);

*Registros pictoricos, orais e/ou escritos das experiéncias
matematicas vivenciadas a partir de situagdes problema;
*Medidas de comprimento ( metro, meio metro ¢
centimetro);

*Construcdo, observagdo e uso de fitas métricas, réguas e
trenas);

*Comparagdo de areas por superposicao.

CIENCIAS

GEOGRAFIA

* Interrelagdo e a interdependéncia da vida cotidiana
com a escola, cidade e trabalho

* Func¢do dos meios de transporte (particular e coletivo)
* Meios de comunicagdo e tecnologias. Uso das
tecnologias no dia a dia

* Modo de vida e marcas das comunidades do campo,
quilombolas e indigenas, caigaras e ribeirinhos, de
ciganos, de refugiados. Comunidades urbanas.

HISTORIA

* A producdo dos marcos da memoria: formacao
cultural da populacdo

» O trabalho nas zonas urbanas e rurais das cidades:
servigo e produtos e suas mudangas € permanéncias ao
longo do tempo

*Ciclo de vida dos seres vivos: nascimento;
crescimento; reprodugdo; envelhecimento; morte
*Reprodugdo dos seres vivos e continuidade das
espécies:

- reproduc¢do no reino animal

- reproducdo no reino vegetal

* Ciclo de vida dos animais no meio terrestre ¢
aquatico

* Interferéncias no ciclo de vida dos animais e plantas
- doengas

- escassez de nutrientes

- condi¢bes ambientais desfavoraveis

- diminui¢do das populagdes e extingdes

* Caracteristicas dos animais: Reino Animalia

* Classificagdo Taxondmica dos Vertebrados

* Subfilo dos Vertebrados:

- Peixes

- Anfibios;

- Répteis;

- Aves;

- Mamiferos

*Classes Taxondmicas
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* Entrevistas, relatos de curiosidades, relatos de experimentos, registros e
observagao e reportagens

* Planejamento e produgdo de textos orais: telejornal, noticias, textos de
campanhas publicitarias

* Historias em quadrinhos: exploracdo de inferéncias e previsdes a partir
da sequéncia de imagens

* Anuncios publicitarios e propagandas — levantamento de hipotese sobre
produtos, informagdes explicitas e implicitas, finalidade e construcdo de
senso critico sobre o contetido apresentado

* Jornal, campanhas e antncios publicitarios, cartazes de conscientizagao,
noticias, folhetos, textos digitais

* Reportagens (temas significativos) — leitura, compreensao, identificagdo
e escrita de manchetes

* Concordancia verbal para aperfeicoamento de textos: sujeito e verbo

o G/GU (garoto/ guerra)

E ou I (perde, perdi)

Z em inicio de palavra (zebra, zangado)

0 Uso do S/SS em palavras com som de S: s (sapo), ss (passaro)

o Contiguidade (cama, dama)

* Observagdo e escrita de fonemas em final de verbos. Exemplo: r -
vender, comprar, sentir; u (indicando pretérito) — vendeu, comprou, sentiu
* Nasalizacdo em final de verbos: viajaram/viajardao

CIENCIAS

* Caracteristicas do planeta Terra:

- formato esférico

- presenca de agua (corpos d’agua, lagos, rios, oceanos)
- superficies (planicies, montanhas, florestas, desertos,
ambientes alagados, savanas etc.)

* Modelos de representag@o do Planeta Terra: mapas; globo
terrestre; GPS; fotografias

* Observacgao dos eventos celestes

* Movimento aparente dos astros como: Lua; Sol; planetas;
estrelas

* Tipos de solo:

- arenoso

- argiloso

- humoso

- silte

- calcareo

* Usos do solo

* Importancia do solo para os seres vivos

* Caracteristicas dos solos:

- cor

- textura

- tamanho das particulas

- permeabilidade

* Solo e agricultura

* Conservagao e preservagdo do solo

*Divisdo (ideias de repartir a colegdo em partes iguais e
determinagdo de quantas vezes uma quantidade cabe em
outra);

*Resolugdo de situagdes- problema envolvendo as ideias de
repartir a coleg@o em partes iguais e determinagdo de quantas
vezes uma quantidade cabe em outra;

*Formulagéo, interpretagdo e resolucdo de
situagdes-problema envolvendo agdes de adigdo ( agdes de
juntar, acrescentar), subtracdo ( agdes de retirar, comparas e
completar), multiplicagdo (soma de parcelas iguais e
configuracdo retangular associada a tabela de dupla entrada,
a superficie);

* Fracionamento da unidade para representar partilha:
metade (meio) ¢ metade da metade (quarto) em situagdes do
cotidiano e décimos de quantidades continuas e discretas;
*Significados de metade, quarta parte e décima parte;
*Composi¢ao ¢ analises de figuras em malhas quadriculadas
e sua relagdo com a medida de perimetro;

*Estabelecimento de comparagdes entre objetos do espaco
fisico e entre objetos geométricos;

*Leitura, interpretagdo ¢ representacdo de dados em tabelas
de dupla entrada e graficos de barras e colunas.

*Pesquisa ¢ interpretacdo de dados, graficos e tabelas nos
meios de comunicagdo: midia impressa (panfletos, jornais,
revistas, livros, entre outros) e outras midias ( computador,
televisdo, DVD, radio, internet, entre outros);
*Situaces-problema envolvendo analise critica dos dados de
graficos e tabelas;

*Pesquisa de fendmenos socio culturais coletando,
registrando e organizando informagdes em forma de tabelas e
graficos de coluna;

*Coleta, classificagdo e representagdo de dados referentes a
varidveis categoricas, por meio de tabelas e graficos;

* Analise de ideia de acaso em situagdes do cotidiano: espago
amostral;

*SituagOes-problema  simples envolvendo nogdes de
possibilidade e probabilidade;

*Situagdes-problema envolvendo a configuragdo retangular
associada a tabela de dupla entrada.

GEOGRAFIA

* Imagens bidimensionais e tridimensionais em
diferentes tipos de representagdo cartografica

* Localizac¢ao de Brasilia em relagao a sala de aula,
a escola, a regido administrativa, ao Distrito, a
Regido, ao Brasil e ao mundo. Legendas com
simbolos de diversos tipos de representagdes em
diferentes escalas cartograficas

* Brasilia, Distrito Federal, RIDE, capitais do
Brasil.

HISTORIA

* Os patrimdnios historicos e culturais da cidade e/ou do municipio em que vive
» A producdo dos marcos da memoria: formacdo cultural da populacio
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ARTES VISUAIS

ARTES - TEATRO

* Espagos culturais diversos

* Produgao pléstica a partir da leitura de imagens de
artistas locais e regionais

* Desenho de observagdao (paisagens, objetos,
pessoas etc.)

* Suportes de tamanhos, formas e texturas variadas
para elaboragdo de trabalhos

» Cores presentes na natureza em diferentes épocas
do ano

* Obras de artistas brasileiros

» Cores secundarias e tercidrias (cores produzidas)

* Composicdo com cores frias e cores quentes ¢
Cores na natureza e as produzidas pelo homem -
Desenhos, pinturas, esculturas, etc.

* Elementos basicos da linguagem visual: relacao
entre texturas, formas, ritmos, movimentos e
equilibrio

* Espacos de informagdes e de comunicacdo

artistica/cultural: museus, mostras, exposigoes,
galerias, oficinas, ateliés e outros
 Cor, forma, textura, equilibrio, movimento,

contrastes de claro e escuro

» Espagos naturais, como areas verdes, parques
ecoldgicos, parques urbanos e de multiplas fungoes,
Jardim Botanico e outros

* Monumentos/pontos turisticos do Distrito Federal
 Leitura de imagens (fotografia, desenho, pintura,
escultura, colagem, instalacdo, objetos)

» Exposicoes e rodas de apreciagdo estética

 Teatro Nacional, Centro Cultural Banco do Brasil,
Complexo Cultural Funarte Brasilia, Teatro Dulcina,
Espaco Cultural Renato Russo, Teatro Mapati,
Espago Cena, Espago Cultural Bagagem, Espago
Semente, Teatro da Escola Parque 307/308 Sul, entre
outros

* Espetaculos cénicos: teatro de rua, teatro de
sombras, teatro de bonecos/ marionetes

* Expressao corporal e vocal

* Improvisagdo teatral, enquetes, dramatizacdo de
cenas e situagoes

* Elementos do teatro: palco, bastidores,camarim,
cenario, cortina, plateia, sonoplastia, figurino e
maquiagem

* Criagao e interpretacdo de personagens de filmes,
livros, contos, desenhos animados, pegas infantis,
entre outros

* Elaboracao de espetadculos em grupo

* Géneros dramaticos: comédia, drama, musical,
entre outros

* Encenagdo de cenas a partir de acdes do cotidiano
até elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais (indigenas, quilombolas, afro-brasileiras,

entre outras)
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ARTES - DANCA

ARTES - MUSICA

* Manifestacdes de danca: estilos, linguagens e
praticas diversas da danga

* Manifestagdes de danga da cultura local e regional
pertencentes a diferentes matrizes culturais
brasileiras

* Espagos culturais de Brasilia (Centro de Danca do
DF, Teatro Nacional, Espaco Renato Russo, entre
outros)

* Espagos de fala, espacos de escuta, espagos de
deslocamento, espacos de ndo deslocamento

* Pequenas e grandes articulagdes

 Formas do corpo: curva, reta, simétrica e
assimétrica, formas geométricas

» Acgdes corporais combinadas. Exemplo: pular e
correr, girar e rolar etc.

* Niveis do espaco e dire¢des basicas (frente, tras,
lado, diagonais)

» Retas, curvas, circulos, zigue-zague e formas
geométricas

* Movimentos com tempo rapido, lento, pausado em
diversos percursos

* Criacdo e improvisacdo em pequenos grupos
Recursos audiovisuais: videos, fotografias, audios e
outros

* Obras arquitetdnicas, teatrais, pldsticas e
audiovisuais presentes na cultura infantil

» Registros pessoais e coletivos da experiéncia

vivenciada

* Géneros/estilos musicais do repertorio pessoal e
local

* Géneros/estilos musicais e diversidade cultural

* Confecgdo de instrumentos com materiais da
natureza e objetos cotidianos

* Cuidados vocais: aquecimento e respiragao correta;
ajuste da intensidade da voz na fala e no canto para
preservacgdo da satde vocal

* Elementos constitutivos da musica por meio da voz
* Ritmo: pulsa¢ao (percep¢do do tempo forte da
musica e da palavra); lento/moderado/rapido

* Intensidade: forte/médio/fraco

* Altura: agudo/médio/grave

* Duracgdo: sons curtos/médios/longos

* Criacao de parlenda, trava-lingua, parodia de jogos
musicais, dentre outros. Exemplo: Escravo de Jo6,
Monjolo, Eu vou pegar o trem, dentre outros

* Composig¢ao ritmica livre

* Codificacdo e decodificacao de registro musical

« Atividades musicais escolares interdisciplinares

* Manipulagdo de recursos tecnologicos em
apreciagdo critica de trabalhos musicais de seu
contexto escolar

» Jogos musicais por aplicativos para pesquisa €

criagdo musical




ESCOLA CLASSE 10 DO GAMA
PEDAGOGICO 2022

Curriculo em Movimento Dividido em Bimestres
3° ANO
TODOS OS BIMESTRES

EDUCACAO FiSICA

* Brincadeiras e jogos que possibilitem a combinagdo de habilidades estabilizadoras (rotar, desviar,
equilibrar e apoiar), locomotoras (correr, saltar, saltitar, galopar e pular), manipulativas (chutar, arremessar,
apanhar, interceptar e driblar)

* Movimentos que exigem diferentes habilidades perceptivomotoras (coordenagdo, lateralidade, equilibrio e
organizacao espacotemporal)

* Brincadeiras e jogos populares (Exemplo: amarelinha, elastico,pula-corda, brincadeiras de pique etc.)

» Circuitos psicomotores; jogos com regras; jogos ¢ brincadeiras trazidas e criadas pelos estudantes

* Brinquedos e jogos com materiais alternativos (sucatas, reutilizados e reciclaveis)

* Jogos de tabuleiro (domino, damas, xadrez etc.)

* Dangas populares do Brasil; brincadeiras cantadas; jogos de expressao corporal

* O conhecimento sobre o corpo por meio de atividades ludicas, desenhos, pinturas, espelho, argila e

desenho animado




