Hlavné se nezranit na Soveé 22

sepsal Ondra, komentare jako vzdy vitany :)

Po roce jsme opét vyrazili na Hradeckou Sovu. Po lofisku, kdy se nam hra moc libila (krom
jedné nenapovidajici napovédy bylo vSe super, hrnecek bozi, atd..), samoziejmé plni
oCekavani. Po raznych variantach, slibech a odvolanych slibech nakonec ve stejném slozeni
jako minuly rok, tedy ja s brachou a Klara. Na hru jedeme kazdy po své ose, ja pfespavam u
babicky, bracha ma néjakou firemni party s turnajem v pingpongu (vyhrali - cg!), takze
pfijizdi aZz rano z Paky a Klara vlakem z Prahy. Na startu se v pohodé vSichni sejdeme a
napinavé ¢ekame na start. Mé tedy neni uplné dobie, mam dojem, Ze na mé néco leze, ale
SifrovaCka mé z toho obvykle docela vylécCi :)

Start

Otevirame obalku, povéfujeme Klaru hlidanim véci, takZe uklizi provazek a na Siffe je napis,
ze soucasti jsou obrazky vyvésené v parku, vidime orgy jak je rizné vylepuji. Bracha se
dobrovolné rozbéhne to vse vyfotit, ja se jdu podivat na druhou stranu, ale jsem moc pomaly
a nemam dobry fotak, tak se radsi vracim ke Klafe a jdem to lustit. Zfejmeé si z fotek pleteme
oranzovou a ¢ervenou, protoze oranzové nemame nic a ¢ervenych moc. Z asociaci
odhalujeme loutky, herce, papir a Iétani a odhadujeme zvifata, posledni nevime, ale divadlo
Drak z toho vidét je, takze jdeme dal.

Sifra 2
Stanovisté 2: Jste tu 12. Vede tym Prazdna mnozina, v 9.53 na 2, 0 feSeni.

Po chvilkovém zmateni z hledani Sifry, ktera urcité nebyla pobliz vchodu (nebo mame jiny
nazor, co znamena “pobliz” :D), Klara nasla a muzeme lustit. Textovky mam rad a tahle
nebyla vyjimkou, pro mé jedna z nejhez€ich Sifer hry. Nachazim divné podobnosti mezi slovy
ale zatim nechapu proc¢, pfi vyskrtavani v prvnim odstavci, ale nachazim ano/ne a Klaru
mezitim napada, Ze ty ostatni budou z ostatnich jazyk( a googli mi jaké, bracha taha
absolutno a pfeklada morseovku. Nejdfiv nic neleze, ale po doplnéni par chybéjicich uz v
pohodé a po asi dvouminutovém hledani v mapé a interpretaci tajenky mizeme pokracovat.
Ale$ nas po cesté varuje, at moc nespéchame, Ze pro vitéze je velka keramicka sova,
kterou fakt nechces.. ok, provedeme.

Sifra 3
Stanovisté 3. Jste tu 22. Vede tym Skor skdr ako neskor, v 10.32 na 4, 0 feSeni.

Lezu do $ipku ze $patné strany, Ale$ je nastésti hodny a podava mi $ifru skrz. Sifra se
bohuzel tvafi dost nudné, nemam tenhle typ Sifer rad a zbytek tymu to vidi stejné. Klara
odhaduje a googli serialy, nachazime v mapé a jdeme. (Klara, ktera si neprozfetelné
otevrela bonbonky, se udivené pta “A to je jako fakt vSechno?” My uz to na Sové parkrat
zazili, takze pfikyvujeme..) Par vtefin jsme vahali, protoZze na mapé neni ten most, ani na



letecké nebylo nic moc vidét, ale Sitka ulice je dost potvrzujici. Osobné bych pro pfesnost do
téhle Sifry hodil na misto umisténi Sifry logo hry nebo tak néco, takhle to byl obrazek ulice s
mostem, takze by to vlastné mohlo byt kdekoli kolem té ulice, i kdyz ten most zni
nejpravdépodobné;ji.

Sifra 4
Stanovisté 4: Jste tu 9 Vede tym Skor skér ako neskor, v 10 32 na 4, 0 feSeni.

Predesli jsme ¢ast tymu na pfesunu, takze si vyrazné polepSujeme, i kdyz tady jdou vSichni
v chumlu, takZe tomu nepfikladam dulezitost. Sifra se ma zjevné stfihat a lepit, &ehoz se
ujima Klara, ja ji s brachou pozoruju a ujidame u toho jeji bonbény. Zarazi meé razné
natoceni slov a to dokonce i téch, kde je naznaleny zacatek tajenky, ale po slepeni je
mezitajenka tak jasna, Ze nezbyva Cas se tim zabyvat. Dokonce si vzpomeneme na
provazek a nerysujeme to :) Po opraveni par chyb na nasi strané se mizeme vydat dal, po
cesté pfemyslime, co znamena recyklovani v cili, zfejmé bude Sifra potfeba pfi cilové aktivité
nebo prosté jesté nékde.

Sifra 5
Stanovisté 5 Jste tu 8. Vede tym Fear of the Dark, v 11.03 na 5, 0 feSeni.

Opét nechavame klaru stfihat, po spatfeni nazvu Sifry a podobného stylu slov vytahujeme
predchozi, provazek a destnik plnici spis funkci slunecniku a krytu pfed ostatnimi tymy.




Po slepeni kostky ovéfujeme, Ze na ni jde skuteéné donut nasadit a zac¢ina dloouha debata
jak pfesné, prerusena pouze nalezenim orientace kostky. | tak ale netusime jak tam nacpat
ten prstenec, mame 24 moznych orientaci a zadna z nich nevypada lépe nez ostatni.
Podstatnou ¢ast Casu zkouSime hledat mezitajenku na samotné kostce, napfiklad zacit na
slovu zacgatek, jet ve sméru jak je napsany a pfi narazeni na dalSi slovo ho pfecist a zménit
smér. Chvilemi hledame slova orientovana stejné jako na vnitini strané prstence, Ze by nam
to dalo informaci jak to nasadit. Nebo omotavame kostku provazkem a hledame slova ktera
jsou ve sméru provazku. Ne Zze bychom nezkousSeli i néjaké véci mimo tu orientaci, ale fakt
radi bychom ji vyuzili. Po ¢ase bereme napovédu, stoji to jen pal hodiny, tak pro¢ ne.

Napovéda pro 5. stanovisté: Recykluj, vioZ a orientuj, omote).

Jo aha, tak proto ne. Od téhle chvile nas Sifra néjak nebavi. Napovéda je pro mé stejna, jako
by mi nékdo Fekl “vylusti to”. Vabec by mi nevadilo, kdyby tady byla tfeba jesté druha
napovéda za vétsi €as, ale tohle nastve, no. Zkratim to - po dvou hodinach zacina prset a
bereme dead a mizime (na opaénou stranu nez vSechny okolni tymy, wtf? ale deadu
véfime..). U takovychto Sifer bych tam bud rad nemél trojany v podobé random natoceni slov
(fakt nevim, pro€ nemohla byt vSechna jednim smérem) a nebo kdyZ uz to tam je, tak by v
tom mohla byt i ta mezitajenka, ktera by fekla, jak nasadit prstenec. Zpétné vidéno jsme méli
vyzkous$et vSech 24 moznosti (realné bychom se asi trefili do 8. pokusu) a u té spravné si
vSimnout néjaké z téch dvojic slov, které pro nas takto nebyly vibec vyrazné. Pak uz
bychom to vylustili a umim si pfedstavit, Ze spousta tym( to takto udélala a vlastné to pro né
mohla byt i lehka Sifra, za mé fuj.

Sifra 6

Stanovisté 6: Jste tu 40. Vede tym Fear of the Dark, 13.29 v cili, 0 feSeni.
Sifru si bereme do zastavky vedle Mirka, podle nazvu pfivlastfiovaci mé napada
Erastotenovo sito a horko tézko dopliujeme zbytek, moc nevim jak tohle googlit. Nakonec z
cca % pismen tajenku uhadneme a jdeme. Evidentné bohuZzel $patné, protoZe jsme stromky
na jihu ke konstanci hledali na mapach a nasli - ke konstanci se na mobilnich mapach jevi

jako celkem velka oblast a kousek jizné od ni jsou oznacené buky. Na misté jsou ale daleko
za plotem a musime se tedy kousek vratit a nakonec najdeme Sifru.

Sifra 7

Stanovisté 7: Jste tu 45, Vede tym Fear of the Dark, 13.29 v cili, 0 feseni.

Tady si dlouho sedime na vedeni a néjak prosté netu§ime co s tim. Chceme néco co je
méné nez Snek a vice nez Snek, aby to bylo tranzitivni a podobné. Nakonec mrknu do mapy,
hledam néco co ma stejné 1. a 8. pismeno, vymyslim vodojem véz/vodarna véz, doplnuju
pismenka, ktera se nam hodi do nékterych slov, ktera jsme tam méli (vosa, zeli, Snek), jen
vubec nechapeme pro¢ zrovna tahle jsou spravné (slovenstina nékde u kapusty padla, ale
ne dost dirazné) ani co ma byt na druhé strané, ale jsme ochotni to risknout. Pfi pfesunu do
toho jesté zirdme, ale na nic nepfichazime a Sifra na misté je, takZe to ignorujeme.
Mimochodem vlastné moc nevim, podle ¢eho se na to mélo pfijit, na mé osobné asi trosku
moc napadovka.



Sifra 8

Stanovisté &: Jste tu 42 Vede tym Fear of the Dark, 13.29 v cili, 0 feSeni.

Vyzvedavam 8ifru, zaddvam, vidim smyslovou, slySim dité, datla, tymy a kdo vi co jesté, ale
néco z toho bude asi ono, volam brachovi at jdou za mnou, Ze jim to nepfinesu. Nez dorazi
tak si v8imam plastového datla nade mnou a pfekladam morseovku, ostatni tak jen mrknou
a hledaji v mapé, ale mizeme dal. (Libilo by se mi, kdyby mladé datla bylo datle, takovy
pékny vtip by to byl :D nastésti zadné datle v mapach nevidime a datlik je dost velky aby
prastil do o€i). Pfi odchodu jesté debatujeme, co asi budou délat ty tymy, které Sifru lusti
poctivé daleko na ulici a koukaji na papir proti svétlu, Cichaji a podobné. Asi napovéda a
jestli bude tak napovédna jako na pétce, tak dead. Sifra se mi ale moc libila, tukajici datel
byl bozi, tajenka akorat dlouha a pékna a Sifra dost jednoducha, aby se tam téch tym
nestackovalo moc.

Sifra 9
Stanovisté 9 Jste tu 39 Vede tym Fear of the Dark, 13.29 v cili, 0 feSeni.

Trochu problém s dohledavkou - ohyb cesty je 80m a ne 40 a Sifra je vedle vypusté severné
¢i co to bylo, ale zdrZelo sotva pul minuty takZe ok. Mfizku 3x3 jsme uz ja i Klara vidéli na
navic a princip se tvafi velmi podobné, takze prosté doplfiujeme, ¢teme semafor a jdeme do
cile. Kdybych tenhle princip uz vickrat nevidél, tak dobré, takhle trochu nuda, ale neurazilo.

Sifra 10
Stanovisté 10: Jste tu 37. Vede tym Fear of the Dark, 13.29 v cili, 0 feSeni.

Dostavame od orga zadani, sepisujeme, ktera po€asi jsou na obrazku. Asi uz jsem hodné
jetej, takze se ptam Ceho je Sest a ze znaku v brailovi mi musi Fict Klara. Pak uz ho ale ¢tu
plynule z hlavy a zadavam.

Gratulujeme k dokonceni hryl Jste 32. (toto poradi nemusi byt konecné).

Kone¢né samoziejmé nebylo, 42. tymu nemélo dead, takze jsme nakonec na 44. misté.

V cili se divame na feSeni, prohodime par slov s kamarady (velka gratulace jednotlivetim,
hra se jim povedla krasné, a to nejen vitézi), orgy a mezi sebou, davame si sladkou odménu
a feSime cestu zpét. Nam pfijede odvoz na chatu, Klaru nakonec bere Mirek do Prahy
autem, super.

Konec

Co tak fict zavérem? Hru jako celek jsem mél zkreslenou (a nevim jak moc) tim, Ze mi
nebylo uplné dobfe, v nedéli jsem odpadl uplné. Druha véc byla pro nas ta napovéda, ktera
prosté nepomohla ani trosi¢ku. Myslim, Zze nebyt téchto dvou véci, tak jsme si hru uzili moc,
takhle to bylo takové proménlivé a v cili jsme se shodli, Ze tfeba Komar minuly tyden nas
vSechny bavil o moc vic. | tak ale za rok pfijedu rad zase a budu doufat, ze nam to vyjde
Iépe. Orgové, moc diky za hru a za rok snad na vidénou!
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