
  

 

 

 

 

 

 

2025 하계 미연시 워크샵 
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가이드북 
 



1.​ 미연시 워크샵이란? 

제한된 기간 동안 “결말이 완성된 단편 분량의 비주얼노벨” 을 제작하는 대회입니다. 

참여자는 자신만의 팀을 꾸려 비주얼노벨을 제작하고, 유저 투표를 통해 순위를 

매깁니다. 

최다 득표자에게 “인기상”, 유진게임즈가 선정한 “작품상” 등 여러 방식을 통해 

보상을 획득합니다. 

 

 

2.​ 개최 의도 

A.​ 팀 결성의 계기 

워크샵이 하나의 계기가 되어 팀이 결성되며, 

짧은 단편 제작을 통해 서로의 팀업을 확인하여, 

장기적으로 팀원들과 함께 또다른 비주얼노벨 제작을 이뤄가기를 바랍니다. 

 

B.​ 참신한 시도 

​ 대규모 제작을 통한 본편 출시가 아닌, 

실험적 테마와 스토리의 소규모 비주얼노벨을 제작합니다. 

유저의 반응을 통해 해당 시도를 구체화, 하나의 정규작 출시로 완성하기를 

바랍니다. 

 

C.​ 포트폴리오 

​ 게임 업계으로의 취업이 목표인 학생들이 모여 

가벼운 단편작의 제작과 출시를 통해 자신의 포트폴리오를 채워가기를 바랍니다. 

 

D.​ 취미 활동 

​ 부담 없는 제작을 통해 자신의 생각을 자유롭게 표현합니다. 

​ 유저 반응을 본 뒤, 내용의 확장을 통해 정규작 출시로 이어지기를 바랍니다. 



 

 

3.​ 이런 분들께 추천드립니다 

A.​ 비주얼노벨 제작 희망자 

​ 워크샵을 계기로 자연스럽게 팀을 결성, 이후로의 장기적 출시를 이어갑니다. 

​ 참여와 팀업 확인에 의의를 두며, 과도한 목표 설정을 자제하여 안정적인 제작을 

진행합니다. 

 

B.​ 기존 비주얼노벨 제작 팀 

대규모 제작이 어려운, 실험적 작품을 제작합니다. 

혹은 해당 내용을 보강하여 새로운 작품으로 이어갑니다. 

 

C.​ 게임업계 취업 준비생 

본인의 포트폴리오를 위한 가벼운 작업을 진행합니다. 

출시가 불발되더라도, 해당 내용은 여전히 포트폴리오로 기능합니다. 

 

D.​ 현업자 

2달의 짧다면 짧고 길다면 긴 게임잼에 취미로 참여합니다.​  

좋은 계기가 되어 건전한 취미활동으로, 자신만의 게임을 제작합니다. 

​ 해당 작품의 반응이 좋을 경우, 확장하여 정규작 출시로 이어지는 것도 좋습니다. 

 



4.​ 초심자를 위한 제작 가이드 

A.​ 팀 모집 단계 

​ 평소 알고 지내던 친한 지인과의 참여를 추천드립니다. 

​ 사전모집 기간 중 구인구직을 위한 디스코드 채팅방을 운영하니, 

해당 채팅방에 참여하여 마음이 맞는 인원을 모집하는 것도 좋습니다. 

 

한번 결성된 팀은 변경되기 어려우니, 2달동안 꾸준히 함께할 수 있는 인원을 

찾습니다. 

본인과 성격이 잘 맞거나, 서로 양보할 수 있는 사람과 함께합니다. 

 

 

B.​ 기획 단계 (1주일) 

무엇을 만들지, 어떻게 만들지 논의합니다. 

이때 스토리의 기승전결, 캐릭터 디테일, CG의 개수를 확정하는 것을 추천합니다. 

 

해당 기획을 바탕으로 제작을 진행하며, 도중에 수정하지 않는 것을 추천드립니다. 

사전에 합의된 분량을 안정적으로 꾸준히 제작하며, 목표를 과하게 잡지 않도록 

합니다. 

​  

 

C.​ 제작 단계 (7주) 

기획된 내용을 모두가 동시에 수행합니다. 

시나리오 라이터는 스토리를, 일러스트레이터는 일러스트를, ui 디자이너는 ui를 

제작합니다. 

계획이 잘 맞춰져 있다면 도중에 흔들리지 않고 꾸준히 제작이 가능합니다. 

 



만약 도중에 계획이 바뀐다면, 그 변동폭이 최소한이 되도록 조정하는 것을 

추천합니다. 

갑작스러운 계획의 확장은 높은 확률로 팀원 간 불화를 일으킬 수 있습니다. 

 

 



D.​ 마감 (1주) 

지금까지 제작한 내용을 취합하고 정리합니다. 

빌드에 오류는 없는지, 내부 구성품의 하자가 없는지 테스트를 진행합니다. 

 

문제가 있을 경우 내용에 따라 수정이 길어질 수 있으니, 여유 있게 마감 일정을 

잡습니다. 

계획보다 내용이 부족하더라도, 적당히 잘 마무리 짓는 것을 추천드립니다. 

촉박한 마감 기한은 과도한 업무와 팀원 간 불화를 일으킬 수 있습니다. 

 

 

E.​ 등록 (3일) 

​ 각종 상점 페이지의 요소와 그 외 요소들을 완성합니다. 

​ 상점 페이지와 빌드는 팀이 자체적으로 등록을 진행합니다. 

​ 여유있게 준비하여 팀원 간 불화가 없도록 진행하기를 추천드립니다. 

 

 

F.​ 홍보 

유저 투표를 통해 순위가 확정되는 만큼, 작품의 홍보가 중요합니다. 

개인 SNS 혹은 스토브 커뮤니티 사이트에 제작 근황과 이미지들을 올려주세요. 

 

참여작이 많을수록 작품에 대한 관심도가 분산되며, 정보가 한정적으로 주어집니다. 

이 경우 평소 홍보를 활발히 한 팀이 가장 긍정적인 결과를 받을 확률이 높습니다. 


