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	🏃‍♂️ แผนการจัดการเรียนรู้ 
	🔹 มิติการบูรณาการ 
	🔹 มาตรฐาน / ตัวชี้วัด (ตามหลักสูตรแกนกลาง 2551 ปรับปรุง 2560/61) 
	🔹 สมรรถนะสำคัญที่พัฒนา 
	🔹 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
	🔹 ขั้นตอนการจัดกิจกรรม (เวลา 60 นาที) 
	1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (5 นาที) 
	2. ขั้นอธิบายและสาธิต (10 นาที) 
	3. ขั้นฝึกปฏิบัติ (30 นาที) 
	4. ขั้นสะท้อนผล (10 นาที) 
	5. ขั้นสรุปและประเมิน (5 นาที) 

	🔹 เครื่องมือประเมิน 
	🔹 เวลาใช้จริง 


