
ТЗ функционала беттинг сайта. 
Для упрощения понимания того чего заказчик хочет от исполнителя за основу в 

качестве примера взят функционал сайта csgopositive.net, если есть какие-то 
вопросы в выполнении ТЗ можно зайти на этот сайт и прощелкать что и как 

должно работать. Задача сделать аналогичный беттинг сайт только со ставками 
не на киберспорт, а на реальные игровые события. Другими словами “слизать” 

функционал. 
Вероятнее всего в процессе разработки будут какие-то подводные камни 
которые не указались в ТЗ. Все обсуждается, согласовывается, работаем 
дальше. 

 
1.​ Клиентская часть 

1.1. Форма регистрации 
 

-​ Где находится форма регистрации? На нее можно попасть нажав на кнопку 
“регистрация” в правом верхнем углу сайта. 

-​ Если незалогиненый пользователь нажмет на кнопку “сделать ставку” в любом 
матче на главной странице или на любое другое активное действие на 
странице, ему так же автоматически всплывет форма регистрации. 

-​ Форма регистрации представляет собой всплывающее окно, которое выглядит 
примерно вот так (стиль на данном этапе вообще не важен, т.к. будет 
набрасываться совершенно другой дизайн, а картинка ниже это просто пример 
функционала): 

 
-​ В форме регистрации присутствуют следующие активные поля: Email, пароль 

и подтверждение пароля, капча, галочка с условиями соглашения. Ниже 
кнопка зарегистрироваться. Еще ниже два кликабельных текста на сброс 
пароля и вход для уже зарегистрированных пользователей. 

-​ Если справа вверху сайта нажать кнопку “ВХОД” вылезет похожее 
всплывающее окно: 

https://csgopositive.net/


 
при вводе логина и пароля пользователь логинится на сайт. 
 

1.2. Залогиненый пользователь на сайте. 
​ 1.2.1. Миниатюра профиля пользователя. 

-​ Выглядит следующим образом: 

 
 

-​ Монеты - это виртуальная игровая валюта не имеющая физической ценности. 
Пользователь пополняет баланс реальными деньгами, получает на счет 
монеты. Монеты можно ставить на игровые события. 

-​ Камни - бонусы, которые начисляются за сделанные пользователями ставки. 
Формула начисления: сумма ставки*(процент кэшбека/100)/0.06. Камни можно 
обменивать на монеты или использовать в ставках. Обмен производится на 
маркете. Учтите, что в случае отмены/переноса матча полученные с ставки  
списываются с баланса. 

-​ Камни можно обменять на монеты, по принципу указанному здесь 
https://csgopositive.net/market/#coins (более детально про эту систему уровней 
укажу в ТЗ ниже). 

-​ В миниатюре профиля присутствуют кнопки пополнить и вывести. 
Соответственно при их нажатии перекидывает на страницу маркета. 
1.2.2. Маркет 

-​ Маркет это такая страница на которой пользователь может пополнить баланс 
монет реальными деньгами. На этой же странице он может обменять монеты с 

https://csgopositive.net/market/#coins


сайта на реальные деньги. 

 
-​ Необходимо реализовать пополнение баланса через сторонние платежные 

системы, что бы пользователь мог пополнять баланс своих монет. 
-​ Так же необходимо реализовать вывод монет со счета.  
-​ Минимум 60% от каждого внесенного депозита, должны быть использованы в 

ставках. Как только, данный лимит будет пользователем погашен, вывод 
автоматически разблокируется. Учитываются ставки совершенные на 
коэффициент 1.15 и выше. 

 
-​ Пользователь отправляет заявку на вывод денежных средств, которая 

отправляется в специальный раздел в админке, в последствии она будет 
обработана оператором в ручном режиме. 
1.2.3. Выбор ставки 



-​ Пользователь может делать ставки на различные игровые события используя 
главную страницу сайта либо перейти в интересующий его раздел (футбол, 
скачки, хоккей и т.п.). Меню находится в верхней части сайта. 

-​ Как только пользователь выбрал матч и нажал кнопку “сделать ставку” его 
перенаправляет на страницу матча где ему доступен более широкий выбор на 
какое событие он может делать ставку. 

-​ Варианты событий на которые может делать ставку пользователь и 
коэффиценты необходимо взять с какого-то стороннего ресурса. Какой ресурс 
использовать лучше решать тому кто будет делать весь этот функционал. Все 
должно работать стабильно. 

-​ Пользователь может использовать не только монеты, но и камни в качестве 
валюты для ставки. 

-​ Если пользователь угадал событие, ему начисляется баланс монет с 
соответствующим коэффицентом, если не угадал соответственно ничего с 
балансом не происходит, сумма ставка списывается, деньги уходят. 

-​ Все ставки пользователя должны отображаться в личном кабинете в разделе 
“история ставок”. Должны быть указаны следующие параметры: дата матча, 
ставка, сумма, коэффицент, выигрыш, статус.

 
-​ Там же в разделе “История ставок” должна сверху отображаться общая 

статистика пользователя по сделанным ставкам, как на примере ниже: 

-​  
-​ Пользователь может делать экспресс-ставки. На главной странице сайта этот 

раздел присутствует. Если пользователь кликнет на него будучи незалогиненым 
ему всплывет окно регистрации. Если залогинен, то откроется вкладка с 
возможностью составлять экспресс. В список экспресс ставок входят только те 
виды спорта и события которые имеют победу команды А и победу команды Б. 

 
2. Профиль пользователя 



-​ Страница профиля выглядит так:

 
-​ Модуль аватарки пользователя не нужен. 
-​ Вместо отображаемого ID пользователю отображается его логин который он 

указал при регистрации. 
-​ Имеется шкала опыта, опыт растет а за ним и уровень из рассчета Одна 

поставленная Монета = 1 XP. 
-​ Указан email пользователя при регистрации. 
-​ Steam модуль не нужен. 
-​ Дата регистрации оставляем. 
-​ Просмотров профиля - убираем. 
-​ Регион оставляем. 
-​ Привязать ваш аккаунт - модуль удаляем. 
-​ Смена пароля - вылезает обычная форма смены пароля для текущего 

пользователя.  
-​ Защита аккаунта, появляется модуль благодаря которому можно привязать 

двухфакторную аутентификацию с помощь google. 
-​ Выход из профиля говорит сам за себя.  
-​ В настройках профиля делаем следующее: 
-​ Steam Trade URL - убираем модель. 
-​ Отображение на главной дать выбор пользователю в чем отображать ему 

коэффиценты на главной странице сайта, в процентах или цифрами. По 
умолчанию должно стоять цифрами. 

-​ Видимость профиля - убрать модуль. 
-​ Активировать промо-код, нужно сделать систему по которой пользователь 

может активировать промо-код и получить на сайте камни. 
-​ Чуть ниже отображается общая статистика пользователя. Если кликнуть на 

пополнения - статистика пополнений. Если кликнуть на выводы - статистика 
всех выводов совершенных им. 



-​ В разделе “документы” можно залить документ подтверждающий личность по 
желанию пользователя. 

3.  Админка 
-​ Вход в админку 
-​ Должен присутствовать общий список всех зарегистрированных пользователей. 
-​ Каждым пользователем можно управлять из админки, изменять ему количество 

камней, монет. Возможность удалить аккаунт пользователя. 
-​ Возможность просматривать совершенные ставки пользователя. 
-​ Статистика по общему числу проигранных\выигранных монет. 
-​ Статистика по общему числу проигранных\выигранных камней. 


