
Введение 
 
Чтобы повышать уровень карт их нужно улучшать. Сделать это можно в окне 
Колод (Alt+C) во вкладке Мастерская: 
 

 
 

Для улучшения карты вам нужны Очки улучшения (= Опыт карты).  
 
Существуют особые карты, которые дают эти очки (опыт карт).  
 



 
 

Примечание: иконки карт были немного изменены после обновления с 
Эльгасией. 
 
Карту с опытом нужно использовать: 
 

 
 

 
 
Имеющийся опыт карт можно посмотреть в окне Колод (Alt+C) во вкладке 
Мастерская под названием Очки улучшения: 
 



 

Сколько нужно опыта карт 
 
Необходимое количество опыта для улучшения карты зависит от грейда 
карты и уровня на который вы хотите ее улучшить: 
 

 
 
Ради интереса я подсчитала сколько суммарно нужно опыта карт, чтобы 
прокачать популярные колоды на максимум: 

 
●​ Боэр Морхен: 1 891 500 ед. опыта 
●​ История Ковчега: 2 568 000 ед. опыта 
●​ Такого не бывает: 1 366 500 ед. опыта 



●​ Мы еще встретимся: 507 000 ед. опыта 
●​ Судьба Тортоика: 507 000 ед. опыта 

 
Используя таблицу выше вам не составит труда рассчитать сколько опыта 
карт нужно именно вам. 
 

Где фармить опыт для карт? 
 

Кубы и Пути испытаний - самые простые, быстрые и практические 
неограниченные способы фарма опыта карт. 

Обмен в поместье 
 
За ордены бойца/охотника/разведчика у странствующего торговца. 
 
Ограничение: 2 карты за время существования торговца, т.е. можно купить 
снова, когда появится новый торговец 
 

 
 

●​ Звездоцвет х2 = 1 000 ед. опыта 
 

За какао-бисквиты. 
 
Ограничение: 7 раз в неделю 
 

 
 

●​ Звездоцвет х7 = 3 500 ед. опыта 
 
 
 

Карты с Разлома Хаоса 
 
Ограничение: 1 раз в день в соответствии с расписанием Компаса Процея 



 

 
 

●​ Синяя карта - Звездоцвет х1 = 500 ед. опыта 
●​ Фиолетовая карта - Склянка с ардопином х1 = 1 500 ед. опыта 
●​ Легендарная карта - Осколок времени х1 = 3 000 ед. опыта 
●​ Реликтовая карта - Фолиант Рун-Лиара х7 = 63 000 ед. опыта 

 
 
 

Острова с картами по Компасу Процея 
 
Ограничение: в день в соответствии с расписанием Компаса Процея 
 

 
 

●​ Звездоцвет х4 - х6 = 2 000 - 3 000 ед. опыта. Количество зависит от 
острова 

 
 
 

Мировые боссы 
 
Ограничение: 1 раз в день в соответствии с расписанием Компаса Процея 
 

●​ Звездоцвет х2 + Склянка с ардопином х1 = 2 500 ед. опыта 



Корабль-призрак 
 
Ограничение: 1 раз в неделю в соответствии с расписанием Компаса 
Процея 
 

●​ Шансово можно получить Осколок Времени х1 = 3 000 ед. опыта 
 
 
 
 

Пути испытаний 
 
Ограничение: зависит от количества имеющихся у вас твинов и билетов на 
них 
 
В качестве бонуса за скорость прохождения каждого этапа в Пути Пламени, 
Пути Солнца [Героический/Эпохальный], можно получить Звездоцвет х1, а за 
последний этап - Склянка с ардопином х1.  
 

●​ Если получить все бонусы, то вы получите: Звездоцвет х14 + Склянка с 
ардопином х1 = 8 500 ед. опыта 
 

 
 
 
 
 

Куб 
 
Ограничение: зависит от количества имеющихся у вас твинов и билетов на 
них 
 

●​ Из 1 алмазного сундука любого Куба вы получите ​3 000 ед. опыта 
(умножайте на 3, если вы ставили галочку «Использовать 3 билета») 

●​ Из золотой комнаты с нюхлем (Элитный куб) падает Склянка с 
ардопином х6 = 9 000 ед. опыта 

 



Примечание: дополнительные кубы и пути можно покупать: 
 

●​  за кристаллы Сильмаэля (Гильд Шоп) - для этого нужно состоять в 
гильдии 

 

 
 

●​ за синие кристаллы на черном рынке (F4) 
 

 
 
Примечание: кубы и пути можно отправлять через Поместье. Но это не 
особо выгодно, т.к. награда зависит от ранга миссии, а чем он ниже, тем 
хуже будет награда. 
 



 
Пример награды с путей (ранг С):  
 

 
 
Пример награды с куба (ранг С): 

 



 
 
 
 
 

Фарм Бесконечных Чертогов Хаоса 
 

●​ За прохождения одного Чертога Хаоса до конца вы получите: 
Звездоцвет х1 = 500 ед. опыта 

 

 
 

●​ Если появится золотая комната (шанс появления 10%), то с нее вы 
получите: Склянка с ардопином x4 = 6 000 ед. опыта 

●​ Если появится комната с боссом (шанс появления 5%), то с нее вы 
получите: Фолиант Рун-Лиара x1 = 9 000 ед. опыта 

 
 
 



Странствующие торговцы 
 
Ограничение: зависит от того, насколько вам не жалко ваше серебро 
 
Можно покупать дубликаты карт у странствующих торговцев и юзать из ради 
опыта: 
 

●​ Зеленая карта = 150 ед. опыта - 5 000 серебра 
●​ Синяя карта = 300 ед. опыта - 8 000 серебра 
●​ Фиол карта = 800 ед. опыта - 40 000 серебра 
●​ Лег карта = 2 300 ед. опыта - 200 000 серебра 

 
Подробнее про торговцев и карты, которые они продают 

 
Если вы уже собрали 16 карт определенного вида, то при попытке 
использовать 17 (и т.д) вы увидите вот такое сообщение: 

  

 
Оно как раз и означает, что карта является дубликатом и будет 
преобразована в опыт. 
 

Торговый Корабль в порту 
 
Ограничение:  7 карт в неделю на Наследие 
 

 
 

●​ Склянка с ардопином х7 = 10 500 ед. опыта - 14 000 дублонов 

https://docs.google.com/document/d/19n6prrVP97Ee1CqnXWzu7qEhhZf9VoE7b5wwTk76Uqk/edit?usp=sharing


 

Южный Берн - Обмен рубинов Хаоса 
 
Ограничение: сходить в Рубеж Хаоса можно только 2 раза в неделю. Билеты 
(Сфера очищения) вы получите за квест Кристаллы для Магистра. Квест 
можно сделать 1 раз в неделю. 

 
 



 
 
За Осколки рубина Хаоса (падают с Рубежа Хаоса [Обычный], 1370 ГС): 
 

 
●​ За 1 заход вы получите ~700 Осколков рубина Хаоса = 3 Звездоцвета за 

заход = 1500 ед. опыта 
 

За Цельные рубины Хаоса (падают с Рубежа Хаоса [Героический], 1415 ГС): 
 

 
 

●​ За 1 заход вы получите 1100-1400 цельных рубинов Хаоса = 4-5 
Звездоцветов за заход = 2000-2500 ед. опыта 
 

 



 
Ограничение:  3 раза на наследие 
 

●​ Фолиант Рун-Лиара х3 = 27 000 ед. опыта 
 
 
 
 
 
 

Обмен за PVP 
 
Ограничение:  45 раз в неделю 
 

 
 

 
 
 



Испытания Бездны 
 
В неделю (т.е. за оба данжа) можно получить: 

●​ Осколок времен х4 = 12 000 ед. опыта  
●​ рандомно Фолиант Рун-Лиара х0-х2 = 0 - 16 000 ед. опыта. 

 

 
 
 
 
 

Ивенты 
 

Дар Эозинов 
 
Каждый день есть шанс получить: 

 
 

●​ Осколок времен х2 = 6 000 ед. опыта 
 
Получив суммарно 60 монет вы гарантированно получите следующую 
награду: 
 



 
 

●​ Фолиант Рун-Лиара х2 = 18 000 ед. опыта 
 

Торговец Джаба 
 
Карты на опыт могут выпасть из Золочёного кошеля Джабы. 
 
Ограничение: 5 раз в неделю на персонажа 
 

 

https://lostark.ru/news/1371-torgovec-dzhaba


 
 
 
 
 

Внутриигровой магазин 
 
Периодически туда добавляют различные наборы с большим количеством 
рандомных колод. Могут быть ограничены датой существования и/или 
количеством покупок на Наследие в неделю. 
 
За золотые кристаллы: 
 



 
 
За синие кристаллы:  
 

 
 

За мили: 
 

 
 



Коллекции - Шедевры живописи 
 
Ограничение: 1 раз на наследие 
 

●​ 2 картины: Звездоцвет х30 = 15 000 ед. опыта - 1 картина 
●​ 12 картины: Склянка с ардопином х20 = 30 000 ед. опыта 
●​ 22 картины: Осколок времен х15 = 45 000 ед. опыта 
●​ 32 картины: Фолиант Рун-Лиара х10 = 90 000 ед. опыта 
●​ 54 картины: Фолиант Рун-Лиара х15 = 135 000 ед. опыта 

 
 
 

Башня 
 
Ограничение: 1 раз на наследие и только за первое прохождение каждой 
башни 

 
●​ Башня Теней этажи 46-49: Осколок времен х4 = 12 000 ед. опыта 

 
 

 
 

●​ Башня Судьбы этажи 46-49: Осколок времен х4 = 12 000 ед. опыта  
 



 
 

●​ Башня Рока этажи 16-19: Осколок времен х12 = 36 000 ед. опыта  
 

 
 
 
 

Репутация с НПС 
 
Очень многие НПС дают в награду карты для опыта карт. Посмотреть 
подробнее можно в меню Репутации по иконке лупы: 
 



 

 
 
 
 
 
 



Обмен - Трофеи Владык Фетрании - Знаки Безумия 
 
Ограничение: 1 раз на наследие 
 

 
 

●​ Фолиант Рун-Лиара х3 = 18 000 ед. опыта 
 
 

Обмен - Трофеи Владык Фетрании - Знаки Астальгии 
 
Ограничение: 1 раз на наследие 
 

 
 

●​ Фолиант Рун-Лиара х3 = 18 000 ед. опыта 
 
 

Репутация Эфонского союза, приключение «Кандарский 
альбатрос» 

Необходимо 8 дней закрывать ежедневное задание Эфонского союза «Магия 
Нил-Гардена».  

Для того, чтобы ежедневка стала доступной, необходимо:  

1.​ Закрыть сюжетку Южного Берна 
2.​ Завершить дополнительную историю Атласа «Каждому по заслугам» 

 



 
 

●​ Звездоцвет х5 = 2 500 ед. опыта 
 
 
 

Остров Аргон 
 
Примечание: если вам ОЧЕНЬ нужен опыт для колод (и у вас ОЧЕНЬ много 
свободного времени) 
 
На острове Аргон ежедневно в 0:00 появляется 11 ледяных глыб.  
 

 



 
За успешное создание из глыбы статуи вы получаете в награду сундук с 50 
золота и Осколок времен х5  = 15 000 ед. опыта. Итого в теории это 165 000 ед. 
опыта в день. 
 

 
 

 
 
 



Карты за ключи с морских событий 
 
Примечание: рандомный способ, т.к. карты редко падают 
 
Например, за фиолетовую карту  можно получить Звездоцвет х4 + Склянка с 
ардопином х1  = 3 500 ед. опыта. 
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