NoNeJam 9 jogo

Jogo para a jam do NoNe 9? edigédo

Identidade do jogo
O Jogo se passa em um multiverso, no qual o jogador podera atravessar portais , e neles o
jogo mudara de dimenséao e o género de jogo também

Descricao da mecanica

O jogo é um puzzle, no qual comega sendo um jogo de plataforma e ao atravessar os
portais 0 jogo muda para os seguintes géneros

-top down

-clicker

Caracteristicas
O estilo do jogo vai ser espacial , pois envolvera coisas extremamente tecnolégicas como
os portais

Arte
Sera um jogo 2D

Musica/Trilha Sonora
Uma musica simples para o0 menu, uma espacial mais animada estilo florestal para o
primeiro nivel , e uma com mais tensao para o segundo nivel

Interface/Controles
O jogo mudara os controles, intercalando entre teclado e mouse de acordo com a dimensao

Dificuldade
O jogo tera puzzles com blocos e inimigos que podem ser derrotados apenas em certas
dimensdes

Personagem

Metas

-programar o player
-programar a mecanica dos portais
-programar os inimigos
-programar a interface
-programar os obstaculos
Definigoes gerais
Géneros mistos
Obstaculos :

-portas

-caixas

-monstros

-espinhos



