
NoNeJam 9 jogo 
Jogo para a jam do NoNe 9ª edição 

 
Identidade do jogo 
O Jogo se passa em um multiverso, no qual o jogador poderá atravessar portais , e neles o 
jogo mudará de dimensão e o gênero de jogo também 
 
Descrição da mecânica 
O jogo é um puzzle, no qual começa sendo um jogo de plataforma e ao atravessar os 
portais o jogo muda para os seguintes gêneros 
-top down 
-clicker  
 
Características 
O estilo do jogo vai ser espacial , pois envolverá coisas extremamente tecnológicas como 
os portais 
 
Arte 
Será um jogo 2D  
 
Música/Trilha Sonora 
Uma música simples para o menu, uma espacial mais animada estilo florestal para o 
primeiro nível , e uma com mais tensão para o segundo nível 
 
Interface/Controles 
O jogo mudará os controles, intercalando entre teclado e mouse de acordo com a dimensão 
 
Dificuldade 
O jogo terá puzzles com blocos e inimigos que podem ser derrotados apenas em certas 
dimensões 
 
Personagem 
 
Metas 
-programar o player 
-programar a mecânica dos portais 
-programar os inimigos 
-programar a interface 
-programar os obstáculos 
Definições gerais 
Gêneros mistos 
Obstáculos :  
-portas 
-caixas 
-monstros 
-espinhos 
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