
 

【故事簡介】 
九十九遊馬(本作主角)/星光界之神－Astral/巴利安界之神－千尊(本作最終BOSS) 

 
 
Astral在遠古和千尊為了搶奪能夠改寫世界的「源數代碼」而戰鬥，後打成了平手，但Astral還
是將其給封印了起來，同時也喪失了記憶。 
在這場戰鬥中Astral失去了半身，這失去的半身後來被遊馬的爸爸發現，最後轉生成了遊馬。 
 
後來當遊馬13歲時藉由雙親遺留的「皇之鍵」打開了謎樣大門 

 
在獲得力量卻也失去某物的同時，與Astral相遇 
Astral從項鍊中出現，但同時記憶也化作100張No.卡片四散在人間。 
遊馬與Astral便開始了收集No.卡與認識許多夥伴的冒險當庫洛魔法使+心理治療師 
也就是說他們跟外表極相似但靈魂不同的W遊戲剛好相反，是外表不同但靈魂極相似的搭

檔。 
 

 



 

簡易年表 

時間 重要事件 

很久很久以前 千尊和Astral對決，之後千尊被封印在巴利安的深海中；Astral的記憶被分散成
100張No. 

幾百幾千年前 巴利安七皇仍以人類之姿存活 

十多年前 九十九一馬在冒險途中發生意外，摔入次元裂縫時，被Astral所救並給予皇之鑰 

多年前 神代一家遭遇死亡車禍，神代凌牙與神代璃緒成為孤兒但實際上兩人也死於車

禍中 

九十九一馬和拜隆因菲卡博士的暗算，兩人分別掉落至星光界與巴利安界 

失去唯一家長的阿克雷德家四分五裂，長男克里斯將兩個弟弟送到兒童福利院 

天城家的次男陽斗病情惡化，兄弟兩人從郊區搬至心塔 

克里斯來到心城，開始在菲卡博士手下工作，同時成為天城快斗的老師 

拜隆回到人界，身體變成少年模樣，也失去了半張臉 

克里斯發現快斗是仇人之子，憤而離開心塔並回到家中 

阿克雷德家的次男湯瑪士私下與神代璃緒決鬥，引發火災，湯瑪士臉部留下傷疤

，璃緒陷入昏迷 

同樣身為職業決鬥者的凌牙在賽前被湯瑪士陷害，被取消參賽資格 

天城快斗成為No.獵人，嘗試帶著弟弟出逃，但最終以失敗收場 

現在 九十九遊馬與神代凌牙第一次決鬥，並與Astral相遇（動畫第一集） 

 



 

【人界】 
本作以「ハートランドシティ/Heart Land City(心之地，又譯心園或心城)」作為主要舞台。 
另有兩個異世界，分別為星光界(純淨)與巴利安界(混沌)。 
 
心之地:本作大部分主要角色居住的科技發達的城市。 
市中心有座巨大的遊樂園，貧困兒童會被優先邀請入場，位於遊樂園中央有座塔頂是心形的

標誌性建築物，為行政中心與天城家目前的居所(即為心塔)。 

 

 



 

 
 
【人類角色介紹】(施工中) 

 

https://docs.google.com/document/d/1GiRUpr48aUMMWLAjufHyesU_SEkQmXLPQG-bHBVKydM/edit?usp=drivesdk


 

【星光界】 
來自全部宇宙的追求升階的靈魂，為了升階而建成的世界。 
酷似宇宙空間的高次元能量世界之一，只有升階的靈魂才能到達這裡。 
過去也存在擁有混沌的靈魂，但數千年前為了“更進一步的升階”而全面放逐，只有被選中的靈
魂才能夠進行升階、邁向更高的境界。 
 
一個世界無論再怎樣的擴大、發展，終究會有極限存在。 
而在這個有限的境界中封閉性的思考和閉塞感就會蔓延開來，最終導致整個世界的腐敗。 
而能夠超越這個界限、突破極限的方法，那就是更進一步的升階。 
 
而混沌是一種為了自己而活，表現出慾望的感情。 
星光界相信只要捨棄了這種感情就能夠進一步的升階。 
但那是不對的。 
希望能守護誰，希望能幫助誰的這種想法也包含在混沌當中。 
混沌正是生命的源頭，起始的力量。 
因為不了解這點而失去了混沌之力的星光界因此邁向了衰敗與毀滅，必須重新接觸到混沌之

力才能恢復生機。 
 
為了得到升階，星光界自己製造出來的用於捨棄混沌的存在。 
埃利法斯只為了達成升階這個目的而行動。 
對於代表著星光界意志的他，即使是現在的星光界自己也無法阻止了。 
而能夠阻止他、拯救星光界的，就只有擁有混沌之力、由外面世界而來的遊馬。 
 

 



 

 

 
 



 

【與星光界有關的人士】 
星光界之神－Astral 

 
寄居在遊馬所持有的皇之鍵中的背後靈。 
個性非常冷靜，一開始因為記憶缺失有些不近人情。 
喜歡觀察，並提出結論。 
 
與遊馬相遇時即為失憶的狀態，決鬥技術高超，但除了決鬥以外的相關記憶都遺忘了，也沒有

人類世界的常識。只要收集到新的No.便能恢復一點記憶。 
無法離開遊馬太遠，總是漂浮在遊馬的身邊，休息時會進入皇之鍵內，這時可以離開遊馬，但

反過來就無法離開皇之鍵。 
 
剛開始人類中只有遊馬才可看到他的存在，但是一些擁有特殊能力的人也可以看到他，後期

因為No.卡片收集數量增多，從而更多的人可以看到他。 
在人間時像幽靈一樣無法接觸人或其他物體，但在星光界可以碰觸遊馬。 
 
皇之鍵內部有一架飛船，Astral和No.卡住在裡面，可以開動。 

 



 

守護者－埃利法斯 

 
 
星光界之守護者，擁有高階的地位，是星光界所生出來的象徵。 
將遊馬視為不應存在的混沌而企圖驅離，即使看見了因遊馬的混沌之力而康復的星光界居民

也不為所動。 
是將因戰而受傷的Astral封入水晶的人，因為遭到遊馬的混沌玷汙的Astral，是星光界所必須

的升階關鍵，因此認為Astral應該必須重生洗去記憶。 
被遊馬打敗後承認他與Astral的關係，在看見因星光界的居民的生命之光使Astral復活後，知

道那是星光界的意志之意；協助兩人回去時，給了Astral一張卡，並將皇之鑰歸還給遊馬。 
因為遊馬與Astral的牽絆給予了星光界全新的力量與道路，所以拜託兩人一定要找出迴避毀

滅的未來。 
在過去曾親眼目睹Astral與千尊的戰鬥。 
讓遊馬回去人類世界時說過一句話：「當威脅世界的危機造訪時，將出現拯救世界的英雄，那

就是ZEXAL。」 
 
星光界居民 

 
因長久沒有接觸渾沌之力而變得虛弱，直到接觸到遊馬後才因他的混沌之力而康復。 

 



 

【巴利安界】 
酷似宇宙空間的高次元能量世界之一，與星光世界無法直接互相干涉。 
數千年前，由於星光世界放逐了大量擁有混沌的靈魂而形成，生於混沌的世界。 
 
為了追求更高境界的升階而捨棄了混沌的星光界。 
從星光界所捨棄的混沌當中誕生的巴利安。 
失去了混沌的星光界和只餘下混沌的巴利安彼此都逐漸邁向毀滅。 
但本是同一個世界的兩個界面如今卻只剩下消滅對方的敵視。 

 
 
 

 



 

【與巴利安界有關的人士】 
巴利安之神－千尊 
 

 
真正在背後操控一切的大BOSS。 
千年前曾敗在Astral手上，因而被封印在巴利安界，仇視Astral。 
 
原先為星光界居民，但在星光界決定放棄混沌之力時，因為拒絕放棄混沌之力而被放逐。 
於很久之前企圖奪取「源數代碼」而和Astral戰鬥。 
過程中，千尊的部份力量殘留在阿斯特拉爾體內，繼而產生了「No.96」。 
最終與Astral戰至兩敗俱傷，千尊被封印在巴利界的「惡意之海」內，其大部份力量則封在7張
傳說No.之中。 
他利用僅存的力量製造出超百No.，用計迫害7張傳說編號怪獸卡的持有者，並在他們死前將

空白的超百No.植入他們的靈魂內，不僅改寫記憶更增幅負面情緒，使他們轉生成為巴利安七

皇。 
 
後來被七皇之一的貝庫塔解除封印復活，並依附在對方身上。 
故事中段回收了「No.96」的力量後製造出數十萬張假的No.，企圖將巴利安界和人類世界融

合。 
之後更利用貝庫塔，一一將七皇其中六人的力量都回收，最後才得以完全顯露真身。 
 

 



 

巴利安七皇 
 
從左至右分別為 
貝庫塔/阿里特/梅拉古/納修/德魯貝/米札艾爾/基拉古 

 

https://docs.google.com/document/d/12-Gh0tI6R3u0rzjZXCJf7DF0x1RJXLoFdMWLDf0ZjE0/edit?usp=sharing


 

No.96 黑霧 

 
與千尊的遠古大戰中，從千尊身上飛到Astral體內的力量形成的半身。 
和Astral完全相反，性格極為卑劣和狡猾，甚至可說狡猾，其目的只為了追求毀滅。 
擁有附身能力，想取代阿斯特拉爾成為最強的No.。 


