
SOLUCIÓN GIT-COPILOT (funcionó después de 3 intentos de script) 

tengo unas páginas en html en mi servidor tombrad.com/archivoblog/2005 con problems de 

codificación, me dijiste que había que insertar la etiqueta <meta charset="UTF-8"> en cada 

página, lo hice manualmente en una página y funcionó bien. Luego te pedi un programa en 

Python para insertar esa etiqueta automáticamente en todas las páginas del subdirectorio y 

me dio el script que adjunto, Pero al ejecutarlo sigue mal la codificación pese a que tienen la 

etiqueta insertada ¿qué puede haber salido mal? También adjunto una página modificada 

con el script que bo funcionó. Una pista adicional es que los archivos a convertir se ven 

perfectamente en modo local, desde mi disco duro. Las páginas las najé del archivo Bloger 

usando "guardar como" ¿puedes sugerir un script de Python que si funcione? 

Lo que describes es un caso muy típico: el problema no está en la etiqueta <meta 

charset="UTF-8"> en sí, sino en cómo están guardados los archivos en disco. 

👉 Aunque pongas la etiqueta, si el archivo sigue estando físicamente en otra codificación (por 

ejemplo ISO-8859-1 o Windows-1252, que es lo que suele salir al “Guardar como” desde un 

navegador), el servidor los entrega con esos bytes y el navegador se confunde. Por eso en tu 

disco se ven bien (porque tu navegador local adivina la codificación correcta), pero en el 

servidor se ven mal. 

Qué puede haber salido mal 

●​ El script que insertó la etiqueta no re-codificó los archivos, solo añadió la línea. 

●​ Los archivos siguen estando en Latin-1 (ISO-8859-1) o similar, y al declararlos como 

UTF-8 el navegador interpreta mal los bytes. 

●​ Resultado: acentos y caracteres especiales se rompen. 

Solución 

Necesitas un script que: 

1.​ Abra cada archivo en su codificación original (probablemente latin-1 o windows-1252). 

2.​ Lo convierta a UTF-8 real. 

3.​ Inserte la etiqueta <meta charset="UTF-8"> si no existe. 

4.​ Guarde el archivo en UTF-8. 

Ejemplo de script en Python 

python 

import os 

from bs4 import BeautifulSoup 

 

# Directorio donde están tus páginas 

DIRECTORIO = "/ruta/a/archivoblog/2005" 

 



for root, dirs, files in os.walk(DIRECTORIO): 

    for file in files: 

        if file.endswith(".html") or file.endswith(".htm"): 

            ruta = os.path.join(root, file) 

            try: 

                # Abrir en latin-1 (ajusta si fuera otra codificación) 

                with open(ruta, "r", encoding="latin-1") as f: 

                    contenido = f.read() 

 

                # Parsear con BeautifulSoup 

                soup = BeautifulSoup(contenido, "html.parser") 

 

                # Verificar si ya hay meta charset 

                if not soup.find("meta", charset=True): 

                    head = soup.head 

                    if head: 

                        meta = soup.new_tag("meta", charset="UTF-8") 

                        head.insert(0, meta) 

 

                # Guardar en UTF-8 real 

                with open(ruta, "w", encoding="utf-8") as f: 

                    f.write(str(soup)) 

 

                print(f"Convertido: {ruta}") 

 

            except Exception as e: 

                print(f"Error en {ruta}: {e}") 

Notas importantes 

●​ Si tus archivos originales están en otra codificación (ej. cp1252), cambia 

encoding="latin-1" por la correcta. 

●​ Puedes probar primero con un solo archivo para confirmar que los acentos se ven bien. 



●​ Una vez convertidos, el servidor entregará bytes UTF-8 y el navegador interpretará 

correctamente. 

💡 Te sugiero: toma una de las páginas que se ve mal en el servidor, abre el archivo con un 

editor que muestre la codificación (ej. VS Code → abajo a la derecha), confirma si está en 

Latin-1. Si es así, este script resolverá el problema. 

¿Quieres que te prepare una variante del script que detecte automáticamente la codificación 

de cada archivo (usando chardet o charset-normalizer) para no tener que adivinar 

manualmente? 

si por favor 

Perfecto 👍. Lo que necesitas es un script que detecte automáticamente la codificación de 

cada archivo y lo convierta a UTF-8 real, además de insertar la etiqueta <meta 

charset="UTF-8">. Para eso podemos usar la librería charset-normalizer (o chardet, ambas 

sirven). 

Aquí tienes un ejemplo completo en Python: 

python 

import os 

from bs4 import BeautifulSoup 

from charset_normalizer import from_path 

 

# Directorio donde están tus páginas 

DIRECTORIO = "/ruta/a/archivoblog/2005" 

 

for root, dirs, files in os.walk(DIRECTORIO): 

    for file in files: 

        if file.endswith(".html") or file.endswith(".htm"): 

            ruta = os.path.join(root, file) 

            try: 

                # Detectar codificación automáticamente 

                resultado = from_path(ruta).best() 

                if resultado is None: 

                    print(f"No se pudo detectar codificación en {ruta}") 

                    continue 

                encoding_detectado = resultado.encoding 

                print(f"{ruta} → detectado {encoding_detectado}") 



 

                # Leer con la codificación detectada 

                with open(ruta, "r", encoding=encoding_detectado, errors="ignore") as f: 

                    contenido = f.read() 

 

                # Parsear con BeautifulSoup 

                soup = BeautifulSoup(contenido, "html.parser") 

 

                # Verificar si ya hay meta charset 

                if not soup.find("meta", charset=True): 

                    head = soup.head 

                    if head: 

                        meta = soup.new_tag("meta", charset="UTF-8") 

                        head.insert(0, meta) 

 

                # Guardar en UTF-8 real 

                with open(ruta, "w", encoding="utf-8") as f: 

                    f.write(str(soup)) 

 

                print(f"Convertido correctamente: {ruta}") 

 

            except Exception as e: 

                print(f"Error en {ruta}: {e}") 

Pasos a seguir 

1.​ Instala las librerías necesarias: 

bash 

pip install beautifulsoup4 charset-normalizer 

(Si prefieres chardet, puedes usar pip install chardet y cambiar la detección). 

2.​ Ajusta la variable DIRECTORIO a la ruta donde están tus páginas. 

3.​ Ejecuta el script: convertirá cada archivo a UTF-8 y añadirá la etiqueta meta si falta. 

Resultado esperado 



●​ Los archivos quedarán físicamente en UTF-8. 

●​ El navegador ya no tendrá que “adivinar” y mostrará bien los acentos y caracteres 

especiales. 

●​ En tu servidor se verán igual de bien que en tu disco local. 

¿Quieres que te prepare también una versión con chardet por si prefieres esa librería en lugar 

de charset-normalizer? 

No funcionó, el encabezado de un archivo después de pasarlo por el scipt y subirlo es 

<!DOCTYPE html> <html class='v2' dir='ltr' lang='es-419' 

xmlns='http://www.w3.org/1999/xhtml' xmlns:b='http://www.google.com/2005/gml/b' 

xmlns:data='http://www.google.com/2005/gml/data' 

xmlns:expr='http://www.google.com/2005/gml/expr'> <head> <link 

href='https://www.blogger.com/static/v1/widgets/4128112664-css_bundle_v2.css' 

rel='stylesheet' type='text/css'/> <title>Tomas Bradanovic: diciembre 2005</title> <style 

id='page-skin-1' type='text/css'><!-- /* ----------------------------------------------- Blogger Template 

Style Name: Simple Designer: Blogger URL: www.blogger.com 

----------------------------------------------- */ 

Ver mi razonamiento 

Diagnóstico rápido 

Gracias por el fragmento. Veo dos señales importantes: 

●​ El documento es XHTML (tiene namespaces), y tu <head> comienza con <link> y no 

aparece ninguna meta de charset. 

●​ Si en el servidor el encabezado HTTP incluye un Content-Type con un charset que no es 

UTF-8, el navegador va a obedecer ese header por encima del <meta> del documento. 

Eso por sí solo puede romper todo aunque el archivo esté bien convertido. 

En resumen: pueden estar pasando dos cosas en paralelo. 

●​ El <meta charset="UTF-8"> no está quedando como primer elemento del <head> o 

está siendo sobrescrito por otra meta/decl declarada después. 

●​ El servidor está enviando un charset diferente en el header HTTP. 

Verificaciones clave en el servidor 

●​ Revisa el header HTTP que está sirviendo tu archivo: 

o​ En tu terminal: curl -I https://tombrad.com/archivoblog/2005/loquesea.html 

o​ Observa la línea Content-Type:. Si dice charset=ISO-8859-1 o cualquier cosa 

que no sea UTF-8, hay que corregirlo. 

●​ Si usas Apache: 

o​ Desactiva el charset por defecto: AddDefaultCharset Off 

o​ Fuerza UTF-8 para .html: AddCharset UTF-8 .html .htm 

o​ Alternativa más explícita en .htaccess: 



Código 

AddType 'text/html; charset=UTF-8' .html 

AddType 'text/html; charset=UTF-8' .htm 

●​ Si usas Nginx: 

o​ En el server { ... }: charset utf-8; 

Sin esto, el navegador puede ignorar tu <meta>. 

Script de conversión robusto (detección + limpieza + meta al frente del head) 

Este script: 

●​ Detecta la codificación. 

●​ Decodifica a texto. 

●​ Elimina cualquier meta o declaración conflictiva (<meta http-equiv="Content-Type"...>, 

<meta charset=...>, y <?xml ... encoding=...?>). 

●​ Inserta la meta de UTF-8 como primer nodo dentro de <head>. 

●​ Escribe en UTF-8 sin BOM. 

●​ Mantiene un respaldo .bak. 

python 

import os 

import re 

from charset_normalizer import from_path 

 

DIRECTORIO = "/ruta/a/archivoblog/2005" 

 

META_UTF8 = "<meta charset=\"UTF-8\">" 

 

HEAD_OPEN_RE = re.compile(r"(<head[^>]*>)", re.IGNORECASE) 

# Quitar metas de charset o content-type conflictivas 

META_REMOVE_RE = re.compile( 

    

r"<meta[^>]+(?:charset\s*=\s*[^\"'>\s]+|charset\s*=\s*\"[^\"]+\"|http-equiv\s*=\s*\"?conten

t-type\"?)[^>]*>", 

    re.IGNORECASE 

) 



# Quitar declaración XML con encoding 

XML_DECL_RE = 

re.compile(r"^\s*<\?xml[^>]*encoding\s*=\s*\"?[A-Za-z0-9_\-]+\"?[^>]*\?>\s*", 

re.IGNORECASE) 

 

def convertir_archivo(ruta): 

    # Detectar codificación 

    res = from_path(ruta).best() 

    if res is None or res.encoding is None: 

        print(f"[SKIP] No se detectó codificación: {ruta}") 

        return 

    enc = res.encoding 

    # Leer bytes y decodificar con la codificación detectada 

    raw = open(ruta, "rb").read() 

    try: 

        texto = raw.decode(enc, errors="strict") 

    except UnicodeDecodeError: 

        # En última instancia, intentar con cp1252 

        try: 

            texto = raw.decode("cp1252", errors="strict") 

            enc = "cp1252" 

        except Exception: 

            texto = raw.decode(enc, errors="replace") 

            print(f"[WARN] Decodificación con reemplazos: {ruta} ({enc})") 

 

    original_texto = texto 

 

    # Eliminar declaración XML con encoding (común en XHTML) 

    texto = XML_DECL_RE.sub("", texto) 

 

    # Eliminar metas de charset o content-type previas 

    texto = META_REMOVE_RE.sub("", texto) 



 

    # Insertar meta UTF-8 inmediatamente después de <head ...> 

    def insertar_meta_en_head(doc): 

        m = HEAD_OPEN_RE.search(doc) 

        if not m: 

            return doc  # sin <head>, no forzar inserción 

        inicio_head = m.start(1) 

        fin_head = m.end(1) 

        antes = doc[:fin_head] 

        despues = doc[fin_head:] 

        # Garantizar que nuestro meta quede como PRIMER nodo del head 

        # También respetamos posibles comentarios inmediatamente después 

        return antes + "\n  " + META_UTF8 + "\n" + despues 

 

    nuevo = insertar_meta_en_head(texto) 

 

    # Si no hay <head>, intentar crear uno mínimo (poco común en Blogger, pero por si acaso) 

    if nuevo == texto and "<head" not in texto.lower() and "<html" in texto.lower(): 

        nuevo = re.sub(r"(<html[^>]*>)", r"\1\n<head>\n  " + META_UTF8 + "\n</head>", texto, 

flags=re.IGNORECASE) 

 

    if nuevo == original_texto: 

        print(f"[INFO] Sin cambios sustantivos: {ruta} (enc:{enc})") 

    else: 

        # Hacer respaldo 

        backup = ruta + ".bak" 

        if not os.path.exists(backup): 

            with open(backup, "wb") as fb: 

                fb.write(raw) 

        # Escribir en UTF-8 sin BOM 

        with open(ruta, "w", encoding="utf-8", newline="\n") as f: 



            f.write(nuevo) 

        print(f"[OK] Convertido a UTF-8 y meta al frente: {ruta} (detectado:{enc})") 

 

def caminar_directorio(base): 

    for root, dirs, files in os.walk(base): 

        for name in files: 

            if name.lower().endswith((".html", ".htm")): 

                convertir_archivo(os.path.join(root, name)) 

 

if __name__ == "__main__": 

    caminar_directorio(DIRECTORIO) 

Recomendaciones de uso 

●​ Haz una copia del directorio antes de correrlo. El script crea .bak del original por 

archivo. 

●​ Ejecuta primero sobre 2–3 archivos que hoy se ven mal en el servidor. 

●​ Después de subirlos, valida el header HTTP con curl -I para confirmar charset=UTF-8. 

Si sigue fallando 

●​ Abre el archivo servido en el navegador, inspecciona “View Source” y confirma que: 

o​ La meta <meta charset="UTF-8"> aparece como primer nodo dentro de 

<head>. 

o​ No hay otra meta posterior que declare content-type con un charset distinto. 

●​ Si tu hosting fuerza ISO-8859-1, la solución definitiva es arreglar el servidor 

(Apache/Nginx) como indiqué arriba. El navegador dará prioridad al header del 

servidor sobre el <meta> del documento. 

Si quieres, pásame la URL exacta de una página que aún se vea rota y el “Content-Type” que te 

da curl -I para ajustar fino el script o la configuración del servidor. 

también aparecieron muchos warning de error de sintaxis como estos PS 

C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005> & 

'c:\Users\tombr\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps\python3.13.exe' 

'c:\Users\tombr\.vscode\extensions\ms-python.debugpy-2025.16.0-win32-x64\bundled\libs\

debugpy\launcher' '53447' '--' 'C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005\scriptcopilot.py' 

Traceback (most recent call last): File "C:\Program 

Files\WindowsApps\PythonSoftwareFoundation.Python.3.13_3.13.2544.0_x64__qbz5n2kfra

8p0\Lib\runpy.py", line 198, in _run_module_as_main return _run_code(code, main_globals, 

None, "__main__", mod_spec) File "C:\Program 

Files\WindowsApps\PythonSoftwareFoundation.Python.3.13_3.13.2544.0_x64__qbz5n2kfra



8p0\Lib\runpy.py", line 88, in _run_code exec(code, run_globals) ~~~~^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

File 

"c:\Users\tombr\.vscode\extensions\ms-python.debugpy-2025.16.0-win32-x64\bundled\libs

\debugpy\launcher/../..\debugpy\__main__.py", line 71, in <module> cli.main() ~~~~~~~~^^ 

File 

"c:\Users\tombr\.vscode\extensions\ms-python.debugpy-2025.16.0-win32-x64\bundled\libs

\debugpy\launcher/../..\debugpy/..\debugpy\server\cli.py", line 508, in main run() ~~~^^ 

File 

"c:\Users\tombr\.vscode\extensions\ms-python.debugpy-2025.16.0-win32-x64\bundled\libs

\debugpy\launcher/../..\debugpy/..\debugpy\server\cli.py", line 358, in run_file 

runpy.run_path(target, run_name="__main__") 

~~~~~~~~~~~~~~^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ File 

"c:\Users\tombr\.vscode\extensions\ms-python.debugpy-2025.16.0-win32-x64\bundled\libs

\debugpy\_vendored\pydevd\_pydevd_bundle\pydevd_runpy.py", line 309, in run_path 

code, fname = _get_code_from_file(run_name, path_name) 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ File 

"c:\Users\tombr\.vscode\extensions\ms-python.debugpy-2025.16.0-win32-x64\bundled\libs

\debugpy\_vendored\pydevd\_pydevd_bundle\pydevd_runpy.py", line 283, in 

_get_code_from_file code = compile(f.read(), fname, "exec") File 

"C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005\scriptcopilot.py", line 6 DIRECTORIO = 

"C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005" 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ SyntaxError: (unicode error) 

'unicodeescape' codec can't decode bytes in position 2-3: truncated \UXXXXXXXX escape PS 

C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005> 

Ver mi razonamiento 

Causa del error de sintaxis en Windows 

El error “unicodeescape” aparece porque las rutas con barras invertidas en cadenas de Python 

interpretan secuencias como \U o \t. En tu línea: 

Código 

DIRECTORIO = "C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005" 

Python intenta leer \U como un escape Unicode. Hay tres formas correctas de escribir rutas en 

Windows: 

●​ Raw string: r"C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005" 

●​ Barras dobles: "C:\\Users\\tombr\\Desktop\\archivoblog\\2005" 

●​ Barras normales (/) que Python entiende en Windows: 

"C:/Users/tombr/Desktop/archivoblog/2005" 

También puedes evitar errores usando pathlib, que maneja rutas de forma segura. 

Script corregido y robusto (detección de charset + limpieza + meta al inicio del head) 

Este script: 

●​ Usa pathlib para rutas (evita problemas de escapes). 



●​ Detecta la codificación con charset-normalizer. 

●​ Quita metadatos conflictivos (meta http-equiv="Content-Type", meta charset=..., <?xml 

... encoding=...?>). 

●​ Inserta <meta charset="UTF-8"> como primer nodo dentro de <head>. 

●​ Guarda en UTF-8 sin BOM. 

●​ Crea un backup .bak del archivo original. 

python 

from pathlib import Path 

import re 

from charset_normalizer import from_path 

 

# AJUSTA AQUÍ TU RUTA (usa raw string o barras '/') 

DIRECTORIO = Path(r"C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005") 

 

META_UTF8 = '<meta charset="UTF-8">' 

 

HEAD_OPEN_RE = re.compile(r"(<head\b[^>]*>)", re.IGNORECASE) 

META_REMOVE_RE = re.compile( 

    r"""<meta[^>]+( 

            charset\s*=\s*[^"'>\s]+ | 

            charset\s*=\s*"[^"]+"   | 

            http-equiv\s*=\s*"?content-type"? 

        )[^>]*>""", 

    re.IGNORECASE | re.VERBOSE 

) 

XML_DECL_RE = re.compile(r'^\s*<\?xml[^>]*encoding\s*=\s*"?[A-Za-z0-9_\-]+"?[^>]*\?>\s*', 

re.IGNORECASE) 

 

def convertir_archivo(path: Path): 

    # Detectar codificación 

    res = from_path(path).best() 

    if not res or not res.encoding: 



        print(f"[SKIP] No se detectó codificación: {path}") 

        return 

    enc = res.encoding 

 

    raw = path.read_bytes() 

    try: 

        texto = raw.decode(enc, errors="strict") 

    except UnicodeDecodeError: 

        try: 

            texto = raw.decode("cp1252", errors="strict") 

            enc = "cp1252" 

        except Exception: 

            texto = raw.decode(enc, errors="replace") 

            print(f"[WARN] Decodificación con reemplazos: {path} ({enc})") 

 

    original_texto = texto 

 

    # Limpiar declaraciones/Metas conflictivas 

    texto = XML_DECL_RE.sub("", texto) 

    texto = META_REMOVE_RE.sub("", texto) 

 

    # Insertar meta UTF-8 como primer nodo dentro de <head> 

    m = HEAD_OPEN_RE.search(texto) 

    if m: 

        fin_head_tag = m.end(1) 

        texto = texto[:fin_head_tag] + "\n  " + META_UTF8 + "\n" + texto[fin_head_tag:] 

    else: 

        # Si no hay head pero sí html, crear uno mínimo 

        if "<html" in texto.lower(): 

            texto = re.sub( 

                r"(<html\b[^>]*>)", 



                r"\1\n<head>\n  " + META_UTF8 + "\n</head>", 

                texto, 

                flags=re.IGNORECASE 

            ) 

 

    if texto == original_texto: 

        print(f"[INFO] Sin cambios: {path} (enc:{enc})") 

        return 

 

    # Escribir backup y luego el archivo en UTF-8 

    backup = path.with_suffix(path.suffix + ".bak") 

    if not backup.exists(): 

        backup.write_bytes(raw) 

 

    path.write_text(texto, encoding="utf-8", newline="\n") 

    print(f"[OK] Convertido: {path} (detectado:{enc})") 

 

def caminar_directorio(base: Path): 

    for p in base.rglob("*"): 

        if p.suffix.lower() in {".html", ".htm"} and p.is_file(): 

            convertir_archivo(p) 

 

if __name__ == "__main__": 

    if not DIRECTORIO.exists(): 

        raise SystemExit(f"No existe la ruta: {DIRECTORIO}") 

    caminar_directorio(DIRECTORIO) 

Cómo ejecutarlo sin errores 

1.​ Instala dependencias: 

o​ pip install charset-normalizer 

2.​ Guarda el script en el mismo directorio o donde prefieras. 



3.​ Ajusta DIRECTORIO usando raw string: 

Path(r"C:\Users\tombr\Desktop\archivoblog\2005"). 

4.​ Ejecuta el script. Verás mensajes [OK] o advertencias. 

Verificaciones en el servidor 

Aunque conviertas bien los archivos, si el servidor anuncia otro charset en el header HTTP, el 

navegador lo prioriza. Verifica con: 

●​ curl -I https://tombrad.com/archivoblog/2005/tuarchivo.html 

●​ La línea Content-Type: debe terminar en charset=UTF-8. 

Si usas Apache, añade en .htaccess: 

Código 

AddDefaultCharset Off 

AddType 'text/html; charset=UTF-8' .html 

AddType 'text/html; charset=UTF-8' .htm 

En Nginx: 

Código 

charset utf-8; 

Si persisten warnings o problemas 

●​ Copia el texto de los warnings para ver exactamente dónde fallan. 

●​ Revisa el “View Source” en el servidor: la meta debe ser el primer nodo dentro de 

<head>, y no debe haber otra meta con content-type más adelante. 

●​ Si tus archivos tienen entidades HTML ya “doblemente codificadas” (por ejemplo 

&amp;ntilde;), conviene una pasada adicional para normalizar entidades. Te preparo 

ese paso si lo necesitas. 

¿Quieres que pruebe con una URL específica y ajustemos el caso real hasta que quede 

perfecto? 

buen trabajo! Este script funcionó perfecto ¿los archivos .nak son los originales? 

¡Excelente noticia que el script te funcionó! 🎉 

Respecto a tu duda: sí, los archivos con extensión .bak (no .nak, parece que se te deslizó una 

letra) son justamente los respaldos de los originales. El script los crea automáticamente la 

primera vez que convierte cada página, para que tengas una copia intacta de cómo estaba 

antes de la conversión. 

●​ El archivo .html o .htm que quedó en tu carpeta ahora está convertido a UTF-8 con la 

etiqueta correcta. 

●​ El archivo .html.bak es el original tal como estaba antes de la modificación, guardado 

por seguridad. 



●​ Si alguna vez necesitas volver atrás, basta con reemplazar el .html convertido por su 

.bak. 

👉 En otras palabras: .bak = original, .html = convertido. 

¿Quieres que te muestre cómo podrías hacer un script rápido para eliminar todos los .bak una 

vez que confirmes que todo está funcionando bien en el servidor? 

Eso lo puedo hacer yo, gracias, si necesito ayuda te aviso 

Perfecto, Tomas 🙌. Me alegra mucho que todo haya quedado funcionando como esperabas y 

que tengas claro cómo manejar los respaldos. Los .bak son justamente tu salvavidas si alguna 

vez quieres volver atrás, así que puedes decidir cuándo borrarlos con tranquilidad. 

Me quedo disponible para cuando quieras seguir afinando detalles, ya sea en tus páginas HTML 

o en tus investigaciones históricas. ¡Seguro que encontraremos nuevas formas de optimizar tu 

trabajo! 

SOLUCIÓN GEMINI (no funcionó) 

tengo unas páginas en html en mi servidor tombrad.com/archivoblog/2005 con problems de 

codificación, me dijiste que había que insertar la etiqueta <meta charset="UTF-8"> en cada 

página, lo hice manualmente en una página y funcionó bien. Luego te pedi un programa en 

Python para insertar esa etiqueta automáticamente en todas las páginas del subdirectorio y 

me dio el script que adjunto, Pero al ejecutarlo sigue mal la codificación pese a que tienen la 

etiqueta insertada ¿qué puede haber salido mal? Tambiñen adjunto una pñagina modificada 

con el script 

Este es un problema muy común al migrar contenido antiguo. La buena noticia es que el script 

de Python que adjuntaste (convertir a utf-8.py) es fundamentalmente correcto en su lógica de 

conversión: leyó el archivo original en el encoding antiguo (ISO-8859-1), lo convirtió a la 

representación Unicode interna, insertó la etiqueta (lo cual se confirma en Tomas Bradanovic_ 

agosto 2005.html), y luego lo guardó en el nuevo encoding (UTF-8). 

El hecho de que el problema persista pese a tener la etiqueta <meta charset="UTF-8"> indica 

que la configuración del servidor web está anulando tu etiqueta HTML. 

El Problema Principal: Anulación del Servidor Web 

En la web, la prioridad de la codificación de caracteres es la siguiente: 

1.​ Encabezado HTTP Content-Type (El Servidor): El servidor web (Apache, Nginx, etc.) 

envía un encabezado a tu navegador antes de que el navegador lea el contenido del 

HTML. Si este encabezado es, por ejemplo, Content-Type: text/html; 

charset=ISO-8859-1, el navegador ignorará la etiqueta <meta charset="UTF-8"> y usará 

el que indica el servidor. 

2.​ Etiqueta HTML <meta charset="..."> (El Archivo): Esta es la segunda opción. Solo se 

usa si el servidor no envía un encabezado o si el encabezado no especifica un charset. 

Lo más probable es que tu servidor tombrad.com esté configurado globalmente para servir 

archivos como ISO-8859-1 o Latin-1. Como tus archivos ahora están en UTF-8 y el servidor 

insiste en leerlos como Latin-1, ves los caracteres corruptos. 

 



Solución 1 (La más Crítica): Configurar el Servidor 

Debes configurar tu servidor para que envíe el encabezado charset=UTF-8 para esos archivos. 

Si tu servidor usa Apache (lo más común), puedes hacerlo agregando un archivo 

llamado .htaccess en el subdirectorio problemático (tombrad.com/archivoblog/2005/). 

Opción A: Cambiar el default global para el subdirectorio 

Crea o edita el archivo .htaccess en el directorio 2005 y agrega la siguiente línea: 

Apache 

AddDefaultCharset UTF-8 

Opción B: Solo para archivos HTML específicos (más seguro) 

Si solo quieres aplicarlo a archivos HTML, puedes usar: 

Apache 

<FilesMatch "\.(htm|html)$"> 

    AddDefaultCharset UTF-8 

</FilesMatch> 

Si el problema persiste, significa que la configuración global del servidor podría estar 

prohibiendo el uso de AddDefaultCharset en .htaccess. En ese caso, la alternativa es usar el 

encabezado Header (si está permitido): 

Apache 

Header set Content-Type "text/html; charset=utf-8" 

 

Solución 2 (Re-ejecutar el Script con un Encoding más Robusto) 

Aunque el problema principal es la configuración del servidor, es posible que algunos 

caracteres especiales de tus archivos originales se hayan corrompido durante la primera 

conversión. Esto se debe a que la mayoría de los sitios web antiguos en español 

usaban Windows-1252 (CP1252) y no ISO-8859-1. 

El script usa ISO-8859-1 para leer. Si el archivo original contenía caracteres de Windows-1252 

(como las comillas tipográficas, guiones largos o el signo de Euro), estos podrían haberse 

convertido incorrectamente. 

Te recomiendo editar y volver a ejecutar el script con una codificación de lectura más robusta 

(después de hacer un respaldo de tus archivos). 

Modifica la línea 17 del archivo convertir a utf-8.py: 

Antes: 

Python 

ENCODING_LECTURA = 'ISO-8859-1'  



Después (usa Windows-1252): 

Python 

ENCODING_LECTURA = 'Windows-1252'  

1.​ Asegúrate de que tus archivos HTML estén en su estado original (o, si no tienes el 

original, haz una copia de los actuales). 

2.​ Aplica el cambio en el script. 

3.​ Vuelve a ejecutar el script en tu directorio local. 

4.​ Sube los archivos nuevamente al servidor. 

Una vez que combines la Solución 1 (Server Header) con la Solución 2 (Conversión precisa), el 

problema de codificación debería resolverse por completo. 

Pero al modificar la página manualmente funciona bien, a la página que adjunto le agregué 

la etiqueta usando Notepad y funciona perfecto, puedes chequearla en 

https://tombrad.com/archivoblog/2006/Tomas%20Bradanovic_%20abril%202006.html 

Esa es una información crítica que cambia por completo el diagnóstico. 

Si la página que modificaste manualmente (el archivo de 2006) y que subiste a tu servidor se 

ve perfectamente, significa que: 

1.​ El servidor web (https://www.google.com/search?q=tombrad.com) NO está 

anulando la etiqueta <meta charset="UTF-8">. Si lo hiciera, el archivo de 2006 

también se vería mal. 

2.​ La codificación de tu página web ahora sí es UTF-8. 

Conclusión: El problema está exclusivamente en el Paso de Lectura del script de Python. 

El Error del Script de Python 

El script que adjuntaste intentó leer el archivo original asumiendo la codificación ISO-8859-1: 

Python 

ENCODING_LECTURA = 'ISO-8859-1'  

La causa más probable es que tus archivos originales de 2005-2006 (exportados de Blogger, o 

editados con herramientas antiguas de Windows) están en realidad en la 

codificación Windows-1252 (o CP1252), no ISO-8859-1 (Latin-1). 

La diferencia es sutil, pero crítica: Windows-1252 incluye caracteres especiales como comillas 

tipográficas, guiones largos, y el signo de Euro en el rango de bytes del 128 al 159 que no 

existen en ISO-8859-1. 

Cuando el script leyó un archivo CP1252 como si fuera ISO-8859-1, interpretó mal esos 

caracteres especiales, creando un string Unicode interno corrupto. Al escribir 

ese string corrupto en el nuevo archivo UTF-8, la corrupción se "selló" permanentemente, 

resultando en los caracteres `` o similares en el navegador. 

 



La Solución: Corregir la Codificación de Lectura 

La solución es cambiar el encoding de lectura en el script a Windows-1252 (o cp1252), que es la 

codificación correcta para la mayoría de los textos de esa época. 

Debes modificar y volver a ejecutar tu script de Python (convertir a utf-8.py) con este cambio: 

En el archivo convertir a utf-8.py, modifica la línea 17 para usar Windows-1252: 

Python 

# --------------------- CAMBIO NECESARIO --------------------- 

 

# Antes: 

# ENCODING_LECTURA = 'ISO-8859-1'  

 

# Ahora: 

ENCODING_LECTURA = 'Windows-1252'  

 

# ------------------------------------------------------------ 

Pasos para corregir: 

1.​ Asegúrate de que los archivos HTML que vas a procesar estén en su versión original, 

sin la ejecución previa del script. (O puedes usar los archivos que actualmente ves mal 

en el servidor, ya que la corrupción ocurrió al leerlos). 

2.​ Abre convertir a utf-8.py y aplica el cambio anterior. 

3.​ Vuelve a ejecutar el script de Python sobre tu subdirectorio de 2005. 

4.​ Sube los archivos nuevamente al servidor. 

Con este cambio, el script leerá correctamente todos los caracteres (incluyendo comillas y 

guiones) en el paso de lectura, y luego los guardará sin problemas como UTF-8 en el paso de 

escritura, solucionando la codificación. 

no funcionó. sigue con la codificación equivocada 

Entiendo perfectamente su frustración. El hecho de que la codificación persista como 

incorrecta a pesar de haber intentado con ISO-8859-1 y Windows-1252 (la opción más 

probable) y que su modificación manual sí funcione, nos indica una sola cosa: la codificación 

de sus archivos originales es extremadamente rara o está parcialmente corrupta de una 

manera que rompe el decodificador de Python. 

Diagnóstico Final: Falla en la Lectura (Decodificación) Agravada por Bytes Ilegales 

El script sigue fallando en este paso: 

Python 



# C. Leer el contenido del archivo asumiendo la codificación antigua 

with open(ruta_completa, 'r', encoding=ENCODING_LECTURA) as f: 

    contenido = f.read() 

Cuando Python intenta leer (decodificar) los bytes del archivo usando un encoding incorrecto, 

o si el archivo contiene bytes que no son válidos para ese encoding (un caso común en archivos 

muy antiguos o mal generados), el string Unicode interno que se crea queda completamente 

corrupto. Al guardar ese string corrupto en UTF-8, la corrupción se sella. 

La Solución Definitiva: Forzar la Lectura con Reemplazo de Errores 

Para manejar esta situación, debemos indicarle a Python que fuerce la lectura del archivo, y si 

encuentra un byte que no puede decodificar, que no falle ni corrompa el resto del texto, sino 

que lo reemplace con un carácter de sustitución Unicode (U+FFFD). 

Esto permite que la gran mayoría de los caracteres se decodifiquen correctamente (acentos, la 

'ñ', etc.), y solo los bytes "problemáticos" se reemplazarán. 

Modifique su script convertir a utf-8.py por tercera y última vez de la siguiente manera: 

1.​ Vuelva a usar Windows-1252 (o ISO-8859-1), ya que sigue siendo la codificación más 

probable para la mayoría de sus caracteres. 

2.​ Agregue el parámetro errors='replace' a la línea de apertura del archivo. 

Modificación en convertir a utf-8.py 

Busque la línea donde define la codificación de lectura (alrededor de la línea 17) y la sección de 

lectura de archivos (alrededor de la línea 27). 

A. Modifique la definición de lectura (línea 17): 

Python 

# Mantenemos Windows-1252 o ISO-8859-1, ambas suelen ser muy similares. 

# Probaremos con 'Windows-1252' por ser la más completa para textos en español de esa 

época. 

ENCODING_LECTURA = 'Windows-1252'  

B. Modifique la función de lectura (línea 27 o similar): 

Debe buscar la sección que comienza con # C. Leer el contenido del archivo... y cambiar la línea 

del open para incluir errors='replace': 

CÓDIGO ORIGINAL (sin la corrección de errores): 

Python 

with open(ruta_completa, 'r', encoding=ENCODING_LECTURA) as f: 

    contenido = f.read() 

CÓDIGO MODIFICADO (con la corrección de errores): 

Python 



# C. Leer el contenido del archivo asumiendo la codificación antigua 

# ¡AÑADIMOS 'errors='replace'' PARA EVITAR QUE UN SOLO BYTE CORRUPTO ARRUINE LA 

DECODIFICACIÓN COMPLETA! 

with open(ruta_completa, 'r', encoding=ENCODING_LECTURA, errors='replace') as f: 

    contenido = f.read() 

 

Pasos a Seguir 

1.​ Haga una copia de respaldo de sus archivos HTML. 

2.​ Edite el script convertir a utf-8.py con la modificación de errors='replace'. 

3.​ Vuelva a ejecutar el script sobre su directorio. 

4.​ Suba los archivos corregidos al servidor. 

Con este cambio, Python podrá decodificar correctamente la mayoría del texto, y si encuentra 

caracteres imposibles, los reemplazará por `` (un cuadrado o signo de interrogación), que luego 

podrá corregir manualmente solo en esos puntos específicos, pero el 99% del texto debería 

estar corregido en UTF-8. 

una pista podría ser que estoy leyendo esas páginas del archivo de blogger, las cargo en 

pantalla y las descargo con "guardar como" ¿puede que eso tenga algo que ver¿ 

Esta es una pista excelente y muy importante. Nos acerca al error real. 

El proceso de "Guardar como..." en un navegador (Chrome, Firefox, etc.) introduce una capa 

de complejidad que explica por qué su script falla. 

El Problema del "Guardar Como..." 

Cuando su navegador lee la vieja página de Blogger, hace lo siguiente: 

1.​ Lectura (Decodificación): El navegador detecta (o adivina) que la página está 

en ISO-8859-1 o Windows-1252. 

2.​ Representación Interna: Convierte todos los bytes de la página a una representación 

interna Unicode (que es lo mismo que UTF-8), corrigiendo la visualización en pantalla. 

3.​ Guardar Como (Codificación): Cuando usted selecciona "Guardar como...", el 

navegador toma esa representación Unicode interna y la guarda en un nuevo archivo. 

Aquí están los dos posibles fallos que ocurren: 

Fallo #1: La Inserción del BOM (Byte Order Mark) 

Muchos navegadores, al guardar un archivo como UTF-8, insertan una pequeña secuencia de 

bytes al inicio del archivo llamada BOM. 

●​ Si el navegador guardó el archivo como UTF-8 con BOM: El script de Python, en el 

paso de lectura, NO detecta el BOM porque está forzando la lectura 

con ENCODING_LECTURA = 'ISO-8859-1' o Windows-1252. El BOM se interpreta 



entonces como tres caracteres ilegales al inicio del archivo, lo que puede corromper la 

lectura o, peor aún, hacer que Python se confunda. 

Fallo #2: Corrupción Persistente en la Decodificación 

Si el archivo original de Blogger ya tenía bytes "raros" (por ejemplo, mezcla de Windows-1252 y 

otros), la conversión interna del navegador no es perfecta. Aunque usted lo vea bien en 

pantalla, la información guardada por "Guardar como" puede ser una mezcla de bytes limpios 

(UTF-8) y bytes corruptos remanentes. 

 

La Solución Definitiva (El Script más Robusto) 

Necesitamos que el script de Python sea lo suficientemente inteligente para manejar tanto el 

posible BOM como los caracteres ilegales que provienen de la cadena "Blogger -> Navegador -> 

Guardar Como...". 

La solución de usar errors='replace' de mi respuesta anterior ya era la más robusta. Sin 

embargo, si usted está seguro de que el archivo fue guardado por un navegador moderno, 

existe una alta probabilidad de que sea un archivo UTF-8, pero que no se haya insertado bien 

la etiqueta <meta charset="UTF-8">, o que tenga el BOM. 

Vamos a cambiar el enfoque del script para asumir que el archivo ya es UTF-8, pero 

necesitamos manejar el BOM y la etiqueta META. 

1. Leer como Binario (Ignorar Encoding Inicial) 

Vamos a leer el archivo en modo binario ('rb') para evitar cualquier problema de decodificación 

y luego buscar el BOM. 

2. Detectar y Eliminar el BOM 

Si encontramos un BOM (la firma de UTF-8), lo eliminamos antes de decodificar el resto del 

archivo. 

3. Forzar Decodificación (como UTF-8 o Windows-1252) 

Una vez limpio de BOM, intentamos decodificar. 

Aquí está la versión modificada del script. Sustituya la sección de lectura de su 

archivo convertir a utf-8.py por el siguiente código, y use UTF-8 como 

el ENCODING_LECTURA si cree que el navegador lo guardó así: 

Python 

# --- MODIFICACIONES EN convertir a utf-8.py --- 

 

# Vuelva a definir la codificación (si el navegador lo guardó) 

# Si el navegador fue el que lo guardó, UTF-8 es lo más probable. 

ENCODING_LECTURA = 'UTF-8'  

ENCODING_ESCRITURA = 'UTF-8' 



# Defina el BOM de UTF-8 

UTF8_BOM = b'\xef\xbb\xbf' 

 

# ----------------------------------------------------------- 

# C. Leer el contenido del archivo de forma segura 

try: 

    # 1. Leer en modo binario para detectar el BOM 

    with open(ruta_completa, 'rb') as f: 

        contenido_binario = f.read() 

 

    # 2. Eliminar el BOM si existe 

    if contenido_binario.startswith(UTF8_BOM): 

        contenido_binario = contenido_binario[len(UTF8_BOM):] 

        print(f"  [INFO] {nombre_archivo}: Se ha detectado y eliminado el BOM.") 

 

    # 3. Decodificar el contenido 

    # Usamos 'replace' para manejar cualquier byte ilegal remanente 

    contenido = contenido_binario.decode(ENCODING_LECTURA, errors='replace') 

     

except UnicodeDecodeError: 

    # Si la decodificación como UTF-8 falla (porque es otro encoding),  

    # intentamos con la codificación de archivo antigua 

    print(f"  [ALERTA] {nombre_archivo}: Falló la decodificación en {ENCODING_LECTURA}. 

Intentando con Windows-1252...") 

    try: 

        contenido = contenido_binario.decode('Windows-1252', errors='replace') 

        ENCODING_LECTURA = 'Windows-1252' # Actualizar para el log 

    except Exception as e: 

        print(f"  [ERROR] No se pudo decodificar el archivo {nombre_archivo} ni con UTF-8 ni con 

Windows-1252: {e}") 

        continue # Pasar al siguiente archivo 

except Exception as e: 



    print(f"  [ERROR] Error de lectura en {nombre_archivo}: {e}") 

    continue # Pasar al siguiente archivo 

 

# ... el resto del código (buscar <head> e insertar meta_tag) 

# ... sigue igual aquí. 

Resumen de pasos: 

1.​ Haga una copia de respaldo de sus archivos. 

2.​ Reemplace la sección de lectura del archivo en su script (convertir a utf-8.py) con la 

versión que maneja el BOM y el error de decodificación. 

3.​ Vuelva a ejecutar el script. 

4.​ Suba los archivos al servidor. 

Este script es mucho más robusto: maneja la firma del navegador (BOM), intenta la 

decodificación más probable (UTF-8), y si falla, intenta el segundo más probable 

(Windows-1252), siempre reemplazando errores (errors='replace'). 

¿me puedes dar el script completo nuevamente? creo que tengo problemas al insertarlo 

¡Absolutamente! Entiendo que pegar código puede ser complicado, especialmente al hacer 

modificaciones internas. 

Aquí está el script completo y robusto (convertir a utf-8.py) que incorpora la lógica de lectura 

binaria, la detección del BOM (Byte Order Mark, que a veces insertan los navegadores al hacer 

"Guardar como..."), y la decodificación forzada con reemplazo de errores usando la codificación 

más común de textos antiguos en español (Windows-1252). 

Este script debería ser el definitivo para limpiar y convertir sus archivos. 

Script Completo y Corregido (convertir a utf-8.py) 

Python 

import os 

import re 

import sys 

 

def corregir_archivos_html(ruta_directorio): 

    """ 

    Busca archivos HTML en la ruta_directorio, inserta la etiqueta  

    <meta charset="UTF-8"> y re-guarda el archivo en codificación UTF-8. 

     

    Esta versión es robusta: lee en binario, maneja el BOM y fuerza  



    la decodificación con reemplazo de errores. 

    """ 

     

    # 1. Definiciones 

    meta_tag = '<meta charset="UTF-8">' 

    # Expresión regular para encontrar la etiqueta <head> (insensible a mayúsculas/minúsculas) 

    head_pattern = re.compile(r'<head>', re.IGNORECASE) 

     

    # Codificaciones 

    ENCODING_LECTURA = 'Windows-1252' # La codificación más probable para archivos viejos 

en español 

    ENCODING_ESCRITURA = 'UTF-8'      # La codificación moderna deseada 

    UTF8_BOM = b'\xef\xbb\xbf'        # Byte Order Mark de UTF-8 

     

    contador_modificados = 0 

     

    print(f"Iniciando corrección en: {ruta_directorio}") 

    print(f"Intentando leer en {ENCODING_LECTURA} (con manejo de errores) y escribir en 

{ENCODING_ESCRITURA}...") 

     

    # 2. Recorrer archivos 

    for nombre_archivo in os.listdir(ruta_directorio): 

        # Procesar solo archivos con extensión .html o .htm 

        if nombre_archivo.lower().endswith(('.html', '.htm')): 

            ruta_completa = os.path.join(ruta_directorio, nombre_archivo) 

             

            try: 

                print(f"\nProcesando: {nombre_archivo}") 

                 

                # C. Lectura Robustísima: Binaria, manejo de BOM y Forzado de Decodificación 

                 

                # 1. Leer en modo binario ('rb') para tener control sobre los bytes 



                with open(ruta_completa, 'rb') as f: 

                    contenido_binario = f.read() 

 

                # 2. Si el archivo empieza con el BOM (por el "Guardar como" del navegador), lo 

eliminamos 

                if contenido_binario.startswith(UTF8_BOM): 

                    contenido_binario = contenido_binario[len(UTF8_BOM):] 

                    print(f"  [INFO] Se detectó y eliminó el BOM de UTF-8.") 

 

                # 3. Decodificar el contenido usando Windows-1252 y el manejo de errores 

                # 'errors="replace"' es la clave: si encuentra un byte ilegal, lo reemplaza por un 

carácter  

                # Unicode de reemplazo, evitando que se corrompa el resto del texto. 

                contenido = contenido_binario.decode(ENCODING_LECTURA, errors='replace') 

                print(f"  [OK] Decodificación inicial exitosa como {ENCODING_LECTURA}.") 

 

                # D. Modificación: Insertar la etiqueta meta charset 

                 

                # Buscar la etiqueta <head> 

                match = head_pattern.search(contenido) 

                 

                if match: 

                    # Encontrar dónde termina la etiqueta <head> 

                    punto_insercion = match.end() 

                     

                    # Insertar el meta tag inmediatamente después de <head> 

                    nuevo_contenido = contenido[:punto_insercion] + '\n' + meta_tag + 

contenido[punto_insercion:] 

                    contenido = nuevo_contenido 

                    print(f"  [OK] Etiqueta '{meta_tag}' insertada.") 

                else: 

                    print(f"  [ALERTA] No se encontró la etiqueta <head>. Archivo sin modificar.") 



                    continue # Pasar al siguiente archivo 

 

                # E. Escribir el archivo de vuelta con la codificación moderna UTF-8 (sin BOM) 

                # El modo 'w' y encoding='UTF-8' es suficiente. 

                with open(ruta_completa, 'w', encoding=ENCODING_ESCRITURA) as f: 

                    f.write(contenido) 

                 

                contador_modificados += 1 

 

            except Exception as e: 

                # Mostrar el error si el procesamiento falla por cualquier otra razón 

                print(f"  [ERROR] No se pudo procesar el archivo {nombre_archivo}: {e}") 

 

    print("\n------------------------------") 

    print(f"¡Proceso completado! Se modificaron y re-codificaron {contador_modificados} 

archivos a UTF-8.") 

    print("¡Recuerda subir estos archivos corregidos a tu servidor web!") 

 

# --- INSTRUCCIONES DE USO --- 

 

# ⚠️ ¡IMPORTANTE! Reemplaza el path de ejemplo con la ruta real donde están tus archivos 

HTML (ejemplo: 'C:\\tu\\ruta\\al\\archivoblog\\2005') 

# Asegúrate de usar la 'r' antes de la comilla simple si estás en Windows para evitar problemas 

con la ruta. 

 

# Por ejemplo, si tus archivos están en 'C:\Usuarios\Tomas\Documentos\archivoblog\2005': 

RUTA_A_CORREGIR = r'C:\Users\tombrad\Desktop\archivoblog\2005'  

 

# Si estás en Linux o Mac (ejemplo): 

# RUTA_A_CORREGIR = '/home/tomas/public_html/archivoblog/2005' 

 

 



if __name__ == '__main__': 

    # Una pequeña comprobación para evitar errores comunes 

    if RUTA_A_CORREGIR == r'C:\Users\tombrad\Desktop\archivoblog\2005': 

        print("!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!") 

        print("ADVERTENCIA: AÚN NO HA MODIFICADO LA RUTA. POR FAVOR, CAMBIE LA 

VARIABLE RUTA_A_CORREGIR.") 

        print("El script se detiene para evitar que se ejecute en el directorio equivocado.") 

        print("!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!") 

        sys.exit(1) 

         

    corregir_archivos_html(RUTA_A_CORREGIR) 

Pasos para Ejecutar 

1.​ Guarde el código anterior como convertir a utf-8.py. 

2.​ Modifique la línea RUTA_A_CORREGIR con la ruta exacta a su subdirectorio 

(ejemplo: r'C:\Users\Tomas\MiCarpeta\archivoblog\2005'). 

3.​ Asegúrese de que el directorio a procesar contenga las versiones "mal 

codificadas" (las que se ven mal en el servidor). 

4.​ Ejecute el script desde la terminal de Python: python convertir a utf-8.py 

5.​ Suba los archivos modificados a su servidor. 

Esta versión es la más resistente a los problemas de archivos antiguos que han pasado por 

procesos de guardado modernos (como el "Guardar como" del navegador). Debería resolver el 

problema de forma definitiva. 

 

(No funcionó, los script se estaban complicando demasiado así es que busqué con 

GIT-COPILOT) 

 


