ListOfUnits = Birimlerin Listesi
ListOfBuildings = Binalarin Listesi
Upgrades = Yukseltmeler

Limit = Limit

# Menu Left Sidebar
Sidebar = Kenar Cubugu

AmbienceVolume = Ambiyans Ses Duzeyi

DrawArmyScale = Ordu Olgegini Cizin

DrawBordersScale = Sinir Olgegini Cizin

DrawCitiesScale = Sehirlerin Olgegini Cizin
DrawCCivilizationsNamesScale = Medeniyet isimlerinin Olgegini Cizin

AllianceExpired = ittifak sona erdi
TypeOfTheAlliance = ittifagin Tipi
Defensive = Defansif

DefensiveAlliance = Defansif ittifak
Scientific = Bilimsel

Religious = Dini

MandateOfHeaven = Cennetin Mandasi
Mandate = Manda

Shogunate = Sogunluk

Member = Uye
Members = Uyeler

FlagOfTheAlliance = ittifagin Bayragi
SymbolOfTheAlliance = itiifagin Sembolii

WarsawPact = Varsova Pakti
EuropeanUnion = Avrupa Birligi
NATO = NATO

Puppet = Kukla

PuppetState = Kukla devlet

PuppetStates = Kukla devletler

CreatePuppetState = Kukla devlet yarat

ReleasePuppetState = Kukla devleti serbest birak

DemandPuppetState = Kukla Devleti Talep Et

PlayAsReleasedCivilization = Serbest birakilmig bir medeniyet olarak oyna
ControllingCivilization = Medeniyeti Kontrol Etmek

ManageVassals = Kuklalari Yonet



ManageSubjects = Konular1 Yonet
Subject = Konu
Subjects = Konular

NeighbouringCivilizations = Komsu Medeniyetler

Decrees = Kararnameler
Centralization = Merkeziyetgilik
Decentralization = Merkeziyetsizlik
Tributaries = Harag Odeyen
UniteTheAlliance = ittifaki Birlestir

Colony = Koloni
Colonylncome = Koloni Geliri

Embargo = Ambargo
ImposeAnEmbargo = Ambargo Koy

CanDeclareWar = Savas ilan edilebilir
CanDeclareWars = Savaslar ilan edilebilir
ControlArmy = Orduyu kontrol et

ArmyDestroyed = Ordu Yok Edildi
OurArmyWasDestroyed = Ordumuz Yok Edildi

FogOfWarYouCanOnlyObserveActionsinYourOwnProvincesThoseOfYourAlliesAndSubjectsDire
ctlyBorderingProvincesAndWhatYourTroopsUncover = Savas Sisi: Yalnizca kendi
eyaletlerinizdeki, muttefiklerinizin ve tebaanizin eyaletlerindeki, dogrudan sinir eyaletlerindeki
eylemleri ve birliklerinizin ortaya c¢ikardiklarini gdzlemleyebilirsiniz.

ConquerProvinces = Vilayetleri Fethet

SelectProvincesToConquer = Fethedilecek Vilayetleri Segin

SelectProvincesToOccupy = isgal Edilecek Vilayetleri Segin

Invasion = istila

Cancellnvasion = Istilay! iptal et

LaunchinvasionOfProvinces = Vilayetlerin isgalini Baslat
OnlyProvincesBelongingToCivilizationsYouAreAtWarWithCanBeConquered = Yalnizca Savagta
oldugunuz Medeniyetlere ait eyaletler fethedilebilir.

PossibleRebels = Olasi isyancilar
Uprising = Ayaklanma
Reduce = Azalt



SpreadTheRevolution = Devrimi Yay
PeasantRevolt = Koyli Devrimi
CrushTheRevolution = Devrimi Ez
CrushThem = Ez Onlar!

ReduceRevolutionaryRisk = Devrim Riskini Azalt
RevolutionaryRiskReduced = Devrim Riski Azaltildi
Reduce = Azalt

Reduced = Azaltildi

Decrease = Azalma

Increase = Artma

WeAreRivals = Biz Rakibiz
EndRivalry = Rekabete Son
EndOfRivalry = Bir Rekabetin Sonu
RivaledBy = Rakiplere ekledi

ConqueredCivilizations = Fethedilmis Medeniyetler

HolyWar = Kutsal Savas
AWhitePeaceWillBeAutomaticallySignedIfTherelsNoActivityForACertainPeriodAndTheWarscore
RemainsLow = Belirli bir slre aktivite olmazsa ve Savas Skoru dislk kalirsa otomatik olarak
Beyaz Baris imzalanir.

SellProvinces = Vilayeti Sat
ProvinceSold = Vilayet Satildi
Reconquest = Yeniden Fetih

LetThemChooseTheirOwnFaith = Birakin kendi inanglarini segsinler
Mobilization = Mobilizasyon

Disaster = Felaket
Disasters = Felaketler

CivilizationStability = Medeniyet Istikrari

AStrongCivilizationNeedsAUnitedPeople = Ggll bir Medeniyetin birlesmis insanlara ihtiyaci
vardir!
CivilizationStabilityReflectsThePercentageOfYourProvincesWithLegitimateClaimsComparedToT
hoseWithoutAndTakesIntoAccountYourReligiousUnity = Medeniyet istikrari, mesru talepleri olan
vilayetlerinizin (core vilayetler) olmayanlara kiyasla yuzdesini yansitir ve dini birliginizi dikkate
alir.

RevokeCore = Core'u iptal et



Humiliate = Asagila

HumiliateRival = Rakibi Asagila
ShowStrength = Gli¢ goster
PowerProjection = Glg projeksiyonu

Attitude = Tutum

Overlord = Amir
Threatened = Tehdit Altinda
Unknown = Bilinmeyen
Hostile = Disman
Outraged = Ofkeli
Protective = Koruyucu
Loyal = Sadik

Disloyal = Sadakatsiz
Rebellious = Asi

NotFound = Bulunamadi

AddOrganization = Organizasyon Ekle
CreateOrganization = Organizasyon Olustur
Organization = Organizasyon

Organizations = Organizasyonlar

Title = Unvan
Culture = Kultur
Cultures = Kulturler

ShareTechnology = Teknoloji Paylas

TechnologyShared = Teknoloji paylasildi

MaximumResearch = Maksimum Arastirma
MaximumResearchPerMonth = Ay basina Maksimum Arastirma

SendArmy = Asker Génder
SendUnits = Birim Gonder
SendVolunteers = Gondulliler Gonder
Volunteers = Goéndllller
SendManpower = insan Glicli Gdnder

Attrition = Zayiat
AttritionDamage = Zayiat Hasar!
Wounded = Yarali



MinimumArmyRequiredToSiegeProvinceX = Bir vilayeti kusatmak igin gereken minimum ordu
gucu: {0}
Required = Gerekli

EachGovernmentUnlocksSpecialBonusesThatBoostSpecificAreas = Her bir hiikiimet, belirli
alanlari gu¢lendiren 6zel bonuslarin kilidini agar.

NationalSocialism = Nasyonal Sosyalizm
Socialism = Sosyalizm

Dictatorship = Diktatérlik

Dictator = Diktator

Authoritarian = Otoriterlik

Shogunate = Sogunluk
Shogun = Sogun
Daimyo = Daimyo
Shugo = Shugo

Assassinate = Suikast
Assassinated = Suikasta ugradi

Ship = Gemi

Ships = Gemiler

ShipRoute = Gemi glizergahi
LandRoute = Kara yolu glizergahi
UnknownShip = Bilinmeyen Gemi
Pirates = Korsanlar

PlayCampaign = Seferi oyna
CampaignScenario = Sefer senaryosu
CampaignScenarios = Sefer senaryolari
Campaign = Sefer

MiniCampaigns = Mini Seferler

Extra = Ekstra
Extras = Ekstralar

InstalledMods = YUkli Modlar
ManageMods = Modlari Yonet
Mods = Modlar

Mod = Mod

Hour = Saat



Hours = Saatler
HoursPerTurn = Tur Basina Saat

# Difficulty

VeryEasy = Cok Kolay
Easy = Kolay
VeryHard = Cok Zor

Coalition = Koalisyon

PriceChange = Fiyat degigimi

NewPrice = Yeni fiyat

APriceModifierlsAppliedUntilX = Bir fiyat dedistirici su tarihe kadar uygulanir: {0}
ThisPriceChangelsExpectedToLastUntilX = Bu fiyat degisikliginin su tarihe kadar sirmesi
beklenmektedir: {0}

volatile_market.t = Dedisken Piyasa
volatile_market.d = Son olaylar {0} fiyatinin ¢ilginca dedismesine neden oldu. Fiyat {1}%
oraninda degigti.

AcceptMarketChanges = Pazar Degisikliklerini Kabul Et

WeAreNoLongerTheLargestProducerOf = Artik en buyuk uretici degiliz
WeAreTheLargestProducerOf = Biz en blyUk Ureticiyiz

Livestock = Hayvancilik

crop_failure.t = Uriin Basarisizig
crop_failure.d = Urlin kith§i tim (lkeyi kasip kavurarak genis ¢apli kithiga ve gida sikintisina
neden oldu. Tahil fiyatlari {1}% oraninda artti.

timber_rush.t = Kereste Furyasi
timber_rush.d = Yakin zamanda kita genelinde yasanan ingaat artisi Ahsap talebini artirdi.
Ahsap fiyati {1}% oraninda artti

shifting_tastes.t = Degisen Damak Tatlari
shifting_tastes.d = Yeni mutfak trendleri Avrupa saraylarini kasip kavurarak egzotik baharatlara
olan talebi degistirdi. Baharatlarin fiyati {1}% oraninda degisti.

luxurious_furs.t = Liks Kirkler
luxurious_furs.d = Moda trendleri IUks kurklere olan talebin artmasina neden oldu. Kurkin fiyati
{1}% oraninda firladi.



largest_producer.t = En Buyiik Uretici
largest_producer.d = Medeniyetiniz, ¢cok cesitli degerli kaynaklarin baskin bir Ureticisi olarak
kendini kanitlad!!

tea_time.t = Cay Zamani
tea_time.d = Sikici ve eskimis sarabi unutun - herkes Dogu'dan gelen stisll ¢aydan bahsediyor!
Fiyat {1}% oraninda artmistir.

fish_are_everywhere.t = Baliklar Her Yerde!
fish_are_everywhere.d = Yakin sularda bol miktarda balik stoku kesfedildi ve bu da balikgilariniz
icin bir riya adeta. Balik fiyati {1}% oraninda dustu.

fishy_business.t = Balikl isler

fishy_business.d = Baliklar yok oldu! Bir zamanlar denizlerin hayatla dolup tastigi yerde geriye
kalan tek sey bos aglar ve ac¢ karinlar. Fiyatlar {1}% oraninda artiyor. Dev bir deniz canavari
hepsini yuttu mu? Aglarimizi mi ¢ézdiler? Kimse bilmiyor, ama kesin olan bir sey var - neler
oldugunu bulmaliyiz!

booming_demand_for_beef.t = Sigir Eti igin Artan Talep

booming_demand_for_beef.d = Sidir etine olan talepteki artis, sigir eti fiyatlarinin {1}% oraninda
yukselmesine neden olmustur. Bu artig, artan nufusun kirmizi ete olan digkunlagu ve sigir
etinin kullanildigi yeni, yenilikgi mutfak tekniklerinin gelistiriimesi gibi cesitli faktorlere
baglanabilir.

exceptional_harvest.t = Olaganusti Meyve Hasadi

exceptional_harvest.d = Glnes 1s1§1 ve hafif yagmurlar topraklarinizi kutsadi ve her tirden
lezzetli meyvenin olaganustu bir hasadina yol agti! Dolgun Gzimlerden sulu meyvelere kadar,
pazarlar dolup tasiyor. Meyve fiyatlari {1}% oraninda dustu.

coffe_popularity.t = Kahve popllaritesi
coffe_popularity.d = Bu egzotik icecedin popularitesindeki ani artig, kahve fiyatlarinin {%1}
oraninda sigramasina neden oldu!

# Scenarios

1066Desc1 = Avrupa, Normanlarin ingiltere'yi isgaline tanik olurken, Dogu'da imparatorluklar
¢Oktl - Bizanslilar zayifladi, islam pargalandi ve Mogollar yiikseldi.

1440Desc1 = Doguda, Osmanli imparatorlugu'nun uzun bir golgesi vardir. Gézlerini hirs
blriimis geng bir sultan olan 2. Mehmed, Bizans imparatorlugu'nun miicevheri, ¢okiisiin
esigindeki Konstantinopolis'i fethetmeyi hayal etmektedir.

1440Desc2 = Mans Denizi'nin karsisinda, Yiiz Y1l Savaslari'nin yaralarini saran ingiltere ve
Fransa arasinda kirilgan bir barig vardir. Ancak gerginlikler ylizeyin altinda kayniyor ve



catismanin kozleri kolayca yeniden alevlenebilir.

1440Desc3 = Bu arada, yeni bir diinyanin fisiltilari maceraperest ruhlarin kulaklarina ulasir.
Bilinen ufkun 6tesinde, savas ve hastaliklarin dokunmadigi ugsuz bucaksiz topraklarin
hikayeleri kasiflerin kalbinde bir ates yakiyor.

1618Desc1 = Avrupa'da, kitanin biyuk bir bélimuinu igine alacak yikici bir gatisma olan Otuz Yl
Savaglari baglamak lizereydi. Savas, Habsburg imparatoru’nun nominal kontrolii altindaki
eyaletlerin, dikaliklarin ve prensliklerin gevsek bir kiimelenmesi olan Kutsal Roma
imparatorlugu'nda basladi.

1618Desc2 = Katolik ve Protestan devletler arasindaki gerilim bir kirllma noktasina ulasmisti ve
Mayis 1618'de iki Katolik yetkilinin Protestan soylular tarafindan bir kale penceresinden atildigi
Prag Defenestrasyonu uzun ve kanli bir savasa zemin hazirladi.

1618Desc3 = Batida ispanya hala diinyanin en giiglii imparatorluklarindan biriydi ve topraklari
Avrupa, Amerika ve Asya'ya kadar uzaniyordu.

1618Desc4 = iskandinavya'da, Kral Gustavus Adolphus yénetimindeki isveg blyiik bir askeri
glic olarak ortaya gikiyordu. isveg ordusu iyi disiplinli ve yenilikciydi ve isveg kisa siire iginde
Otuz Y1l Savaslari'nda dnemli bir oyuncu haline gelecekti.

1618Desc5 = Hindistan'daki Babur imparatorlugu, imparator Cihangir déneminde gorece baris,
ekonomik refah ve dnemli kilttrel basarilarla zirveye ulasmisti. Bununla birlikte, imparatorluk i¢
zorluklarla karsi karsiya kaldi ve kisa sire sonra artan Avrupa etkisiyle karsilasacakti.

1836Desc1 = Dlnya hizla degisiyordu. Avrupa, Napolyon Savaslari'nin ardindan toparlaniyor ve
blyUk gugcler kirilgan bir barigi strdurtyordu.

1836Desc2 = Sanayilesme ingiltere'yi ddnustiriiyor, hem refah hem de sosyal zorluklar
getiriyordu. Fransa, Kral Louis-Philippe yonetiminde monarsi ve devrimci idealleri dengelerken,
Almanya ve italya'da milliyetci hareketler artiyordu.

1936Desc1 = Dlnya muazzam bir degisimin ve yakin bir catismanin esiginde duruyordu. Birinci
Dinya Savasi'nin sonuglari Avrupa'da derin yaralar agmisg, siyasi kargasa ve ekonomik
istikrarsizligin damgasini vurdugu huzursuz bir baris dénemini tesvik etmisti.

1936Desc2 = Almanya'da Adolf Hitler ve Nazi Partisi iktidari saglamlastirmis, Glkeyi fasist bir
diktatorlige donastirmisti. Hitler'in saldirgan yayilmaci politikalari ve Versay Antlagsmasi'ni
acikca hice saymasi giderek daha belirgin hale geliyor ve gelecekteki ¢catismalara zemin
hazirliyordu.

WW1Desc1 = Avrupa, genis sémurge imparatorluklarina sahip blyuk giclerin egemenligi
altindaydi. Kral V. George'un yénetimindeki Britanya imparatorlugu diinyanin dért bir yanina
yayllmis, egemenlik alanlarinda glinesin hi¢ batmadigini ilan etmisti. Londra bir ticaret, kiltir ve
glc merkeziydi, ancak ylzeyin altinda gerilimler kayniyordu.

WW1Desc2 = Kayzer Wilhelm Il liderligindeki AlImanya, daha fazla niifuz sahibi olmak isteyen
endustriyel bir gui¢ merkeziydi. Hizli askeri yiginagi ve agresif diplomasisi, basta Fransa ve
ingiltere olmak lizere komsulari arasinda huzursuzluga neden oldu.

WW1Desc3 = 1870'teki Fransa-Prusya Savasi'nin yaralarini sarmaya ¢alisan Fransa,



Alsace-Lorraine'i geri almaya ve Alman gucune karsi koymaya kararliydi. Fransiz Cumhuriyeti,
gelecegini guvence altina almak icin hem ice hem de disa bakan canl bir kultir ve siyasi
cekismenin bir karigimiydi.

WW1Desc4 = imparator Franz Joseph yonetimindeki etnik gruplardan olusan
Avusturya-Macaristan imparatorlugu, bitiinligini korumakta zorlaniyordu. Sinirlari igindeki,
Ozellikle de Balkanlar'daki milliyet¢i hareketler imparatorlugu parcalamakla tehdit ediyordu.
WW1Desc5 = Car Nicholas yonetimindeki Rusya, i¢ muhalefet ve modernlesme baskilariyla
bogusan genis ve hantal bir tlkeydi. 1905 Devrimi derin toplumsal kirilmalari ortaya ¢ikarmisti
ve Car'in reform girisimleri duraksamali ve yetersizdi.

WW1Desc6 = Balkanlar'da milliyetgi cosku alev alev yaniyordu. Bir zamanlar kudretli olan
Osmanli imparatorlugu gerilemeye baslamis, Avrupa topraklari tizerindeki hakimiyetini
kaybetmis ve Sirbistan, Bulgaristan ve Yunanistan gibi ylkselen uluslar arasinda rekabete yol
agmigti.

ModernDesc1 = Dunya, ekonomik iyilesme, teknolojik ilerlemeler ve jeopolitik gerilimlerle
degisen bir ortamla bogusuyor.

# Holy Roman Empire Reforms

CivilizationWithTheHighestRankWillWinNextElection = En ylksek ritbeye sahip medeniyet bir
sonraki segimi kazanacak.

ResultOfElections = Sec¢im Sonuglari

PassReform = Reformu Gegir
ReformPassed = Reformu Gegirildi

ReformRequirements = Reform Gereksinimleri
ToPassReform = Reformu Gegirmek igin
ThisReformRequires = Bu reform sunlari gerektirmektedir

ReformO = Madeni Para Standardizasyonu
Reform0.d = KRIi genelinde ortak bir para birimi olusturarak ticareti ve ekonomik biitiinlesmeyi
artirir.

Reform1 = imparatorluk Altyapisi
Reform1.d = Serbest Sehirler ve KRIi illerindeki altyapi gelistirme projelerini finanse ederek
kalkinmayi ve baghligi artirir.

Reform2 = Dahili Uyusmazlik C6zim
Reform2.d = KRi igindeki i¢ gatismalarin ¢éziimii igin merkezi bir mahkeme olusturur.

Reform3 = imparatorluk Otoritesi
Reform3.d = imparatora bir bonus kazandirir.



Reform4 = Ekonomik is Birlii
Reform4.d = Tiim KRi lyeleri arasinda ticaret anlasmalari yapiimasini saglayarak ic geliri artirir.

Reform5 = Agirlik ve Olgiilerin Standardizasyonu
Reform5.d = KRIi genelinde agirlik ve élgiiler igin ortak bir sistem olusturarak tiretim verimliligini
artirir.

Reform6 = imparatorluk ici Nifus Sayimi
Reform6.d = KRIi genelinde kapsamli bir niifus sayimi gergeklestirerek planlama igin degerli
nufus ve ekonomik veriler saglar.

Reform7 = imparatorluk Diizeni
Reform7.d = Politikalari tartigmak (izere KRI lyeleri igin diizenli bir toplanti diizenler.

Reform8 = imparatorluk Vergisi
Reform8.d = imparatorun, imparatorluk projeleri igin tiim KRi Uyelerinden kiigiik vergiler
almasini saglar.

Reform9 = imparatorluk Arsivleri
Reform9.d = KRi'nin tarihi belgelerini ve kayitlarini saklamak icin imparator'un bagkentinde
blyUk bir arsiv inga eder.

Reform10 = KRIi Askeri Akademisi
Reform10.d = Gelecegin KRi askeri liderlerini yetistirmek icin merkezi bir askeri akademi kurar.

Reform11 = Soylu Ayricaliklari Reformu
Reform11.d = Soylularin 6zerkligini azaltmak ve otoriteyi merkezilestirmek icin yetkiyi yeniden
dagtir.

Reform12 = Emperyal Blrokrasi
Reform12.d = KRIi'yi ydnetmek igin merkezi bir blirokrasi olusturarak idari verimliligi artirir.

Reform13 = imparatorluk Segim Reformu
Reform13.d = imparator secim siirecinde reformlar yapar, imparatorun oylari ve etkisini arttirir,
ve potansiyel olarak rekabete yol agar.

Reform14 = Kutsal Roma imparatorlugu'nun Birlesmesi
Reform14.d = imparatorun yénetimi altinda birlesik bir Kutsal Roma imparatorlugu ulusu
olusturur.

anschluss.t = Avusturya'nin ilhaki
anschluss.d = Alman halki Babavatan'in yeniden birlesmesini arzulamaktadir. Bir Germen ulusu
olan Avusturya, imparatorlugun dogal bir uzantisidir. Versay Antlagsmasi bu birlesmeyi



yasaklamig olabilir, ancak bu tur kisittamalarin hikmu artik yoktur. Avusturyali kardeslerimize
elimizi uzatip onlara Alman imparatorlugu icinde bir yer teklif edelim mi?

InitiateAnschluss = Avusturya'nin ilhakini Baglat
PostponeDecision = Karari Ertele
AbandonTheldea = Fikri terk et

the_austrian_question.t = Avusturya Meselesi

the_austrian_question.d = Ulke kargasa iginde. Ulke genelinde birlegsme yanlisi gosteriler ve
birlesme karsiti protestolar patlak verdi. Almanlarin birlesme icin artan baskilari ve i¢ siyasi
boélunmeler kararliigimizi zedeliyor. Avusturya bir ugurumun kenarinda ne olacagini bekliyor.

Autonomy = Otonomi

the_sudetenland_question.t = Sudetenland Meselesi

the_sudetenland_question.d = Onemli bir Aliman nifusu barindiran Sudetenland, Aimanlarin
stratejik gikarlari agisindan hayati 6Gnem tagiyan bir bolgedir. Cek hikumetinin bu bolgeyi terk
etmeyi reddetmesi dogrudan bir provokasyondur. Alman halki harekete gecilmesini talep
etmektedir.

Invade = isgal Et

german_ultimatum.t = Alman Ultimatomu

german_ultimatum.d = Alman imparatorlugu sert bir (ltimatom verdi: Sudetenland'i Aimanya'ya
birakin ya da iggalle yiizlesin. Onemli bir Alman niifusu barindiran bu stratejik bolge, iki llke
arasindaki gerilimin odak noktasi haline gelmistir. Vereceginiz karar, tim kita i¢in genis kapsamli
sonuclar doguracak kadar vahimdir.

AcceptDemands = Sartlar Kabul Et

first_vienna_award.t = Birinci Viyana Hediyesi

first_vienna_award.d = Zayif ve istikrarsiz Cekoslovakya devleti bolgesel istikrar icin tehdit
olusturmaya devam etmektedir. Sudetenland'in hakli olarak Almanlara geri verilmesiyle birlikte,
Macaristan'a yapilan tarihi haksizliklarin diizeltimesi de zorunlu hale gelmistir. Onemli bir Macar
nifusun yasadigdi topraklar "Atalarimizin Topraklari"'na iade edilmelidir. Bu ulusal bir onur ve
adalet meselesidir.

EnforceClaims = Talepleri Uygulatmaya Zorla

second_vienna_award.t = ikinci Viyana Hediyesi

second_vienna_award.d = Almanya, italya ile isbirligi yaparak Macaristan ve Romanya
arasindaki toprak anlasmazliklarina iliskin yeni bir kararname yayinladi. Viyana Karari,
Transilvanya'nin dnemli bir b6limini Macaristan'a vererek tarihi adaletsizlikleri dizeltecek.



Romanya'nin bu karara uymasi bekleniyor.

second_vienna_award_rom.d = Mihver glgleri, Kuzey Transilvanya'nin Macaristan'a
birakilmasini talep eden bir tltimatom yayinladi. Bu kararin Romanya'nin toprak buttnligua ve
ulusal gururu Uzerinde derin etkileri olacaktir.

dissolution_of_czechoslovakia.t = Cekoslovakya'nin Dagihgi

dissolution_of czechoslovakia.d = Zayif ve bélinmuis Cekoslovak devleti bir yik oldugunu
kanitliyor. Cekler ve Slovaklar arasindaki tansiyon ylkselirken, bélgeyi yeniden sekillendirme
firsati ortaya c¢ikiyor. Avrupa'nin egemen glicu olan Almanya, bu topraklarin kaderine karar
vermelidir.

CreateProtectorates = Koruyucu Boélgeler Olusturun
FullAnnexation = Tam ilhak

decision_on_romanian_ultimatum.t = Romanya Ultimatomu Hakkindaki Karar
decision_on_romanian_ultimatum.d = Politbiro, Romanya'ya Besarabya ve Kuzey Bukovina'nin
terk edilmesini talep eden bir Ultimatom vermenin dogru mu yanlis mi oldugunu tartisiyor. Bu
kararin Sovyetler Birligi icin genis kapsamli sonuglari olacaktir.

soviet_ultimatum.t = Sovyet Ultimatomu

soviet_ultimatum.d = Son zaferlerle cesaretlenen Sovyetler Birligi, Romanya'dan toprak imtiyazi
talep etmektedir. Kizil Ordu sinira yiginak yaparken, Romanya hikimeti zor bir segim yapmakla
karsi karsiya kaliyor.

AcceptUltimatum = Ultimatomu Kabul Et

decision_on_polish_corridor.t = Polonya Koridoru Hakkindaki Karar
decision_on_polish_corridor.d = Polonya Koridoru ve Danzig Serbest Sehri meselesi
Almanya'nin basini agritmaya devam etmektedir. Nasil ilerlenecegi konusunda artik bir karar
verilmelidir.

decision_on_polish_corridor_pol.t = Alman Ultimatomu
decision_on_polish_corridor_pol.d = Almanya, Danzig'in iadesi ve Polonya Koridoru'nda sinir
Otesi haklar talep eden son bir Gltimatom verdi. Polonya hukimeti kritik bir kararla kargi kargiya.

baltic_states.t = Baltik Devletleri
baltic_states.d = Baltik Ulkeleri Estonya, Letonya ve Litvanya stratejik bir firsat sunmaktadir.
Zayif hukimetleri ve Sovyet yanlisi nufuslari Sovyet nifuzunu genigletme sansi sunuyor.

Militarylnvasion = Askeri istila
DiplomaticPressure = Diplomatik Baski
DiplomaticSolution = Diplomatik C6zim



baltic_states_res.t = Sovyet Ultimatomu
baltic_states_res.d = Sovyetler Birligi derhal ve kosulsuz olarak kendilerine baglanmamizi talep
ediyor. Kizil Ordu sinira yigiliyor.

soviet_invasion_of poland.t = Sovyetlerin Polonya istilasi

soviet_invasion_of_poland.d = Kizil Ordu, Alman isgalinin yol actigi kaostan yararlanarak
Polonya'da genis ¢apl bir isgal baslatti. Sovyetler Birligi, Polonya sinirlari igindeki Belarus ve
Ukrayna halklarinin ¢ikarlari dogrultusunda hareket ettigini iddia etmektedir.

invasion_low_countries.t = Kiigtik Ulkelerin isgali

invasion_low_countries.d = Almanya; Hollanda, Belgika ve Liksemburg'u isgal etmeye
hazirlaniyor. Almanlarin plani Maginot Hatti'nin etrafindan dolasmak ve Fransa'yi hizla maglup
etmeyi amaglamaktadir.

sino_japanese_war.t = Cin-Japon Savasi

sino_japanese_war.d = Marco Polo Képrisu yakinlarinda Japon ve Cin kuvvetleri arasinda
meydana gelen catisma iki Ulke arasindaki gerilimi tirmandirdi. Japon imparatorluk Ordusu
verecegi yaniti dusunayor.

FullScalelnvasion = Topyekiin isgal

decision_point.t = Karar Noktasi

decision_point.d = imparatorluk, Pasifik'teki etki alanini genisletmeye calisirken Amerika Birlesik
Devletleri ile gerilim tirmanmaya devam etmektedir. Pearl Harbor'daki Amerikan Pasifik
Filosu'na kesin bir darbe vurulup vurulmayacagi sorusu giindeme gelir.

AttackPearlHarbor = Pearl Harbor'a Saldiri

barbarossa_decision.t = Barbarossa Harekati
barbarossa_decision.d = Barbarossa Harekéati, yani Sovyetler Birligi'nin isgali icin hazirliklar
tamamlanmistir. Flhrer simdi saldiri icin en uygun zamanlama ve stratejiye karar vermelidir.

byzantine_question.t = Bizans Meselesi

byzantine_question.d = Zayiflamis Bizans imparatorlugu, Osmanli genislemesi igin cazip bir
hedef olmaktadir. Konstantinopolis'in stratejik Gnemi yadsinamaz. Gelecekteki hareket tarzi
konusunda bir karar verilmelidir.

military_academy_upgrade_opportunity.t = Askeri Akademi Yikseltme Firsati
military_academy_upgrade_opportunity.d = Askeri taktik ve stratejide yakin zamanda
gerceklesen bir atilim, Medeniyetinizin askeri yeteneklerini dnemli dlgtide gelistirmek icin essiz
bir firsat sundu. YUkseltilmis bir Askeri Akademiye yatirim yaparak, silahli kuvvetlerinizin
gelisimini hizlandirabilirsiniz.



InvestinUpgrade = Yikseltme icin Yatirim Yap
DeclineOffer = Teklifi Reddet

the_finnish_question.t = Fin Meselesi

the_finnish_question.d = Sovyetlerin toprak imtiyazlari ve askeri s taleplerinin reddedilmesinin
ardindan Finlandiya ile gerilim tirmandi. Kizil Ordu harekete gecti. Hareket tarzi konusunda bir
karar verilmelidir.

operation_weserubung.t = Weserlibung Harekati

operation_weserubung.d = Alman ordusu, Norvec¢'in isgalini kolaylastirmak icin Danimarka'daki
stratejik konumlari glivence altina alma planlari gelistirmistir. Operasyonun zamanlamasi ve
kapsami konusunda bir karar verilmelidir.



