Rozdziat VI — Vae Victis

Kasabranga — Okno Swiata

Z: Abdul Hariri, ,Poczatki Biatego Miasta”
Kasabranga Institute of History, 1798 AD

Wraz z podbojem Alemannii w 636 roku AD nastat Pax Imperios Immortales, era
wiecznego pokoju. Ironiczne wiec byto, ze pierwsze wielkie powstanie przeciwko temu
porzadkowi wybuchto cztery lata péznie;.

Dla wiekszosci historykow wzlot i upadek Al-Rashida Horseihna, samozwanczego
proroka Arabii, pierwszego i ostatniego kalifa jego nowej wiary, byty niczym spadajgca
gwiazda — posta¢ ta rozbtysta na niebie i natychmiast znikneta w mroku kosmosu. W istocie,
jesliby oceniaé te postac tylko po efektach w Arabii i dominium Saoshyanta, nie warto bytoby
poswieca¢ Horseihnowi nawet strony. A jednak, reperkusje proklamowanego przez niego
dzihadu sg bardzo istotne dla $wiata — a przez to nie mozna unikng¢ szerszych badan nad
tg krétka i szybko przegrang wojna.



Al Rashid Horseihni byt synem jednego z licznych wedrownych klanéw arabskich
koni, ktére od kilku dekad byly poddanymi Saoshyanta. Al Rashid w trakcie jednej ze swoich
podrézy przezyt objawienie po ujrzeniu meteorytu ktéry spadt na pustynie na jego oczach.
Po spaleniu w atmosferze zostat z niego tylko niewielki kamien, wielkosci okoto trzydziestu
centymetréw. Al Rashid powrdcit ze znaleziskiem do Jidah, gdzie zaczat gtosi¢ nowa wiare.
Horseihni okazat sie niesamowitym demagogiem. Woykorzystat on niepopularnosc
zwierzchnictwa shaha Arabii oraz swojg wielkg charyzme. Religia, ktorg gtosit, byta
dziwnego rodzaju synkretyzmem wyznan solarystycznych i lokalnych wierzen — okreslanych
wspotczesnie jako hollah.

Rebelia, jaka wybuchfa niedtugo pdzniej, poczgtkowo zapowiadata sie na Smiertelnie
grozng. Chociaz Saoshyant zdobyt Arabie dawno temu, to lojalnos¢ lokalnych klanéw koni
byta kwestig raczej wyjgtkowego oportunizmu kast rzadzacych. Gdy shah zaczat tracic
kontrole nad sytuacjg, réwniez poczgtkowo sceptyczne elity zaczely sie przytgcza¢ do
proroka, a wielkie masy nowych wyznawcéw dostarczyty rekrutow do powstanczej armii.

W 640 roku AD Al Rashid Horseihni proklamowat $Swietg wojne przeciwko
Saoshyantowi, albowiem wedtug hollah, Niesmiertelni byli demonami, ktérzy zostali zestani
przez prawdziwego, jedynego boga jako kare za ich grzechy i ostateczny test, czy sg godni
zbawienia. Poczatkowo dzihad Horseihniego osiggnagt wielkie sukcesy. Arabia, Hinnon i
Scarabia zostaty zdobyte po serii btyskotliwych zwyciestw. Jednak prawdziwym testem
okazato sie zaniesienie tej swietej wiary do satrapii Uruk, graniczgcej z Eranszahrem i
bedacej sercem catego dominium Saoshyanta — w dolinach dwdch rzek Uruk produkowano
bowiem wiekszos¢ zywnosci w imperium Tego, Ktéry Ptonie.

W 643 roku wojska Horseihniego przybyly do miasta Ur. Satrapia ta, zamieszkana
przez plemiona Enkidu, réwniez staneta przed wyborem. Enkidu mogli sie zdecydowac, czy
walczy¢ w imie Saoshyanta, czy moze jednak dotgczy¢ do powstancéw i probowa¢ samemu
decydowaé o swoim losie. Gdyby tak sie stato, wojska Saoshyanta i jego Spopieleni nie
mogliby przyby¢ z odsieczg na czas. Ostatecznie jednak Enkidu dochowali wiernosci Temu,
Ktory Plonie. Ta decyzja prawdopodobnie zadecydowata o tak szybkim zakonczeniu tej
wojny — pod koniec 643 roku Al Rashid Horseihni zostat zabity w bitwie pod Ur a jego wojska
kompletnie zniszczone.

Te same elity arabskich klandéw, ktdére wczesniej poparlty Horseihniego w jego
szalonych planach wojny z samymi Niesmiertelnymi, teraz musiaty sie zdecydowac, co
zrobi¢, gdy bylo oczywiste, ze Saoshyant i jego nieskohczenie potezne imperium ich
zmiazdzy. Tylko Horseihni bowiem wydawat sie ignorowac to, co wiele lat temu Saoshyant
zrobit na Polach Azazowych. Bez ich charyzmatycznego przywddcy nikt juz nie wierzyt w
sukces tej wojny. Walka z Niesmiertelnymi byla zawsze skazana na porazke — predzej czy
pozniej. Po prostu Al Rashid udawat, ze tak nie jest — i to catkiem przekonujgco.

Chociaz z perspektywy czasu decyzja mogta byé zdumiewajgca — szejkowie Arabii
uznali, ze w takim wypadku ruszg na zachdéd, poza dominium. Uciekajgc przed potencjalng
karg, zabrali ze sobg rodziny, dobytek i sam Swiety kamien, ktory spadt z nieba i ktory dat
poczatek tej rebelii. Ruszyli przez Hinnon do Scarabii, a potem dalej przez pustynie na



zachdd. Podroz ta trwata trzy lata i w 646 roku AD oczom arabskich koni ujawnito sie nie
Morze Cirranskie, tak spokojne i ciepte, ale wielki ocean, nieskonczony w swym rozmiarze i
z zimnym wiatrem. W miejscu, gdzie lad Tamazii oddzielato od Hesperii ledwie szesnas$cie
kilometréw morza, zatozyli oni nowe miasto — Kasabrange.

Nie od razu Kasabrange zbudowano, ale fakt, ze wybrano dokfadnie to miejsce na
zatozenie nowego miasta, sSwiadczyt o doskonatym zmysle arabskich szejkow. Mugel
al-Hariri, ktéry zostat wybrany na przywédce, miat wielkie doswiadczenie kupieckie,
posredniczgc w licznych kontraktach handlowych z Berytos. Lokacja Kasabrangi pozwalata
kontrolowac¢ Ciesnine Madkhal, zwang tez potocznie jako Brame, oddzielajgcg Wielki Ocean
od Morza Cirranskiego. Implikacje tego dla podrézy morskich byly olbrzymie. Kasabranga
szybko wykorzystata swoj potencjat geograficzny do tego, by sta¢ sie najwazniejszym
portem przystankowym dla wiasciwie catego handlu miedzy p6tnocng Equestrig i Oileainis a
dominium Saoshyanta, Fralig i potudniowg Equestria. Warty dodania jest fakt, ze w tym
czasie podroz morska byla wielokrotnie szybsza niz lgdowa, nawet po najlepszej
postcirranskiej drodze.

Konie z Arabii nie byty jedynymi obywatelami miasta. Lokalnymi mieszkancami tego
regionu (Tamazii) byty arui, z ktérymi po poczgtkowych konfliktach zawarto nic¢
porozumienia. Arui chetnie handlowaty pftodami rolnymi, a mieszkancy Kasabrangi
rzemiostem i towarami, ktore przybywaty zza morz. Biate Miasto wraz z Fralig oraz Berytos
stworzyty w istocie wyjgtkowo silny tréjkat handlowy, miedzy ktérym handlowano prawie
wszystkim — ubraniami, kadzidtami, przyprawami, tkaninami, dywanami, bronig, bizuterig.
Rosngca potega miasta szybko przyciggata dodatkowych imigrantéw — szczegdlnie
mieszkancow Krzysztatowej Satrapii, ale tez Hesperii, ktorzy uciekali przed
przesladowaniami religijnymi. Najbardziej unikatowa grupa imigrantéw przybyta jednak pét
wieku pozniej — Morudath, morskie kucyki, potomkowie WiedZzm i Tuath De, ktérzy nie
pogodzili sie ze zwyciestwem Artoriusa i Zstgpieniem Luny. Zatozyty one jedyng swego
rodzaju podwodng dzielnice miasta Madinat Taht Alma. W istocie — Kasabranga stata sie
jednym z najwiekszych kulturowych i rasowych tygli na swiecie — i takim pozostaje po dzi$
dzien.

Jednak jak to wszystko byto mozliwe? Dlaczego w takim razie Saoshyant
natychmiast nie ruszyt w poscig za uciekinierami i nie zdobyt Kasabrangi? Dlaczego Biate
Miasto w ogole powstato? Jak Niesmiertelni mogli tolerowac istnienie takiej enklawy, w
ktérym gromadzili sie wrogowie starego porzadku z Hesperii, Oileainis i dominium
Saoshyanta? Zaréwno Celestia oraz Luna, jak i Saoshyant mieli bezposredni, polityczny
interes, by Kasabranga nigdy nie powstata.

Rzeczywiscie, gdyby analizowa¢ to w kontekscie realizmu w stosunkach
miedzynarodowych, tak mozna by uznac¢. Jednak spos6b rozumowania Niesmiertelnych byt
zdecydowanie odmienny, a cata sytuacja, jaka powstata w wyniku dzihadu Horseihna, byta
bardzo niejednoznaczna.

Nalezy zaczg¢ od dwodch teorii rozumowania Niesmiertelnych w traktowaniu
przeciwnikow Kultu Harmonii. Pierwsza z nich — teoria zniwiarza, szczegdlnie popularna w



analizie decyzji Saoshyanta — implikuje, ze Niesmiertelni widzg znacznie wiecej sensu w
tym, by przeciwnik urést w site tylko po to, by tego silnego przeciwnika miazdzgco i tatwo
pokona¢ jak gdyby nigdy nic — jednoczesnie adaptujgc i absorbujgc wszelkie zdobycze
kulturalne i cywilizacyjne swych przeciwnikow. Teoria zniwiarza jest prawdopodobnie
najstynniejszg teorig wyjasniajgcg modus operandi Saoshyanta, znang przede wszystkim z
przetomowej ksigzki ,500 lat zniw — Saoshyant wobec Krysztatowego Imperium” autorstwa
Hertza Richmonda.

Druga teoria, duzo bardziej specyficzna i mniej popularna — teoria Smietnika — jest
koncepcjg wyjasniajgcg brak szczegodlnej checi do zemsty w stosunku do uciekinierow,
ktorzy wczedniej stawiali opor Aitokratii. W istocie — w pewnym bardzo specyficznym sensie
Kasabranga byta bardzo pozyteczna. Sciggata ona bowiem wszelkie ,szumowiny” i
,elementy wywrotowe” z dominium Niesmiertelnych do jednego miasta, gdzie czujne oczy
Kairosa mogty wypatrze¢ wszystko.

Niesmiertelni objeli bowiem Kasabrange niezwyktg opieka. Lokalny i majgcy kilka
wiekow dowcip o tym, jak powstata nazwa tego miasta, nie wziagt sie znikad. Dla jednych to
mogly by¢ piekne marmurowe $ciany patacow szejkow, dla innych byto to ptasie tajno. Nad
Biatym Miastem lataty bowiem cate legiony ptactwa i kazdy historyczny kronikarz opisujgcy
jego dzieje wspomina o niezliczonych masach skrzydlatych istot, ktére swymi oczyma
wiecznie spogladajg na miasto.

Innym tytutem, jaki obdarowano Kasabrange, byto ,Okno Swiata”. Kasabranga byta
najdalej na zachdod potozonym duzym portem, bedacym tyglem dziesigtek ras i kultur.
Jednoczesnie, unikatowa pozycja na wybrzezu Wielkiego Oceanu grozita, ze arabscy kupcy
beda chetni, by odkrywa¢ inne szlaki morskie pozwalajgce pozyskac¢ dodatkowych klientéw.
W tym kontekscie kusito przede wszystkim odnalezienie morskiej drogi do Hinnaratu.
Jednakze gdy tylko jakis statek wyptywat na potudnie, po przekroczeniu pewnej odlegtosci
znikad pojawiat sie sztorm, ktéry nie pozostawiat po okrecie ani Sladu. O role w tym
najczesciej oskarzano Lune i Rimstuara.

Wszystko to jednak opisuje tylko dlaczego Kasabranga przetrwata z perspektywy
NiesSmiertelnych — nie samych mieszkancéw. Czy naprawde absolutnie wszystko zalezato od
tych wszechpoteznych istot? Zyjgc juz w czasach wspotczesnych, mozemy spojrzeé na
historie Biatego Miasta z szerszej perspektywy i uzy¢ innych teorii.

Kim bowiem byli arabscy szejkowie, te konie z Arabii, ktore stworzyly podwaliny
panstwowosci Kasabrangi? Byli oni wrecz skrajnie oportunistycznymi i przebiegtymi
wiladcami, ktérzy musieli zawsze byC gotowi uzy¢ wszelkich sposobow, by pozwoli¢
przetrwa¢ swym licznym klanom. Al-Rashid Horseihn, ten prorok hollah, cho¢ stat sie
meczennikiem miasta, a jego wiara stata sie podstawg kulturalng zycia mieszkancow, byt
wyjatkiem wsrod reguty. Co6z po meczenhstwie czy szalonej wojnie przeciw Niesmiertelnym?
W obliczu zagtady trzeba byto kombinowac i ktamac, by ocali¢ siebie i swa rodzine.

Mugel Al-Hariri, pierwszy wtadca Kasabrangi, tworzac podwaliny polityki
zagranicznej, przyjat zasade, ze nie jest mozliwa jakakolwiek bezposrednia konfrontacja z



NieSmiertelnymi. Jednak w celu unikniecia wasalizacji i bezposredniej inwazji, przyjgt on
strategie balansowania miedzy udawaniem, ze Niesmiertelni nie istniejg, a niemalze
czotobitnym poddanstwem. Jednym z najstynniejszych wydarzen w historii miasta byto
przyjecie pierwszego Stanowiciela w 651 roku AD, wystanego przez Saoshyanta. Zamiast
otwartego oporu i przesladowan aitokratow, Mugel zagwarantowat mu bezpieczenstwo i
nawet skazat niedosziego zabdjce zadnego zemsty — odcieto mu kopyto. Nie byt to
przypadek — Al-Hariri zakazat bowiem kary Smierci, dobrowolnie godzgc sie, ze tylko
Niesmiertelni majg prawo wymierzy¢ te kare. Nie przyjat jednak zwyczaju Saoshyanta i nie
wprowadzit kary oslepienia, manifestujgc swojg odrebnos¢. Bowiem jesli przyjaé teorie
Smietnika za najlepszg do analizy przydatnosci Kasabrangi w oczach Niesmiertelnych, to w
takim razie Biate Miasto nie byto zbyt uzytecznym Smietnikiem, gdyz same wiadze miasta
brutalnie przesladowaly wywrotowcéw i demagogéw otwarcie zadajgcych walki z
Niesmiertelnymi czy przesladujgcych aitokratow.

W swych specyficznych poglgdach Mugel Al-Hariri obmyslit, Ze Kasabranga bedzie
republikg kupiecka, z prawdziwymi wyborami i wladzg ludu. Jednak witasnie wiedzac
doskonale o istnieniu populizmu i demagogii, strasznych przywar krystalliadzkich demokracji
antycznych, zamiast tego zaadaptowat ustrdj fralski — ale jeszcze bardziej restrykcyjny.
Najjasniejsza Republika Kasabrangi stworzyta w istocie republikanizm tak skrajnie
konserwatywny i obostrzony, ze byt w istocie oligarchig oryginalnych arabskich klanow ze
wschodu oraz arystokratéw innych ras. Na czele Republiki stat zaeim (adaptacja fralskiego
,doze”), wybierany dozywotnio w wyborach przez Komitet Pie¢dziesieciu, ktérych cztonkow
wybierata Rada Dziesieciu (reprezentujgcych dziesie¢ najpotezniejszych rodzin wszystkich
ras Kasabrangi). Parlamentaryzm Bialego Miasta w istocie byt administracyjnym i
politycznym koszmarem — z demokracjg w znaczeniu wspotczesnym nie miato to wiele
wspolnego. Ale najwazniejszg rolg tego systemu byta absolutna stabilnos¢ i zdolnosé do
powstrzymywania jakiejkolwiek demagogii — konsensus panujgcych wielkich rodow byt
oczywisty i zamierzano go przeforsowac na cate spoteczenstwo.

W istocie wiec, chociaz mozna moéwi¢, ze Niesmiertelni specjalnie pozostawili
Kasabrange samg sobie, bo mieli w tym jakies zamiary — najprawdopodobniej nie zrobiliby
tego, gdyby Kasabranga sama nie stworzyta systemu, ktéry w swej tagodnosci i potulnosci
zapewniat Niesmiertelnych, Zze nie byto sensu dokonywaé tego podboju. Rozsadek,
oportunizm i racjonalizm szejkéw ocalit Najjasniejszg Republike przed kolejnym podbojem. Z
perspektywy legalistycznej Saoshyant uznat, ze Kasabranga stanowi jego dominium, a
wiadze Kasabrangi zdecydowaty nie wyprowadzaé¢ go z btedu i nie zaprzecza¢ jego stowom.

Jednym z najlepszych dowoddw na konsekwencje tej polityki i konsensus wszystkich
wielkich rodéw Kasabrangi byt tak zwany Konflikt Madhalski o kontrole nad ciesning w latach
682-685 AD. Gdy Kasabranga zaczeta sie btyskawicznie rozwija¢, pojawit sie problem, by w
petni zabezpieczy¢ kontrole nad ciesning i méc czerpaé profity z kontroli i cet wszelkich
statkdbw ptyngcych przez ten obszar. Chodzito konkretnie o kontrole nad drugg strong
ciesniny — czyli terytorium znajdujacym sie juz na potwyspie hesperskim. A samo krélestwo
Hesperii stanowito integralng czes¢ dominium Celestii.



Poczatkowo zaludnianie drugiej czesci miasta, budowanej po przeciwnej stronie
ciesniny, przebiegato bez zadnego problemu. Chociaz Boughaz byto kilkukrotnie mniejszg
osadg niz Kasabranga, rozrastata sie powoli i metodycznie. Potudniowa czes¢ Hesperii,
Baetica, zawierata w sobie tancuchy godrskie, ktére oddzielaty kolonie Kasabrangi od serca
krélestwa Hesperii. W istocie, krol Rojo Ill dopiero w 681 roku AD zorientowat sie, ze istoty
nie bedace pod $wietg opiekg Niesmiertelnych zaktadajg osade na jego wtasnym terytorium.
Nie proszgc Celestii o0 pomoc, wyruszyt on ze swojg armig i flotg, by pokonaé pogan w
bitwie, tak jak uczynit to jego praprzodek i swiety Aitokratii krél Crayon.

Pomimo przewagi liczebnej zaréwno na ladzie, jak i na morzu, Rojo Ill zostat
pokonany w wawozie Alhumanez w 682 roku AD, a rok pozniej flota Hesperii zostata
kompletnie zatopiona w Cies$ninie Madhalskiej. Szczegdlnie ta druga bitwa okazata sie
spektakularnym triumfem Kasabrangi. Chociaz Hesperia w tym momencie posiadata
trzykrotnie wiekszg flote, to cata ich armada przestata istnie¢, podczas gdy Biate Miasto nie
stracito ani jednego okretu. Powodem tak miazdzgcego zwyciestwa byta pomoc Morudath,
morskich kucykow, ktorzy stanowili jedng ze spotecznosci zyjgcych w miescie. W bitwie tej
przewazyli szale na strone republiki, wiercgc dziury w hesperskich okretach i posytajgc je na
dno. Po tych dwdch starciach, w drugiej potowie 684 roku AD wiedziony entuzjazmem szejk
al-Khalig poprowadzit armie Republiki w gtab Hesperii, pewien, ze mogtby w tym momencie
podbi¢ calg te kraine.

Wtedy wiasnie tez wbudowany w ustréj ,system bezpieczehstwa” zadziatat i pasmo
sukcesow militarnych natychmiast sie skonczyto. Al-Khaliq zostat otruty, a jego armie w
Hesperii wycofano. Demagogéw zgdajgcych dalszej wojny usunieto z urzeddw, a wielkie
rody przeprowadzity czystke w administracji miasta oraz kascie duchownej, usuwajgc
wszystkich imaméw hollah Zzgdajgcych proklamacji drugiego dzihadu w imie zmartego
proroka-meczennika Al-Rashida Horseihna. Jednoczesnie rozestano postow do Saoshyanta
i Celestii. Zaeim Republiki przeprosit Niesmiertelnych za opozycje wobec Wielkiego Planu i
obiecat rekompensaty za stawianie oporu.

W 685 roku AD zaeim Mugel Al-Hariri ztozyt hotd Saoshyantowi, a ten dobrowolnie
powstrzymat sie od bezposredniej aneksji. Biate Miasto zobowigzane bylo tez zapfacic¢
olbrzymig kontrybucje finansowg dla Hesperii i wycofa¢ sie ze wszystkich podbitych
terytoridow. Saoshyant i Celestia taskawie zgodzili sie, by terytorium Boughaz po drugiej
stronie ciesniny znalazto sie w dominium Saoshyanta, w rezultacie zezwalajgc na kontrole
tego terytorium przez Biate Miasto. Byto to ttumaczone tym, ze krélestwo Hesperii tak
naprawde nigdy nie kontrolowato tych terytoriow (przez osadnictwo i kontrole wojskowg).
Wraz z tym konflikt sie zakonczyt i z powrotem nastat pokéj. Najwiekszym przegranym catej
wojny byt sam krél Rojo lll, ktérego autorytet legt w gruzach, a jego terytorium scedowano
ponad jego gtowa.

Historyczni liberatlowie czesto zwracajg uwage, ze ,Pax Imperios Immortales” jako
nazwa epoki jest kompletnie niepasujgca i ktamliwa. C6z to bowiem byt za wieczny pokdj,
gdy juz cztery lata po jego rozpoczeciu wybuchto powstanie w Arabii, a potem nastat kolejny
konflikt z zatozong poza dominium Niedmiertelnych Kasabrangg? Faktem jest, ze w tej
epoce rowniez nie brak byto wojen i konfliktéw, pomimo zapewnien Niesmiertelnych o



nastaniu nowego, prawdziwie harmonijnego porzadku. Jednak na pewno faktem byto, ze
konflikty te byly bardzo krétkie, duzo mniej krwawe i niszczycielskie niz w latach
poprzednich, czesto tez kohczyty sie kapitulacjg, gdy do przywddcdéw docierat fakt, ze
Niesmiertelny moze zakonczy¢ wojne w ciggu kilkunastu sekund, tak jak Saoshyant zrobit to
na Polach Azazowych, konczac Wojne Czterystuletnig. A miedzy samymi NieSmiertelnymi
nigdy nie byto bezposredniego konfliktu, do czasu az sama epoka sie nie skonczyta.

Wreszcie, mimo ze obiektywnie rzecz biorgc, Kasabranga odniosta triumf w tym
konflikcie, to arystokracja miasta zdawata sobie sprawe, ze wszelkie ich zwyciestwa w
pewnym sensie sg puste. Saoshyant mogt zmiazdzy¢ potege Krysztatowego Imperium w
jednej chwili, ale pozwolit, by ta wojna trwata kilka stuleci. Chociaz teoria Zzniwiarza zostata
sformutowana przez duzo podzniejszych historykéw, panujgcy wsrod elit Biatego Miasta
pesymizm wydawat sie by¢ podobny — zdawali oni sobie sprawe, ze gdyby naprawde
Saoshyant chciatby przytgczy¢ ich panstwo bezposrednio do jego domeny, mogtby to zrobic
natychmiast.

Czas zniw jednak nie nadszedt w VII, VIII ani IX wieku AD. Poki nie nastepowat,
miasto rosto w site, powiekszato sie, bogacito i stawato liczgcg sie potegg morskg Morza
Cirranskiego i Wielkiego Oceanu. W podzniejszych stuleciach Kasabranga nie byta
zaangazowana w zaden konflikt z ktéorymkolwiek Niesmiertelnym, a status miasta z
perspektywy legalistycznej byt podobny do ksiestwa Wisentii, ktére tez cieszylo sie
specyficznie rozumiang autonomig. Poki zniwa jeszcze nie nastaty, Biate Miasto mogto stac.



Vell — Przeklete Pod-Miasto

Z: ,Patkanyok — wstep do ratiopologii’ rasy”
Edgy Hound, Canterlot Royal Archive, 1753

W Calradii, relatywnie duzym obszarze geograficznym na potudniowy wschéd od
Alemannii, doktadnie miedzy dominiami Krolewskich Siostr, Rimstuara i Saoshyanta
znajdowato sie miasto, ktére przez blisko trzydziesci lat stawiato twardy opor postepujacej
inwazji Cara Ursuatu. Dla wszechimperatora niedzwiedzi dtugie kampanie byly jednak
meczace i w koncu zniecierpliwiony kazat Kairosowi skonczy¢ te wojne. Tak tez zrobit, ale
efekty tego okazaty mie¢ olbrzymie reperkusije.

Okreslenie ,patkanyok”, czy tez po prostu ,szczurotaki’, okresla rase bedaca
potomkami oryginalnych mieszkancéw miasta po tym, jak Kairos swojg mocg z Mandatu
Niebios przeistoczyt ich w zupetnie nowe stworzenia. Samo miasto byto zamieszkane
zarowno przez gryfy, jak i kucyki, jednak pomimo tego wszyscy zamienili si¢ w te same
stworzenia. A przynajmniej tak uwazano do czasu, gdy wspotczednie nie zaczeto
przeprowadzaé badan genetycznych — okazuje sie, ze pomimo kompletnie przeobrazonej
struktury mozna byto dowiesé, ktéry patkanyok byt potomkiem gryfa, a ktéry kucyka.
Badania te wcigz trwajg i nie ma jeszcze konsensusu naukowcéw, czy pochodzenie i inna
struktura gendw majg wpltyw na cokolwiek.

' Ratiopologia — odpowiednik antropologii, interdyscyplinarna dziedzina nauk badajgca spoteczenstwa
istot rozumnych przez pryzmat jednostek w danym spoteczenstwie w kontek$cie
spoteczno-ekonomicznym, kulturowym i fizycznym.



Przed przejsciem do opisu rasy, trzeba okre$lic powszechng klasyfikacje istot
rozumnych — jakiej uzywano w przesztosci, jak sie zmieniata i jakie wnioski mozna z tego
wyciggnag¢ w stosunku do szczurotakow. Przed Niesmiertelnymi, same rasy i roznice miedzy
nimi nie byty elementem szerszych systemoéw prawnych czy badan naukowych. W trakcie
Dtugiego Pokoju hierarchia spoteczna zaczynata by¢ formalizowana rowniez w kontekscie
rasowym. W Ursuacie przyktadowo stworzono kompromisowy system wiadzy kucykow i
niedzwiedzi, dbajacy o prawa obydwu gatunkéw. W Equestrii system naturalnie promowat
trzy rasy kucykow i dyskryminowat wszystkie inne — zachecajgc je do emigracji. Jednak
najwazniejszym powodem, dla ktorego sformalizowanie stosunkéw rasowych byto
potrzebne, byly relacje religijne. Czy chociazby kozy i krowy tez muszg podlega¢ Aitokratii i
czy tez mogg dostac sie na Wielkg Rownine Niebios? Kwestia ta nie byta oczywista i trzeba
byto jg rozwigzac.

Za najwiekszy klasyk stosunkéw rasowych w trakcie Pax Imperios Immortales uwaza
sie encyklike ,A quo primum” wydang przez Kolegium Archontéw, naczelny organ
administracyjny  kosciota  Aitokratii, powotanego z nadania wszystkich pieciu
Niesmiertelnych. W niej stworzono dwie kategorie ras. Do pierwszej z nich — quad ratio
(istota rozumna) — nalezaty istoty, ktérym w Wielkim Planie zagwarantowano rozum i
wolnos¢, ale tez obowigzek postuszenstwa wobec Planu, a wiec tez i Niesmiertelnych oraz
Aitokratii jako takiej. Istotami rozumnymi byty miedzy innymi wszystkie trzy rasy kucykéw,
gryfy, hipogryfy, enkidu, jaszczury C'tis, konie arabskie, arui, Tuath De, niedZzwiedzie, bizony
czy diamentowe psy. Pozostate bylty animalis (zwierzetami). Jednak w czasach, gdy
tworzono te kategorie, ,animalis” byto bardzo niejasnym okresleniem.

Encyklika wskazywata, ze istoty rozumne zostaty wywyzszone nad zwierzeta, a
symbolem tego byty trzy specjalne cechy ich charakteryzujace.

Inteligentia — zdolnos¢ do zdobywania, pojmowania i wykorzystania wiedzy, bedaca
symbolem wolnosci nadanej z Wielkiego Planu, ktory pozwalat istotom nie by¢ niewolnikami
ich wikasnych ziemskich instynktow.

Progressio — implikacja, ze istoty wywyzszone z Wielkiego Planu powinny by¢ w
stanie osiggng¢ pewne tak zwane ,minimum cywilizacyjne”. To, czym byto to minimum,
zmieniato sie na przestrzeni wiekdw, ale najczesciej za minimum okreslano przyjecie obcego
badz stworzenie autorskiego jezyka oraz adaptacja pisma.

Empathia — zdolnos¢ do rozumienia uczu¢ innych istot, budowania relaciji
spotecznych i powstrzymania sie od przemocy.

Quad ratio spetniaty wszystkie trzy warunki. Gdy jednak rasa nie spetniata cho¢
jednego z nich, degradowana byta do zwierzecia. W znaczgcej wiekszosci wypadkow rasy
nie spetniaty warunku Inteligentia i Progressio jednoczesnie — miedzy innymi miazdzaca
wiekszo$¢ zwierzat rolnych, jak krowy, owce czy sSwinie. Z tej perspektywy patkanyok byty
szczegolnie niezwykte, bo spetniaty warunek Inteligentia i Progressio, ale nie spetniaty
Empathii — byt to jedyny taki przypadek wsrod potinteligentnych ras. Na zakonhczenie tej
dygresji warto jeszcze dodac, ze caly system i to, jak postrzegano prawa ras w imperiach



NiesSmiertelnych, byto bardzo niespdjne. Klasycznym przyktadem sg krowy w Hinnaracie. Na
catym Swiecie powszechnie uznaje sie je za zwierzeta, nie istoty rozumne — lecz mimo tego
w tym kraju krowy uznano za istoty sSwiete (quad sanctum) i tak tez Saoshyant je tolerowat.
Dla odmiany za$ w Equestrii, mimo ze uznawano gryfy za istoty rozumne, to rasizm i
przesladowania wobec nich byly bardzo powszechne i doprowadzity w przesztodci do
licznych emigracji do Alemannii. Uznanie szczurotakéw za zwierzeta prowadzito tez do
innych rodzajow absurdoéw, jak probleméw z zastosowaniem prawa. Jednym z klasycznych
konfliktéw byto to, czy legalne jest, by szczurotak mogt udzielaé pozyczek. Lichwa byta
zakazana w Kulcie Harmonii, a skoro szczurofaki sg zwierzetami, nie podlegaty pod
wszystkie zakazy w nim zawarte. Ostatecznie przyjeto interpretacje, ze patkanyok nie moze
udzieli¢ pozyczki, gdyz ta jest umowg o charakterze cywilno-prawnym, ktérg moga zawrzec
miedzy sobg dwaj przedstawiciele quad ratio — co byto interpretacjg w duchu cirranskim.

Wracajac do gtéwnego watku. W wyniku dekretu z 538 roku AD Kairos i Rimstuar
wyznaczyli szczurotakom terytorium wielkosci stu szescdziesieciu kilometréw kwadratowych
w idealnym kole z centrum Vell. Rimstuar nie chciat mie¢ ich w swoich dominium, wiec
Kairos z checig przyjat ich pod swojg opieke i lenno.

Spoteczenstwo patkanyok i jego organizacja byly pochodng tego, co Kairos
zdeterminowat swym zakleciem, jak i pdzniejszego porozumienia miedzy nim a Rimstuarem.
Naczelng, najwazniejszg cechg tej rasy, ktora sprawita, ze nie uznano ich za istoty rozumne,
jest brak Empathii. Trudno to sobie nam wyobrazi¢, gdyz posiadajg ja nie tylko wszystkie
istoty rozumne, ale tez znaczgca wiekszos¢ zwierzat. Brak Empathii sprawia, ze patkanyok
charakteryzujg sie kompletnym brakiem socjalizacji i tworzenia zwartej spotecznosci. Nawet
najbardziej podstawowa forma relacji istot rozumnych, jakg jest rodzina, nie istnieje jako taka
wsréd mieszkancow Vell — wspoétzycie nastepuje tylko z przyczyn biologicznych i dla
przyjemnosci, a urodzone szczurzgtka sg natychmiast porzucane — szczurofaki ptci zenskiej
nie majg bowiem instynktu macierzynskiego i nie obchodzi je, co sie z nimi stanie.
Patkanyok patrzg na innych cztonkow swojej wiasnej rasy z odrazg, czesto wiekszg niz na
cztonkéw innych ras. Chociaz szczurotaki na pewno sg inteligentne (to mato powiedziane,
nawet we wspotczesnych testach 1Q wypadajg zdumiewajgco wysoko), to nie rozumiejg w
ogole takich konceptéw jak litos¢, mitos¢ do rodziny, lojalnosé, przyjazn i podobne.

Takim spoteczenstwem nie da sie zarzgdza¢ w sposdb normalny — jesli w ogdle
mozna moéwi¢ o jakimkolwiek zarzgdzaniu. Struktura wiladzy w Vell tworzyta sie wiec
organicznie i naturalnie — przez aplikacje sity. Sita w Vell byta wszystkim i tylko najsilniejsze
szczurotaki byty w stanie stworzy¢ cokolwiek przypominajgcego hierarchie, a wraz z
hierarchig — strukture wtadzy. Panstwo, jakim byta Hegemonia Vell, charakteryzowato sie
wiec specyficznym ustrojem polegajgcym na permanentnej wojnie o utrzymanie statusu
szczura alfa, ktéry jako absolutny tyran rzadzit miastem. Po dzis dzien ,vellizm” jest
synonimem dla spoteczenstw, w ktérych zawality sie prawa podstawowe i tylko sita realnie
cos$ znaczy?.

Paradoksalnie, fakt, ze w nieskonczonych walkach wewnetrznych i morderstwach
ciggle gineto tak duzo patkanyok, miat swoje watpliwe moralnie benefity. Miasto Vell miato

2 Czy tez, by wyjasnic¢ jeszcze fatwiej, vellizm to odpowiednik darwinizmu spotecznego.
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bowiem dwa $miertelne problemy, ktore grozity zagtada catej rasy — byty nimi przeludnienie i
gtéd. Szczurotaki nie moglty bowiem wyjs¢ poza teren miasta i na tak ograniczonym
obszarze zaczynato brakowac miejsca zaréwno do zycia, jak i do uprawy grzybow, ktore byty
najpopularniejszym skfadnikiem diety. Drugim byli inni cztonkowie rasy — brak Empathii
sprawiat, ze szczurotaki nie czujg zadnego psychicznego oporu ani odrazy przed jedzeniem
ras rozumnych badz wiasnych rodakoéw. Te czynniki oraz fakt, ze smiertelno$¢ niemowlat
siegata pieédziesieciu procent, dalej jednak nie pomagaty — przecietna szczurotaczka w
czasie swojego zycia rodzita ponad dziesiecioro dzieci. Wcigz rosngce skrajne przeludnienie
nieuchronnie prowadzito do intensyfikacji walk i rzezi wewnagtrz miasta, ktére jednak
btyskawicznie sie odradzato.

Mozliwe, ze dziatoby sie tak dtugo, ale jak wspomnieliSmy — patkanyok majg rozum i
umiejg go uzywaé. Pierwszy odnotowany z imienia hegemon Zsigmond | zauwazyt bowiem,
ze dekret Kairosa i Rimstuara sprzed stu lat wyznacza granice tylko w szerokosci, a nie w
wysokosci. Wykorzystujgc wiec swojg site militarng i autorytet, wykorzystat niewolniczo
mieszkancow Vell do rozbudowy miasta pod ziemia, zwiekszajgc ilos¢ miejsca na siedziby
mieszkalne oraz uprawy grzybow. Dato to realny poczgtek Pod-Miastu — zrujnowane Vell na
powierzchni wcigz formalnie byto stolicg tego mikroskopijnego kraju, ale Hegemonia zaczeta
budowaé swoj nowy, prawdziwy dom pod ziemig. Jesli wierzy¢ kronikarzom z Merveile,
ktérzy czasami odwiedzali miasto, Zsigmondowi | w trakcie swoich bardzo dhugich,
trwajgcych pietnascie lat rzadéw udato sie wkopaé na gtebokos$¢ pieédziesieciu metréw i
zbudowa¢ kilka duzych pieter petnych mieszkan i upraw grzybow.

Intensywne prace goérnicze przyniosty nieoczekiwane benefity — odkryto bowiem
liczne ztoza przeréznych metali oraz substancji, ktorych potencjat jeszcze nie do konca
rozumiano. Samo miasto Vell byto wbrew pozorom otwarte na przybyszéw, po prostu nikt nie
byt na tyle szalony, by wchodzi¢ na teren Hegemonii tylko po to, by zosta¢ zjedzonym przez
gang szczurotakéow. Tym, co powstrzymywato szczury przed natychmiastowg ekspansja,
byly wiecznie pilnujgce oczy Kairosa. Pdlinteligentne szczury rozumiaty zwigzek
przyczynowo-skutkowy i jesli widziaty, ze szczurzy bandzior eksploduje w wybuchu krwi po
przekroczeniu magicznej granicy, to najprawdopodobniej z nimi statoby sie to samo. Bardzo
tanie zelazo wcigz jednak bardzo kusito, wiec tuz na granicy z Hegemonig powstato
miasteczko Eisenstadt w 658 roku AD. W miasteczku Eisenstadt istniat wykopany kanat,
przez ktory przerzucano towary miedzy Hegemonig a Eisenstadt, skad potem tanie zelazo
wedrowato dalej do Alemannii i dominium Krélewskich Siostr, gdzie juz sprzedawano je duzo
drozej. W zamian kucyki i gryfy najczesciej oferowaty zywnos¢, gdyz same grzyby
zwyczajnie nie wystarczaty.

Szczegdlnie VIII wiek AD przyniost ze sobg znaczacy rozrost miasta i wzrost jego
potegi. Bedgce pod dominium Kairosa mikropanstwo nie tylko wkopato sie gteboko w ziemie,
powiekszajgc swojg powierzchnie, ale tez nastgpit tam olbrzymi postep technologiczny — tak
niebezpieczny, ze sami Niesmiertelni to odnotowali — i od 804 roku AD handel z Vell byt
bezposrednio kontrolowany przez stanowicieli i hierarchie koscielng, pilnujgca, czy wsrod
towaréw, ktére Vell sprzedawato, nie bylo szczegdlnie niebezpiecznych wynalazkéw.
Chociaz historycy z Helvetii sie z tym spierajg, to jest wysoce prawdopodobne, ze w Vell
wynaleziono proch strzelniczy na kilka stuleci zanim zaczeto go adaptowac¢ w panstwach
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Starego Swiata. Vellowska alchemia byta w $wiatowej czotéwce, jedynym realnym rywalem
byly Zakazane Akademie z Siny.

Pytanie jednak byto w takim razie — dlaczego w ogole Vell powstato? Jaki byt cel
Kairosa w stworzeniu takiego panstwa? Hegemonia Vell stwarzata bowiem olbrzymie
problemy, szczegdlnie juz po tym, gdy Pax Imperios Immortales sie skonczyt. Teorii na ten
temat jest catkiem sporo — najpopularniejsza wsrdd historykdéw gtosi, ze Vell miato byc
zywym i wiecznie aktualnym przypomnieniem tego, co Niesmiertelni jedng mysla mogg
zrobi¢ z buntownikami. Patkanyok budzity odraze, nie tylko ze wzgledu na swoj wyglad i
brak higieny, ale przede wszystkim przez swoje przerazajgce zachowanie. To
barbarzynstwo, kanibalizm i niewolnictwo byto tolerowane tylko dlatego, ze patkanyok
uznawane byly za zwierzeta — co znaczyto, ze nie musiaty by¢ zmuszane do wypetniania
praw Aitokratii. Byé moze z perspektywy kucykow zyjgcych w sgsiadujgcym Eisenstadt byto
to niejako odbicie czaséw sprzed Niesmiertelnych? Pogrgzona w straszliwym cierpieniu i
pozbawiona harmonii Vell mogta byC przypomnieniem i ostrzezeniem, ze bez
Niesmiertelnych w ich spoteczenstwach réwniez mogtaby nasta¢ chaos i anarchia rodem z
Vell.

Te teorie jednak nie wyczerpujg tematu i szczegdlnie w kontekscie pdzniejszych

wydarzen po zakonczeniu Diugiego Pokoju nie rozwiewajg pewnych watpliwosci, czy aby
cate Vell nie powstato tylko z pewnych osobistych ambicji i machinacji Tego, Ktorego Widzi...
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Nordeyer — Zmrozone Pustkowie

Z: ,Praprzyczyny aitokratycznej schizmy”
Cold Remark, Canterlot University Press, 1754 AD

Wraz z bitwg pod Elis ostatnie panstwo niebedgce pod kontrolg Niedmiertelnych
zostato im formalnie podporzgdkowane. Jednak juz samo okreslenie ,podporzadkowanie
Swiata” byto duzo bardziej kontrowersyjne. Pozostat bowiem problem terytoridw, na ktérych
nie byto zadnych panstw ani cywilizacji — nie byto wiec czego tak naprawde podbijaé. Wsréd
tych terytoriow mozna wymieni¢ chociazby Tamazie — szeroki pas ziemi na zachdéd od
Scarabii nad brzegiem Morza Cirranskiego, konczacy sie dopiero na Bramie i lezgcej przy
ciesninie Najjasniejszej Republiki Kasabrangii. Innym klasycznym przyktadem sg Wielkie
Stepy na wschdéd od Ursuatu, ktérych kolonizacja pod wtadzg Rimstuara nastepowata
bardzo powoli. Wreszcie, najbardziej problematycznym przypadkiem terytorium
niezaludnionego byt Nordayer — archipelag mniejszych i wiekszych wysp lezgcy na potnocny
zachod od wybrzezy Wisentii i Ursuatu oraz na pétnocny wschoéd od Equestrii i wysp
Oileainis.

Nordgyer nie byt terytorium kompletnie niezamieszkatym — tworzyty sie tam bardzo
niewielkie spofecznoéci niedzwiedzi polarnych oraz pingwinédw — jednak w obydwu
wypadkach te nie wyszlty z trybalizmu. Prawdziwym problemem i praprzyczyng wielu
ktopotéw, jakie nastgpity w latach pdzniejszych, byta kolonizacja kucykéw — a konkretnie,
kucykow z Wisentii. W 684 roku AD za milczacg zgodg smoczego ksiecia Vassy ksiestwo
Wisentii zaczeto wysytac statki z kolonizatorami w celu zatozenia statych osad na terytorium
archipelagu. Praprzyczyng ekonomiczng tej kolonizacji byt fakt, ze przyjecie aitokratycznych
norm religijnych wigzato sie z czesciowa badz absolutng rezygnacjg z migesa przez kucyki.
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By zaspokoi¢ potrzeby populacji, potrzebne byly wiec ryby — a towiska przy tym archipelagu
miaty wielki potencjat.

Pomijajgc kucyki z Wisentii, drugg wazng grupa, ktéra kolonizowata Nordgyer, byty
equestrianskie pegazy. Byto to podszyte licznymi paradoksami, stad niezbedne jest
wyjasnienie. W wyniku Pax Imperios Immortales potrzeba posiadania silnej armii stata sie
znaczgco mniej istotna. W istocie — chociazby Celestia legislacyjnie prébowata rozbrajac
niepotrzebne juz armie swych wiasnych lennikow. Zgodnie z zapiskami Tej, Ktora L$ni, w
mys$| Aitokratii jakiekolwiek sity zbrojne byly kompletnie niepotrzebne — sam fakt, ze
.Jje€szcze” ich troche potrzebowata, wynikat ze stabosci natury istoty rozumnej. Pegazy, ktére
z przyczyn kulturowych byly w olbrzymi sposéb nadreprezentowane w tych armiach,
niespecjalnie sie odnajdywaly w tej nowej rzeczywistosci — tworzgc czesto bandy, grasujace
gtébwnie na obszarze dawnego krolestwa Alemannii. Czes$¢ z tych pegazéw udata sie na
dalekg potnoc, do Nordayer — nie dlatego, ze kolonizacja tych ziem w jakikolwiek sposob
byta dla nich korzystna. Pegazy jako rasa nie odnajdujg sie w zimnym klimacie, a w
Nordgyer panowaty na tyle niskie temperatury, ze przez wiekszg czes$¢ roku nie dato sie
lata¢. Za gtébwny powdd tej emigracji czes¢ ratiopologdw uznaje ,charakterystyczng dla
pegaza chec¢ wolnosci”. Nordgyer byto zwyczajnie wolne od Niesmiertelnych i ich dyktatow,
wiec stanowito ono naturalng droge emigracji obok Kasabrangii. Warunki zycia na tym
archipelagu nie byty specjalnie zachecajgce — ale pegazy, ktére tam ostatecznie wyruszyly,
czuly sie wystarczajgco dobrze.

Kolonie powstawaty od 684 roku AD, a najbardziej intensywny okres rozpoczat sie
pod koniec VIII wieku AD, gdy kilkaset pegazéw z poétnocnej Alemannii zatozyto miasto
Novigrad w zachodniej czesci archipelagu Nordgyer, na jego najwigkszej wyspie —
Verdenfijell. Z legalistycznego punktu widzenia, Novigrad oraz spora czes¢ kolonii staty sie
czescig struktury Ligii Horseatyckiej, ktéra zrzeszata miasta potnocnej Alemannii, co
implikowato dominium Krélewskich Siéstr nad Novigradem oraz zachodnig czescig
archipelagu. Pozostate osady zakladane przez kucyki z Wisentii byty lennikami smoczego
ksiecia Vassy, a przez to Rimstuara. Technicznie wiec ,wszystko byto w porzadku”, granice
byly wyznaczone, nie byto pola do konfliktu miedzy NieSmiertelnymi, nihil novi. A mimo to —
Nordgyer stat sie praprzyczyng wielu probleméw Pax Imperios Immortales.

Pierworodnym grzechem kolonizacji Nordgyer byto zjawisko, ktérego NieSmiertelni
bardzo probowali unika¢, okreslane jako ,konwersja posrednia”. NieSmiertelni uznawali sie
za gtowne zrodto praw absolutnych oraz wiedzy o tym, jak dziatat swiat. Aitokratia jako
religia z perspektywy doktryny byta wiasciwie spisaniem woli NieSmiertelnych — Kosciot
Harmonii petnit gtéwnie funkcje administracyjne i tylko w bardzo ograniczonym zakresie
interpretowat doktryny religijne. Kolonisci z Wisentii, ktérzy dobrowolnie przyjeli wczesniej
wiare w Saoshyanta, by powstrzyma¢ agresje Rimstuara, zabrali ze sobg wiare w Tego,
Ktory Ptonie na zamrozone pustkowia potnocy. Byto to przyjecie wiary w Niesmiertelnego nie
od samego Niesmiertelnego, ale od kogos, kto juz przyjat te wiare.

Zagrozenie, jakie z tego wynikato, byto bardzo subtelne. Wyjasnieniu tego dobrze

stuzy metafora gtuchego telefonu. Z kazdym kolejnym przekazujgcym wiadomos¢, tresé
przesytanej informacji stawata sie coraz bardziej niezgodna ze zrodiem. W istocie, juz
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dominium Saoshyanta w Wisentii roznito sie nieznacznie interpretacjami i rozumieniem
prawd gtoszonych przez Tego, Ktéry Ptonie — a w Nordgyer ta roznica tylko sie pogtebita i
dojrzata. Nie méwigc juz o fakcie, ze formalnie Nordayer nie byto dominium Saoshyanta — jej
zachodnia czes¢ z miastem Novigrad byty pod panowaniem Celestii i Luny, podczas gdy
posiadtoéci Wisentii z legalistycznego punkiu widzenia uznawane byly za lennikéw
Rimstuara. Pomimo oficjalnych delegacji Kosciota Harmonii, a nawet pewnych inicjatyw ze
strony Celestii, na zamrozonych pustkowiach pdtnocy aitokratyzm w oficjalnej formie bardzo
zle sie przyjmowat. Rdéznice w doktrynie i rozumowaniu prawd wiary byly przerdzne,
najstynniejszy konflikt tyczyt sie ikonoklazmu — wierzgcy w Nordgyer odmawiali bowiem
tworzenia wizerunkéw Niesmiertelnych, zamiast tego uzywajgc mniej lub bardziej
abstrakcyjnych symboli bgdZz uproszczen, przyktadowo pokazujgc Saoshyanta po prostu
jako ogien, bez szesciu skrzydet i towarzyszgcej mu poteznej aury.

W normalnych warunkach opér stawiany probom konwersji nie byt problemem dla
Niesmiertelnych — predzej czy pozniej byt on famany, czasem metodg marchewki, a czasem
kija. Problem polegat na tym, ze nie byli to poganie, ktérzy w ogdle odrzucali Aitokratie jako
taka, tylko aitokraci, ktorzy inaczej rozumieli doktryne wiary — innymi stowy, heretycy.
Pomimo ze Nordgyer nigdy nie miat by¢ pod dominium Saoshyanta, zaadaptowano
mnoéstwo zwyczajow rodem z Eranszahru, w tym Kult Ognia.

Pomimo faktu, ze Saoshyant oficjalnie nie miat absolutnie nic przeciwko temu, by
mieszkancéw Nordgyer nawraca¢ na ,poprawng” wersje Aitokratii, tak zaréwno Krolewskie
Siostry, jak i Rimstuar mieli pewne opory przed szczegodlnie agresywnym nawracaniem. Do
pewnego stopnia, te odrebno$¢ Nordgyer mozna tez ttumaczyé przez odizolowanie od
Starego Kontynentu oraz specyfike kulturowg jego mieszkancow (equestrianskich pegazéw i
kucykéw z Wisentii). Najwieksze miasto zmrozonej pétnocy, jakim byt Novigrad, jest
uznawane przez sporg grupe historykdw za zrodto licznych niebezpiecznych ideologii i
wierzen, ktore potem rozprzestrzenialy sie przez pétnocng Alemannie i Ellenois.

Prawdopodobnie najsilniejszym realnym srodkiem represji, jaki Niesmiertelni
zastosowali wobec Nordgyer, byto zakazanie smoczemu Kksieciu Vassie prowadzenia
jakiejkolwiek dziatalnosci misyjnej i kolonizacyjnej poza granicami Wisentii. Smoczy ksigze
stat bowiem na stanowisku, Zze jako przedstawiciel wiadz $wieckich i nie bedac
Niesmiertelnym, nie miat prawa dziataé w sferze religijnej. Za tg formutg jednak kryt sie fakt,
ze Vassa formalnie nie wspierat, ale de facto zezwalat na kolonizacje tych ziem, jak i
swobodne ksztattowanie wiary bez jakiejkolwiek kontroli. W 984 roku AD, gdy zakaz
formalnie wszedt w zycie, ksigze Wisentii, ponownie kapitulujgc przed Niesmiertelnymi, miat
powiedzie¢ zebranej na Sejmie szlachcie stynng sentencje, ktéra kilkaset lat pézniej miata
sta¢ sie jedng z najstynniejszych dewiz liberalizmu:

»,Non sum rex conscientiam tuam” — nie jestem panem waszych sumien.
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Wartos¢ Nadziei

— Ojcze Fellow, jest gosc!
— Chwileczke! — odkrzyknat, podirytowany.

Opat ostroznie pracowat nad ostatnig literg strony, wcigz koncentrujgc magie na
piorze i ostroznie kohnczac zdobienia. Przez kilkanascie sekund powoli kierowat swym
narzedziem, by ksztatt tego ostatniego ,n” byt idealny. Wreszcie zadowolony z rezultatu,
ostroznie potozyt skonczong 164 strone ,Ksiegi Crayona” i wstat, szukajgc oczyma mtokosa.
Ten, widzac, ze najprawdopodobniej cos przeskrobat, az sie skulit.

— Eager, na Stoneczne Laki, nie wolno przeszkadzaé¢ w skryptorium! — syknat,
ewidentnie zdenerwowany. — A jesli juz nawet jeste$ zdesperowany, bandyci, pali sie, Kairos
tylko wie co, to masz delikatnie zapukac¢ do drzwi.

— P-przepraszam! Witness kazat...

— Kazat wrzeszcze¢ w skryptorium?

— N-nie!l

— Niewazne... — Ojciec Fellow przewrdcit oczyma. — Coz to za gosc?

Kolejne wypowiedziane przez mtokosa stowa wprawity go w momentalny szok.

Kilka minut pdzniej zgromadzenie zakonnikow czekato w szeregu na dziedzincu
przed wejsciem do klasztoru, z wielkim zdumieniem patrzac na kompletnie
niezapowiedzianych gosci. Karawana kilkudziesieciu ziemskich kucykow stata przy drodze
przebiegajacej tuz przed wejsciem na teren opactwa. Z dorozki bedgcej w centrum tej
karawany zszedt, a wtasciwie wygramolit sie wielki, ale juz osiwiaty niedzwiedz. Potrzebowat
przy tym pomocy kilku stuzgcych. Towarzyszyto mu kilkudziesiet innych kucykéw ziemskich,
czes¢ ewidentnie réwniez nalezgcych do duchowiehstwa. Zdaje sie, ze nalezacy do tej
ostatniej grupy byli pegazami. Caty orszak byt dosy¢ dtugi, najwyrazniej od miesiecy
podrozowali. Bracia zakonni obserwowali go ze wzniesienia.

Byta wczesna wiosna w potudniowo-zachodniej Alemannii, czas, w ktérym zimno
wreszcie opuszczato kraing i stonce diuzej goscito za dnia. Byto juz dawno po potudniu, ale
promienie stohca wcigz pozwolity braciom zakonnym ujrzec¢ oblicze przybysza z Ursuatu,
ktory teraz powoli kroczyt w ich kierunku.

— Gloria in Consillio Magnificium — powiedziat na przywitanie przybysz po cirransku,
nieznacznie psujgc wymowe swoim wschodnim akcentem.
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— Gloria in Dominos Immortales — odpowiedzieli chérem bracia zakonni. Nastepnie
przeor wysunat sie do przodu przed zgromadzenie.

— Jestem Fellow, opat tego klasztoru. Cho¢ nie jesteSmy gotowi, klasztor udzieli
schronienia dla strudzonych braci w wierze — powiedziat opat Fellow. — Juz szykujemy...

Przybysz uniost tape.

— Wybacz mi... — powiedziat stary niedzwiedz — ...ale nie znam jeszcze
equestrianskiego dos¢ dobrze. Mozesz méwi¢ wolniej? Mdj stuch tez nie jest zbyt dobry...

Opat miat ochote sie zdzieli¢, przeciez to byto oczywiste.
— Prosze wybaczy¢, czcigodny archoncie. — Kuc poktonit sie unizenie.
Przybysz z Ursuatu tylko delikatnie sie usmiechnat.

— Pozwoal, ze tez sie przedstawie. Jestem Wadim, archont Zmiejkladu w imieniu Tego,
Ktéry Sni. Nie oczekuje, ze udzielicie nam schronienia w naszej drodze do Cirry, gdyz jest
nas zbyt wielu, ja sam jestem zbyt wielki, by mnie goscic¢ i nie chcemy zaktoca¢ waszych
aitokratycznych powinnosci. Jestem tutaj z innego powodu, o ktérym chciatbym
porozmawiac¢ na osobnosci.

— O-oczywiscie — odpart opat.

Ostatecznie bracia zakonni powrocili do klasztoru, a karawana zatozyta ob6z tuz u
jego bram. Opat za$ zostat sam z przybyszem ze wschodu i tylko ursuacka pegazia gwardia
obserwowata ich z chmur. Archont gestem pokazat mu, ze zamiast w parlatorium klasztoru,
wolatby porozmawia¢ na $wiezym powietrzu — jego tapa wskazywata na uciety konar
drzewa, ktéry mu sie ewidentnie spodobat. Archont usiadt obok bezposrednio na trawie,
niczym chtop po skonczonej pracy na roli.

— Nie usigdziesz? — zapytat przybysz, kiedy ten zobaczyl, ze sie ocigga.

Fellow w rzeczywistosci czut sie co najmniej przyttoczony i najchetniej to by usiadt,
by by¢ na réwni ze swym rozmowca, ale fakt, ze jeden z najwyzszych dostojnikow aitokratii
zachowuje sie tak zwyczajnie i pospolicie, byt dla niego co najmniej zaskakujgcy. Archont
roztaczat przyttaczajacg aure i nawet gdyby opat usiadt na pienku, to niedzwiedz przerastat
go o gtowe, jesli nie wiecej. W koncu usiadt, oddychajac gteboko i sie uspokajajgc.

Przez chwile panowata niezreczna cisza, w trakcie ktorej archont zbierat mysili.
— Mam pewien specyficzny problem — zaczat Wadim, moéwigc bardzo powoli,

niepewny wiasnej znajomosci equestrianskiego. — Jako archont zostatem wezwany do Cirry,
by znéw sformutowac¢ encyklike dla wiernych. Kolegium reprezentujg archonci naszego
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Swiata i byto dla mnie oczywiste, Ze jesli wierzymy w te same prawdy wiary, to nie trzeba
wielkiej dysputy na ten temat. Jednak ostatnio jako juz skostniaty starzec mam wrazenie, ze
gdy ja co$ méwie, to inni styszg co innego. Od Hesperii na zachodzie do Zmiejkladu na
wschodzie, Aitokratia jest jedyng, powszechng, prawdziwg wiarg, ale cho¢ kolegium musi
mowic¢ jednym gtosem, to czasem i jedno stowo stanowi problem. Equestrianski nie jest
moim jezykiem i czasem nie wiem, czy w waszych uszach to, co moéwie, znaczy to, co

mysle.

W normalnych warunkach to opat Fellow byt tym, ktéry uczyt innych, ale po raz
pierwszy od kilku lat miat wizyte kogos, kto go tak przewyzszat w hierarchii koscielnej, ze nie
odwazyt sie doda¢ nawet stowa. NiedZzwiedz kontynuowat.

— Nim wyruszytem ze stolicy Ursuatu wystatem wielu stanowicieli, ktorzy przemierzyli
krainy od Eranszahru po Nordgyer. W mojej drodze do Cirry pytatem sie réznych
duchownych ktorych spotkatem, jak rozumiejg niektére stowa, bym mogt zrozumie¢, czemu
stanowiciel z Hesperii i stanowiciel z Krystalliady mogg sie tak réznic.

— Innymi stowy... — sprébowat wreszcie cos powiedzieé¢, bo robito sie to niezreczne.
— Wasza Swigtobliwosé. ..

Niedzwiedz znowu podnidst tape.

— Cieszy mnie twoj szacunek, opacie, ale chciatbym, bys mégt by¢ oponentem w tej
religijnej dyspucie — powiedziat Wadim. — Dlatego tez chciatem rozmawia¢ prywatnie, nie dla
siebie, ale dla ciebie, bys mogt by¢ ze mng szczery.

Problem polegat na tym, ze mimo wszystko opat Fellow mu kompletnie nie ufat.

Nie darzyt go zaufaniem nawet nie dlatego, ze byt obcym — nie wydawato mu sig, by
czut jakgkolwiek awersje do innych istot rozumnych. Nie chodzito tez o to, ze myslat, ze to
tylko przebieraniec udajgcy archonta — byt pewien symboli na dorozce oraz znaczenia tej
karawany. Jednak spodziewat sie po archoncie czegokolwiek, tylko nie religijnej dysputy na
rowni z rownym, gdy on byt tylko miernym mnichem.

— Rozumiem — przytaknat ostroznie Fellow.
To musiata by¢ jakas putapka, moze archont sprawdzat, czy rzeczywiscie wierzy w
prawdy Harmonii. W tym kontekscie jego wypowiedz o ,wysyfaniu stanowicieli”, by pytali sie

"0 to, jak rozumiejg stowa”, zaczeta brzmiec¢ jak dobrze ukryta grozba.

Podczas gdy opat gorgczkowo myslat, Wadim patrzyt zamyslony na karawane
rozbijajgcg obdz obok drogi.

— Spe salvi facti sumus — podjgt w koncu konwersacje niedzwiedz. — Macharius,

rozdziat 2, ustep 4. ,W nadziei bowiem juz jesteSmy zbawieni”. Przemierzajgc Alemannie,
widziatem piekne koscioty i klasztory, w tak krétkim czasie zbudowane dla wiekszej chwaty
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Wielkiego Planu. Tej, Ktéra Léni stowa te musiaty bardzo przypas¢ do gustu, bo wyryte byly
na murach i bramach, ktére widziatem, przemierzajgc te droge. Ale czym dla ciebie jest
nadzieja?

Dat sobie kilka sekund na zastanowienie.

— Marzeniem, by stato sie dobro, a przede wszystkim w istnienie i dobrobyt Wielkiego
Planu — odpowiedziat Fellow. — Ale nie tylko. Jes$li bowiem nadzieja jest checig dobrego,
naturalnie musi by¢ ona naturalnym stanem kazdej istoty rozumnej. Jesli bowiem nie ma
nadziei w rzeczy mate, jak moze by¢ nadzieja w rzeczy wielkie?

— To bardzo szeroka interpretacja — mruknagt niedzwiedz. — Co rozumiesz przez
nadzieje w rzeczy mate?

— Btogostawienstwo Wielkiego Planu objawia sie caty czas w swym istnieniu. Naturg
istoty rozumnej jest wiec oczekiwanie dostatku dla siebie i najblizszych, jesli jest sie wobec
niego postusznym.

— Niebezpieczna my$l — odpart Wadim. — Elinea 5:16, ,Nadzieja to pierwszy krok na
drodze do rozczarowania”. Jesli bowiem istnieje oczekiwanie w gratyfikacije z wiary w
naszym ziemskim zyciu, to jej nieotrzymanie uderza w filar wiary. Po Smierci wiernym wobec
Planu dana jest Wielka Rownina Niebios — rozbudzanie fatszywej nadziei na ziemskim
padole tylko moze oddali¢ wiernych od prawdy. Spes jest wiarg w Wielki Plan i wieczng
nagrode za postuszenstwo wobec niego, nie wiarg w ziemskie benefity z niego.

Fellow nie miat pojecia, jak na to odpowiedzie¢, z dwéch powoddw. Po pierwsze, nie
miat teologicznej odpowiedzi, ale po drugie czut tez, ze w odpowiedzi archonta kryta sie tez
zawoalowana mys$| o imperiach Niesmiertelnych. Chyba ze...

— Nie jestem pewien, czy rozumiemy stowo ,nadzieja” tak samo — powiedziat
ostroznie opat. — Obaj uzywamy cirranskiego terminu ,Spes”, ale ta equestrianska ,nadzieja”
to termin pospolity. Mozna mieé nadzieje, ze spadnie deszcz, by nawodni¢ plony.

— A nie uzywacie wtedy terminu ,liczy¢ na cos”? Czy nadzieja nie jest czym$
wiekszym? — zapytat zaintrygowany archont. — Dziwi mnie to jednak. Ursuacka ,nadiezda’
ma prawie ten sam rodowdd... Hmm... Tak, jakby wing byty nie stowa i zatos¢ rozumnych
istot, ktore przed Niesmiertelnymi stworzyty tysigce jezykow, lecz wina nauczania...

Fellow milczat, niechetny podejmowaniu inicjatywy w dyskusiji.
— A jednak Ta, Ktora Ls$ni kazata wyry¢ stowa o nadziei na tyluz miejscach czci —
kontynuowat archont. — W Cirrze spotkam reprezentujgcego jg archonta Equestrii, ktory

bede sie zastanawiat, c6z on ma na mysli, deklarujac Jej wole? Céz Celestia zyczy sobie
nam przekazac?
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Tym razem milczeli obydwaj — niedzwiedz ewidentnie oczekujacy jakiejs odpowiedzi,
a opat generalnie niechetny i nieufny. W koncu jednak autorytet niedzwiedzia
przewyzszajgcego go o gtowe, jesli nie wiecej, sprawit, ze musiat co$ powiedziec.

— Wierze, ze Ta, Ktora Lsni liczy na spetnienie sie Frashokereti na ziemi — powiedziat
kucyk, spogladajgc ku niebu, na ktérym stohce powoli juz zachodzito. Solaris, rozdziat 1,
ustep... ehm... 6: ,Nie spocznijcie, pdki pokdj na wieki nie zapanuje miedzy bracmi”.
Harmonia bedzie tez panowa¢ na ziemskim padole i Ta, Ktéra L$ni w ciggu stu lat sprawi tak
swym wspaniatym wiadaniem.

Tym razem archont wydawat sie szczerze zaskoczony.
— W ciggu stu lat? — zapytat. — Dlaczego? Jak?

— Macharius, rozdziat 2, ustep 18: ,Patrz na swego brata, gdyz jego grzech herez;ji
jest twoim grzechem toleranciji”. Jesli nie bedziemy radykalni i nie bedziemy pewni, ze kucyki
dziatajg wedtug Wielkiego Planu, to bedziemy wspotwinni ich potepienia. Musimy wiec jak
najszybciej dgzy¢ do Frashokeretii czym predzej wprowadzi¢ idealng Harmonie.

— To oczywiste — odpart Wadim. — Ale nie o to mi chodzi, jeszcze raz: Solaris 1:6.
Znam i cirranski, i krystalliadzki i ani w oryginale, ani w ttumaczeniach nie kojarze, by w tym
ustepie byt okreslony czas, by to spetni¢. Nastat juz czas Pax Imperios Immortales, ale
wcigz oczekujemy Frashokereti. Kosciot Harmonii dziata wraz z Wielkim Planem, by
perfekcyjna Harmonia zapanowata nad catym swiatem, jednak nie widze, by Macharius 2:18
byt bezposrednio zwigzany z Solaris 1:6. Ursuaccy stanowiciele sg dosy¢ sceptyczni.

— ...Ale nie ma tez w Solaris 1:6 nic o tym, Ze nie nalezy dazy¢é do Harmonii jak
najpredzej i czym radykalniej? — ostroznie dodat opat. — Ta, Ktéra L$ni dziata niestrudzenie,
by jeszcze w tym pokoleniu stworzyé idealne spoteczenstwo wiernych ztgczone w Harmonii.
Czy sie myli?

— Nie wiem. Ale gdyby tak byto, Saoshyant zmiazdzytby Krysztatowe Imperium, a nie
pozwolit mu dogorywac przez czterysta lat. Zdaje sig, ze z takiego podejscia sg pozytki.
Mozna i macha¢ mieczem na slepo po dziesieciokro¢ w amoku, prébujgc siegnaé wroga,
lecz to jedno dobre i wyczute ciecie konczy walke. Droga do Harmonii jest wyboista i petna
fatszywych tropéw — radykalizm i fanatyzm w jej poszukiwaniu moze tylko sprowadzi¢ na
manowce.

— Ale to nie jest juz argument teologiczny, oparty o swiete ksiegi — odpart Fellow.

Niedzwiedz delikatnie sie usmiechnat.

— Owszem, nie jest — przytaknat.
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Przez dtuzszy czas milczeli obydwaj, opat dlatego, ze nie miat nic do dodania, a
archont dlatego, ze zastanawiat sie, czy jeszcze chce zadac¢ jakies pytanie. Po kilku
minutach Wadim westchnat i powoli wstat z ziemi.

— Dziekuje — powiedziat archont. — To wszystko. Jutro rano wyruszamy dalej i nie
bedziemy przeszkadza¢ klasztorowi.

— Na pewno nie chciataby Wasza Swietobliwo$é skorzystac. ..
Niedzwiedz ponownie uniést swojg tape i wskazat klasztor.
— Spojrz uwaznie i sie przyjrzyj — powiedziat. — Czy ja sie zmieszcze w drzwiach?

Opat Fellow przez kilka sekund poréwnywat wielkie cielsko archonta do skromnego
wejscia do opactwa.

— Nie — odpart w koncu.

— A widzisz — rozeSmiat sie Wadim. — Zdaje sie, ze nie byto mi dane spedzi¢ nocy
pod dachem. Nie jest to dla mnie jednak problem, moje futro jest grube. Dziekuje, Fellow, za
dyspute. Mozliwe, ze Wielki Plan przewidziat, bysmy jeszcze raz sie spotkali.

— Mozliwe — odpowiedziat, zyczgc sobie jednak w mysli, by nie byta to prawda. —
Réwniez dziekuje za wizyte.

Nastepnego dnia rano catej karawany juz nie bylo i opat z zadowoleniem wrécit do
tego, co najbardziej kochat — przepisywania ksiag, relatywnie szybko zapominajgc o calej
rozmowie, mimo ze miodsi bracia zakonni ciggle plotkowali, o jakichze to wielkich sprawach
sam archont moégt rozmawiac z opatem.

Wadim z Zmiejkladu, archont Rimstuara inaczej zapamietat to wydarzenie. Jeszcze
musiat ming¢ caty miesigc, by ujrze¢ mury Cirry i nim to sie stato, myslat o tej i wielu innych,
podobnych dysputach, ktére odbyt wczesniej. Nie ktamat i nie byta to préba dla biednego
mnicha, on naprawde chciat zrozumiec¢ te rdznice i niescistosci. Podczas gdy blisko dziesie¢
kucykow ziemskich ciggneto dorozke ze starym niedzwiedziem, ten intensywnie mysilat.
Ustyszat wiele odpowiedzi od wielu istot rozumnych, jak rozumieli te same stowa i te same
zdania. Nie byto watpliwosci, ze wszyscy wierzyli w to samo, w te same Swiete ksiegi i
prawdy gtoszone przez Niesmiertelnych. Ale stowo miato specyficzng nature, bo to, ze brzmi
tak samo nie znaczy, ze zostanie zrozumiane tak samo.

Ale wady natury istoty rozumnej nie interesowaty go tak bardzo. Quad ratio byty
istotami stabymi, tak je ustalit Wielki Plan. Zaczynat dochodzi¢ bowiem do innego wniosku,
ktéry duzo bardziej mu sie nie podobat.

Cho¢ Wielki Plan byt jeden, absolutny i niepodzielny, tak Niesmiertelni powotfani z

jego istnienia wydawali sie rézni¢ bardziej niz mu sie to wydawato.
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