
 

 



 

FUTSAL  

 

A.​ PETUNJUK PELAKSANAAN 
Waktu Pelaksanaan 

Hari/Tanggal ​ : Selasa, 8 Juli - Rabu, 9 Juli 2025 

Pukul ​ ​ : 13.00 – 20.00 

Tempat ​ ​ : Gor Universitas Galuh 

B.​ KETUNTUAN UMUM 
1.​ Peserta/tim berasal dari Fakultas Pertanian dan merupakan Mahasiswa aktif. 
2.​ Setiap peserta wajib membawa KTM dan KHS 
3.​ Permintaan untuk merubah membatalkan sesuatu yang telah ditetapkan pada 

dasarnya tidak di perbolehkan. Contoh: Reschedule 
C.​ PETUNJUK TEKNIS 

1.​ Ketentuan khusus 
●​ Jumlah pemain dalam 1  tim max. 10 orang , Pemain terdiri dari 5 

orang pemain inti dan 5 orang cadangan serta 2 orang official. 
●​ Perlengkapan yang wajib dibawa dari seorang pemain adalah : 

1)​ Diusahakan seragam yang sesuai dengan timnya. 
2)​ Kaos kaki Panjang 
3)​ Skinguard (lakop/pelindung kaki) 
4)​ Sepatu futsal 

●​ Waktu pertandingan 2×10 menit kotor dan istirahat 5 menit (sampai 
babak semi final). 

●​ Waktu pertandingan 2×15 menit kotor dan istirahat 5 menit (Final) 
●​ Setiap tim DIHARUSKAN membayar deposit Rp. 50.000 ke panitia 

(sebelum pertandingan) akan di potong jika tim melakukan 
pelanggaran peraturan, akan di kembalikan secara utuh jika tim tidak 
melakukan pelanggaran peraturan. 

●​ Pemain yang mendapatkan kartu kuning akan dikenakan denda sebesar 
Rp. 15.000,- Kartu Merah karena dua kali kartu kuning sebesar Rp. 
25.000, Kartu Merah langsung sebesar Rp. 30.000 

●​ Gol dapat tercipta dari tendangan sudut secara langsung. 
●​ Peserta wajib datang 20 menit sebelum pertandingan dimulai. 
●​ Pemain akan dikenakan sanksi apabila tidak menggunakan 

perlengkapan yang sudah di tentukan oleh pihak panitia. 
2.​ Aturan Perlombaan 

●​ Pertandingan dimulai sesuai arahan dari wasit. 
●​ Sistem yang digunakan dalam turnamen ini adalah sistem gugur. 
●​ Keputusan wasiit bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 
●​ Peserta dilarang menghina, mengejek, berkata kotor, memprovokasi, 

dan memicu amarah tim lawan. 
●​ Peserta dilarang menggunakan aksesosris saat pertandingan 

berlangsung, 



 

●​ Jumlah pemain dalam satu tim pada saat kick off minimal 4 orang, jika  
kurang dari itu dianggap WO. 

●​ Dilarang melakukan tindakan kekerasan dan merusak fasilitas 
universitas. 

●​ Setiap tingkat, mengirimkan 2 tim PA (Putra)  dan 1 tim PI (Putri) 
 

3.​ Penghargaan 
●​ juara di ambil dari hasil pertandingan final yaitu 1 dan 2 PA dan PI 
●​ Pemain terbaik 

Di ambil dari evaluasi semi final & umum dari semua kalangan PA/PI 
●​ Top skors 
●​ Supporter terbaik 

Di ambil dari match awal sampai akhir dan untuk umum dari kalangan 
PI/PA. 

Jadi Total Semua penghargaan ada 7 yaitu : 
●​ Juara 1 dan 2 PA, Juara 1 dan  2 PI  
●​ 1 pemain terbaik dari PA/PI (umum)  
●​ 1 pemain top skor dari PA/PI (umum)  
●​ 1 sporter terbaik dari sporter per angkatan 
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VOLLY 

1.​ Petunjuk Pelaksanaan   

Waktu pelaksanaan 

Hari/tanggal ​ : Senin, 7 Juli 2025 

Pukul​ ​ : 15.00 – 20.00 

Tempat​ ​ : GOR UNIVERSITAS GALUH   

2.​ Sistem Pertandingan   

●​ Sistem pertandingan menggunakan sistem gugur tunggal  

●​ Pertandingan penyisihan dilaksanakan dengan 2 kemenangan (two 
winning set), jika skor sama kuat, di lanjut ke set 3 (penentuan) dengan 15 
point. 

●​ Pertandingan final dilaksanakan dengan 3 kemenangan (three 
winning set). 

●​ Sistem hitungan yang digunakan adalah 25 rally point  

●​ Time out masing – masing tim maksimal sebanyak 2 kali setiap set 
, yang berlangsung selaa 30 detik dan technical time out 2 kali setiap set  

3.​ Tim  

●​ Setiap tim memiliki 10 pemain (6 pemain 4 cadangan), 1 orang 
official/pelatih 1 orang coach  

●​ Official/pelatih dari setiam tim diwajibkan memakai sepatu dan 
berpakaian sopan  

●​ Setiap tim memakai baju/jersey yang sama, khusus untuk (libero) 
jika ada yang berbeda dari pemain lain  

●​ Setiap baju/jersey memiliki nomor punggung  

●​ Setiap anggatan mengirimkan 1 tim laki-laki dan 1 tim perempuan  

4.​ Pemain  

●​ Pemain yang di perkenankan bermain adalah peserta yang telah 
terdaftar sebagai pemain.  

●​ Pemain merupakan Mahasiswa/i Universitas Galuh FAKULTAS 
PERTANIAN.  

●​ Setiap peserta wajib membawa KTM (Kartu Tanda Mahasiswa) 
yang menjadi bukti mahasiswa/i Universitas Galuh FAKULTAS 
PERTANIAN.  

5.​ Tata Tertib Pertandingan 



 

●​ Setiap tim datang 15 menit sebelum pertandingan dimulai.  

●​ Setelah 15 menit masih belum ada di lokasi pertandingan, pihak 
panitia akan memberikan toleransi terlebih dahulu dengan cara 
pemanggilan nama tim tersebut yang akan bermain dengan menyebut 3 
kali nama tim tersebut 

●​ Panitia hanya akan memberikan toleransi waktu 10 menit sejak 
pemanggilan pemain ke lapangan bagi tim yang terlambat.  

●​ Apabila dalam waktu 10 menit tim yang bersangkutan tidak 
kunjung hadir dilapangan, maka tim dinyatakan gugur (WO)  

●​ Pemain dan official dilarang membuat perbuatan, baik verbal 
maupun non verbal yang dapat menganggu atau menyinggung pemain 
lain, panitia dan suporter  

●​ Apabila ada pemain, official, pelatih suporter yang berselisih dan 
tidak dapat dikendalikan maka pertandingan di hentikan dan kedua tim di 
diskualifikasi tanpa terkecuali.  

●​ Setiap tim DIHARUSKAN membayar deposit Rp. 50.000 ke 
panitia (sebelum pertandingan) akan di potong jika tim melakukan 
pelanggaran peraturan, akan di kembalikan secara utuh jika tim tidak 
melakukan pelanggaran peraturan. 

●​ Pemain yang mendapatkan kartu kuning akan dikenakan denda 
sebesar Rp. 15.000,- Kartu Merah 25.000 

6.​ Peraturan Suporter  

●​ Dilarang menghina, berkata kotor maupun melakukan tindak 
provokasi terhadap lawan tingkat lain atau (panitia) pertandingan  

●​ Dilarang membawa dan mengeluarkan senjata tajam, senjata api, 
miras dan barang lain yang dapat membahayakan keselamatan orang lain.  

●​ Dilarang melakukan kontak fisik di lingkungan kampus, baik di 
saat pertandingan berlangsung, maupun diluar pertandingan baik bagi 
pemain maupun penonton.  

●​ Dilarang memasuki area pertandingan (Lapangan) saat 
pertandingan berlangsung ( dilarang melewati batas steril pertandingan ). 
Batas pertandingan adalah saat lapangan steril dari pemain.  

●​ Dilarang merusak fasilitas yang ada di area pertandingan.  

●​ Diwajibkan bagi 2 kelompok supporter yang sedang bertanding 
untuk berbagi tribun yang sudah disediakan oleh panitia.  

●​ Dilarang melempar benda apapun ke arah kelompok supporter lain 
maupun ke arah lapangan pertandingan.  

●​ Dilarang merokok dan minum-minum keras di dalam lapangan.  



 

7.​ Wasit 

●​ Mengerti dengan peraturan bola volly  

●​ Tidak ada unsur curang  

●​ Berdedikasi tinggi  

●​ Sportivitas  

8.​ Peraturan Pemain  

●​ Pemain berjumlah 6 pemain tiap tim dengan 4 pemain cadangan.  

●​ Tiap regu atau tim memiliki kesempatan satu kali untuk memukul 
bola.  

●​ Pada awal pertandingan, salah seorang pemain wajib melakukan 
serve ke area lawan yang dilakukan oleh seorang serve.  

●​ Tim yang memenangkan rally berhak mendapat satu point serta 
memiliki hak untuk melakukan servis kembali.  

●​ Saat rally telah selesai, pemainnya harus bertukar tempat dengan 
memutar sebuah jarum jam.  

●​ Jumlah pemain dalam satu regu adalah 6 orang. Hanya 3 pemain 
yang bisa melakukan blocking di dekat net.  

●​ Sedangkan pemain lainnya bertugas memukul bola melewati net 
dari belakang garis serang atau garis tiga meter (garis yang memisahkan 
garis depan dengan belakang lapangan).  

●​ Pergantian pemain diperbolehkan selama pertandingan 
berlangsung.  

●​ Umumnya komposisi pemain dalam permainan voli adalah 
seorang setter, dua blocker, dua receiver-heitter, serta seorang spiker.  

●​ Satu tim atau regu bisa mencetak satu point setiap rally, terlepas 
tim mana yang sudah melakukan servis terlebih dahulu.  
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 BADMINTON 

A. PETUNJUK PELAKSANAAN  

Pertandingan akan dilaksanakan pada:  

Hari/Tanggal ​ : Selasa, 8 Juli 2025 

Waktu ​ ​ : 09.00 – 14.00 

Tempat ​ ​ : GOR PGRI Sadananya 

B. PETUNJUK TEKNIS  

1.​ Ketentuan Umum:  
●​ Pemain merupakan mahasiswa/i aktif fakultas pertanian  
●​ Berjenis kelamin laki-laki dan perempuan.  
●​ Peserta harus berada di tempat perlombaan 15 menitsebelum pertandingan 

dimulai dan ketika pemain lain sedang bertanding diharapkan sudah berada di 
tempat perlombaan.  

●​ Setiap angkatan mengirimkan 2 tim, yang terdiri dari 2 tim Ganda campuran 
putra putri.  

●​ Setiap tim DIHARUSKAN membayar deposit Rp. 25.000 ke panitia (sebelum 
pertandingan) akan di potong jika tim melakukan pelanggaran peraturan, akan 
di kembalikan secara utuh jika tim tidak melakukan pelanggaran peraturan. 

PERATURAN UMUM DAN TEKNIS PERLOMBAAN BADMINTON 

A.​ Peraturan Umum  
●​ Setiap angkatan mengirimkan 2 tim, dengan artian 2 ganda campuran putra 

putri.  
●​ Setiap pemain hanya di perbolehkan untuk memainkan satu kategori match 

saja.  
●​ Warna kaos pemain bebas dan sopan dengan catatan setiap pemain harus 

menggunakan warna yang sama.  
●​ Seluruh pemain harus berada di area veneu. Dengan artian pemain yang akan 

bermain harus sudah bersiap 15 menit sebelum pertandingan berlangsung.  
●​ Pada saat interval atau mencapai skor 11 pelatih diperbolehkan untuk 

memasuki lapangan dan pemain diperbolehkan untuk istirahat selama 1 menit 
sebelum melanjutkan game tetapi pemain tidak boleh meninggalkan lapangan.  
Pemain berhak untuk didampingi oleh 1 orang pelatih.  

●​ Pelatih diperkenankan masuk ke dalam lapangan untuk memberikan instruksi 
kepada setiap pemain, tetapi pemain tidak boleh meninggalkan lapangan tanpa 
izin wasit.  

●​ Pada waktu pergantian tempat antara game pertama dan game kedua akan 
diberikan jeda selama 2 menit untuk istirahat.  

●​ Bila terjadi one game all (satu sama) maka akan dilanjutkan pada game rubber 
shet dan setiap pemain akan diberikan waktu selama 2 menit untuk istirahat.  

●​ Apabila pemain memerlukan tambahan perlengkapan pada waktu 
pertandingan (air,raket,dsb) harus atas sepengetahuan wasit.  



 

●​ Barang – barang yang diletakkan dipinggir lapangan hanya perlengkapan 
perlombaan.  

●​ Pemain yang akan bermain tetapi tidak hadir di lapangan dan setelah dipanggil 
sebanyak 3 kali dalam waktu 5 menit maka dinyatakan gugur.  

●​ Pemain yang mengalami cedera dilapangan, apabila tidak dapat melanjutkan 
pertandingan maka akan dinyatakan gugur.  

●​ Pemain dan official harus mengetahui veneu pertandingan yang 
diinformasikan oleh panitia.  

●​ Pemain yang tidak mau bertanding di waktu dan tempat yang telah ditentukan 
panitia akan dinyatakan gugur.  

●​ Pemain dan pelatih harus berperilaku sopan, tidak boleh berkata kotor atau 
melakukan tindakan anarkis, provokatif,yang bisa menimbulkan keributan.  

●​ Keputusan panitia dapat berubah sewaktu-waktu.  
●​ Setiap pemain dari masing-masing tim, wajib mentaati peraturan yang telah 

ditentukan oleh panitia.  
●​ Jika peserta tidak hadir lebih dari 5 menit, maka akan dianggap WO.  
●​ Wasit Berjumlah 1 orang.  
●​ Keputusan wasit mutlak dan tidak boleh diganggu gugat. Karena wasit berada 

dalam pihak yang netral.  
B.​ Peraturan Teknis  

●​ Pemain yang akan bertanding, diharapkan datang ketempat pertandingan 15 
menit sebelum  

●​ pertandingandimulai.  
●​ Setiap Pemain wajib memberikan list nama, NIM dan KTM/KHS semua 

pemain yang akan bertanding kepada panitia  
●​ Satu tim badminton berasal dari angkatan yang sama  
●​ 2 menit pertama untuk persiapan pemain dan pemanasan.  
●​ Pertandingan akan berlangsung 3 babak (best of three), kecuali dalam 2 babak 

yang sudah dipastikan pemenangnya maka babak ketiga tidak perlu di 
laksanakan.  

●​ Pelanggaran kartu kuning sebesar Rp. 10.000  
●​ Pelanggaran kartu merah sebesar Rp. 25.000  
●​ Jika ada pemain yang mengambil dari luar, maka pemain tersebut akan 

langsung di blacklist dari pertandingan. 
●​ Pertandingan menggunakan sistem gugur.  
●​ Sistem pertandingan yaitu rally point dengan game poin 21, jika peserta seri 

(20-20) maka pertandingan akan ditambah sampai salah satu dari pemain 
unggul 2 point. Batas maksimal deuce adalah 7 point, jika sampai point ke 27 
pemain masih seri maka point yang didapat terakhir oleh pemain akan menjadi 
pemenang game.  

●​ Hal – hal yang belum tercantum dalam juklak dan juknis akan ditetapkan 
dikemudian oleh panitia pelaksana sesuai dengan situasi dan kondisi setempat.  

Note: Raket bawa sendiri 
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MOBILE LEGENDS  

Peraturan Pertandingan Mobile Legend 

A. PETUNJUK PELAKSANAAN  

Pertandingan akan dilaksanakan pada:  

Hari/Tanggal ​ : Senin - Selasa, 8 - 9 Juli 2025 

Waktu ​ ​ : Senin 15.00 - 20.00, Selasa 09.00 - 20.00 

Tempat ​ ​ : Ruang 49 Fakultas Pertanian 

B.​ PETUNTUK TEKNIS 
1​ Persyaratan pemain 

●​ Setiap pemain wajib memiliki device berupa smartphone serta akun Mobile Legends 
sendiri. 

●​ Dilarang keras menggunakan cheat, script, joki dan Ipad, jika terbukti melanggar 
maka tim tersebut akan di diskualifikasi.  

●​ Pemain wajib hadir pada jadwal pertandingan yang sudah ditentukan (bila melewati 
batas tunggu 10 menit, tim akan didiskualifikasi). 

●​ Pemain harus mahasiswa dari fakultas pertanian (menunjukkan ktm). 
●​ Pemain dilarang keras untuk menggunakan Bahasa kotor, kasar, vulgar dan berbau 

SARA selama pertandingan, jika hal tersebut dilakukan akan dikenakan sanksi 
sebesar Rp 25.000. 

2​ Persyaratan tim 
●​ Setiap tim wajib mengisi form pendaftaran dan menyerahkan daftar nama pemain 

kepada panitia. 
●​ 1 tim beranggotakan 5 pemain inti (wajib) dan 1 pemain cadangan (opsional). Setiap 

angkatan mengirimkan maksimal 2 tim. 
●​ Menunjuk 1 orang untuk menjadi kapten tim dan kapten tim wajib memiliki WA. 

Panitia akan mengirimkan semua informasi terkait kompetisi melalui WA grup yang 
dibuat. 

●​ Tim dilarang mengganti pemain yang sudah terdaftar termasuk pemain cadangan 
selama acara berlangsung. 

●​ Setiap tim DIHARUSKAN membayar deposit Rp. 50.000 ke panitia (sebelum 
pertandingan) akan di potong jika tim melakukan pelanggaran peraturan, akan di 
kembalikan secara utuh jika tim tidak melakukan pelanggaran peraturan. 

3​ Format turnamen 
●​ Pertandingan akan dilaksanakan dengan sistem knock-out (gugur) dengan sistem Best 

Of Three (BO3) pada babak penyisihan hingga Semi Final, dan Best Of Five (BO5) 
pada babak Final dan akan menggunakan room turnamen (ban 5 hero). 

●​ Tim akan di undi secara acak untuk menentukan bracket (bagan). 
4​ Pengaturan pertandingan 

●​ Pada babak kualifikasi sampai final lobby akan dibuat oleh panitia. 
●​ Jaringan di tanggung peserta, dan bisa menggunakan wifi kampus. 
●​ First pick di tentukan melalui lempar koin saat akan memulai match. 

 
 



 

5​ Sistem match 
●​ Selama pertandingan berlangsung, diizinkan untuk pause game dengan mengangkat 

tangan atau teriak PAUSE kepada wasit, dan diberi waktu 5 menit untuk setiap pause. 
Setiap tim memiliki jatah pause 2 kali dalam 1 game. 

●​ Setiap kapten tim harus memverifikasi bahwa semua pemain di timnya sudah 
menyelesaikan settingan game yang diinginkan. 

●​ Setiap tim diharapkan sudah masuk di lobi in-game dengan waktu menunggu 
maksimal adalah 10 menit. 

●​ Apabila ada tim yang belum siap selama waktu yang ditentukan, maka lawannya bisa 
mendapatkan menang WO dengan menghubungi panitia dan panitia akan memeriksa. 

●​ Dilarang chat all ataupun radio all, dan dilarang melakukan taunting yang berlebihan.  
●​ Game mode yang digunakan untuk setiap pertandingan adalah custom lobby draft 

pick terbaru dengan system 3 ban hero ,kecuali final yang akan menggunakan custom 
lobby turnamen dengan system 5 ban hero. 

●​ Hero yang digunakan adalah hero yang sudah disetujui oleh pihak moonton untuk 
dapat dimainkan kedalam tournament official. 

●​ Bebas menggunakan skin apapun (skin on). 
●​ Keputusan panitia bersifat final dan tidak dapat diganggu gugat. 
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PES CONSOLE  

A.​ PETUNJUK PELAKSANAAN  

Pertandingan akan dilaksanakan pada:  

Hari/Tanggal ​ : Selasa, 8 Juli 2025 

Waktu ​ ​ : 09.00 - 20.00 

Tempat ​ ​ : Ruang 48 Fakultas Pertanian 

B.​ PETUNJUK TEKNIS  
1.​ Informasi umum  

Perangkat​ : PlayStation 3  

Versi Game​: Patch GEMBOX terbaru PES (sesuai update terakhir untuk PS3)  

Sistem Laga: Gugur Langsung (Knockout)  

Jumlah Peserta: Maksimal 4 orang per angkatan  

2.​ Peraturan Umum Pertandingan  
●​ Mode Permainan : Exhibition Match (Friendly Match)  
●​ Durasi Pertandingan : 2 x 5menit (Total 10menit)  
●​ Extra Time & Penalti : Aktif (untuk penentuan pemenang jika seri)  
●​ Tim yang Digunakan : Dilarang menggunakan tim yang memiliki bintang 5 full.  
●​ Kontrol : Controller PS3  
●​ Formasi dan Taktik : Bebas, maksimal waktu setting 3menit  
●​ Stadium dan Cuaca : Default atau disepakati bersama (netral)  

3.​ Tata Tertib & Etika Peserta  
●​ Peserta wajib hadir tepat waktu sesuai jadwal yang ditentukan panitia.  
●​ Setiap tim DIHARUSKAN membayar deposit Rp. 25.000 ke panitia (sebelum 

pertandingan) akan di potong jika tim melakukan pelanggaran peraturan, akan di 
kembalikan secara utuh jika tim tidak melakukan pelanggaran peraturan. 

●​ Tidak diperkenankan menggunakan glitch, cheat, atau save edit.  
●​ Pause hanya boleh dilakukan saat bola mati.  
●​ Tidak boleh mengganggu lawan dengan cara verbal atau fisik.  
●​ Tidak boleh berkata vulgar atau kasar.  
●​ Peserta yang melanggar peraturan atau tata tertib akan dikenakan denda sebesar 

Rp20.000,- atau diskualifikasi.  
●​ Segala bentuk provokasi, baik langsung maupun tidak langsung, akan dikenakan 

sanksi.  
●​ Dalam pertandingan, peserta dilarang menekan tombol start dengan alasan 

apapun. Jika melanggar:  
⎯​ Peringatan pertama diberikan  
⎯​ Pelanggaran berikutnya akan menyebabkan denda atau diskualifikasi  

●​ Setiap peserta wajib menjaga nilai sportivitas sebelum, saat, dan sesudah 
pertandingan  baik dalam kondisi menang maupun kalah.  
 
 



 

4.​ Sistem Turnamen & Penentuan Pemenang  
●​ Turnamen menggunakan sistem gugur langsung.  
●​ Jika pertandingan berakhir seri, akan dilanjutkan dengan Extra Time atau adu 
penalti.  
●​ Pemenang langsung melaju ke babak berikutnya.  
●​ Juara 1 ditentukan dari pemenang final.  
●​ Pertandingan akan diulang apabila di lokasi terjadi listrik mati.  

5.​ Aturan Tambahan Pertandingan  
●​ Pergantian pemain diperbolehkan hanya dalam kondisi berikut:  

⎯​ Saat half-time  
⎯​ Saat pemain cedera  
⎯​ Saat bola keluar lapangan  

●​ Jika terjadi kartu merah, peserta diperbolehkan melakukan formasi ulang dan 
pergantian pemain dalam waktu maksimal 1menit. 
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FASHION SHOW  

 

A. PETUNJUK PELAKSANAAN 

Waktu dan Tempat Pelaksanaan: 

Hari, Tanggal​ : Senin, 7 juli 2025 

Pukul​ ​ : 10.00 – 11.00 WIB 

Tempat​ ​ : Auditorium Universitas Galuh 

2. Ketentuan Umum 

a)​ Peserta adalah mahasiswa/i aktif Fakultas Pertanian Universitas Galuh. 
b)​ Peserta telah melengkapi formulir/link pendaftaran yang disediakan panitia. 
c)​ Setiap kelas dari setiap angkatan wajib mengirimkan maksimal 2 perwakilan 

(berpasangan atau solo). 
d)​ Tema fashion yang ditampilkan adalah “Satu Nusantara Beribu Warna”. 
e)​ Peserta wajib hadir dan melakukan registrasi ulang minimal 30 menit sebelum lomba 

dimulai. 
f)​ Durasi tampil maksimal 3 menit per peserta. 
g)​ Peserta yang berhalangan hadir wajib mengkonfirmasi ke panitia maksimal H-1 

pelaksanaan lomba. 

3. Materi Lomba 

a)​ Busana yang digunakan harus sesuai dengan tema. 
b)​ Peserta diperbolehkan membuat atau memodifikasi busana sendiri. 
c)​ Properti tambahan diperbolehkan selama tidak mengganggu jalannya acara dan sesuai 

dengan tema yang ditentukan. 

B. PETUNJUK TEKNIS 

1. Ketentuan Khusus 

a)​ Peserta hadir di lokasi acara 30 menit sebelum lomba dimulai. 
b)​ Urutan tampil ditentukan melalui undian saat Technical Meeting. 
c)​ Peserta yang tidak hadir saat dipanggil tampil akan diberikan kesempatan tampil di 

akhir. Jika tetap tidak hadir, akan dianggap gugur. 
d)​ Peserta tidak dalam keadaan mabuk atau menggunakan zat terlarang. 
e)​ Peserta yang membuat kericuhan akan didiskualifikasi. 
f)​ Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

2. Ketentuan Penampilan 

a)​ Peserta berjalan di atas catwalk/lintasan yang telah disiapkan panitia. 
b)​ Pose dan gaya berjalan sesuai dengan karakter busana dan tema yang dibawakan. 
c)​ Tidak diperkenankan membawa hewan atau properti berbahaya. 

3. Penilaian 

Aspek penilaian lomba meliputi: 



 

a)​ Kesesuaian Tema: Hubungan antara busana dan tema yang ditentukan. 
b)​ Kreativitas dan Inovasi: Originalitas desain, detail busana, dan properti tambahan. 
c)​ Penampilan: Percaya diri, ekspresi, attitude, dan cara berjalan. 
d)​ Kerapihan dan Estetika: Tata rias, tata rambut, dan kerapihan busana. 

 


