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MABINOGION, CUENTOS GALESES

INTRODUCCION

Los Mabinogi constituyen una de las mejores obras en prosa de la literatura céltica medieval.
Conocidos y estudiados desde el siglo pasado en Inglaterra y Francia, nadie duda hoy dia de
su coherencia interna, riqueza y calidad literarias. Al mismo tiempo, estos relatos poseen un
gran interés como documento histérico, ya que se suman a las escasas fuentes que nos
informan de aquella sociedad instalada en los limites occidentales de Europa, concretamente
en el Pais de Gales. Esta region, a pesar de haber mantenido estrechos contactos con la
Francia del Norte desde mediados del siglo XI, permanecié en cierto modo recluida en su
tradicion. Junto con Irlanda y la Peninsula de Armorica, el Pais de Gales poseyd una fuerte
unidad y homogeneidad cultural, y si bien todo parece indicar que siguid la evolucion y ritmo
del resto de las sociedades medievales de la Europa occidental, también conviene sefialar que
estas tres regiones constituyeron el tltimo reducto de la civilizacion celta.

LA CIVILIZACION CELTA

Los conocimientos acerca del mundo celta se encuentran en estrecha relacion con el caracter y
la naturaleza de las fuentes que lo documentan. En muchos aspectos la imagen que poseemos
del mundo celta resulta parcial y poco objetiva. Ello se debe de modo especial a la escasez de
fuentes escritas propiamente celtas. En lo que respecta a los celtas continentales, solamente se
dispone de fuentes indirectas, de modo que para el estudio de la Galia en época romana se ha
tenido que recurrir a historiadores como Tito Livio, Julio César o Tacito. Por su parte, los
celtas insulares nos han legado una abundante produccion literaria que posee un inapreciable
valor documental, pero que exige del constante desciframiento por parte del historiador entre
mito y realidad, lo cual constituye una tarea dificil. En este sentido, la civilizacion celta se ha
convertido en un tema de estudio que ha despertado la imaginacion de ciertos eruditos e
historiadores, guiados en ocasiones mas por afanes nacionalistas que por el rigor historico.
Por otro lado, la civilizacion celta no puede entenderse como una estructura estatica, ajena a la
evolucion historica y a las distintas influencias que habria de sufrir a lo largo de su historia. A
pesar de la existencia de un sustrato religioso y lingiiistico comun a las multiples tribus celtas
y a la permanencia de lo tradicional, estos pueblos acusaron profundos fendémenos de
aculturacion y de inculturacioén, de modo que su civilizacion no puede entenderse desligada de
las circunstancias historicas de su entorno.

No debe olvidarse que al hablar de civilizacion celta nos referimos a una cultura de mas de
mil quinientos afnos de duracion. En efecto, al final de la época de Hallstatt tuvo lugar la
primera gran convulsion de los pueblos celtas. Procedentes del angulo sudoeste de Alemania
(Turingia), comenzaron las primeras migraciones en direccion oeste, hacia Italia y Espaia.
Algunos historiadores fechan la aparicion de los celtas en un periodo anterior. Asi, H. Hubert
sitta en la Edad del Bronce una hipotética disoluciéon de la comunidad italocéltica en
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goidélicos y britonicos, a la que sucedid una primera migracion de los goidelos a las islas
Britanicas y su instalacion en Irlanda. Segiin una fuente del siglo XI, Leabhar na Gabhala
(«El libro de las conquistas»), Irlanda habia sido invadida por cinco pueblos distintos
procedentes en su mayor parte de Espaiia, correspondiendo la cuarta invasion a las tribus de la
diosa Danu (Tuatha dé Danann) y la quinta a los goidelos. Entre los pueblos mas importantes
sometidos por los goidelos se encontraban los arainn o iverni, de los que posiblemente
derivaria el nombre de Iwerdon (Irlanda). Al final de la Edad de Bronce, los pictos,
posiblemente también celtas, emigraron a las islas y sin abandonar la isla de Bretaiia pasaron
a Irlanda. Estos pueblos, denominados picti o cruithnig por su fundador Cruidne, habrian de
dar el nombre por el que se conoce a la isla de Bretaiia en las fuentes celtas: cruithnig, qurteni
o gretani, que transform6 la qu en la p britdnica, dando lugar a Pretanis o Prydain (Ynys
Pridain). A goidelos y pictos se debid la construccion de timulos circulares, que heredaron los
pueblos que los sucedieron en las posteriores colonizaciones de las islas'.

Hay que sefialar que no todos los historiadores admiten la irrupcion de los celtas antes de la
época de La Téne, considerando que la invasion de Irlanda por pictos y goidelos fue muy
posterior a la época sefialada por Hubert y atribuyendo, por tanto, a pueblos aborigenes las
construcciones megaliticas de las islas®’. Las fuentes arqueoldgicas, la onomadstica y las
inscripciones indican el siglo V a. JC como el inicio seguro de las grandes expansiones
célticas que se centraron en dos focos fundamentales: el valle del Po en Italia y la zona del
Danubio. Durante este primer periodo de La Téne los celtas asentados en la Galia ofrecieron a
los latinos una cultura técnicamente superior y las influencias se ponen de manifiesto de modo
especial en la lengua, pues los latinos adoptaron muchos términos celtas. En un segundo
periodo, tribus celtas y bandas de mercenarios se lanzaron bajo el mando de Breno a la
conquista de Macedonia y Delfos, donde habrian de sufrir una gran derrota. J. Markale
asimila la figura historica de Breno y el desastre de Delfos, donde muri6 la mayor parte del
ejéreito, a la figura mitica de Bran, hijo de Llyr, quien, segin la segunda rama de los
Mabinogi acudi6 a Irlanda para vengar el deshonor a su hermana Branwen y conquistar el
Caldero de la Resurreccion. En Irlanda, al igual que en Delfos, muri6 todo el ejército galo, y
si al parecer el historico Breno se suicidd, el mitico Bran ordené a los siete tltimos galeses
que le cortaran la cabeza’.

A partir del siglo III, los celtas de la Galia mantuvieron luchas constantes con los romanos,
cuyas aspiraciones de constituirse en un gran imperio comenzaban a ser realidad. Tras un
periodo de simbiosis cultural, la romanizaciéon se impuso en el territorio galo y bajo Julio
César se anexiond definitivamente al Imperio. La Céltica Danubiana también se encontro
sometida cuando César consiguidé el mando de Illyricum. Asi, el primer intento de lograr una
unidad territorial politica fracas6 en la Galia, donde a partir del siglo I a. JC la lengua oficial
fue el latin, si bien la religion celta permaneci6 e incluso fue asimilada en algunos aspectos
por los romanos.

En Britania, la romanizacidon penetré con mas resistencias y no impidié el desarrollo de la
cultura celta. Si Julio César no logr6 el sometimiento de Bretafia por la oposicion que le

"H. Hubert, Los celtas y la expansion céltica, t. XXIII y XXIV, México, Uteha, 1957 (t.
XXIIL, p. 115 y ss.).

2 Asi por ej. O'Rahilly, Cf. J. Marx, Les littératures celtiques, Paris, P.U.F., 1967, p. 6

3J. Markale, Les celtes et la civilisation celtique, mythe et histoire, Paris, Payot, 1969, p. 95 y
SS.
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presentaron Comm «el Atrébatay y Cassivellanus, bajo Septimio Severo la isla quedd
completamente sometida, a excepcion de Caledonia.

Durante la dominacion, el latin fue la lengua oficial segiin demuestran las inscripciones, pero
contrariamente a lo que sucedid en la Galia, la lengua celta subsistio después de la
colonizacién romana. Durante el dominio romano tuvieron lugar algunas tentativas militares
que han sido interpretadas por los historiadores como resistencias, destacando la de Maximo,
dux Britanniarum, que en el afio 387 abandon6 Britania con su ejército, que fue dispersado y
aniquilado por Teodosio; siglos mas tarde, la ficcion literaria recre6 la figura de Maximo,
dando lugar a uno de los cuentos mas bellos de los Mabinogi, el «Suefio de Maxen Wledigy.
Pocos afos mas tarde el peligro dejé de proceder de Roma y la sociedad instalada en el sur del
Pais de Gales se vio amenazada por pictos y sajones. Historiadores como Gildas (De excidio
et conquestu Britanniae, 569-570) y Nennius (Historia Brittonum, 687-801) concuerdan en
atribuir a Vortigern el error de haber pactado con los sajones en el ano 449 para luchar contra
los pictos, pues fue traicionado y tuvo que refugiarse en el pais de los ordovicos, denominado
Venedotia (Gwynedd), y cuya capital se encontraba en Aberffraw, en la isla de Anglesey.
Desde mediados del siglo V las tribus del sur de Gales aparecen unidas bajo el nombre de
Combrog (del que posiblemente deriva Kymry, nombre nacional del Pais de Gales)* para
combatir bajo el mando de un jefe (gwledig) contra irlandeses, pictos y sajones. En el afio
537, Arturo, un gwledig o dux de los britanos o combrog, fue derrotado en la batalla de
Kamlan, tras haber conseguido algunas victorias sobre los sajones, como, por ejemplo, en la
batalla de Mont Badon. A finales del siglo VI, los sajones alcanzaron el Severn, separando
Gales de Cornualles. Fundando el reino de Mercia, encerraron a los bretones en las montafas
del Pais de Gales y ante la amenaza sajona, pueblos originarios de Devon (los domonae o
dummonii) y de Cornualles (los cornovi) emigraron a la peninsula armoricana, produciéndose
un conglomerado hibrido de antiguos galos romanizados y de bretones insulares.

Por el contrario, Irlanda se vio libre de invasiones hasta el siglo X, y durante los siglos V al
VIII vivié un extraordinario apogeo cultural motivado, entre otros factores, por la importante
labor de cristianizacion que establecid numerosos focos de actividad cultural en los
monasterios.

A mediados del siglo XI los territorios celtas insulares se vieron afectados por una nueva
invasion, que habria de conceder un nuevo caracter y sentido de identidad a los pueblos de
Gales, y a Irlanda y Escocia en la segunda mitad del siglo XII. Ayudados e impulsados por los
bretones de la peninsula armoricana, los normandos llegaron a la isla de Bretafia para librar a
los galeses del dominio sajon, pero una vez alli conquistaron todo el territorio.

Los reyes galeses lucharon contra los nuevos invasores con la ayuda de los irlandeses,
logrando algunos triunfos, como la batalla de Carno del afio 1136, que dirigiéo Gruffyd, rey de
Gwynedd (1075-1137). Pero Owein Gwynedd, hijo de Gruffyd, se someti6 a los normandos;
al casarse con una hermana de Enrique II Plantagenet inaugurd entre galeses y franceses un
sistema de alianzas matrimoniales. La tltima tentativa de erigir un reino galés se debe a
Llywelyn ab Gruffyd (1246-1282), pero sus victorias contra los anglonormandos fueron
efimeras y Eduardo I reservo el titulo de principe de Gales para su propio hijo, el futuro
Eduardo II. Con todo, la continuidad de la cultura y la lengua galesa dentro del reino franco
anglo-normando de la isla de Bretafia fue posible tal y como demuestran los manuscritos
conservados en lengua galesa desde el siglo XIII.

*Cf. H. Hubert, cit., p. 158.
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La falta de unidad politica y territorial que caracteriz6 la historia de los pueblos celtas, no
impidid la existencia de un sentimiento unitario y el desarrollo de una cultura con elementos
propios originales. Ello se debid, sin duda, a dos factores de capital importancia: la religion y
la lengua.

Son muy escasos los conocimientos que poseemos acerca de los dioses y las practicas rituales
célticas. La mitologia céltica nos ha sido transmitida a través de textos por lo general tardios,
que remontandose a un pasado muy lejano nos presentan de modo fragmentario aspectos
mitologicos. Los historiadores de las religiones han intentado reconstruir a través de estos
textos (entre los cuales, los Mabinogi ocupan un lugar destacado) la mitologia de estos
pueblos y se han podido comprobar las indudables relaciones entre los mitos irlandeses y los
mitos galeses. Asi, el dios irlandés Nuadha corresponde al galés Nudd, Manannan a
Manawyddan, existiendo ademas relevantes elementos comunes entre las historias de héroes
irlandeses y héroes galeses, como, por ejemplo, se pone de manifiesto en la historia de
Cuchulainn, que conocemos por el ciclo de Ulster, y la historia de Pryderi, que se desarrolla
en las cuatro ramas de los Mabinogi’. Con todo, no se ha podido realizar todavia de modo
satisfactorio una sistematizacion de la mitologia céltica y algunos autores han intentado
subsanar la carencia de fuentes aplicando el sistema de clasificacion indoeuropea a los dioses
celtas, o bien asimilandolos a las divinidades clasicas®.

La transmision de la mitologia céltica a través de textos tardios se debe fundamentalmente a
una posible prohibicion entre los druidas de fijar los mitos en la escritura. Esta casta
sacerdotal que poseia funciones politicas, religiosas y juridicas, fue muy admirada entre los
clasicos por su sabiduria y conocimientos. Aristoteles habla de los druidas como los
inventores de la filosofia y Cicerdn habia entablado estrecha amistad con el druida Divitiacus.
César hace constar la importancia del druidismo en la vida politica y social de los galos y, al
parecer, todos los druidas de las multiples tribus celtas se reunian anualmente, congregados
por un jefe, en el territorio de Carnutum. Entre los celtas insulares, el druidismo se vio
absorbido por el cristianismo. Asi, a partir del siglo V, y en especial en Irlanda, donde la labor
de San Patricio logré duraderos frutos, el druidismo perdi6é su preponderancia cultural y su
saber fue adoptado por los filid y posteriormente por los bardos, cuya literatura denota una
simbiosis entre el cristianismo y la tradicidon pagana.

Si el druidismo cumpli6é una funcidén cohesionadora entre todos los pueblos celtas, la lengua
constituyd el sustrato comun de toda esta civilizacion.

Segun Bopp, el céltico pertenece a la familia de las lenguas indoeuropeas. La gramatica, la
fonética y el vocabulario de esta lengua indican su cardcter indoeuropeo, y nos presentan a los
celtas como indoeuropeos de origen y no de adopcién como fueron los germanos. Con todo
existen cuatro elementos diferenciales del céltico con respecto al indoeuropeo que pueden
sintetizarse del siguiente modo:

> Las correspondencias entre la mitologia irlandesa y la galesa se ponen claramente de relieve
en J. de Vries, La religion des celtes, Paris, Payot, 1963, p. 38 y ss.

¢ La insercion de las divinidades celtas en el sistema de clasificacion indoeuropea se debe a J.
Markale, Les celtes, cit. p. 383 y ss. Las posibles relaciones entre los dioses celtas y las
divinidades clésicas las ha puesto de relieve, P. Mac Cana, Celtic Mytbology, London,
Hamlyn, 1970.
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1. Caida de la p indoeuropea (pater en latin, pitdr en sanscrito, pero athir en viejo
irlandés). La p se conservd posiblemente en el grupo pt, con toda seguridad en el
grupo ps y en el sp intervocalico, pero para convertirse mas tarde en gutural (upsello,
en galés uchel).

2. El indoeuropeo poseia unas consonantes vocales denominadas sonantes: m, n, 1, 1,. La
r esta representada en celta por ri de modo regular delante de una consonante.

3. El diptongo indoeuropeo ei se convirtid en e, en céltico.

4. La e indoeuropea dio 4 en céltico (rex en latin, rix en céltico)’.

Estos cuatro fenomenos definen el céltico con respecto al conjunto de lenguas indoeuropeas,
aunque existen otras diferencias, como, por ejemplo, el cambio de la o indoeuropea en a, el
desarrollo de u en gw, pero que resulten menos fijas e invariables.

Siguiendo la division del indoeuropeo que ofrecieron los lingiiistas en los grupos centum y
saetum, segun la forma en que evolucion6 la consonante inicial de la palabra que indica
ciento, el céltico pertenece al grupo cuya consonante inicial es una palatal oclusiva (centum).
En efecto, en céltico se alude a esta palabra con el concepto cét, cead (irlandés) o cant (galés).

El céltico posee numerosas afinidades con otras dos lenguas indoeuropeas occidentales: el
germano y el italico. Las afinidades fundamentales entre el céltico y el germano se ponen de
manifiesto de modo especial en el vocabulario, si bien existen también similitudes fonéticas
-como, por ejemplo, la fragilidad de las finales que sigue el reforzamiento de la inicial, la
alteracion de las consonantes intervocalicas o la sensibilidad de las vocales a la influencia de
fonemas vecinos-, y morfoldgicas, como la acentuacion en el verbo de la nocion de tiempo.
Por el contrario, las afinidades que se observan entre el céltico y el itdlico son especialmente
gramaticales, aun cuando en las lenguas itdlicas quedaron muchos elementos de un
vocabulario italocéltico. Por otro lado, el céltico también mantuvo indudables contactos con
las lenguas eslavas. Asi, por ejemplo, una misma raiz val o vla designa la idea de poder,
grandeza y territorio en eslavo (vladi), en irlandés (flaith), en galés (gwlad o gwledic,
principe).

El céltico se descompuso en diversas lenguas, de modo que cabe afirmar que existieron tantas
lenguas célticas como territorios ocupados por los celtas. Todas las lenguas celtas poseyeron
una estrecha relacion entre si; determinada por la concordancia de sus vocabularios y por la
concordancia de la declinacion de los nombres (temas en o de genitivo en i; temas en a de
genitivo en as; temas en i y temas consondnticos de genitivo en os) y conjugacion de verbos
(primera persona en u o 1).

Los celtas continentales se encuentran representados en la lengua gala en que se confundieron
numerosos dialectos y que conocemos a través de las inscripciones. En el antiguo irlandés se
han podido distinguir dos etapas diferenciadas: la época arcaica (600 al 750 d. JC) y la del
antiguo irlandés, propiamente dicho, desde el afio 750 al 900 d. JC. A la Primera época
corresponden las inscripciones oghdmicas, que son las fuentes mas antiguas de la lengua de
los celtas irlandeses. Al parecer, el alfabeto oghamico se basaba en el latino y sus letras se
formaban por la combinacion de lineas cortas y puntos a ambos lados de una linea media, y su

7 Asi lo resume, H. Hubert, cit., p. 36 y ss. Ver asimismo, V. Pisani, Le lingue indoeuropea,
Brescia, Paideia, 1964, p. 36y ss.



MABINOGION, CUENTOS GALESES

uso se limitaba a las inscripciones en piedra®. El antiguo britonico se conoce por las
inscripciones de nombres propios que se han encontrado en la Gran Bretafia. Los lingiiistas
han intentado reconstruir a partir de los distintos dialectos o lenguas un vocabulario raiz que
representase un céltico comun, demostrando ademas el estrecho parentesco entre todas estas
lenguas’.

Durante la Edad Media se realizaron en los territorios de los celtas insulares obras literarias
escritas en irlandés y galés. Si bien en Irlanda predominaron las sagas epopeicas como género
literario, no ocurrié lo mismo en el Pais de Gales, donde s6lo se realizaron obras poéticas y en
prosa. Del ambito poético se han conservado numerosos englynion (estrofas en verso) y
poemas en alabanza de héroes, destacando el Libro de Taliesin. Entre la produccion en prosa,
los mabinogi ocupan un lugar preponderante no sélo dentro de la literatura galesa, sino de las
literaturas célticas en su conjunto. Asimismo, estos relatos deben entenderse como una de las
mejores fuentes que se han conservado de la civilizacion celta, o de un modo mas preciso, de
una sociedad situada en el sur del Pais de Gales que, asumiendo su propia tradicion, se abri6 a
las innovaciones de organizacion social y cultural procedentes del norte de Francia y con las
que entraron en contacto desde la invasion normanda.

Hay que destacar también, dentro de la literatura galesa, una curiosa produccion consistente
en cortas listas de tres personas, objetos o acontecimientos conocidos por el nombre de
triadas. Constituyd un método idoneo para recordar los parentescos de los personajes
tradicionales (de ficcion o historicos), asi como los sucesos mas importantes, que todo bardo
debia conocer. Esta forma resulté muy popular entre los pueblos celtas hasta la Edad Media'®.

Los MABINOGI

Con el concepto comin de Mabinogion o Mabinogi se suele aludir a once relatos de distinta
indole y naturaleza que se pueden dividir en tres grupos fundamentales: un primer grupo se
encontraria formado por las cuatro ramas de los mabinogi, término que se puede leer al final
de cada uno de estos relatos («Pwyll, principe de Dyvet», «Branwen, hija de Llyr»,
«Manawyddan, hijo de Llyr», «Math, hijo de Mathonwy»); a un segundo grupo pertenecerian
cuatro relatos de tradicion propiamente galesa («El suefio de Maxen Wledigy», «Lludd y
Llevelys» y dos de materia artirica: «Kulhwch y Olwen» y «El suefio de Rhonabwy»); por
ultimo, se podrian reunir en un tercer grupo tres relatos que ofrecen una tematica muy similar

¢ Cf. J. Pokomy, «Antiguo irlandés», en cuad. VIII del Manual de lingiiistica indoeuropea
dirigido por A. Tovar, Madrid, C.S.I.C., 1952, p. 23.

? Asi por ejemplo, G. Dottin, La langue gauloise, Paris, 1920.

©* Acerca de las triadas R. Bromwich escribe: «Some of the most curious and significant
evidente concerning the Welhs medieval tradition of Arthur and the figures associated with
him is to be found in the short lista of three persons, objects or events known as triads. This
form has been popular as a literary device among the Celtic peoples since the early Middle
Ages, if not longer. It vas used commonly as a means of codifying moral aphorisms, general
gnomic and antiquarian matter, and the technicalities of poetic composition and of the law.
How ancient may be this addiction to the triple form must remain a matter of doubt; there are
triads in the early poetry attributed to Aneirin and Taliesin; and one is tempted to connect the
medieval predilection for the triad with the recurrent triple grouping of Celtic deities in Gaul
and Ireland» (The Welsh Triads, en R. S. Loomis, Arthurian Literature in the middle

ages, cit., pp. 44-52).
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a los tres romans de Chrétien de Troyes («La Dama de la Fuente» = «Ivain ou le chevalier au
lion»; «Peredur hijo de Evrawce» = «Perceval ou li contes du graal»; «Gereint, hijo de Erbin»
= «Erecy).

Los historiadores de la literatura han acostumbrado a denominar todos estos relatos con el
concepto de mabinogion, admitiendo que se trataba de una utilizacion abusiva y que desde un
punto de vista estricto, tal concepto sdlo se podia aplicar a las cuatro ramas''. Incluso algunos
autores denominan pseudomabinogi a los tres relatos relacionados con los romans de Chrétien
de Troyes, por considerarlos traducciones galesas de originales franceses. Por nuestra parte
hemos preferido presentar estos relatos con el concepto tradicional de Mabinogion que le
otorgaron sus primeros traductores (Lady Guest y Loth), asi como los mas recientes (Jones),
incluyendo también los tres relatos que algunos estudiosos pueden considerar como simples
traducciones, pero que otros hacen derivar de una fuente comtin a Chrétien de Troyes y a los
autores galeses'?.

El concepto «mabinogi»

Lady Charlotte Guest entendi6 que la forma mabinogion era un plural de mabinogi, lo cual ha
sido rebatido, pues en el manuscrito del Libro Blanco de Hergest, al final de la primera rama
aparece el término mabynnogyon (no asi en e/ libro rojo, donde siempre se lee mabinogi o
mabinyogi)". Por ello resulta dificil aceptar que la forma mabinogion sea plural de mabinogi,
al referirse a una unica rama o un unico relato. Con todo, Ifor Williams atribuy¢ la aparicion
de la forma -on en la primera rama de los Mabinogi a una contaminacion de la forma
precedente (dyledogyon'*). Asi todo parece indicar que el término correcto para aludir a las
cuatro ramas es el de mabinogi, que, segin J. Loth, seria utilizado para referirse a un tipo de
cuentos tradicionales, que fueron entendidos como diferentes a los demas relatos'’.

Existen diversas interpretaciones acerca del significado preciso de este concepto galés. Lady
Guest entendi6 que podia ser traducido por «cuentos juveniles» y G. Evans perfil6é esta
interpretacion haciéndolo derivar del término mabol (y) aeth, que seria sinonimo del concepto
latino infantia o del francés enfances'®. Los Jones ampliaron esta teoria proporcionando otra
dimension de significado, pues asociaron la idea de cuento de juventud a «cuento de héroe»'”.

' Asi lo afirman G. y T. Jones, The Mabinogion, London, Dent, 1968 (1* edic. 1964), p. X.

2 Respecto a este problema, ver por e¢j. R. S. Loomis, «A common source for Erec and
Gereint», Medium Aevum, XXVII, 3, 1958, pp. 175-178; en su edicion critica sobre Owein o
La Dama de la Fuente, R. L. Thomson (Owein or Chwedyl larlles and Ffynnawn, Dublin,
1968) también establecid en su extensa introduccion (ciento seis paginas) una fuente comun
para el Yvain y el Owein. Una vision general sobre esta cuestion en 1. L1. Foster, Gereint,
Owein and Peredur, en R. S. Loomis Arthurian Literature in the Middle Ags, Oxford,
Clarendon Press, 1959, pp. 192-206.

3 Cf. G.y T. Jones, cit. p. IX.

1 1. Williams, Pedeir Keinc y Mabinogi («Las Cuatro Ramas de los Mabinogi»), Cardiff,
1930, p. XLII.

> J. Loth, Les Mabinogion, t. I y II, Paris, Ernest Thorin, 1889 (r. I, pp. 12-13). Citaré¢
siempre por esta edicion, aunque tendré en cuenta las variantes introducidas por Loth en una
segunda edicion de 1913.

1 J. G. Evans, The White Book Mabinogion, Pwllheli, 1907, pagina 16

7Cf. T. y G. Jones, cit., p. X
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J. Rhys y J. Loth consideraron que el concepto hacia referencia al material propio de un
mabinog, es decir, de un aprendiz a bardo'®. Por su parte, W. J. Gruffyd ofreci6 una atractiva
teoria que ha sido muy discutida. El autor senald que las cuatro ramas aluden a la historia de
un personaje, concretamente a Pryderi, hijo de Pwyll, correspondiendo la primera rama a su
nacimiento, la segunda a su juventud, la tercera a su prision o castigo (el indarba irlandés) y la
cuarta a su muerte. Asi, las cuatro ramas poseerian una estructura similar a la de los cuentos
irlandeses y Pryderi podria ser asociado con el Mabon irlandés hijo de Modron, de donde
procederia el concepto mabinogi entendido como la historia de Mabon/Pryderi'®. En su
estudio sobre la segunda rama de los mabinogi (Branwen), P. Mac Cana neg6 que el relato
pudiera ser considerado como la juventud de Pryderi, pues éste aparece de forma ocasional®,
y R. S. Loomis también confes6 su escepticismo acerca de esta teoria por considerar
injustificada la asimilacion de Pryderi y Mabon, asi como la de Rigantona o Rhiannon (madre
de Pryderi) y Modron (madre de Mabon)?'.

Un reciente estudio, que debemos a E. Hamp, contribuye a justificar con otras
argumentaciones la teoria de Gruffyd. Hamp establece dos formas hipotéticas de las que
podria derivar el concepto: maponakiji, de la que resultaria mabynogi, y maponjakiji, de la
que obtendriamos mabeiniogi. Esta ultima forma seria la inica documentada y segun el autor,
el concepto no tiene nada que ver directamente con juventud, jovenes o héroes, sino que s6lo
puede ser relacionada con mapono-. Asi, la relacion entre mabinogi y Maponos se pone en
evidencia, aludiendo el concepto a «aquello que tiene que ver con Maponos». La formacion
de este término galés y su significado seria muy similar a la formacidon de términos latinos y
griegos, como Saturnalia e Iliada, que quieren indicar «aquello que tiene que ver con Saturno,
Ilias». En céltico como en griego, la forma antigua -axo- o -axi- habria servido para indicar
aquel material referente a un personaje especifico. Asi, Hamp concluye que el término
mabinogi debe ser entendido como «aquello que pertenece (a la familia) del divino
Maponos»®. En resumen, las teorias acerca del concepto mabinogi se dividen en dos
opiniones: aquellos que lo interpretan como cuentos juveniles o de aprendiz a bardo o
aquellos que lo asimilan a Mabon, identificando este personaje con Pryderi.

Contenido y estructura

Los once relatos que han sido agrupados bajo el concepto mabinogi no guardan estrecha
relacion interna, salvo las cuatro ramas que deben ser entendidas como una unidad. K.
Jackson ya puso de manifiesto la coherencia estructural y narrativa de estos cuatro relatos®,
que a pesar de carecer de un orden racional y aristotélico de principio, desarrollo y final, no
por ello carecen de logica. En efecto, la estructura de estos relatos debe buscarse en los
distintos elementos de «entrelazamiento» que ordenan la narracion y la llenan de significado.

1 J. Loth, cit., t. I, p. 7.

» W. J. Gruffyd, Rhiannon. An Inquiry into the Origins ot the First and Third Branches of the
Mabinogi, Cardiff Wales, Univ. of Wales Press, 1953.

2 P, Mac Cana, Branwen, Daughter of Llyr. a study of the Irish affinities and of the
composition ot the Second Branch of the Mabinogi, Welsh University Press, 1958, p. 174

22 Asi lo manifiesta en una recension dedicada a este libro en «Speculumy», pp. 882-883.

2 E. P. Hamp, Mabinogi, <THSCx», 1975, pp. 243-249 (p. 247y  ss)

» K. Jackson, The International Popular Tale and Early Welsh Tradition, Cardiff, Univ. of
Wales Press, 1961, pp. 124-125
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El interlace method que con tanto acierto advirtiera E. Vinaver para distinguir la literatura
medieval de la literatura moderna®, se pone de manifiesto no sélo en las cuatro ramas, sino
también en los otros relatos, incluso en aquéllos que han sido considerados como versiones
galesas de los romans de Chrétien de Troyes. En efecto, al profundo sentido racional que
caracteriza las obras del gran poeta de Troyes se opone una concepcidon aparentemente cadtica
de la narrativa, lo cual constituye el elemento diferenciador entre los relatos galeses y los
romans franceses.

a) Las cuatro ramas

Las cuatro ramas constituyen cuatro partes diferenciadas de un Unico relato y cada una de
ellas posee independencia:

Pwyll, principe de Dyvet (primera rama)

El relato se inicia con la caza de un ciervo. La jauria de Pwyll, principe de Dyvet, no
consigue acorralar al ciervo y de pronto aparecen unos magnificos perros que
asombran a Pwyll por el color de su pelaje, y dan caza al animal. Pwyll ahuyenta a
aquella extraiia jauria y llama a sus perros a la encarna. En esto llega el duerio de la
jauria ahuyentada, a quien se conoce por el nombre de Arawn, rey de Annwvyn.
Arawn evita saludar a Pwyll por la descortesia que ha cometido y Pwyll le pregunta la
forma en que podria conquistar su amistad. Arawn le propone que ocupe su lugar en
su corte durante un ano para acudir a la batalla anual que debe mantener con
Hafgan, que le ha declarado la guerra y a quien él no puede vencer. Por su parte,
Arawn ocupara el lugar de Pwyll en su corte y nadie podra darse cuenta del cambio
porque Arawn concederd a Pwyll sus rasgos y semblanza, y él a su vez adoptarad la
figura de Pwyll. Asi lo hacen y Pwyll logra derrotar a Hafgan. Después de la batalla
singular entre Pwyll y Hafgan, en la que este ultimo obtiene merced, Arawn y Pwyll se
encuentran en el lugar convenido. Arawn devuelve su forma a Pwyll, él recupera la
suya y ambos regresan a sus respectivas cortes, donde comprueban la solidez de su
amistad: Pwyll no se ha acostado ni una sola noche con la mujer de Arawn y Arawn
ha gobernado de forma tan prospera las tierras de Pwyll que todos sus nobles le
ruegan que continue aquella forma de gobierno. Ambos reconocen a sus gentes la
verdad de la aventura y desde entonces deciden enviarse regalos para consolidar su
amistad. A partir de aquel suceso Pwyll fue llamado sefior de Annwvyn por haber
vencido a Hafgan.

Un dia se encontraba Pwyll acompariado de sus nobles en una colina cercana a su
corte en Arberth, cuando vio aparecer a una hermosa mujer montada a caballo. Pwyll
ordeno a uno de sus hombres que fuera a su encuentro y le preguntara quién era. Sin
embargo, ningun criado logro alcanzarla por mucho que espolearon sus caballos y
aunque la doncella no parecia ir a paso rapido. Al final, Pwyll cogio su caballo y le
rogo que le esperase. La doncella le dijo que su nombre era Rhiannon y le explico que
habia acudido alli para preguntarle si deseaba tomarla como mujer, pues él era el
hombre al que mas amaba del mundo y no queria ser entregada a otro hombre que la
requeria. Fijaron una cita para dentro de un aio en la corte de Eveidd, padre de
Rhiannon, donde habria preparado un banquete para recibirle a él y a su gente. Al

# E. Vinaver, The Rise of Romance, Oxford, 1971, cap. V
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cabo del ario Pwyll y su gente acudieron a la corte de Eveidd Hen y cuando estaban
alli reunidos llego un hombre que hizo una solicitud a Pwyll. Pwyll se la concedio
antes de saber de qué se trataba. Aquel hombre era Gwawl, hijo de Cdut, y reclamaba
a Rhiannon y el festin. Rhiannon logra salvar la dificil situacion de Pwyll, que no
puede negar lo que ya ha prometido, diciéndole que acepte conceder la solicitud a
Gwawl y que ella hara que Gwawl jamas la posea. Gwawl deberd acudir al cabo de
un anio a su corte, donde habra preparado un festin. Pwyll acudira a esa fiesta vestido
de mendigo con un saco que ella le ha regalado. Pedira un don a Gwawl, quien se lo
concedera con restricciones, pero como la peticion parecera modesta, obtendrad su
solicitud de Gwawl. La peticion consistira en que llenen su saco de comida, pero el
saco jamadas se llenara hasta que un hombre muy poderoso en gentes y tierras se meta
dentro y diga que «ya se ha metido suficiente». Rhiannon pedira a Gwawl que asi lo
haga y cuando esté dentro Pwyll cerrara el saco y todas sus gentes caeran sobre la
corte. Asi lo hicieron y finalmente Pwyll se caso con Rhiannon y vivieron en Dyvet.
Después de un tiempo, todavia no habian conseguido heredero y los nobles de sus
tierras pidieron a Pwyll que tomara otra mujer. Pwyll les pidio que le concedieran un
plazo, y en ese plazo Rhiannon concibio. La noche del nacimiento del nifio enviaron
mujeres para cuidarle, pero éstas se durmieron y Rhiannon también, y cuando
despertaron, el nifio habia desaparecido. Por temor al castigo, todas afirmaron que
Rhiannon habia matado a su hijo, y por mucho que Rhiannon lo nego le impusieron
una penitencia que consistia en contar a todas las gentes que pasaran por la corte su
crimen y llevarlos sobre sus espaldas hasta la corte en caso de que asi lo desearan. En
aquel tiempo, Teyrnon, seiior de Gwent Iscoed, tenia una yegua que paria todos los
primeros de mayo, pero nunca conseguian quedarse con el potrillo porque a la
manana siguiente ya habia desaparecido. Un primero de mayo dijo a su mujer que
aquella noche no iba a permitir que desapareciera el potro, pues vigilaria con todas
sus armas. Teyrnon logro impedir que un extraiio animal se llevara el potro y después
de oir un gran tumulto y dirigirse en aquella direccion encontro a su regreso a un nifno
pequerio. Teymon y su mujer adoptaron al nifio y lo llamaron Gwri Wallt Euryn (de los
cabellos de oro). Pasaron los arios y Teyrnon se entero de la triste historia de
Rhiannon y de su penitencia. Advirtiendo que el nifio se parecia enormemente a Pwyll,
su antiguo senor, comprendio que Gwri era el hijo de Pwyll y Rhiannon, y se dirigio a
la corte de Pwyll para devolvérselo a sus padres. Mucho se alegraron por recuperar
al nifio y Rhiannon exclamo que por fin se libraba de su inquietud (pryderi en galés).
Todos convinieron que el nifio debia llamarse Pryderi, tal como lo habia nombrado su
madre. A partir de entonces, reino la paz y la tranquilidad en Dyvet y después de la
muerte de Pwyll, Pryderi heredo los siete cantrew de Dyvet.

El relato de Pwyll, principe de Dyvet, puede ser ordenado en tres partes: 1, el encuentro de
Pwyll con Arawn y los acontecimientos que se derivan del encuentro; 2, el encuentro de
Pwyll con Rhiannon y su historia y 3, el nacimiento de Pryderi. J. Gantz ha observado que la
estructura de la primera parte (Pwyll I) y la estructura de la segunda parte (Pwyll 1) poseen
elementos idénticos y que se corresponden simétricamente: I.1 Pwyll encuentra a Arawn =
II.1 Pwyll encuentra a Rhiannon; 1.2 Pwyll se apodera del ciervo de Arawn = I1.2 Pwyll
entrega a Rhiannon a Arawn; 1.3 Estancia de Pwyll en la corte de Arawn = I1.3 Estancia de
Pwyll en la corte de Rhiannon; 1.4 Pwyll rechaza a la mujer de Arawn = HA Pwyll mete a
Gwawl en el saco; 1.5 Pwyll concede merced a Hafgan = I1.5 Pwyll concede merced a Gwawl;
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1.6 Amistad con Arawn = I.6 matrimonio con Rhiannon®. Se trata, efectivamente, de una
estructura binaria con la inclusion de un tercer elemento narrativo que consiste en la historia
del nacimiento de Gwri-Pryderi.

Branwen, hija de Llyr (segunda rama)

Matholwch, rey de Irlanda, acude a Gales para pedir como esposa a Branwen, hija de
Llyr y hermana de Bran. Este acepta entregar a su hermana y durante la fiesta le
regala unos hermosos caballos. Dias después, Evnyssyen, hermano de Bran por parte
de la madre, se entera de todo lo ocurrido y con gran irritacion porque nadie le ha
consultado, mutila y desfigura horriblemente todos los caballos de Matholwch, quien
entiende el acto como una afrenta contra él. El rey de Irlanda decide partir antes de
que termine el banquete en Abberfraw, pero Bran se lo impide ofreciéndole otros
caballos para compensar sus pérdidas y un caldero cuya virtud consiste en hacer
resucitar a todos los muertos, quienes al volver a la vida habran perdido el habla. El
caldero habia pertenecido a Llasar Llaesgyvnewit, que con su mujer habia escapado
de una casa calentada al rojo blanco en Irlanda, y habian llegado a Gales, donde
habian formado una casta de guerreros inigualables. Acabado el banquete,
Matholwch parte con Branwen y sus hombres a Irlanda, pero una vez alli sus nobles le
recuerdan la gran afrenta sufrida en Irlanda y le piden compensacion. Imponen un
castigo a Branwen, que a partir de ese momento se verd relegada a las cocinas y
debera sufrir una bofetada diaria; para hacer saber a su hermano Bran las vejaciones
que sufre en Irlanda, Branwen le envia una carta entre las alas de un pdjaro que ella
misma ha educado. Enfurecido, Bran reune a todos sus hombres y a todas sus huestes
y decide marchar a Irlanda para vengar a Branwen. En Gales deja a siete hombres,
con Cradawc a la cabeza. Todas las huestes galesas se dirigen a Irlanda en barco,
salvo Bran, cuyo inmenso tamarnio se lo impedia. Asi los irlandeses ven acercarse un
inmenso bosque (las vergas y los mastiles de los barcos), una montania (Bran), una
elevada cresta (su nariz) y dos lagos (sus ojos). Atemorizados, los irlandeses huyen
allende el rio Llinon y destruyen el puente, de modo que nadie podia cruzar el rio, ya
que una piedra imantada impedia que fuera atravesado por cualquier barco. Entonces
Bran «hace de puentey y las huestes galesas atraviesan el rio. Los irlandeses intentan
pactar, ofreciéndose a construir una gran casa de hierro que le pueda contener a él y
a toda su gente; ademds, Matholwch renuncia al gobierno de Irlanda, delegandolo en
su hijo Gwern, sobrino de Bran. Asi lo hacen y antes del banquete que habra de tener
lugar en la inmensa casa de hierro. Evnyssyen entra en la casa y se da cuenta de que
en unos grandes sacos donde los irlandeses afirman que solo contienen harina, se
encuentran guerreros armados. Los mata a todos y Bran no se entera de la traicion.
Una vez reunidos galeses e irlandeses en la gran casa, Evnyssyen, enfurecido por la
traicion, se apodera de Gwern, hijo de Branwen, y lo echa al fuego. Se entabla una
gran batalla, pero los irlandeses muertos resucitan en el caldero, de modo que es
imposible acabar con su ejército. Haciéndose pasar por irlandés, Evnyssyen es
echado en el caldero y distendiéndose, lo hace estallar en pedazos. Todos los
irlandeses murieron, Bran fue herido con una lanza envenenada y del ejército galés
solo quedaron siete hombres. Bran les obliga a que le corten la cabeza y les pide que
la entierren en la Colina Blanca, cerca de Londres, advirtiéndoles que transcurrird
mucho tiempo hasta que lleguen a la colina; primero se detendran en Harddlech,

» J. Gantz, «Thematic structure in the four branches of the mabinogi», Medium Aevum,
XLVII, 1978, pp. 247-254 (p. 248 y ss.)
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donde un banquete durara siete arios y los pdjaros de Rhiannon cantaran para ellos,
después habran de pasar ochenta ainios en Penvro (Pembrolce), y hasta que se abra la
puerta que da sobre Aber Henvelen hacia Cornualles ninguno de los siete hombres
habra de notar el transcurso del tiempo y ninguno recordara la muerte ni ninguna
otra de las desventuras ocurridas. Y los siete hombres le cortaron la cabeza y
Branwen les acompaiio, pero en su viaje el corazon de Branwen se quebro y murio.
Una vez en Gales, los siete hombres se enteraron de que Caswallawn, hijo de Beli,
habia matado a los hombres de Bran y que habia sido coronado rey de Londres.
Continuaron su camino y todo ocurrio tal y como les habia anunciado Bran. Después
de muchos aros enterraron su cabeza en la Colina Blanca.

La estructura de Branwen, hija de Llyr, es muy semejante a la de Pwyll, pudiéndose distinguir
dos secciones que poseen elementos que se corresponden simétricamente. Segun J. Gantx,
ofreceria la siguiente estructura: 1.1 Matholwch deja sus caballos al cuidado de Bran = I1.1
Bran deja a Branwen al cuidado de Matholwch; 1.2 Evnyssyen maltrata a los caballos = I1.2
Matholwch maltrata a Branwen; 1.3 Matholwch pide compensacion = I1.3 Bran pide
compensacion; 1.4 Bran ofrece caballos como compensacion = I1.4 Matholwch ofrece a Bran
el reino a través de su hijo, sobrino de Bran, como compensacion; 1.5 Matholwch es
dominado por los irlandeses = I1.5 Bran es dominado por Evnyssyen?.

Manawyddan, hijo de Llyr (tercera rama)

Entre los siete hombres que regresaron de Iwerddon se encontraban Pryderi, hijo de
Pwyll, vy Manawyddan, hijo de Llyr, hermano de Bran. Manawyddan no desea
permanecer en la misma casa que Caswallawn por la traicion que ha cometido contra
Bran, y Pryderi le ofrece sus siete cantrew de Dyver y a su madre, Rhiannon, como
esposa. Manawyddan acepta y se establece en la corte de Arberth junto con su nueva
mujer, Rhiannon, Pryderi y Kicva, mujer de Pryderi. Dyvet era una de las regiones
mas pobladas y prosperas de Gales, hasta que un dia estando los cuatro sentados en
una colina, se vieron envueltos en una extraina nube. Cuando paso la nube, vieron que
la corte y toda la region se habia quedado desierta y que no habia mds habitantes a
excepcion de ellos cuatro. Cuando la comida empezo a escasear, decidieron ir a
Lloegyr y ganarse la vida como guarnicioneros. Pryderi y Manawyddan se
convirtieron en los mejores guarnicioneros y todos los del oficio pensaron en matarles
porque sus ganancias habian disminuido considerablemente. Pero fueron advertidos y
marcharon a otra ciudad, donde se dedicaron a hacer zapatos. Pero en aquella ciudad
les ocurrio lo mismo que en la anterior y se vieron obligados a huir, ya que
Manawyddan no deseaba enfrentarse. Decidieron volver a Arberth para examinar el
pais. Toda la region permanecia desierta. Un dia, Pryderi y Manawyddan fueron a
cazar, y persiguiendo a un jabali divisaron un castillo que jamds habian visto con
anterioridad en aquel lugar. Los perros siguieron al jabali y desaparecieron en el
interior del castillo. Contra todo consejo de Manawyddan, Pryderi se obstino en
entrar en el castillo. Asi lo hizo, y al entrar vio una gran fuente en cuyo borde de
marmol habia un recipiente de oro sujeto por unas cadenas. Cuando se acerco y lo
toco, sus dos manos ya no se pudieron despegar, perdio la voz y no pudo pronunciar
palabra. Después de esperarle largo rato, Manawyddan regreso a la corte y se lo
conto todo a Rhiannon, que en seguida se dirigio al lugar donde se encontraba el

2 J. Gantz, «Thematic structure in the four branches of the mabinogi», Medium Aevum,
XLVII, 1978, p. 249
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castillo. A Rhiannon le sucedio lo mismo que le habia ocurrido a Pwyll. Manawyddan
decidio volver a Lloegyr y reemprender su trabajo de zapatero. Al poco tiempo, todos
los zapateros le envidiaban y habian decidido matarle. Junto con Kieva, Manawyddan
abandono la ciudad y regreso a Dyvet. Sembro tres cercados de trigo y cuando los
creyo maduros fue a recolectarlos. Pero en dos dias sucesivos no encontro mas que
paja desnuda en dos de los cercados, de modo que decidio vigilar por la noche el
tercero para poder hacer la recoleccion a la mariana siguiente. Durante la noche 0yo
grandes ruidos y vio una gran hueste formada por multitud de ratones que atacaban
su cercado. No pudo hacer nada contra ellos, pero logro atrapar a uno. Al dia
siguiente, cuando se disponia a colgarlo, como era costumbre hacer con los ladrones,
encontro a dos sacerdotes que sucesivamente se lo intentaron comprar, para que un
noble como él no se viera en la situacion de matar a un animal tan despreciable. Pero
Manawyddan no acepto y finalmente llego al lugar donde se encontraba un obispo
acompariado de todo su séquito. También el obispo se lo intentdo comprar, pero
Manawyddan no acepto. Entonces le ofrecio concederle lo que quisiera y
Manawyddan le pidio que hiciera desaparecer el encantamiento sobre Dyvet, que
jamas hubiera otro hechizo en aquel pais, que liberara a Pryderi y Rhiannon y que no
se tomara venganza sobre él. El obispo acepto, puesto que el raton era su mujer, que
habia sido hechizada junto con todos los demdas ratones para provocar la desgracia de
Manawyddan. Era el obispo de Llwyd quien habia encantado la region por amistad
con Gwawl, hijo de Clut, para vengar y castigar a Pryderi porque Pwyll habia metido
a Gwawl en un saco en la corte de Eveidd Hen. En aquel momento aparecieron
Pryderi y Rhiannon, libres de su cautiverio.

La estructura de esta relato resulta mucho mas sencilla que la de Pwyll o la de Branwen, pues
la narracion es lineal y sus elementos son inmediatos y no corresponden a dos secciones
distintas (Llwyd captura a Rhiannon y Pryderi / Manawyddan captura a la mujer de Llwyd /
Llwyd libera a sus prisioneros / Manawyddan devuelve a su prisionero). Este mabinogi se
puede entender como la continuaciéon de la primera rama, ya que el suceso principal, el
hechizo sobre Dyvet, es un desencadenamiento de un hecho ocurrido en el relato de Pwyll (la
captura de Gwawl en el saco, I1.4). En este sentido, la segunda rama se podria considerar
como un interludio en la historia, aunque necesario, pues sirve para centrar la figura de
Manawyddan. Este personaje posee un caracter fundamental en la tercera rama, pues uno de
los temas fundamentales del relato consiste en el matrimonio de Manawyddan y Rhiannon
que no debe entenderse como la simple uniéon de dos personas, sino mucho més como la
union de dos linajes?, el de Pwyll, que conocemos por la primera rama, y el de Manawyddan,
hijo de Llyr, que conocemos por la segunda rama. Por otro lado, sabemos por una breve
alusion en el cuento de Branwen y por el principio de la tercera rama, que Pryderi formo parte
de la hueste de Bran y fue uno de los siete hombres que regresé a Gales, estuvo en el banquete
de Hardlech durante siete afios, permanecié otros ochenta en Penvro y enterrd la cabeza de
Bran en la Colina Blanca. En este sentido, la ordenacién de los relatos se encuentra
plenamente justificada.

Math, hijo de Mathonwy (cuarta rama)

27 Para una teoria acerca del sistema de parentesco feudal, véase J. E. Ruiz Domenec,
Systeme de patenté et théorie de l'alliance dans la société catalane (env. 1000-env. 1240,
Revue Historique, 532, oct.-déc. 1979, pp. 305-326.
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Math, sefior de Gwynedd, tenia que vivir en tiempos de paz con los pies apoyados en
el regazo de una virgen. La doncella que sostenia sus pies era Goewin y un sobrino de
Math, hijo de su hermana Don, se enamoro de Goewin y quiso poseerla. Gwydyon
decidio ayudar a su hermano Gilvaethwy para obtener a la doncella, provocando una
guerra, unica forma de que Math abandonara a la doncella. Al enterarse de que
Pryderi, serior de los cantrew del Sur, habia recibido unos animales extranjeros
(puercos), pidio permiso a Math para ir a requerir a Pryderi aquellos animales.
Obtuvo permiso y acudio a la corte de Pryderi en guisa de bardo acompanado de sus
gentes. Como Pryderi se negara a regaldrselos, le ofrecio a cambio doce caballos con
todo su equipamiento, doce lebreles y doce escudos de oro. Pryderi acepto y Gwydyon
y sus gentes se marcharon a toda prisa, pues Gwydyon habia conseguido todo aquello
por hechizos que solo durarian un dia. Cuando Math se entero de que las huestes de
Pryderi perseguian a Gwydyon, recluto a todas sus gentes. Entablaron batalla y al
final se decidio que el asunto solo se podia solucionar en un combate entre Gwydyon y
Pryderi. Apelando a su magia, Gwydyon mato a Pryderi. Al regresar a su corte,
Goewin conto a Math que Gilvaethwy la habia poseido contra su voluntad mientras él
habia acudido a la guerra. En compensacion Math la tomo por esposa y para
vengarse de Gwydyon y Gilvaethwy los convirtio por un anio en ciervo y cierva,
dotandoles de los mismos instintos que estos animales. Al afio siguiente se presentaron
en la corte de Math con un cervatillo y Math los convirtio en jabali y jabalina. Al cabo
del afio regresaron con un pequerio jabali y Math los transformo en lobo y loba.
Transcurrio otro ano y acudieron junto a Math con un lobezno. Entonces Math les
devolvio su forma, considerando que ya habian sufrido bastante la vergiienza de
haber tenido hijos uno de otro y les restituyo su amistad y confianza. Les pidio consejo
acerca de qué virgen podria sostener sus pies y Gwydyon le sugirio a su hermana
Aranrot. Cuando la joven llego a la corte de Math, éste quiso comprobar si
efectivamente era virgen y la hizo pasar por encima de su vara magica. Al pasar, dejo
tras de si un nifio rubio y hermoso al que bautizaron con el nombre de Dylan y un
segundo muy semejante al anterior del que Gwydyon, antes de que lo viera nadie, se
apodero. Gwydyon se ocupo del nifio y un dia lo llevo a la corte de Aranrot para que
le diera nombre, pero su hermana se ofendio y juro que jamas tendria nombre. Por
medio de un hechizo, Gwydyon logro que Aranrot le pusiera involuntariamente un
nombre y desde entonces se llamo Llew Llaw Gyffes (Leon de Mano Diestra). Del
mismo modo consiguio que le diera armas y cuando las obtuvo, Aranrot juro que
jamas tendria mujer. Entonces Gwydyon acudio junto a Math y le rogo que le ayudara
a formar una mujer para Llew, y de las flores hicieron una mujer a la que llamaron
Blodeuwedd. Llew y Blodeuwedd fueron a vivir al cantrev de Dinodig que Math le
habia cedido. Un dia Llew fue a ver a Math y en su ausencia fue a cazar a sus tierras
Gronw Pebyr, seiior de Pennllynn. Blodeuwedd no quiso mostrarse descortés y le
invité a pasar la noche en su corte. En cuanto se vieron, se enamoraron y decidieron
matar a Llew para poder vivir juntos. Blodeuwedd pregunto a Llew la forma en que se
le podria matar simulando gran preocupacion por su vida y éste se lo conto: solo
podria darle muerte aquél que durante un afo estuviera confeccionando una jabalina
y se la arrojase en el momento en que pusiera un pie sobre el borde de una tina junto
a un rio y otro sobre la espalda de un macho cabrio. Blodeuwedd se lo hizo saber a
Gronw y al cabo de un aro le pidio a Llew que le mostrara con precision la forma en
que podria ser matado. Y cuando Llew tenia un pie sobre la tina y el otro sobre el
macho cabrio, Gronw le arrojo la lanza y Llew se transformo en un pdjaro y salio
volando. Math y Gwydyon se enteraron de la historia y Gwydyon decidio ir en busca
de Llew. Siguiendo a un puerco que siempre desaparecia por un camino desconocido
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por todos, encontro en la copa de un arbol a un cuervo comiendo carne podrida.
Comprendio que se trataba de Llew, canto un englyn hasta que el cuervo se poso sobre
¢l y tocandole con su vara le devolvio su aspecto y figura. Cuando Llew se hubo
restablecido, Gwydyon, Llew y toda su hueste se dirigieron a Ardudwy. Gwydyon
transformo a Blodeuwedd en buho y la condeno a ser odiada por todos los demas
pdajaros, y Llew exigio a Gronw como compensacion que ocupara el mismo lugar que
él, cuando le arrojo la lanza y que ahora deberia recibir él el golpe. Nadie de la casa
de Gronw quiso recibir el golpe en su lugar y Gronw le rogo que le permitiera
colocarse una piedra plana, pero Llew atraveso la piedra, y mato a Gronw. A partir de
entonces, Llew goberno prosperamente y mas tarde se convirtio en senior de Gwynedd.

Posiblemente éste sea uno de los relatos mas complejos de las cuatro ramas de los Mabinogi.
Puede ser dividido en tres partes distintas: la primera (I) trataria de la obtencion de Goewin
por parte de Gwydyon y Gilvaethwy, y el castigo infligido por Math; la segunda (II)
comenzaria en la reconciliacion de Math con sus sobrinos y la historia de Gwydyon, Aranrot
y Llew, y la tercera (III) se iniciaria con el matrimonio de Llew y Blodeuwedd. Segun J.
Gantz, la primera parte consta de unos elementos tematicos que encuentran su
correspondencia en la segunda y tercera parte: [.1 Gwydyon despoja a Goewin de su honor;
II.1 Aranrot priva a Llew de nombre y armas; [.2 Gwydyon despoja a Math de Goewin; 111.2
Gronw despoja a Llew de su mujer; [.3 Gwydyon mata a Pryderi; II1.3 Gronw «mata» a Llew;
[.4 Math castiga a Gwydyon; II1.4 Llew castiga a Gronw®®. Como puede observarse, la
primera, segunda y cuarta rama de los mabinogi estan construidas segin un modelo
estructural muy semejante, basado fundamentalmente en la correspondencia de elementos
tematicos entre sus partes respectivas. Esta cuarta rama inicia la historia de un nuevo linaje, el
de Don, que al entrar en guerra con el linaje de Pryderi y provocar la muerte de éste concluye
de algiin modo las anteriores ramas. En efecto, el relato se inicia con un nuevo tema, el deseo
de Gilvaethwy de poseer a Goewin, pero se desarrolla enlazandolo con un tema anterior:
Pryderi y los puercos que le manda Arawn desde Annwvyn. Math no habria castigado a
Gwydyon y Gilvaethwy de semejante modo si no le hubiera dolido tanto la muerte de Pryderi.

Desde un punto de vista de conjunto, algunos autores han considerado que la primera y
tercera ramas guardan una estrecha relacion, mientras que la segunda se relaciona a su vez
con la cuarta, formando asi dos nucleos diferenciados. Esta estructura general de los
Mabinogi se justifica por motivos territoriales (la primera y tercera rama transcurren en el sur
de Gales, la segunda y la cuarta en el norte) y por el caracter que se atribuye a los cuentos,
considerando que la primera y tercera ramas se desenvuelven en un ambiente pacifico, cortés,
influido por los romans franceses, mientras la segunda y cuarta ramas se definirian por su
sentido heroico y catastrofico”. Por el contrario, J. R. Bollard los entiende como un
continuum Yy sefiala que cada uno de los cuentos desarrolla tres temas fundamentales (amistad,
matrimonios y feudos) que se van enlazando por medio de elementos semejantes. Asi, para
Bollard, cada rama posee una independencia y desarrolla los tres temas, pero en su conjunto
se advierte una linearidad por su susceptibilidad a ser comparados a través de los elementos
enlazantes®.

% Cf. J. Gantz, cit., p. 251

» Cf. J. Gantz, cit., p. 252

% J. R. Bollard, The structure ot the Four Branches of the Mabinogi, «THSC», 19741975, pp.
250-276 (p. 251).
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Por nuestra parte hemos observado que desde un punto de vista de contenido, se exige tal
ordenacion lineal y no alternante como pretende Gantz, y que la sucesion de las ramas
presenta una coherencia argumental y queda plenamente justificada.

b) Cuentos de tradicidén galesa

Agrupamos bajo este titulo cuentos que no guardan ninguna relacién unos con otros, pero que
se distinguen claramente de aquéllos de posible tradicion francesa.

El suefio de Maxen Wledig

El emperador de Roma, Maxen, decidio ir un dia de caza acompariado por todos sus
hombres. Como hiciera mucho calor, unos servidores le colocaron escudos a su
alrededor para protegerle del sol y pudiera dormir. Maxen sono que remontaba la
cuenca de un rio y llegaba a una montania muy elevada. Después de atravesar la
montaria, se encontraba en una hermosa region surcada por muchos rios; siguio el
curso de los rios y llego al mar. Alli vio una gran flota, embarco y llego a una isla. La
atraveso de un mar a otro y pudo ver otra isla, y entre donde se encontraba él y
aquella isla vio un pais, y en el pais un rio que desde la montaria se dirigia al mar. En
la desembocadura del rio vio un gran castillo. Entro en el castillo y en una sala
circular de aquel castillo encontro a dos jovenes morenos jugando al ajedrez, a un
hombre de cabellos blancos tallando piezas del juego y a una hermosa doncella
sentada en una silla. Saludo a la doncella, se sento junto a ella y en aquel momento se
desperto. Desde aquel dia, el emperador no encontré ni vida ni tranquilidad, se
aparto de todos y su unico deseo era dormir para soniar con aquella doncella
desconocida. Al final, sus hombres se dieron cuenta de su estado y le preguntaron cudl
era la razon de su tristeza. El emperador reunio a todos los sabios de Roma y les
explico el motivo; éstos decidieron enviar mensajeros a recorrer el mundo en
busqueda de la doncella. Regresaron al cabo del ario sin noticia alguna. Aconsejaron
al emperador que volviera al lugar donde habia tenido aquel suefio por vez primera e
intentara recordar si habia tomado el camino hacia Occidente o hacia Oriente. Asi lo
hizo el emperador y cuando se encontro en el lugar, recordo que habia remontado el
rio hacia Occidente. Enviaron de nuevo mensajeros desde aquel lugar y siguiendo el
rio en direccion Occidente, los mensajeros encontraron todos los parajes en los que el
emperador habia estado en su suenio. Al final llegaron al castillo, que se encontraba
en Aber Sein. Entraron dentro y vieron a las mismas personas ocupadas en los mismos
quehaceres que Maxen habia visto en suerios. Saludaron a la doncella y le dijeron que
el emperador de Roma la amaba y queria casarse con ella. Le preguntaron si preferia
ir a Roma o si, por el contrario, deseaba que el emperador acudiera junto a ella. La
doncella se decidio por esto ultimo y en cuanto los mensajeros estuvieron de vuelta y
se lo hubieron explicado todo a Maxen, éste inicio su viaje y atraveso las mismas
tierras que ya habia recorrido en su: sueinio. Maxen se caso con Elen y permanecio en
aquellas tierras siete arios. Como no regresaba, los romanos decidieron, segun era
costumbre entonces, proclamar emperador a otro hombre. Cuando Maxen se entero,
marcho con todas sus huestes a Roma y asedio la ciudad durante un ario. Pero solo
logro vencer al traidor con la ayuda de los hermanos de Elen, Kynon y Adeon, que
conquistaron para él la ciudad. Desde entonces goberno con prosperidad y entrego a
Kynon y Adeon todo un ejército para que conquistaran la parte del mundo que
quisieran.
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El relato posee una estructura sencilla, pudiéndose distinguir en €l tres partes: I, el suefio de
Maxen; II, la busqueda de la doncella; III, el matrimonio y el asedio de Roma. La segunda
parte puede entenderse como un desdoblamiento de la primera, pues se repite dos veces el
tema fundamental: el recorrido geografico que hace Maxen en suefios hasta llegar al castillo
de la doncella, vuelve a aparecer en el viaje de los mensajeros y en el viaje real de Maxen. La
minuciosa descripcion de los lugares y su doble repeticion prestan al relato una belleza
singular que no ha sido igualada en ninguno de los otros cuentos. La tercera parte puede
entenderse como una ficcion literaria basada en un hecho real. En efecto, Maxen o Maximo,
segun se le conoce en las fuentes, se dirigidé con un ejército de bretones contra Roma a finales
del siglo IV, pero fue derrotado por el emperador Teodosio.

Lludd y Llevelys

Lludd, hijo de Beli, hijo de Manogan, era rey de la isla de Bretaiia y su hermano
Llevelys gobernaba en Francia después de haber contraido matrimonio con la hija del
rey francés. En aquel tiempo se abatieron sobre la isla de Bretana tres plagas: la
primera era la invasion de una tribu extranjera, los Corianneit, la segunda, un grito
espantoso que se oia cada noche de primero de mayo y que causaba terribles
estragos, y la tercera, la continua desaparicion de viveres y provisiones de la corte del
rey. Como Llevelys siempre se habia distinguido por sus sabios consejos, Lludd
decidio ir a Francia a verle y preparo su viaje con el maximo secreto posible, pues los
Coriamaeit eran capaces de oir cualquier conversacion si el viento se la llevaba. Una
vez en Francia, Llevelys explico a Lludd, a través de un cuerno para que los
Corianneit no se enteraran, las causas de las tres plagas y cudles eran los medios
para librarse de ellas. En primer lugar, solo podria aniquilar a los Corianneit
virtiendo sobre ellos unos insectos triturados en agua. Asi, deberia reunir a todo su
pueblo y a los Corianneit con el pretexto de hacer la paz y derramar el agua sobre
todos. Esta solo deberia afectar a los invasores. En segundo lugar, el grito era el de
un dragon que luchaba con otro dragon extranjero, para acabar con aquel grito,
deberia medir la isla hasta encontrar su punto central; alli cavaria un agujero y en él
depositaria una tina llena de aguamiel, cubriéndolo todo con una capa. Aquella noche
deberia velar en persona y veria combatir a los dragones que al final, agotados,
caerian sobre la cubierta y la arrastrarian hasta el fondo del agujero. Una vez alli
beberian aguamiel y se quedarian dormidos. Seguidamente plegaria la tela alrededor
de ellos y los haria encerrar en un cofre de piedra, enterrando después el cofre. La
tercera plaga era debida a un mago, que hacia dormir a todo el mundo en todos los
banquetes para entrar en su corte y apoderarse de todas las provisiones. Lludd
deberia velar él mismo y para no dormirse se sumergeria en una tina llena de agua
fria. Entonces llegaria el mago y deberia combatir con él. Llud hizo todo lo que le
indico su hermano Llevelys: aniquilo a los Corianneit, encerro en el cofre a los
dragones y por ultimo vencio al hombre que con su magia se apoderaba de sus
provisiones. Asi logro Lludd, hijo de Beli, terminar con las tres plagas de la isla de
Bretana.

El relato se resuelve en dos partes. A una primera perteneceria la aparicion de las plagas, su
explicacion y su remedio, siendo Llevelys el personaje fundamental, pues es ¢l quien revela a
Lludd las causas de las plagas y el modo en que deberan ser combatidas. En la segunda parte
se desarrolla la accion de Lludd contra las plagas y su destruccion. También en este relato se
recurre a la técnica de repeticion (la explicacion de Llevelys del significado de las plagas y la
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forma de luchar contra ellas, y la accion de Lludd contra las plagas)que ya vimos utilizada en
el relato de «El sueno de Maxen Wledig». J. Loth entendi6é este relato como una triada
desarrollada®.

Kulhwch y Olwen

Kilyd, hijo de Kelyddon Wledig, se caso con Goleudydd, hija de Anllawd Wledig, y de
ellos nacio un hijo llamado Kulhwch. Poco tiempo después, Goleudydd murio y Kilyd
se volvio a casar con la mujer del rey de Doged, que tenia una hija. Esta pretendia
que su hija se casara con Kulhwch, y ante la negacion de éste juro que solo tendria
por mujer a Olwen, la hija de Yspadadden Penkawr. Kilyd aconsejo a Kulhwch que
fuera a ver a Arturo, su primo hermano, y le pidiera ayuda. Asi lo hizo Kulhwch y
cuando llego a la corte de Arturo le rogo delante de toda su corte y todos sus
guerreros que consiguiese a Olwen para él. Durante un ario los mensajeros de Arturo
estuvieron buscando a la doncella, pero no la encontraron. Entonces Arturo organizo
una compaiia formada por sus mejores hombres para que salieran en busqueda de la
doncella. Estos eran: Kei, Bedwyr, Kynddelic el Guia, Gwrhyr Gwalstawt leithoedd
(Intérprete de Lenguas), Gwalchmei, hijo de Gwyar; Menw, hijo de Teirgwaedd, y el
propio Kulhwch. Estos siete hombres se pusieron en marcha y llegaron a una vasta
llanura, donde divisaron un castillo. En la cima de la colina se encontraba un pastor,
que les indico que se encontraban en el castillo de Yspadadden Penkawr y les
acompanio a su casa. La mujer de Kustenin el pastor era tia de Kulhwch y hermana de
Yspadadden. Todos sus hijos habian sido aniquilados por Yspadadden a excepcion de
uno solo: Goreu, que guardaba en un cofre. Les rogo que cejaran en su empresa,
porque no saldrian con vida del castillo. Ellos le pidieron que mandara venir a su
casa a Olwen y ella se lo concedio. Olwen le dijo a Kulhwch que solo la podria
conseguir aceptando todas las condiciones que su padre le impusiera y prometiéndole
conseguir todo lo que le pidiese por muy dificil que le pareciera. Acudieron todos a la
corte de Yspadadden para hacerle su peticion y en tres ocasiones distintas
Yspadadden les lanzo una jabalina envenenada a traicion. En las tres ocasiones, la
jabalina le fue devuelta por Bedwyr, Menw y Kulhwch, atravesdandole una rodilla, el
centro del pecho y un ojo. Finalmente acepto tratar con ellos y pidio a Kulhwch lo
siguiente: sembrar en un solo dia un campo de trigo para hacer con él la bebida y
comida del festin de su boda, para lo cual necesitaria a Amaethon, hijo de Don, para
preparar la tierra; a Govannon, hijo de Don, para sacar el hierro de la tierra; los
bueyes de Gwlwyd Wineu para arar la tierra; los bueyes Melyn Gwanwyn y Brick y
los bueyes cornudos de Ych Brich; granos de lino que salieran de una tierra roja para
hacer el tocado de novia de su hija;, una miel dulcisima para el banquete; la copa de
Llwyr, que contiene un fuerte licor, el cesto de Gwyddneu Garanhir, donde siempre
habia comida suficiente para cien hombres; el cuerno de Gwlgawt Gogodin para
derramar la bebida del banquete; el arpa de Teirtu, que tocaba sola para la fiesta; los
pdajaros de Rhiannon para distraerle durante el banquete; el caldero de Diwrnach el
irlandés para hervir los manjares del banquete; el colmillo del jefe de los jabalis;
Yskithyrwynn para afeitarse el dia de la boda de su hija, para lo cual deberia
encontrar a Odgar, hijo de Aedd, el unico que se lo podria arrancar, y a Kado de
Prydein, que deberia custodiar el colmillo, la sangre de la bruja Gorddu para alisar
los pelos de su barba, para lo cual necesitaria las botellas de Gwiddolwyn Gorr,
unicos recipientes que la podian mantener caliente; las botellas de Rinnon Rin

1], Loth, cit., t. I, p. 15
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Barnawt para conservar la leche fresca; finalmente tendria que conseguir el peine y
las tijeras que llevaba el jabali Twrch Trwyth para arreglar sus cabellos. Pero no
podria conseguirlos sin Drutwin, el cachorro de Greit, que llevaria la correa de Kwrs
Kant Erwin, el collar de Kanhastyr Kanllaw, la cadena de Kyludd Kanhastyr; solo
Mabon podria cazar al jabali y deberia montar a Gwynn Mydwnn, el caballo de
Gweddw, y para encontrar a Mabon, desaparecido desde la tercera noche de su
nacimiento, deberia buscar primero a Eidoel, su primo hermano. En la caceria de
Twrch Trwyth deberia estar Garselit el irlandés, jefe de cazadores de Iwerddon.
Necesitaria también a los dos cachorros de Gast Rhimy, que serian sujetados con una
correa hecha de la barba de Dillus Varvawc, Kynedyr Willt sujetaria los cachorros.
En la caza participaria Gwynn, hijo de Nudd, montado en el caballo de Moro
Gerveddawce, y también Gilenin, rey de Francia. Alun, hijo de Dyvet, soltaria a los
perros. El Twrch Trwyth solo podria ser finalmente cazado por Arturo y sus hombres y
por Bwich, Kyvwilch y Sywlch, y solo con la espada de Gwrnach Gawr se le podria
cortar la cabeza a Twrch Trwyth. Solo cuando hubiera reunido todos aquellos objetos
podria volver a su corte y casarse con Olwen. Y los hombres de Arturo empiezan a
buscar todos aquellos tesoros: Kei logra conquistar la espada de Gwrnach Gawr,
Arturo y sus hombres liberan a Eidoel y con él visitan a los animales mas antiguos del
universo (mirlo, ciervo, aguila y salmon) para preguntarles por Mabon. El salmon
conduce a Kei hasta Mabon y lo liberan. Arturo consigue los cachorros de Gast
Rhymi. Unas hormigas procuran a Gwythyr, hijo de Greidawl, los granos de lino. Kei
vy Bedwyr logran arrancarle a Dillus Varwac los pelos de su barba para confeccionar
la correa que sujetarda a los cachorros de Gast Rhitny. Consiguen a Drutwynn, el
cachorro de Greit el caballo de Gweddw, la correa de Kwrs Kant Erwin para sujetar a
Drutwynn, los perros de Glythmyr, a Kynedur Willt para sujetar a los cachorros. En la
caceria de Yskithyrwynn, jefe de jabalis, intervienen Mabon, hijo de Mellt, Arturo y su
perro Kavall y Kaw de Prydein le corta la cabeza y se apodera del colmillo. Arturo se
apodera del caldero que guardan los irlandeses. Después de una larga persecucion
logran quitarle al Twrch Trwyth el peine y las tijeras y finalmente Arturo mata a la
bruja Gorddu y su sangre es recogida por Kaw. Kulhwch acude a la corte de
Yspadadden con todos los objetos acompariado por los hombres que mas odiaban a
Yspadadden, entre los que se encontraba Goreu, hijo de Kustenin. Yspadadden le
entrega a su hija. Goreu le corta la cabeza a Yspadadden y la clava en una estaca.
Kulhwch y Olwen se casan.

En este relato se rompe la estructura binaria y la técnica de repeticion estructural que
habiamos observado en las dos historias anteriores. En efecto, el cuento constaria de un breve
prologo (I) donde se explica el nacimiento de Kulhwch y el segundo matrimonio de Kilyd;
una segunda parte (II) se iniciaria cuando Kulhwch emprende el camino hacia la corte de
Arturo y se prolongaria hasta las peticiones de Yspadadden; una tercera parte (III) estaria
formada por la busqueda de todas las peticiones y un breve epilogo (IV) seria la muerte de
Yspadadden y el matrimonio de Kulhwch y Olwen. La Il y III parte no se ordenan segun
elementos que se correspondan, pues las busquedas no se suceden de la misma forma que las
peticiones. Por el contrario, parece que la intencidon del autor consiste en presentarnos una
historia con un principio y un final, cuyo desarrollo se resuelve en las multiples aventuras
transcurridas en la III parte. Las aventuras mas destacadas, por ser ampliamente descritas,
serian la consecucion de la espada de Gwrnach Gawr, la busqueda de Mabon y la caza del
jabali Twrch Trwyth, donde el recorrido que sigue el jabali y sus perseguidores corresponde
con toda exactitud a la geografia del pais. Cabria destacar el estilo repetitivo de la II parte,
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donde todas las peticiones de Yspadadden se formulan segiin un mismo esquema y a las que
Kulhwch siempre responde con las mismas palabras.

El sueiio de Rhonabwy

Madawc, hijo de Maredudd, rey de Powys, organiza una compariia de hombres para
buscar a su hermano lorwerth, que huyo a Lloeger, devastando todas sus tierras,
después de rechazar el cargo de penteulu que le ofrecia Madawc. Entre los hombres
que formaron parte de esta compaiiia se encontraban Kynnwric, Kadwgewn Vras y
Rhonabwy. Estos hombres se detuvieron en la casa de Heilyn Coch y cuando llego el
momento de acostarse solo dispusieron de lechos sucios, llenos de paja polvorienta y
pulgas. No pudiendo dormir en aquel lecho, Rhonabwy fue a echarse en una piel de
ternero que habia visto en la sala; y alli se durmio y tuvo el siguiente suenio. Se dirigia
con sus companeros hacia Rhyd y Groes, en el Havren, cuando oyo un gran ruido y
vio a un caballero vestido de amarillo y verde, al igual que su caballo. El caballero
era lddawc Cordd Prydein (el Intrigante de Bretana) y el apodo le fue impuesto por
haber sembrado la discordia entre Arturo y Medrawt y haber provocado asi la batalla
de Camlan. Después de hacer penitencia en Prydein durante siete arios fue perdonado.
Ilddawc les acompaiio en su camino y llegaron al Havren. A ambos lados del vado
vieron multitud de pabellones y a Arturo sentado en una isla acompanado de Bedwin,
el obispo, Gwarthegyt, hijo de Kaw, y un gran joven de cabellos castarios. Iddawc y
sus companieros saludaron a Arturo y éste sonrio amargamente diciendo que mucho le
entristecia ver a hombres tan despreciables defendiendo la isla, cuando antaiio habian
sido tan valerosos. Ilddawc explicaba a Rhonabwy quiénes eran todos aquellos
hombres que estaban alli reunidos, cuando un caballero, Karadawc Vreichvras,
dirigio palabras asperas a Arturo, diciéndole que ya era momento de dirigirse a
Baddon para luchar con Osla Gyllellvawr. Se pusieron en marcha y Iddawc y
Rhonabwy se detuvieron para contemplar como se levantaban los pabellones y
avanzaban los ejércitos, que se distinguian por sus multiples colores. Llegaron a Kaer
Baddon y en medio de un ejército vieron cabalgar a un caballero y todos se acercaban
para verle; era Kei. En esto, Arturo se dispuso a jugar al ajedrez con Owein. Durante
la partida acudieron tres hombres a advertir a Owein que los escuderos de Arturo
estaban molestando a sus cuervos. Tres veces consecutivas pidio Owein a Arturo que
llamara a sus hombres, y éste le rogo que continuara su partida sin prestar atencion a
la peticion de Owein. Al final, Owein ordeno al escudero que enarbolara el estandarte
para que los cuervos pudieran volar. El escudero asi lo hizo y ellos continuaron la
partida. Mientras jugaban, acudieron tres hombres de Arturo a pedir a Owein que
detuviera a sus cuervos, pues estaban causando estragos. Arturo le rogo que llamara
a sus cuervos y Owein le pidio que continuara la partida. Por ultimo, Arturo aplasto
las piezas que habia en el tablero y Owein ordeno que bajaran el estandarte. Iddawc
explico a Owein quiénes eran los tres hombres que habian ido a advertir a Owein lo
que ocurria con sus cuervos y quiénes eran los tres que habian ido después a advertir
a Arturo que los cuervos estaban matando a su gente. En esto llegaron veinticuatro
caballeros de Osla Gyllellvawr a pedir a Arturo una tregua de un mes y quince dias.
Arturo la concedio y en el tumulto, Rhonabwy se desperto. Habia dormido tres noches
y tres dias.

Rhonabwy se traslada en su suefio a una €época anterior, a principios del siglo VI, cuando

Arturo vencio a los sajones en la batalla de Mont Baddon. Toda la accion tiene lugar antes de
la batalla de Mont Baddon y el objetivo fundamental del relato consiste en describir un
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mundo deslumbrante por la riqueza de las armas, el valor y las actitudes de los caballeros, el
brillante colorido de sus vestimentas y pabellones. Es tal la riqueza descriptiva del relato que
al final el autor afirma que ningun bardo o relator podréa recordarlo «sin libro» por la gran
cantidad de colores de caballos, armas, vestimentas y piedras magicas. Ademas tiene lugar la
presentacion de los caballeros de Arturo, entre los que destaca Kei. Dentro de la descripcion
de caballeros se inscribe una historia que puede entenderse como el nucleo del relato: la
partida de ajedrez de Arturo y Owein, que transcurre segun una estructura simétrica y doble,
pues tres veces consecutivas Arturo se niega a acceder a lo que Owein le pide y a su vez
Owein hard caso omiso de la peticion de Arturo de llamar a sus cuervos en otras tres
ocasiones, instdndole a continuar la partida como hiciera Arturo con anterioridad. Asi, «EIl
Suefio de Rhonabwy» poseeria tres partes fundamentales: una primera en que tiene lugar la
descripcion de los ejércitos acampados en el rio Havren, una segunda cuyo tema es la partida
de ajedrez en Mont Baddon y que se desdoblaria en dos secciones con elementos que se
corresponden simétricamente, y una tercera en la que Arturo accede a conceder a Osla una
tregua de un mes y quince dias. El relato se encontraria precedido de un breve prélogo, donde
se nos explica quién es Rhonabwy y el objetivo de su viaje y un breve epilogo, donde tiene
lugar el despertar de Rhonabwy.

c) Cuentos de posible tradiciéon francesa

Se trata de tres relatos cuyo argumento es similar a los tres romans de Chrétien de Troyes:
«La Dama de la Fuente», que corresponde al «Yvain ou le Chevalier au Lion»; «Peredur, hijo
de Evrawcy, que se asimila al «Perceval ou li Contes du Graal» y «Gereint, hijo de Erbiny,
que se relaciona con el «Erec».

La Dama de la Fuente

Estaban reunidos un dia todos los hombres de Arturo en su corte cuando, a instancias
de Kei y mientras Arturo dormia, Kynon, hijo de Klydno, conto la siguiente historia:
Deseoso de aventuras, decidio en una ocasion marchar hacia las tierras desiertas y
salvajes. En su camino encontro un castillo, donde fue acogido por un hombre de gran
cortesia y veinticuatro doncellas. Durante la cena, le explico a su huésped el motivo
de su viaje y le pregunto qué aventura peligrosa podria encontrar. El dueriio del
castillo le respondio que fuera al encuentro del Hombre Negro y éste le indicaria lo
que debia hacer. Al dia siguiente se puso en marcha y encontro al Hombre Negro en la
cima de una colina. Le sorprendio el poder que tenia aquel hombre semisalvaje sobre
todos los animales del lugar, y a pesar de su descortesia le indico el camino a seguir;
al final veria una llanura, en cuyo centro se encontraba un arbol. Debajo del darbol
veria una fuente y en el borde de la fuente una losa sobre la cual se encontraba un
recipiente de plata. Deberia coger el recipiente, llenarlo de agua y echarla sobre la
losa. Después de esto oiria un gran trueno, al que sucederia un aguacero de granizo.
En el momento en que el arbol quedara completamente deshojado, se apaciguaria el
temporal y acudirian al lugar unos pajaros de canto maravilloso. Al cabo de un rato,
en el momento en que mds extasiado estuviera con el canto de los pajaros, veria llegar
a un caballero vestido de brocado negro. Si lograba vencer a aquel caballero, seria
inutil que buscara mas aventuras, pues ya nadie seria capaz de vencerle. Kynon se
encamino hacia aquel lugar y todo ocurrio tal y como le habia contado el Hombre
Negro. Cuando mas extasiado estaba en el canto de los pajaros, aparecio el Caballero
Negro y en un primer enfrentamiento éste lo derribo del caballo. Se llevo su caballo y
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lo dejo alli tendido.Después de oir la triste historia de Kynon, Owein, hijo de Erbin,
resuelve dirigirse a aquel lugar. Al igual que Kynon, Owein es recibido por el duernio
del castillo con las veinticuatro doncellas, encuentra al Hombre Negro, que le indica
el camino para llegar a la fuente y lo que debe hacer una vez alli. Owein siguio las
instrucciones del Hombre Negro y en el momento en que estaban cantando los pdjaros
aparecio el Caballero Negro y arremetio furiosamente contra Owein, pero éste le hirio
mortalmente. El caballero huyo y Owein le persiguio, hasta que llegaron a una ciudad
fortificada. El caballero logro entrar dentro, pero Owein quedo apresado, pues
hicieron caer el rastrillo. En esto se acerco a el una doncella, que decidio ayudarle.
Le entrego un anillo cuya virtud consistia en hacer invisible a quien lo llevara. De este
modo, cuando los hombres de la ciudad fueron a apresarle no le encontraron y Owein
se reunio con la doncella, que le condujo hasta sus habitaciones. Aquella misma
noche hubo un gran duelo en toda la ciudad por la muerte del serior del castillo (el
Caballero Negro) y al amanecer Owein pudo ver como llevaban el cuerpo del serior a
la iglesia. Detras de la hueste iba una mujer, la esposa del sefior del castillo, cuya
belleza fascino a Owein. Asi se lo dijo a su amiga Lunet y ésta organizo la boda de
Owein y la Dama de la Fuente. Desde entonces Owein se convirtio en el guardian de
la fuente.

Arturo estaba muy entristecido por la subita desaparicion de Owein y comprendiendo
que aquella desaparicion guardaba relacion con el relato de Kynon, se dirigio,
acompariado por sus hombres, al castillo del que habia hablado Kynon; Iluego
encontraron al Hombre Negro y finalmente llegaron a la fuente. Después del trueno, el
aguacero y el canto de los pdjaros, aparecio Owein. Nadie le reconocio y Owein lucho
contra todos los hombres de Arturo, a los que fue venciendo, hasta que al final solo
quedaron Gwalchmei y Arturo. Entonces Owein lucho contra Gwalchmei y no le
reconocio hasta que de un golpe aparto el yelmo de su rostro. Se acabaron entonces
los combates y Owein invito a Arturo y a todos sus hombres a su corte. Cuando
decidieron partir Owein les acompaiio y juro que estaria de vuelta en tres meses, pero
permanecio en la corte de Arturo tres anos. Un dia llego una doncella a la corte de
Arturo y llamando a Owein embustero y traidor le quito el anillo que le habia
regalado Lunet. Se apodero de Owein una gran tristeza y al dia siguiente se marcho
de la corte de Arturo en busca de tierras salvajes y desiertas. Paso mucho tiempo en
soledad acompanado de animales, hasta que su aspecto se transformo, y se debilito
tanto que tuvo que bajar de las montanas. Llego a una corte, donde le cuidaron, y se
pudo restablecer gracias a un ungiiento maravilloso. La corte pertenecia a una
condesa viuda y un conde pretendia arrebatarle sus dominios. Owein salvo a la
condesa de la amenaza del conde y siguio su camino. De pronto encontro en un
bosque a un leon y a una serpiente que le amenazaba. Owein mato a la serpiente y
desde entonces el leon le siguio a todos los lugares donde iba. Estando una noche en
un bosque se encontro con una doncella que dijo ser Lunet y le explico que dos
escuderos de la corte de su seriora la matarian si no iba a defenderla Owein, contra
quien aquellos hombres habian dicho palabras injuriosas por haber abandonado a su
seriora. Lunet no reconocio a Owein y éste fue a pasar la noche a un castillo donde
reinaba la mas profunda tristeza, pues al dia siguiente un gigante que habia apresado
a los dos hijos del duenio del castillo tos mataria si el duerio no le entregaba a su hija.
Owein vencio al gigante con ayuda del leon y salvo a los dos muchachos. Entonces se
dirigio al lugar donde se encontraba Lunet y combatio contra los dos jovenes, que
pretendian quemarla en una hoguera, y con ayuda del leon logro vencerlos. Owein y
Lunet regresaron juntos al castillo de la Dama de la Fuente y Owein no abandono a la
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Dama mientras vivio. Un dia, Owein se dirigio a la corte del Negro Opresor y el leon
no le abandono hasta que le hubo vencido. Le concedio gracia y el Negro Opresor le
juré que a partir de entonces seria hospitalario. Owein libero a las veinticuatro
mujeres que tenia alli apresadas y regresaron todos juntos a la corte de Arturo.
Después de un tiempo, Owein regreso a sus tierras.

En esta historia se distinguen tres partes: una primera parte (I) que se iniciaria con el relato de
Kynon y terminaria con la llegada de Arturo y sus caballeros al castillo de la Dama de la
Fuente; una segunda parte muy breve (II) que puede entenderse como un intermedio y
también como un laxo de unién entre la primera y tercera parte, y corresponderia a la estancia
de Owein en la corte de Arturo durante tres afios y a la aparicion de la extrana doncella que le
quita el anillo; finalmente, una tercera parte (III) comenzaria con el retiro de Owein a los
lugares desolados y se desarrollaria en las aventuras de Owein hasta la reconciliaciéon con la
Dama de la Fuente. Un breve epilogo narra una nueva aventura de Owein, su vuelta a la corte
de Arturo y la toma de posesion de sus tierras.

La I parte consta a su vez de cuatro secciones: a, el relato de Kynon; b, la victoria de Owein
sobre el Caballero Negro; c, el matrimonio de Owein y la Dama de la Fuente, y d, la llegada
de Arturo y sus caballeros a la fuente. Hay que hacer notar que a, b y d estdn formados por los
mismos elementos, pues en cada una de estas secciones se describe en qué consiste la
aventura de la fuente (la llegada al castillo del hombre de cabellos rubios con las veinticuatro
doncellas / el encuentro con el Hombre Negro / la llegada a la fuente, donde se vierte el
recipiente lleno de agua, el trueno, el aguacero, el arbol deshojado, los péjaros y la aparicion
del Caballero Negro, que en d es Owein).

La tercera parte se puede desglosar en distintas secciones: a, el retiro de Owein; b, la aventura
en la corte de la condesa viuda; c, la conquista del ledn; d, la aventura del gigante; e, Owein
salva a Lunet de la hoguera; f, la reconciliacion de Owein y la Dama de la Fuente.

Si, en lineas generales, la trama y los temas presentan indudables similitudes con el relato de
Chrétien, hay que sefalar que en esta version galesa no consta una importante aventura
desarrollada en el roman francés. En efecto, en el Chevalier au lion, Yvain no regresa junto a
la Dama de la Fuente después de haber salvado a Lunet de la hoguera, sino que antes tiene
lugar la Pesme Aventure (v. 5107-5809), que viene precedida por el encuentro de Yvain con
las dos hijas del sefior de la Negra Espina y que finaliza con el combate entre Yvain y
Gauvain. Por otro lado existen innumerables detalles significantes en el roman francés que no
encuentran correspondencias en la version galesa, no s6lo en lo que respecta a matices, sino
incluso en lo que se refiere a ciertos elementos de contenido®.

Peredur, hijo de Evrawc

Peredur fue criado junto a su madre, que después de la muerte de su marido, Evrawc,
en la guerra, habia decidido apartar a su hijo de la caballeria. Un dia, Peredur vio a
tres caballeros (Gwalchmei, Gweir y Owein) y se quedo tan admirado por el
resplandor de sus armas que decidio seguirles y hacerse ordenar caballero. Siguiendo
los consejos de su apenada madre, se dirigio a la corte de Arturo. En su camino

32 Para una comparacion entre el Owein y el Yvaan, ver J. Frappier, Etude sur Yvain ou le
Chevalier au lion de Chrétien de Troyes, Paris, Soc. d'ed. d'enseignement supérieur, 1969, p.
47yss.yp.65yss
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encontro un pabellon en medio de un prado en el que habia una doncella a la que
saludo, pidio comida y las joyas que tenia, segun le habia recomendado su madre. La
doncella accedio y cuando llego el dueiio del pabellon se molesto mucho con ella,
convencido de que habia tenido relaciones con el joven. La echo de su pabellon y juro
que buscaria a aquel joven. En esto, Peredur llego a la corte de Arturo y dos enanos
lo anunciaron como la flor de los guerreros y la caballeria, lo que provoco el
sarcasmo y la ira de Kei, pues iba muy pobremente armado y no tenia aspecto de
caballero. Después de propinar sendos puntapiés a los enanos, envio a Peredur a
combatir con un caballero que poco antes habia ultrajado a Gwenhwyvar y con el que
nadie se habia atrevido a enfrentarse. Peredur vencio al caballero y cuando estaba
intentando quitarle las armas llego Owein, quien mucho se admiro por el valor del
joven. Peredur se nego a acompanarle a la corte y le dijo que en todos los lugares
donde fuera se anunciaria como hombre de Arturo, que le procuraria todos los
servicios que pudiera y que no regresaria a su corte antes de haber vengado el ultraje
de Kei hecho a los enanos.

A partir de este momento se inician las aventuras de Peredur: después de vencer a
muchos caballeros y de enviarlos a la corte de Arturo ordenandoles le dijeran que no
pensaba regresar antes de haber vengado el ultraje hecho a los enanos, Peredur llega
a un gran bosque, donde encuentra a un hombre de cabellos blancos, cojo, y a unos
criados pescando. El anciano le invita a entrar en su castillo y le dice ser el hermano
de su madre, recomendandole que no pregunte nada por muy extranias que sean las
cosas que vea. Al dia siguiente, Peredur llego a otro castillo y un anciano le acogio y
le dijo ser hermano de su madre. Cuando estaban comiendo, Peredur vio a dos
jovenes llevando una lanza enorme de la que manaba sangre y a dos doncellas que
llevaban una bandeja sobre la que habia una cabeza cortada. Peredur no pregunto
nada y al dia siguiente siguio su camino con el permiso de su tio. Llego a un bosque y
vio a una doncella lanzando grandes gritos junto a un cadaver. La doncella dijo ser su
hermana de leche, le conto que su madre habia muerto de dolor después de su partida
y le acuso de ser culpable de todas las desgracias que le habian sucedido. Peredur
vencio al caballero que habia matado al marido de la doncella y le obligo a casarse
con ella. Después de esto, Peredur llego a un castillo cuya dueiia era una hermosa
doncella de piel blanquisima, cabellos muy negros y pomulos rojos. La doncella le
pidio ayuda, pues un conde iba a asediar su castillo al dia siguiente. Peredur vencio a
todos los hombres del ejército del conde y al propio conde, obligandole a devolver a la
doncella todo lo que le habia arrebatado con anterioridad. Después de esta aventura,
Peredur se encuentra con el Orgulloso del Prado, y le obliga a reconocer inocente a
la doncella que le habia regalado las joyas en el pabellon del prado. Mas tarde,
Peredur libera a una gran dama de unas brujas y éstas le llevan a su corte para
enseniarle a cabalgar y a manejar bien las armas. Terminado el aprendizaje, Peredur
pasa la noche en la celda de un ermitaiio y a la manana siguiente, al partir, se
apodera de él un pensamiento. aquella noche habia nevado y un halcon habia matado
un pato delante de la celda; el ruido del caballo habia espantado al halcon y un
cuervo se habia posado sobre la presa. La negrura del cuervo le recordo los cabellos
negros de la mujer que mds amaba, las gotas de sangre a sus mejillas y la nieve a la
blancura de su piel.

Arturo y su corte habian decidido ir en busqueda de Peredur y llegaron al mismo

lugar donde se encontraba Peredur abstraido en sus pensamientos. No le
reconocieron y Arturo envio a distintos hombres para saber quién era. Nadie obtuvo
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ninguna respuesta y todos fueron vencidos, incluso Kei, que recibio graves heridas.
Finalmente acudio Gwalchmei y con sus buenas maneras logro que Peredur le
contestase. Peredur fue con Arturo y sus hombres a la corte y alli encontro a una
joven (Angharat Llaw Eurawc) que rechazo su amor y Peredur juro no decir palabra
a cristiano antes de que le aceptase. Después de varias aventuras que le valieron a
Peredur el apodo de Caballero Mudo, la doncella le reconocio su amor.

Un dia que estaba cazando con Arturo, se dirigio a una casa cuyo dueno era el
Hombre Negro y con el que Peredur tuvo que combatir. Antes de darle muerte, le
confeso que habia perdido un ojo combatiendo con la Serpiente Negra, en cuya cola
habia una piedra. Tenia la virtud de que cualquiera que la tuviera en su mano podia
tener en la otra todo el oro que quisiera. Hasta llegar a la Serpiente Negra tendria
que pasar por la corte de Los Nifios del Rey de los Sufrimientos, llamado asi porque
un addanc (animal monstruoso) de un lago los mataba cada dia, y llegar a la corte de
la Sefiora de las Proezas, denominada asi porque los huéspedes no podian sentarse a
su lado y la rodeaban trescientos hombres que contaban las proezas de la casa.
Peredur logro acabar con el addanc ayudado por una doncella que le ofrecio una
piedra para no ser visto por el animal, y cuando se dirigia a la corte de la Seriora de
las Proezas, un caballero de armas rojas (Etlym) se ofrecio a ser su vasallo. En la
corte de la Seriora de las Proezas, Peredur derribo a los trescientos caballeros y su
vasallo, Etlym, se dirigio con él al Monte Doloroso, donde se encontraba la Serpiente.
Habia alli numerosos hombres acampados en pabellones que intentaban vencer a la
Serpiente, pero Peredur los convirtio en sus vasallos y acabo con la Serpiente. Regalo
la piedra maravillosa a Etlym. Después de esto, Peredur resulta vencedor en un
torneo organizado por una emperatriz para conseguir al hombre mas valeroso del
mundo. Peredur reconocio en la emperatriz a la doncella que le habia regalado la
piedra con la que pudo vencer al addanc y permanecio con ella durante catorce anios.

Un dia que Peredur se encontraba en la corte de Arturo, llego una mujer negra de
aspecto horrible que le dirigio duras palabras, diciéndole que habia visto grandes
prodigios en la corte del Rey Tullido (la lanza de la que manaba sangre y la cabeza en
la bandeja), pero que no habia preguntado por su significado, y por su culpa el rey no
habia logrado salud ni paz para sus dominios. Después de esto, Peredur decide no
descansar hasta saber el significado y el sentido de la lanza. Gwalchmei decide
también partir en su busqueda, pero ambos eligen caminos distintos. Después de una
aventura de Gwalchmei donde es acusado de haber matado a un hombre, la historia
sigue con Peredur. En Viernes Santo se encuentra con un sacerdote que le reprocha ir
a caballo en un dia como aquél. Le aloja en su casa y Peredur le pregunta por el
Castillo de los Prodigios. El sacerdote le indica el camino que debe tomar para llegar
a una corte donde le daran noticias del Castillo de los Prodigios. Después de otra
aventura, Peredur llega finalmente al Castillo de los Prodigios, donde una doncella le
obliga a combatir y matar a Ysbidinogil, a cazar y matar a un ciervo, lo que mas tarde
le reprochara una dama. Para conquistar la amistad de aquella dama, Peredur lucha
con un caballero que surge de una piedra plana y que de pronto desaparece. Después
de errar por la montaiia, Peredur encuentra un castillo. Entra y ve al hombre tullido
de cabellos grises. Junto al anciano se encuentra Gwalchmei. Un joven de cabellos
rubios le confiesa que se le habia aparecido en formas muy diversas: como la mujer
que le acuso en la corte de Arturo, como la doncella que le hizo luchar con
Ysbidinogil, como la dama que se le aparecio después de haber matado al ciervo y
como el caballero que habia surgido de la piedra plana. Era él el joven que llevaba la

_27 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

lanza de la que manaba sangre. Entonces le explico el significado del suceso: las
brujas de Kaernloyw habian matado a su primo hermano, cuya cabeza habia visto en
la bandeja, y habian dejado tullido a su tio. Le dijo que él era su primo y que estaba
predicho que se tomaria venganza. Todos los hombres de Arturo acudieron a luchar
contra las brujas y Peredur les dio muerte.

Segun el andlisis estructural que ofrece Thurneysen del relato, éste constaria de tres partes: I,
desde el inicio hasta el incidente de las gotas de sangre en la nieve, incluyendo también la
historia de Peredur y Angharad Llaw Eurawc; II, desde el suceso del Negro Opresor y la
aventura de la Serpiente Negra hasta el torneo de la emperatriz con la que Peredur permanecio
catorce afios, y III, desde la aparicion de la Mujer Negra en la corte de Arturo hasta el final.
Thurneysen considera que la primera parte procede directamente de Chrétien, salvo la historia
de Angharad, con escasos elementos de tradicion galesa®™. La segunda parte se presenta
absolutamente original, mientras que en la tercera se utilizé material del romancier de Troyes,
afadiéndose algunos elementos nuevos. Por su parte, Bruce destac6 cinco elementos
diferenciales entre la version galesa y la francesa: 1, las breves apariciones de Gwalchmei; 2,
la omision de temas referentes a la vida caballeresca; 3, la ausencia del grial como busqueda;
4, la introduccion de motivos de origen propiamente galés como las brujas de Kaerloyw y el
addanc; 5, la sustitucion del nombre de Perceval por el de Peredur. Por su parte, 1. L1. Foster
sefala otros elementos divergentes entre los dos relatos, como, por ejemplo, la confusion de
los dos tios de Peredur que curiosamente corresponden a la confusiéon de Gornemant con el
Rey Pescador en la continuacion del Perceval, el desplazamiento del incidente de Blancaflor
(las gotas de sangre en la nieve) en Peredur, la identificacion de la Mujer Negra que acude 4 la
corte de Arturo con la portadora de la bandeja*. En este sentido, cabe afirmar que Peredur
posee muchos elementos originales que lo apartan del Perceval de Chrétien, y que le
conceden un significado de conjunto distinto del que se desprende del roman francés.

Gereint, hijo de Erbin

Arturo y sus hombres salen al amanecer a cazar un ciervo. Gwenhwyvar se queda
dormida y mas tarde se dirige con una doncella al bosque, en el camino se encuentra
a Gereint, que también se habia quedado dormido, y juntos se disponen a oir los
ladridos de los perros, cuando ven a un caballero, a una doncella y a un enano.
Gwenhwyvar le pide a su doncella que vaya a averiguar quién es aquel caballero y la
doncella se acerca al enano y se lo pregunta. Este se niega a responderle, y al ver que
la doncella se dirigia al caballero, le da un latigazo en la cara. La doncella regresa
junto a Gwenhwyvar, quejandose por el golpe recibido, y Gereint se ofrece a
averiguar él mismo quién es el caballero. Pero sufre la misma suerte que la doncella y
como no lleva armas regresa junto a Gwenhwyvar para decirle que se propone seguir
al caballero y vengar la afrenta en cuanto disponga de armas. Gereint se aleja y
siguiendo al caballero, al enano y a la doncella llega a una ciudad fortificada, donde
éstos son recibidos con gran alegria. Algo alejada de la ciudad, ve una corte y a un
anciano sentado en la entrada. Le pide alojamiento y a pesar de la gran pobreza que
reinaba en aquella corte Gereint fue bien servido por la hermosa hija del anciano.
Mientras comian, el anciano le conto a Gereint su triste historia: antaiio habia sido el
duenio de la ciudad y poseia un condado que le fue arrebatado por su sobrino, el
conde actual de la ciudad. A su vez, Gereint le pregunto quién era el caballero que

% Citado en I. LI. Foster, cit., p. 200
3 Idem, p. 202
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acababa de llegar a la ciudad acompariado de una doncella y un enano y le conto su
aventura. El anciano le explico que al dia siguiente tendria lugar un torneo para
conquistar el gavilan y que solo podian participar aquéllos que se declararan
campeones de una doncella. El caballero que habia llegado a la ciudad acomparniado
del enano y la doncella, habia conquistado el gavilan durante dos afios consecutivos.
Como Gereint diera muestras de querer participar en el torneo, el anciano le ofrecio
sus armas en préstamos. Gereint se declararia campeon de su hija. Al dia siguiente
acudieron al campo Gereint, el anciano, su mujer y su hija. Gereint vencio al
caballero y conquisto el gavilan para la hija del anciano. Concedio merced al
caballero, pero le ordeno que fuera a la corte de Arturo para dar satisfaccion a
Gwenhwyvar por la afrenta que le habia hecho. El conde les invito a todos a su
castillo y Gereint logro que devolviera su condado a Ynywl y asi lo hizo. Entonces
Gereint y la doncella se dirigieron a la corte de Arturo, pues Gereint queria recibirla
de la mano de Gwenhwyvar y Arturo. Con anterioridad habia llegado el caballero en
compania del enano y la doncella, y como Arturo reconociera en él a Edern, hijo de
Nudd, y le viera mortalmente herido, ordeno que le cuidaran y en caso de que viviera
va daria mas tarde satisfaccion a Gwenhwyvar.

Gereint se caso con Enid y permanecieron un tiempo en la corte de Arturo, hasta que
llegaron mensajeros de Erbin para reclamar a Gereint, pues el viejo rey ya se veia
incapaz de hacer respetar los limites de sus tierras. Con gran pesar por abandonar a
Arturo y dejar los torneos que tanta fama le habian dado,; Gereint regreso a sus
tierras en compaiia de Enid y de los hombres de Arturo que mds amaba, entre los
cuales se encontraba Edem, al que Gwenhwyvar ya habia perdonado. Una vez en sus
tierras, Gereint puso orden, todos los vasallos de su padre le prestaron homenaje y de
nuevo volvio a los torneos, hasta que se canso y cada vez se fue recluyendo mas y
distanciandose de sus comparieros para dedicarse tan solo a Enid. Las gentes
empezaron a murmurar y Erbin hablo con Enid y le conto como criticaban a Gereint.
Enid se entristecio mucho y un dia que estaban en la cama, ella despierta y él
dormido, comenzo a llorar y exclamo cuan desgraciada era. En esto Gereint se
desperto y creyendo que Enid ya no le amaba ordend que ensillaran su caballo y dijo
a Enid que se preparara para viajar. Y asi se fueron los dos solos. Enid delante y sin
dirigirle la palabra, tal y como le habia ordenado Gereint. Pero Enid no pudo cumplir
sus ordenes, pues cada vez que veia algun peligro avisaba a Gereint. Asi sucedio con
cuatro caballeros ladrones, con otros tres caballeros ladrones, con otros cinco
caballeros y todos fueron vencidos por Gereint, que se irrito mucho con Enid por
haberle advertido del peligro. Pasaron la noche en un bosque y al dia siguiente por la
mariana reanudaron su camino. Se encontraron con un joven escudero que les ofrecio
bebida y se ocupo de procurarles alojamiento en una posada de una ciudad cercana.
Alli se dirigieron y fue a verles el serior del escudero, un conde, que se enamoro de
Enid y le pidio que se quedara con él. Enid juzgo prudente darle animos y le rogo que
acudiera a la maniana siguiente para llevarsela por sorpresa, de modo que nadie
pudiera acusarla de infiel. Antes del amanecer, Enid advirtio a Gereint que el conde
pensaba matarle y que debian partir. Asi lo hicieron, pero el conde y sus gentes les
persiguieron. Gereint derribo a todos los hombres del conde y al propio conde.
Llegaron a un hermoso valle y a una ciudad fortificada y Gereint siguio un camino
que le habian advertido que no podria atravesar sin combatir con Gwiffret Petit.
Combatio con él y le vencio, y éste prometio que acudiria en su ayuda si lo sabia en
peligro. Agotado por los combates, las heridas y el calor, Gereint se detuvo bajo un
arbol. Cerca de aquel lugar se encontraba Arturo acampado con todos sus hombres en
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los pabellones. El senescal Kei se acerco a Gereint, no le reconocio y le dijo con
descortesia que fuera a ver a Arturo. No lo consiguio y después fue Gwalchmei, que
reconocio a Gereint, y valiéndose de su ingenio le obligo a ver a Arturo. Arturo, al ver
el triste estado en que se encontraba Gereint, le ordeno que permaneciera con él hasta
que se curaran sus heridas. Cuando se hubo restablecido, Gereint y Enid siguieron su
camino y se encontraron a una doncella cuyo marido acababa de ser asesinado por
tres gigantes. Gereint lucho con los tres gigantes y acabo con ellos, pero sus heridas
se volvieron a abrir y cuando regresaba junto a Enid cayo desvanecido del caballo.
Creyéndolo muerto, Enid comenzo a hacer un gran duelo y el conde Limwris y su
sequito la oyeron. Trasladaron a Gereint a la corte en el escudo a modo de féretro y el
conde propuso a Enid casarse con ella, a lo que Enid se nego obstinadamente. El
conde la abofeteo y Enid lanzo tal grito que Gereint se recobro de su desmayo, mato
al conde y se llevo a Enid en su caballo. Mientras marchaban asi, encontraron a
Gwiffret, que se habia enterado de que Gereint estaba en un apuro y acudia a
ayudarle. Gwiffret les condujo a la corte de su cuiiado, donde Gereint se repuso de sus
heridas. Cuando estuvo completamente sano, Gereint y Enid siguieron su camino
acomparniados por Gwiffret. Llegaron a una ciudad y se hospedaron en la corte del
conde. Este habia instituido unos juegos a los que Gereint deseo ir. Después de comer,
Gereint cogio sus armas y se dirigio al cercado donde tenian lugar los juegos. El
cercado estaba cubierto por una nube, atraveso la nube y se encontro en un hermoso
Jjardin, donde vio a una doncella. En esto llego un caballero y combatieron. Gereint le
vencio y le prometio gracia si le decia como acabar con aquellos juegos. El caballero
le dijo que tocara un cuerno. Gereint hizo sonar el cuerno y de inmediato desaparecio
la nube, y en aquel lugar no volvio a haber nunca mas juegos. Después de esto,
Gereint y Enid regresaron a sus tierras y a partir de entonces no volvio a abandonar
los torneos y obtuvo gran gloria y fama.

Cabe distinguir tres partes: una primera parte comenzaria en la caza del ciervo y terminaria en
la corte del padre de Gereint; una segunda parte se iniciaria con la marcha de Gereint y Enid
en busca de aventuras; en la aventura del conde de Limwris la actitud de Gereint cambia con
respecto a Enid, pues comprueba su inocencia. Por ello se podria iniciar aqui una tercera
parte, que se prolongaria hasta el final del relato.

Los estudiosos del tema no consideran que el relato galés proceda del «Erec» de Chrétien,
sino que hacen derivar ambas historias de una fuente comtn. Por un lado, los conceptos no
parecen tomados del francés, sino del anglonormando™®. Por otro, existen notables diferencias:
en lo que respecta al contenido: 1, aparecen personajes distintos (por ejemplo, el caballero de
los «Juegos de la Corte» no es conocido por ningiin nombre, mientras que en el «Erec» se le
conoce por Mabonagrain, el padre de Enid es en «Gereint» un conde despojado de sus bienes
y en el «Erec» un pobre valvasor, etc.); 2, en el roman de Chrétien, la boda de Erec y Enid es
descrita con todo detalle, mientras que en el «Gereint» casi pasa desapercibida; 3, el tema de
la recreantise posee en el «Erec» una importancia fundamental y es tratado de forma muy
distinta a como lo presenta el autor del «Gereinty; 4, el encuentro de Gauvain y Erec resulta
muy diferente al encuentro de Gwalchmei y Gereint, pues Gauvain no logra reconocer a Erec,
ademds de otros detalles; 5, la aventura de los «Juegos de la Corte» del «Gereint» es
denominada en el «Erec» la «Alegria de la Corte»; 6, el roman francés termina con la
coronacion de Erec en Nantes.

1. LI Foster, cit., p. 193
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Como se ha podido observar, estos tres relatos galeses ofrecen en su conjunto una gran
similitud con los romans de Chrétien, pero todos ellos ofrecen diferencias. Posiblemente sea
«La Dama de la Fuente» el relato més cercano a Chrétien, pues el autor galés no introdujo
ningun tema o elemento nuevo. Por el contrario, en el «Gereint» se ha podido comprobar la
introduccion de elementos distintos y en el «Peredur» el desarrollo de unos temas que sélo se
explican dentro de la propia tradicion galesa. En este sentido, cabria afirmar que este tltimo
es el relato mas original y justificaria también la posible existencia de una fuente comun para
el «Peredur» y el «Percevaly.

Fecha

Uno de los aspectos mas discutidos entre los estudiosos de los Mabinogi es de orden
cronolédgico y todavia no se ha llegado a una conclusion definitiva acerca de la fecha en que
fueron redactados estos relatos. Sin duda, poseian una forma definitiva en una época anterior
a los manuscritos que de éstos se nos han conservado, abriéndose asi un arco cronolégico que
abarcaria desde el siglo XI hasta finales del siglo XIII. Por otro lado, todos estos relatos
pueden ofrecer fechas distintas, pues, como ya hemos comprobado, no guardan ninguna
relacion entre si, a excepcion de las cuatro ramas de los mabinogi que pueden ser entendidas
como una unica historia.

Al parecer, las cuatro ramas de los mabinogi son los relatos més antiguos. La mayoria de los
autores los fechan en una época posterior a la conquista normanda, aunque otros los
consideran anteriores. Asi, Sir Ifor Williams sostuvo que debieron ser compuestos hacia el
afio 1060 y argumento esta fecha alegando razones lingiiisticas®*. Mas recientemente, T. M.
Charles-Edwards ha corroborado la temprana fecha otorgada por Williams a las cuatro ramas,
aportando nuevos elementos de datacion. Por ejemplo, interpreta el suceso de la casa de hierro
construida por Matholwch para Bran en el mabinogi Branwen como un ejemplo de una
costumbre politica irlandesa que significaba sumision. Tal método de sumision aparece
:descrito por vez primera en los Anales de Inisfallen de 1159, por lo que Charles-Edwards
considera el afio 1150 como terminus post quem para «Branwen»®’.

En cualquier caso, la mayor parte de autores concuerdan en atribuir a estos relatos una fecha
posterior a la conquista normanda, pues se ha advertido en su conjunto una importante
influencia de la cultura francesa. J. Loth los sitia en el siglo XII, basandose en dos hechos
fundamentales: 1, las faltas de los copistas parecen indicar que seguian un manuscrito
coetaneo al Liber Landavensis o al libro de las leyes de Gwynedd de finales del siglo XII; 2,
la geografia de los mabinogi indicaria a su vez los términos a quo y ad quem, pues Gales en
Penvro (Pembroke) no puede ser anterior a comienzos del siglo XII y, por otro lado, la
division de Dyvet en siete cantrevs no puede ser posterior al siglo XIII*®. Ademas, uno de los
episodios finales de Branwen recuerda a un tema analogo tratado en la Historia Regum
Britanniae de Geoffroy de Monmouth, obra mencionada por vez primera en el afio 1139. Por
su parte, S. Lewis intento precisar la fecha, situandolos entre los afos 1170-1190, pues, segin
este autor, los mabinogi reflejaban el ambiente cultural de Enrique II el Plantagenet®.

36 1. Williams, cit., ver introd

7T. M. Charles-Edwards, The date ot the tour branches ot the mabinogi, «THSC», 1970, pp.
263-298

3 ]J. Loth, cit., I, pp. 18-19

* 8. Lewis, en «BBIASy», XXII, 1970, cit. por Charles-Edwards
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Después de un detenido analisis de los distintos conceptos galeses, M. Watkin refuto las
teorias lingliisticas de 1. Williams y logr6é determinar las multiples influencias del francés
antiguo; por ello, concluyd que eran insostenibles las teorias que intentaban situar las cuatro
ramas en un periodo anterior a la conquista normanda y que el terminus a quo de estos relatos
debia fijarse en la primera mitad del siglo XII%.

Asi, las teorias mas convincentes acerca de la fecha de las cuatro ramas de los mabinogi
indican que estos relatos fueron redactados durante el siglo XII, resultando dificil por el
momento ofrecer una cronologia mas precisa.

Si bien la datacion de las cuatro ramas no ofrece precision, los cuentos de tradicion galesa atin
presentan mayores dificultades. Segun Evans, el relato mas antiguo es posiblemente
«Kulhwch y Olwen»*!, opinion que parece compartir J. Loth, pues en este relato se menciona
a Alan Fergan, que el autor asimila con Alain Fergent, duque de Bretafia entre 1084 y 1119%,
Sin embargo, M. Watkin ha comprobado que la ortografia y la fonética del relato ofrecen unas
caracteristicas que no pueden encontrarse en una época anterior a la segunda mitad del siglo
XIIT*.

Segun J. Loth, «Lludd y Llevelys», asi como «El suefio de Maxen Wledig», son posteriores a
la obra de Geoffroy de Monmouth y «El suefio de Rhonabwy» se puede situar a mediados del
siglo XII, pues la aventura transcurre en tiempos de Madwc ab Maredudd, principe de Powys,
que muri6 en el afio 1159*. M. Watkin retrasa considerablemente la fecha de este relato
alegando razones de ambiente y de cultura que no permitirian considerarlo anterior a la
segunda mitad del siglo XIII. Sin embargo, sus pruebas mdas convincentes son de orden
fonético y contribuyen a justificar tal fecha®.

Los relatos de tradicion francesa («Oweiny», «Peredur» y «Gereint») se suelen fechar en una
época posterior a Chrétien de Troyes, pero al parecer no hay en ellos ningiin dato que permita
ofrecer una datacion precisa. Por lo general se considera que estas versiones galesas fueron
redactadas en el siglo XIII*.

“ M. Watkin, cit., p. 294 y ss

“]. G. Evans, cit., p. XIV

“ Cf. J Loth, cit., I, pp. 18-19

“ M. Watkin, cit., pp. 425 y ss

“]. Loth, cit., p. 18

“ Hay que sefialar que las tnicas pruebas fidedignas que M. Watkin, cit., p. 96 y ss., aporta
para la datacion de los mabinogi son las de orden etimoldgico y fonético, pues los datos que
se desprenden de los mabinogi acerca de la cultura y el ambiente no ofrecen gran precision.
Asi por ejemplo, las armas que como ya ha demostrado repetidas veces Martin de Riquer
constituyen un excelente dato cronoldgico, no son susceptibles en estos cuentos de ser
tratadas como puntos de apoyo para fijar una cronologia, pues no suelen aparecer descritas.
Por otro lado, M. Watkin utiliza como unicas fuentes a Viollet-le-Duc y a Leon Gautier, libros
de consulta imprescindible, pero muy superados en muchos aspectos

“ En cualquier caso hay que sefialar que no existe unanimidad de opiniones a este respecto.
Por ejemplo, en su introduccion a la edicion critica de Owein, R. L. Thomson, cit., llega a la
conclusiéon de que este relato conocid su forma escrita a principios del siglo XII. Por el
contrario, J. Frappier, Etude sur Yvain, cit., p. 66, afirma: «Owein et Lunet est un texte
relativamente tardif qui ne semble pas antérieur au début du XIII siécle»
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Los Mabinogi fueron escritos por autores de los que ni siquiera conocemos el nombre. J. Loth
sefala que en los Iolo ms. aparece citado el nombre de Ieuan ap y Diwlith, que es mencionado
como autor de mabinogion. Pero parece improbable que éste fuera el autor de algunos de
estos relatos, pues al parecer vivid en el siglo XIV y no en el XII, como pretenden algunos
biografos galeses. Un personaje mucho més importante fue Bledhericus, que es citado por
Giraluds Cambrensis en los siguientes términos: famosus ille Bledhericus fabulator qui
tempora nostra paulo praevenit’’. En cualquier caso, nada permite atribuir a Bledhericus la
redaccion de ningiin mabinogi, por lo que estos cuentos deben considerarse de autor anonimo.

EDICIONES Y TRADUCCIONES DE LOS MABINOGI

Desde principios del siglo hasta nuestros dias, estudiosos ingleses y franceses en especial se
han preocupado de ofrecer ediciones y traducciones de estos cuentos, haciendo posibles los
numerosos estudios y andlisis que se han dedicado a ellos. La primera traduccion completa de
los Mabinogi corrié a cargo de Lady Charlotte Guest, que la publicé en el ano 1838, junto con
el texto original basado en el manuscrito del Libro Rojo de Hergest*. Aun cuando se hayan
observado muchas inexactitudes en la transcripcion del texto que no fue precedido de un
trabajo critico preparatorio y varias lagunas voluntarias en la traduccion, pues Lady Guest
entendié los mabinogi como «cuentos infantiles» que no debian presentar pasajes escabrosos,
no hay duda de que esta primera publicacion fomenté el estudio de estos cuentos celtas. A
partir de entonces se han venido realizando excelentes ediciones y hasta el momento los
traductores no han dejado de consultar la obra de Lady Guest.

Ediciones

J. Rhys y J. G. Evans ofrecieron en el afio 1887 una edicion diplomatica de los Mabinogi,
extraida del manuscrito denominado Libro Rojo de Hergest (llyfr coch Hergest) y que
actualmente se encuentra en la Bodleian Library de Oxford®. El Libro Rojo es un auténtico
corpus de la literatura galesa y consta de 362 folios. El manuscrito esta fechado entre 1375 y
1425. Algunos afios mas tarde, J. G. Evans realiz6 otra edicion del manuscrito denominado
Libro Blanco de Rhydderch (llyfr gwyn Rhydderch), actualmente en la National Library of
Wales, fechado entre los afios 1300-25. Segun J. G. Evans, el Libro blanco fue utilizado
posiblemente por el copista del Libro rojo, pues en el relato de Kulhwch y Olwen llen6 una
laguna originalmente en blanco en la columna 467 y 468 del manuscrito de Rhydderch. La
edicion de Evans posee un extraordinario interés, pues algunas paginas del mabinogi de
Branwen (pp. 279-280) estan extraidas de un manuscrito muy anterior, fechado en el afio
1235. Asimismo, Evans introdujo otros fragmentos del manuscrito Peniarth™.

“7Cf. J. Loth, cit., t. I, pp. 20-21

% Ch. Guest, The Mabinogion from the llyfr Coch o Hergest and other welsch manuscripts
with an english translation and notes, 3 vols., London, 1849

#J. Rhys y J. G. Evans The Text of the Mabinogion and other Welsb Tales trom the Red Book
of Hergest, Chdord, 1887

% J. G. Evans, cit., p. VIII
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En 1930, Ifor Williams publicé una edicion de las cuatro ramas de los mabinogi (Pedeir Keinc
y Mabinogi), que sirvié de base para otras ediciones posteriores®’. Las mas recientes suelen
ofrecer un solo cuento, pero el texto intenta recoger todas las posibles variantes. Asi, en 1957,
R. L. Thomson realiz6 una edicién de la primera rama de los Mabinogi segtn el Libro blanco
de Rhydderch, pero introduciendo de modo sistematico todas las variantes del Libro rojo de
Hergest®>. En 1968 este mismo autor publico la primera edicion critica completa de Owein o
La dama de la fuente, acompafniando el texto inglés de numerosas notas y de un extenso
vocabulario®®. La publicacion corrié a cargo del Dublin Institute for advanced Studies, que
también nos ofrecid una edicion de Branwen hija de Llyr debida a D. S. Thomson. Este autor
presenta el texto del cuento a partir del Libro blanco de Rhydderch con variantes del Libro
rojo de Hergest y del Peniarth™.

Traducciones

Pocos anos después de la traduccion de Lady Guest, A. Schultz (San Marte) tradujo al aleman
algunos cuentos de los mabinogi®; sin embargo, el conocimiento y la difusion de estos relatos
se debid, sin duda, a la excelente traduccion realizada por J. Loth. Basandose en la edicion del
Libro rojo, Loth llevdo a cabo la primera traduccion al francés de los once relatos,
acompanandola de numerosas notas a pie de pagina y de notas criticas donde justificaba sus
interpretaciones de distintos conceptos y expresiones, y las comparaba con los que habia
ofrecido Lady Guest. Son muy numerosas las discrepancias entre la traduccion de Lady Guest
y la de Loth, aunque a pesar de todo el propio Loth reconoce la gran utilidad de la obra de
esta autora inglesa. En su libro, Loth incluy6 un apéndice con las triadas extraidas del Libro
Rojo, que habian sido ya publicadas por J. Rhys, de la Myvirian Archaeology of Wales, y del
segundo volumen de Skene’®. Por su parte, Gwyn Jones y Thomas Jones realizaron otra
cuidadosisima traduccion de los Mabinogi al inglés. Estos autores se basaron de modo
especial en el Libro blanco de Rhydderch, y al igual que Loth ofrecieron la traduccion de los
once relatos afiadiendo notas criticas en las que constaban algunas variantes comprobadas en
los demés manuscritos (Libro rojo y Peniarth 6, 7, 14, 16). Los Jones supieron conceder un
estilo 4gil a estos relatos, intentando respetar, en la medida de lo posible, el original galés®’.

Recientemente ha aparecido en Los Angeles (California) una traduccion de los Mabinogi y
otros cuentos galeses realizada por P. K. Ford. El autor no incluye en su traduccion «El suefio
de Maxen Wledig» ni «El suefio de Rhonabwy», asi como tampoco los tres relatos de posible
origen francés. Segiin J. K. Bollard, Ford ha realizado una traduccién cuidada, aunque en
muchas ocasiones excesivamente literal, de modo que su inglés resulta casi incomprensibles™.

ST, Williams, cit

22R. L. Thomson, Pwyll Pendeuic Dyuet, Dublin Inst. for Advanced Studies, 1957

53 R. L. Thomson, cit

% D. S. Thomson, Branwen Uerch Lyr, Dublin Inst. for Advanced Studies, 1968

% A. Schultz (San Marte), Die Arthur-Sage und die Marchen des Rotben Bucb von Hesgest,
Quedlindburg und Leipzig, 1842

¢ J. Loth, cit., p. II

7G.y T. Jones, cit

P, K. Ford, ed. y trad., The «Mabinogi» and Other Medieval Welsh Tales, Berkeley, Los
Angeles, London, Univ. of California Press, 1977
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La presente traduccién

La traduccion de los Mabinogi que aqui presentamos se ha podido realizar gracias a las
traducciones de J. Loth y G. y Th. Jones. Naturalmente, se han tenido en cuenta las ediciones
existentes sobre los Mabinogi, en especial la de D. G. Rhys y G. Evans (The text of the
Mabinogion and other Wersh rates from the Red Book of Hergest, 1887), la de G. Evans (The
White Book Mabinogion, 1907) y las de R. L. Thomson (Owein, 1975) y D. S. Thomson
(Branwen, 1976).

Las enormes dificultades que ofrece la lengua galesa se ponen de manifiesto cotejando las
diversas traducciones que se han ofrecido a uno de los pasajes mas bellos de los Mabinogi.
Me refiero al cuento de Kulhwch y Olwen, cuando éste abandona la casa de su padre para
dirigirse a la corte de su primo Arturo:

Mynet a oruc y mab ar orwyd penlluchlwyt pedwar gayaf gauylgygwng carngragen. A
firwyn eur kymibiawc yny penn. Ac yftrodur eur anllawd y danaw. A deu par aryanhyeit
Wueit yny law. Gleif penntirec yny law, kyuelin dogyn gwr yndy o drum hyt awch. Y
gwaet yr ar y gwynt adygyrchei bydei kynt nor gwlithin kyntaf or konyn hyt y llawr pan
uei uwyaf y gwlith mis meheuin. Cledif eurdwrn ar y glun arac llauyn eur itaw. Ac
hroys eurcrwydyr arnao. A lliw luchet nef yndi. A llozing elifeint yndi. A deu uilgi
uronwyn yon urchyon racdaw a gordtozch rudeur am uynwgyl pob un o cnwch yfcwyd
hyt yfkyuam yr hwn a uei or parth affeu auydei or parth deheu. Ar hwnn auei or parth
deheu a uydei or parth affeu. Mal dwy mozwennawl yndarware yny gylch. Pedeir
tywarchen a ladei pedwarcam y gorwyd mal pedeir gwennawl yn yr awyr uch y benn
gweitheu uchtaw gveitheu iftaw. Llen borfor pedeir ael ymdanaw ac aual rudeur vrth
pob ael iti. Canmu oed werth pob aual. Gwerth trychan mu o eur gwertuawr a oed yny
archenat. Ae warthafleu sangnarwy o benn y glun hyt ymblayn y uys. Ny chwynei
ulaen blewyn arnaw rac yfcawnhet tuth y gorwyd y danaw yn kyrchu porth Illys arthur.

(Evans, WM, col. 454-455, pp. 227-228).

El pasaje fue traducido por J. Loth del siguiente modo:

Le jeune homme partit sur un coursier a la téte grispommelée, vieux de quatre hivers,
aux cuisses puissamment articulées, au sabot brillant comete un coquillage, une bride
aux chalnons d'or articulés a la bouche, avec une selle d'or d'un grand prix. Il portait
deux javelots d'argent bien aiguisés, un glaive recourbé, d'une bonne coudée jusqu'a
la pointe, en prenant pour mesure le coude d'un homme de forte corpulence, capable
d'atteindre le vent et de lui tirer du sang: il était plus prompt que la chute de la
premiére goutte de rosée de la pointe du roseau sur le sol au moment ou elle est le plus
abondante, au mois de juin. A sa hanche pendan une épée a poignee d'or, a lame d'or,
a la Barde formée d'une croix émaillée d'or et de la couleur de l'éclair du ciel; son cor
de guerre était d'ivoire. Devant lui s'ebattaient deux levriers su poitrail blanc, d la
peau tachetée, portant chacun su cou un collier de rubis allant de la jointure de
l'épaule a l'oreille. Celui de gauche passait a droite, celui de droite d gauche, jouant
ainsi autour de lui comete deux hirondelles de mer. Les quatre sabots de son coursier
faissaient voler quatre mottes de gazon, comme quatre hirondelles en l'air, par dessus
sa téte, tantot plus haut, tantot plus has. Il avait autour de lui un manteau de pourpre d
quatre angles, une pomme d'or d chaque extremité de la valeur de cent vaches
chacune. Sur ces chausses et ses étriers, depuis le haut de la cuisse jusqu'au bout de
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son orteil, il y avait de l'or pour une valeur de trois cent vaches. Par un brin d'herbe
ne pliait sous lui, si léger était le trot du coursier qui le portait a la cour d'Arthur

(Mab. I, pp. 191-193).
A su vez, los Jones tradujeron:

Off went the hoy on a steed with light-grey head, four winters old, with well-knit fork,
shell-hoofed, and a gold tubular brde-bit in its mouth. And under him a precous gold
saddle, and in his hand two whetted spears ol silver. A battle-axe in his hand, the
forearm's lenght of a full grown man from ridge to edge. It would draw blood from the
wind; it would be swifter than the swiftest dewdrop from the stalk to the ground, when
the dew would be heaviest in the month oi June. A gold-hilted sword on his thigh, and
the blade of it gold, and a gold-chased buckler upon him, with the hue of heaven's
lightning therein, and an ivory boss therein. And two greyhounda, whitebreasted,
brindled, in front of him, with a rnllar of red gold about the neck of either, from
shoulder-swell to ear. The one that was on the left side would be on the right and the
one that was on the right side would be on the left, like two seaswallows sporting
around him. Four clods the four hoofs of his steed would cut, like four swallows in the
sir over his head, now before him, now behind him. A four-comered mantle of purple
upon him, and an apple of red gold in each of its corners; a hundred kine was the
worth of each apple. The worth of three hundred kine in precious gold was there in his
foot gear and: his stirrups, from the top of his thigh to the tip Oi liis toe. Never a.
hair-tip stirred upon him, so exceeding light his stedd's canter under him on his way to
the gate of Arthur's court

(Mab., p. 97).
En la presente traduccion se puede leer:

El joven partio en un corcel de cabeza gris cenicienta de cuatro inviernos de edad,
con los muslos poderosamente articulados, cascos brillantes como conchas y un freno
tubular de oro en la boca. Montaba sobre una silla de oro de gran precio. Llevaba dos
jabalinas de plata bien aguzadas, una lanza empendonada cuya longitud desde el asta
hasta el extremo de la punta de hierro era de un codo, tomando por medida el codo de
un hombre corpulento. Le habria sacado sangre al viento.: era mas veloz que la mas
veloz gota de rocio cayendo de la punta de la caiia al suelo cuando mas intenso es el
rocio en el mes de junio. De su cintura colgaba una espada con empuiniadura de oro y
hoja de oro y se cubria con un escudo labrado en oro del color del relampago del
cielo, con brocal de marfil. Delante de él retozaban dos lebreles de pecho blanco y
piel moteada, llevando cada uno en el cuello un collar de oro rojo desde la coyuntura
de la espalda hasta las orejas. El de la izquierda pasaba a la derecha y el de la
derecha a la izquierda, jugueteando asi alrededor de él como golondrinas de mar. Los
cuatro cascos de su corcel iban segando cuatro terrones de hierba, como cuatro
golondrinas en el aire por encima de su cabeza, ora delante de él, ora detras. Encima
llevaba una capa purpura cuadrangular, con cuatro manzanas de oro rojo en cada
uno de sus angulos por valor de cien vacas cada una. En las calzas, estribos y la
espada noruega que colgaba de lo alto del muslo hasta la punta del pie, habia
precioso oro por valor de trescientas vacas. Ni un dpice de su pelo se le agitaba, tan
ligero era el galope del corcel en su camino hasta la puerta de la corte de Arturo.
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Si bien en lineas, generales las tres traducciones se asemejan bastante, hay que sefialar que se
han concedido interpretaciones distintas a muchos conceptos:

1. frwyn eur kymibiwc = une bride aux chanons d'or / a gold tubular bridle-bit / freno
tubular de oro.

2. adeu par aryanhyeit lliueit yny law. Gleif penntirec = deux javelots / deu par) ... glaive
recourbé (gleif) / two spears, battle-axe / dos jabalinas, lanza empendonada, segln la
teoria acerca de la expresion gleif penntirec que ofrece M. Watkin.

3. o drum hyt awch: Loth no traduce drum, los Jones: from ridge to edge / desde el asta
hasta el extremo de la punta de hierro, segiin los convincentes analisis que ofrece M.
Watkin de estos términos.

4. Basandose en el Libro rojo y siguiendo a Lady Guest, Loth traduce a chroes (WM, ac
ays) eurcrwydyr arnaw, a la garde f ormée d'une croix émaillé d'or; los Jones,
basdndose en el WM, entienden que ac ays se refiere a las planchas del escudo: a
gold-chased buckler upon him / escudo labrado en oro.

5. En lugar de lloring, Loth lee en el Libro rojo, llugorn, que traduce por cuerno. Por el
contrario, lloring parece hacer referencia, segun los Jones, al brocal del escudo.

6. Ni los Jones ni Loth traducen el concepto sangnarwy que, segun M. Watkins, significa
«espada noruegay.

Todas las traducciones de estos conceptos que no corresponden a las interpretaciones de Loth
o de los Jones, se encuentran justificadas en las notas a este relato. Hemos discrepado con
estos traductores en otros conceptos, por ejemplo, en el de aureu, que tanto Loth como los
Jones traducen por armadura (armour, armure). En distintas ocasiones hemos intentado
demostrar en las notas que tal concepto no puede hacer referencia a una proteccion corporal
realizada a base de piezas de metal rigido (a tal tipo de proteccion se refiere de modo preciso
el concepto armadura), sino al conjunto de armas defensivas, por lo que lo hemos traducido
por el concepto genérico de armas.

En esta traduccion se ha procurado mantener el estilo caracteristico de estos cuentos galeses,
que consiste de modo especial en el constante uso del pleonasmo. Asi, por ejemplo, en el
mabinogi de «Pwyll» se lee varias veces: am pzyt inheu am gosged (WM ansawd) arnat ti
(RB 3, WM, 4), tendras mi figura y mi aspecto. El estilo pleonastico aparece frecuentemente a
lo largo de todos los mabinogion, asi como la constante repeticion de la conjuncion ac / ar (y),
que se ha procurado mantener siempre que ha resultado posible.

En lo que respecta a la transcripcion de los nombres propios hemos seguido las normas
establecidas por J. Loth, quien, segin sus propias palabras, asumié un compromiso entre la
ortografia de los Mabinogi y la moderna. Asi la aspirante dental sonora (aproximadamente la
th inglesa) se expresa en los Mabinogi por una d que Loth sustituye por una dd moderna para
no confundirla con la d. Asimismo adopté cominmente la v para la f=v que aparecen al final
de las palabras en los Mabinogi. Los demdés signos ortograficos pertenecen al galés
moderno®. Por lo general, Loth no ha traducido en el texto aquellos nombres que poseen
significado, dando a lo sumo una idea aproximativa de su sentido en las notas. Por el
contrario, los Jones han traducido los nombres galeses con significado en el texto. Por nuestra
parte, hemos preferido mantener el nombre en galés afiadiendo entre paréntesis las
traducciones a los nombres que ofrecen los Jones.

*J. Loth, cit., I, P. 25
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Los once relatos han sido divididos en tres partes distintas. En una primera parte hemos
incluido las cuatro ramas de los Mabinogi; en una segunda parte, los cuatro relatos de
tradicion galesa, para diferenciarlos en una tercera parte de los otros tres relatos de posible
tradicion francesa. Los once relatos siguen en esta traduccion el orden que suelen seguir en
otras traducciones, como la de J. Loth o los Jones, pero debe advertirse que en los
manuscritos aparecen segun otra ordenacion. Por ejemplo, en el Libro rojo de Hergest,
«Kulhwch y Olweny aparece después que el «Gereinty.

Las notas a pie de pagina poseen tres funciones principales: justificar algunas traducciones,
ofrecer la mayor informacion posible acerca de los distintos personajes que aparecen en los
cuentos y situar los lugares geograficos ofreciendo, cuando es posible, su nombre actual. Las
Triadas ofrecen un material inapreciable para reconocer a los personajes y siguiendo la
afirmacién de J. Loth, segun la cual éstas constituyen el comentario natural de los Mabinogi,
nos hemos permitido utilizarlas como la fuente primordial para el reconocimiento de los
personajes, asi como para desvelar el sentido de algunos sucesos®.

% J. Loth, cit., I, p. 22
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PARTE PRIMERA

Pwyll, Principe De Dyvet
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Pwyll®, principe de Dyvet® era sefior de los siete cantrefs®® de Dyvet. Un dia se encontraba

en Arberth®, su corte principal, sinti6 deseos de ir de caza y fue Glynn Cuch® el dominio que
eligié para cazar. Aquella misma noche partié de Arberth y llegé a Llwyn Diarwya®, donde
pasé la noche. Al dia siguiente se levantd en la juventud del dia®” y llegd a Glynn Cuch para
soltar a sus perros en el bosque. Toco el cuerno, empezo la caza con gran tumulto, se lanzé
tras los perros y muy pronto perdié a sus compafieros. Prestando oidos a los ladridos de sus
perros, oy los de otra jauria; pero sus ladridos no eran los mismos y aquella jauria avanzaba
al encuentro de la suya. Y pudo ver un claro en el bosque, y cuando su jauria aparecio por el
lindero del dato, vio un ciervo que huia perseguido por la otra jauria. Lleg6 al centro del dato
cuando la jauria que lo perseguia, lo alcanzd y derrib6. Pwyll contemplaba el color de
aquellos perros sin acordarse mas del ciervo, y de todos los perros que habia visto en el
mundo, jamas habia visto perros de aquel color. Eran de color blanco reluciente y lustroso, y
sus orejas eran rojas; y como resplandecia la extraordinaria blancura de los perros, asi
también resplandecia el extraordinario rojo de sus orejas. Pwyll avanzo hacia los perros,
ahuyento a la jauria que habia matado al ciervo y azuzo a sus perros a la encarna. En aquel
momento vio venir detrds de la jauria a un caballero montado en un gran caballo gris acero
que llevaba una vestimenta de caza de lana gris y un cuerno de caza en torno al cuello.

El caballero se adelant6 hacia €l y le habl6 asi:

-Principe, sé quién eres y no te saludaré.

-Posiblemente posees un rango que te dispensa hacerlo -respondié Pwyll.
-Con toda seguridad no es la eminencia de mi rango lo que me lo impide.
-Entonces, ;qué es, sefior?

-Por Dios y por mi, tu ignorancia y carencia de cortesia®

-, Qué descortesia has notado en mi, sefior?

' En las Triadas del Libro roio (Loth, Mab. t. IT) Pwyll aparece como el padre de Pryderi, uno
de los tres grandes porquerizos de la isla de Bretafia (p. 247) (ver la cuarta rama de los
Mabinogi, «Math, hijo de Mathonwy»)

%2 E1 nombre de byvet procede del pueblo breton de los demetae que ocupd el sur del Pais de
Gales en la época de las invasiones romanas. Comprende los actuales condados de
Carmarthen, Pembroke y Cardigea

¢ El concepto galés cantref /v/ supone una limitacion territorial y un tipo de organizacion
similar al pagus de la Galia o al tuath irlandés. Literalmente significa cien comunidades (trefs)
o cien unidades de explotaciéon y cultivo (H. Hubert, Los celtas desde la época de La Tene, p.
191)

¢ Situada en el sudeste del condado de Pembroke

% El Cuch es un rio que atraviesa los condados de Pembroke y de Carmarthen y desemboca en
el Teivi entre Cenarth y Llechryd. Glynn hace referencia a un valle boscoso (Loth, Mab., t. I,
p. 29)

% Lluryn significa matorral (Loth, Mab., t. I, p. 29)

7 Expresion tipicamente galesa que segun Loth (Mab., t. I, p. 29) corresponde posiblemente a
la hora prima de los romans franceses de la Tabla Redonda

% En realidad, annwybot (=ignorancia) (RB, 2; WM, 2) significa también falta de cortesia
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-Jamas habia visto a nadie cometer una mayor, cual es la de ahuyentar a una jauria que ha
matado un ciervo y azuzar a la suya para la encarna. Eso es descortesia y, a pesar de todo, no
me tomaré venganza; por mi y por Dios, te causaré deshonor por el valor de més de cien
ciervos.

-Si te he perjudicado, me ganaré tu amistad.

-¢De qué modo?

-Segun tu rango, pero no sé quién eres.

-Yo he sido coronado rey en mi pais de origen.

-iSefior, seas bienvenido! ;Y de qué pais eres?

-De Annwvyn®; soy Arawn’”’, rey de Annwvyn.

-¢De qué modo, sefior, conquistaria tu amistad?

-De éste: Hafgan, rey de Annwvyn, cuyos dominios se encuentran frente a los mios, me ha
declarado guerra continua’'. Si me libras de esa calamidad, y ti podras hacerlo facilmente,
conquistaras sin esfuerzo mi amistad.

-Lo haré con mucho gusto. Indicame como podré hacerlo.

-Lo haré. Estableceremos un estrecho lazo de amistad’?; te pondré en mi lugar en Annwvyn, y
para dormir, te daré la mujer mas bella que nunca hayas visto. Tendrds mi figura y mi
aspecto”, de tal modo que no habra criado de camara, ni oficial, ni nadie de entre los que han
estado conmigo que dude de que ti no seas yo mismo; asi sera desde mafiana hasta el final de

este afio. Entonces nos volveremos a encontrar en este mismo lugar.

-Bien -respondié Pwyll-, pero después de haber pasado un afo alli, ;como deberé buscar y
podré encontrar al hombre que ta dices?

® Annwvyn o Annwn o Annwvn significa abismo o mundo inferior, por lo que
tradicionalmente se ha considerado como el «Otro Mundo» o «Region de los Infiernos». En el
relato, Pwyll se convierte en «sefior de Annwvyn», lo que ha permitido interpretar a este
personaje como un dios. Si se tiene en cuenta que su nombre significa «sabiduria», se
justificaria la calificacion de Pwyll como Dios de la Sabiduria del Otro Mundo (P. Mac Cana,
Celtic Mithology, PP. 80-81).

" El personaje figura en la batalla mitologica de Cat Goddeu (Loth, Mab., t. I, p. 31)

" ryuelu (=declarar guerra continua) (RB, 2, WM, 3). Segun M. Watkin, La civilisation
frangaise dans les Mabinogion, p. 183, el sustantivo ryuel, ryvel asi como el verbo ryuelu o
ryvelu parecen proceder del francés antiguo revel (=rebelion, revuelta) que entre los galos
significaba guerrear, hacer la guerra

2 Seguin Loth, Mab., t. I, p. 31, la expresion equivale al concepto francés compagnonnage

7 am pryt inheu am gosged (WM ansawd) arnat ti (RB 3; WM 4). El mismo pleonasmo se
repite varias veces a lo largo de esta historia
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-El encuentro entre ¢l y yo estad fijado esta misma noche dentro de un afio en el vado. Y tu
estaras alli con mi apariencia; y le dards un solo golpe y no sobrevivird, y te pedird un
segundo golpe, pero no se lo des por mucho que te suplique. Yo, en, cambio, por mas que- le
he golpeado, no consegui nada, porque al dia siguiente combatia conmigo mejor que la vez
anterior.

-Bien -dijo Pwyll-, pero ;qué haré con mis tierras ?

-Ya me ocuparé¢ -respondié Arawn- de que en tus tierras no haya hombre o mujer que pueda
sospechar que soy yo quien ha tomado tus rasgos-, ocuparé tu lugar.

-Conmucho gusto, ahora me marcho -dijo Pwyll.
-No habra obstaculos en tu camino y nada te impedira Regar a mis tierras: yo seré tu guia.
Acompafi6 a Pwyll hasta la corte y las casas.

-Pongo en tus manos mi corte y mis dominios -dijo-. Entra, no habra nadie que vacile en
reconocerte y a medida que veas el servicio de alli dentro, aprenderas las maneras de la corte.

Pwyll entr6 en la corte. Vio alli dormitorios y salas y habitaciones con las decoraciones mas
bellas que se hubieran podido ver en una casa. Y entrd en la sala para quitarse las botas™. En
seguida acudieron escuderos y criados de camara a quitarselas y todos cuantos llegaban le
saludaban. Dos caballeros le libraron del: traje de caza y le ataviaron con ropas de brocado”
de oro y dispusieron la sala. Vio entrar alli a la familia, al sequito y a la tropa mas hermosa y
mejor equipada que jamas se hubiera podido ver y, con ellos, a la reina, la mujer mas bella del
mundo, vestida con un traje de resplandeciente brocado de oro; en seguida fueron a lavarse, se
acercaron a las mesas y se sentaron del siguiente modo: la reina a un lado de Pwyll, y el
conde, segun creia €l, al otro lado. Comenz6 a conversar con la reina y por su conversacion
estimd que era la mujer mas prudente, con un cardcter y forma de hablar mas nobles que
jamas hubiera visto. Y el tiempo transcurrié entre manjares, bebida, musica y jolgorio.
Realmente, de todas las cortes que habia visto en la tierra, aquélla era la mejor provista de
alimentos, bebidas, vajilla de oro y joyas reales.

Lleg6 el momento de dormir y la reina y €l se fueron a acostar. Cuando estuvieron en la cama,
le dio la espalda y permanecio con el rostro fijo en el borde de la cama, sin decirle ni palabra
hasta la mafiana. Al dia siguiente mantuvieron una amable y afectuosa conversacion. Pero
fuese cual fuese su afecto durante e dia, ni una sola noche hasta al cabo del afio se comporto
de modo distinto a la primera. Pasé el afo en cacerias, cantos, festines, relaciones cordiales y
conversaciones con sus compaferos, hasta la noche fijada para el encuentro. No hubo ni un
solo hombre, incluso en los parajes mas alejados del reino, que no recordara aquel encuentro.
Y se dirigio6 hacia alli con los nobles de sus tierras.

™ He preferido traducir el concepto diarchenu en su sentido propio (=descalzarse, quitarse las
botas) tal como entienden G. y Th. Jones, The Mabinogion, p. 5 y no como lo vierte J. Loth,
Mab., t. I, p. 33 (=desarmar), al considerarlo expresion equivalente al désarmer de los romans
de caballeria (ver sus notas criticas, p. 316)

” En galés ball o pali (RB, 4). Segin M. Watkin, La civilisation frangaise dans les
Mabinogion, p. 87, el término deriva del francés antiguo pali o palie (=rica tela de brocado de
seda).
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Cuando lleg6 al vado, un caballero se levant6 y hablo asi:

-Nobles, escuchadme bien, este duelo es solo entre dos reyes y entre sus dos cuerpos
solamente. Ambos se reclaman tierra y dominios. Vosotros podéis permanecer aqui
tranquilamente, si permitis que ellos dos libren la batalla.

En seguida, los dos reyes se acercan hasta el centro del vado. En el primer ataque, el hombre
que ocupaba el lugar de Arawn, alcanza a Hafgan en medio del brocal™ del escudo de tal
forma que lo partié en dos, y rompi6 todas las armas’ y Hafgan cayo6 al suelo, cuan largo era
su brazo y su lanza, por encima de las grupas del caballo, mortalmente herido.

-Ay, sefor -exclamo6 Hafgan-, ;qué derecho tienes para matarme? Nada te reclamaba; que yo
sepa, no hay motivo para darme muerte. En nombre de Dios, ya que has comenzado mi
muerte, llévala a cabo.

-Sefior -respondi6 ¢€l-, podria arrepentirme de lo que te hiciera; busca a quien te mate por mi,
yo no lo pienso hacer.

-Mis nobles fieles -dijo Hafgan-, sacadme de aqui. Mi muerte ha sido consumada. No estoy en
situacion de asegurar por mas tiempo vuestra suerte.

-Mis nobles -dijo el hombre que estaba en lugar de Arawn-, quiero que os informéis y enteréis
de quiénes deben ser mis vasallos.

-Sefor -respondieron los nobles-, todos los que estan aqui deben serlo; en Annwvyn ya no hay
mas rey que tu.

-Bien, justo es acoger a aquellos que vengan sumisos; a los que no acudan humildemente que
se les obligue a fuerza de espadas.

" bogel (=brocal) (WM 7; RB 5). Del latin buccula derivan los conceptos franceses bacle,
bucle, boucle, bougle, bloge; que en galés dieron lugar al término bogel, segin M. Watkin, La
civilisation francaise, p. 162. El concepto hace referencia a la parte central de los escudos en
forma de almendra caracteristicos de los siglos XI y XII y, realizado por lo general en hierro o
acero, servia como refuerzo a este arma defensiva. Tal pieza desaparecio hacia 1200 con la
implantacion definitiva del escudo triangular, cf. H. Nickel, Der mittelalterlicbe Reiterschild
des Abendlandes, Berlin, 1958, pp. 26-40

7 arueu (RB 5) (=armas). J. Loth y los Jones traducen este concepto por armadura (armure, t.
1, p. 34; y armour, p. 6). La armadura hace referencia a una proteccion corporal realizada con
piezas de metal rigido que aparecié en Europa hacia mediados del siglo XIV, relegando a un
segundo plano la cota de mallas, cf. C. Blair, European armour circa 1066 to circa 1700,
London, 1958, p. 53. No creo que el concepto arueu galés haga referencia a tal tipo de
proteccion corporal, sino que por el contrario debe indicar el conjunto de las armas
defensivas, lo que en castellano se denomina arnés, término que también puede referirse
unicamente a la loriga o haubert francés, véase M. de Riquer, Las armas en el «Amadis de
Gaulay, t. LX, Cuad. CC=, Boletin de la Real Academia Espafiola, 1980, p. 376
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Y en seguida recibid homenaje de los vasallos y empezo6 a tomar posesion del pais, y al dia
siguiente, hacia mediodia, los dos reinos estaban en su poder y en seguida partié hacia el lugar
de la cita y lleg6 a Glynn Cuch.

Y cuando llegd, encontr6 a Arawn que le estaba esperando; ambos se recibieron con alegria.

-Dios te recompense -dijo Arawn-, sé que te has comportado como companero. Cuando estés
de vuelta en tu pais, veras lo que he hecho por ti.

-Dios te recompense lo que hayas hecho por mi -respondié Pwyll.

Entonces Arawn devolvid su propia forma y semblanza a Pwyll, principe de Dyvet, y ¢l
recobrd su propia forma y semblanza; luego regresé a su corte en Annwvyn y mucho se
alegré al volver a ver a sus gentes y a sus parientes, a los que no habia visto desde hacia
mucho tiempo. En cambio ellos no habian notado su ausencia y su llegada no pareci6 esta vez
mas extraordinaria que de costumbre. Dedicé el dia a la distraccion y al reposo, conversando
con su mujer y sus nobles. Cuando le pareci6 que habia llegado el momento de dormir mas
que de beber, se fueron a acostar.

El rey se meti6 en la cama y su mujer fue a reunirse con 6. Lo primero que hizo fue hablar
con su mujer y abandonarse con ella a los placeres del amor y la ternura. Ella no estaba

habituada desde hacia un afio y en eso fue en lo que penso.

-Dios -dijo ella-, ;qué le habra ocurrido para que esta noche tenga sentimientos tan distintos a
todas las otras noches desde hace un afio?

Permanecio largo rato pensativa y después de aquella meditacion €l se despertd y le dirigio la
palabra una primera vez, luego una segunda, después una tercera, pero no obtuvo respuesta
alguna.

-¢Por qué no me respondes? -le pregunto.

-Te diré mas de lo que te he dicho en este lugar desde hace un afio -respondio ella.

-,Como? -dijo ¢l-. Hemos estado hablando de muchas cosas.

-Que caiga sobre mi la vergiienza, si hemos tenido deleite y conversacion hasta el momento
en que nos hemos encontrado entre los pliegues de estas sdbanas, pues ni siquiera me has
dirigido la mirada ni la palabra desde hizo un afo ayer tarde, sin duda, debido a asuntos mas
importantes.

Entonces ¢l también se puso pensativo.

-En verdad, Sefior Dios -exclamoé-, no hay amistad mas soélida y mas segura que la del
compaifiero con el que me he encontrado.

Luego dijo a su mujer:

-Sefiora, no me vituperes. Por mi y por Dios, no he dormido contigo, ni he yacido junto a ti
desde hizo un afo ayer tarde.
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Y le conto su aventura.

-Pongo a Dios por testigo -dijo ella-, debes haber encontrado a un auténtico amigo, para que
se haya guardado de la tentacion de la carne y te haya mantenido fidelidad.

-Sefiora, en eso pensaba justamente cuando me he quedado silencioso.
-Nada me sorprende -respondio ella.

Pwyll, principe de Dyvet, habia llegado también a sus tierras y a su pais y comenzd por
preguntar a los nobles del pais lo que opinaban de su gobierno durante aquel afio, en
comparacion con otros afios.

-Sefior -respondieron-, jamas habias mostrado tan buen sentido, jamas habias sido tan cortés,
jamas habias dispendiado con tanta generosidad tus bienes, ni jamas habias ejercido tu poder
y justicia mejor que este afio.

-Por mi y por Dios -exclamo-, es realmente justo que testimoniéis vuestro reconocimiento al
hombre que habéis tenido a vuestro lado. Esta es la aventura que ha ocurrido.

Y Pwyll les contd la aventura desde el principio hasta el final.

-En verdad, sefor -dijeron ellos-, debes dar gracias a Dios, por haberte procurado semejante
amistad. Esperamos que no quieras derogar el gobierno que hemos tenido durante este afio.

-No, por Dios y por mi, en tanto est¢ en mi poder -respondié6 Pwyll-, y a partir de aquel
momento se aplicaron en consolidar su amistad y se enviaron caballos, perros de caza,
halcones y todos los objetos preciosos que cada uno de ellos creia adecuado. para agradar al
otro, y debido a su estancia en Annwvyn durante aquel afio y a que habia gobernado tan
présperamente y reunido en uno solo los dos reinos por su valor y proeza, el nombre de Dyvet
cay6 en desuso y en lo sucesivo se le llamo6 Pwyll, sefior de Annwvyn.

Un dia se encontraba en Arberth, su corte principal, en un festin preparado para ¢l, y alli se
encontraba una gran hueste de vasallos. Después de la primera comida, Pwyll se levanto, fue a
pasear y se dirigié a la cima de una colina en un lugar mas elevado que la corte y que era
llamada Gorsedd Arberth.

-Sefior -dijo alguien de la corte-, el privilegio de esta colina consiste en que todo noble que se
siente en ella no se va sin haber recibido golpes y heridas o haber visto un prodigio.

-No temo los golpes ni las heridas en medio de semejante hueste -respondié-. En cuanto al
prodigio, no me disgustara verlo. Me voy a sentar en la colina.

Se sentd en la colina y cuando estaban sentados vieron venir por el camino principal que
partia de la colina a una mujer montada en un caballo blanco, grueso y grande; llevaba una
vestimenta de resplandeciente brocado de oro. El caballo avanzaba a paso lento y
acompasado, segun creian los que lo estaban viendo, y lleg6 a la altura de la colina.

-Hombres -dijo Pwyll-, ;hay alguien de entre vosotros que conozca a esta mujer a caballo?
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-Nadie, sefor -respondieron ellos.
-Que alguien vaya a su encuentro, para saber quién es.

Uno de ellos se levantd apresuradamente y fue a su encuentro; pero cuando llegd delante de
ella en el camino, ya habia pasado de largo. La persiguié con la mayor rapidez posible, pero
cuanta mas prisa se daba, mas se alejaba ella de ¢él.

Al ver que de nada le servia perseguirla, retorné junto a Pwyll y le dijo:
-Sefior, a cualquier hombre del mundo le resultaria vano seguirla a pie.

-Pues bien -respondid Pwyll- ve a la corte, coge el caballo mas veloz que encuentres y parte
en su persecucion.

El criado fue a buscar el caballo y parti6. Cuando lleg6 a una llanura hizo sentir las espuelas a
su caballo; pero cuanto mas le espoleaba, mas lejos se encontraba ella de €l y, no obstante,
ella parecia mantener el mismo paso que al principio. En cambio, su caballo se debilitaba y
cuando vio que disminuia velocidad, regreso6 junto a Pwyll.

-Sefor -dijo-, a cualquiera le resultaria vano perseguir a esta dama. No conozco caballo mas
veloz que éste en todo el reino, y, sin embargo, no he podido perseguirla.

-Con toda seguridad -respondié Pwyll- debe haber aqui algo de magia. Regresemos a la corte.

Llegaron a la corte y alli pasaron toda la jornada. Al dia siguiente se levantaron y
permanecieron alli hasta el momento de comer. Después de terminar la primera comida, Pwyll
dijo

-Vamos a ir a lo alto de la colina, todos los que estuvimos alli ayer. Y t0 -dijo a un criado- trae

el caballo méas veloz que conozcas en el campo.

El criado obedeci6 y se dirigieron a la colina con el caballo. Cuando estaban sentados, vieron
a la mujer sobre el mismo caballo y con la misma vestimenta, que seguia el mismo camino.

-Ahi esta la amazona de ayer -dijo Pwyll- Prepdrate, criado, para saber quién es.
-Lo haré con mucho gusto, sefior -respondio.

El joven mont6 a caballo, pero antes de que estuviera bien sentado en la silla ella ya habia
pasado de largo, dejando entre ellos una cierta distancia. No parecia apresurarse mas que el
dia anterior. Entonces el joven hizo trotar a su caballo y pensd que a pesar del holgado paso
de su caballo, la alcanzaria. Pero no lo logr6 y lanzé su caballo a todo galope. Sin embargo,
no por esto se acercd mas a ella y cuanto mas espoleaba su caballo mas lejos se encontraba
ella de ¢l. No obstante, ella no parecia ir a un paso mas rapido. Viendo que era vano
perseguirla, regresd y volvio al lugar donde se encontraba Pwyll.

-Sefior, el caballo no puede hacer mas de lo que le has visto hacer -le dijo.
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-Ya veo que nadie puede perseguirla -respondié Pwyll-. Por mi y por Dios, ella debe cumplir
una mision para alguien en esta llanura, pero no se toma tiempo en exponerla. Regresemos
ahora a la corte.

Llegaron a la corte y pasaron la noche, disfrutando a sus anchas de musicas y bebidas, de
modo que todos estuvieron contentos.

Al dia siguiente ocuparon su tiempo en distracciones hasta el momento de la comida. Al
terminar la co:mida, Pwyll dijo:

-,Doénde esté la tropa con la que estuve ayer y antes de ayer en lo alto de la colina?
-Aqui estamos, sefior -respondieron.

-Vamos a sentarnos alli. Y tu -dijo a su sirviente- ensilla bien mi caballo, condutcelo por el
camino y lleva mis espuelas.

Asi lo hizo el sirviente. Llegaron a la colina y se sentaron. Apenas hacia un momento que
estaban alli, cuando vieron venir a la amazona por el mismo camino con la misma
vestimenta, y avanzando al mis jao paso.

-Criado -dijo Pwyll- ya veo venir a la amazona; dame el caballo.

Pwyll montd, y tan pronto lo hubo montado, ella habia pasado de largo. Volvid grupas y dejo
que su caballo, brincando y caracoleando, fuera a su propia marcha. Y pensoé que la alcanzaria
en la segunda o tercera cabalgada. Pero no se encontré mas cerca de ella antes. Lanzé el
caballo al paso mdas veloz que pudo. Pero vio que era vano perseguirla. Entonces Pwyll
exclamo:

-Doncella, por el amor del hombre a quien mas ames, espérame.

-Con mucho gusto —dijo ella- y mas le habria valido al caballo, que eso me lo hubieras pedido
hace ya tiempo.

La joven se detuvo, esperd y echd para atras el velo que le cubria el rostro, fijo sus ojos en ¢l
y empezo a conversar.

-Princesa —dijo Pwyll-, ;de donde vienes y por qué viajas?
-Por mis propios asuntos -respondio-, y me alegra verte.
-Seas bienvenida.

Y Pwyll pens6 que el rostro de todas las doncellas o damas que habia visto carecia de todo
encanto comparado con su rostro.

-Princesa -afiadid-, ;querras decirme algo acerca de tus asuntos?

-Si, por mi y por Dios -respondio ella-, el asunto mas importante era venir a verte.
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-Ese es para mi el asunto mas complaciente por el cual pudieras venir. {Me dirds quién eres?
-Te lo diré, sefior -respondio-, soy Rhiannon’, hija de Eveidd Hen, y a pesar mio me quieren
entregar a un hombre. No he querido nunca a nadie, y ello por amor a ti, y jamas querré a

nadie a menos que ti me rechaces. He venido para oir tu respuesta a este respecto.

-Por mi y por Dios, ésta es: si me dieran a escoger entre todas las damas y las doncellas del
mundo, te escogeria a ti -dijo Pwyll.

-Si ésa es tu voluntad, fija una cita conmigo antes de que me entreguen a otro hombre -dijo
Rhiannon.

-Lo mas pronto posible -respondié Pwyll-, decide el lugar que ti quieras.

-Asi sea, sefior -dijo ella-; esta noche dentro de un afio en la corte de Eveidd sera preparado
un festin a mi cuidado para esperar tu llegada.

-Con mucho gusto estar¢ alli ese. dia -contestdé Pwyll.

-Permanece en buena salud, sefior, y recuerda tu promesa. Ahora me voy -respondio
Rhiannon.

Se separaron y Pwyll regreso junto a su gente y su séquito. Después de algunas preguntas que
le hicieron referentes a la joven, paso a otros temas.

Permanecieron el afio en Arberth hasta el momento fijado y se equip6, asi como otros noventa
y nueve caballeros, y fue a la corte de Eveidd Hen. Alli fue bien acogido. Habia muchas
gentes y alegria y grandes preparativos para su llegada y todo lo que habia en la corte estaba a
su disposicion. Se prepar6 la sala y se sentaron a las mesas: Eveidd Hen se sent6 a un lado de
Pwyll y Rhiannon al otro; y después de ellos, cada uno segun su rango.

Empezaron a comer, beber y conversar. Y después de comer, cuando empezaban a beber,
vieron entrar a un joven alto de cabellos castafio-rojizos, aspecto regio, vestido con brocado
de oro. Desde la entrada de la sala, dirigi6 su saludo a Pwyll y a sus compafieros.

-Dios te bendiga, amigo -dijo Pwyll-, ven a sentarte.

-No -respondi6 €l-, soy un solicitante y vengo a exponer mi solicitud.

-Con mucho gusto.

-Sefor, mi solicitud tiene que ver contigo y he venido a hacerte una peticion.

8 Se le atribuye un caracter divino (Rigantona= Grande, Divina, Reina), y se le ha identificado
con Epona (diosa de los caballos) Y también con Modron (la Gran Madre), P. Mac Cana,
Celtic Mythology, P. 83
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-Sea cual sea tu peticion, si puedo te la concederé™.

- Por qué das semejante respuesta? -dijo Rhiannon.

-Lo ha concedido, sefiora, en presencia de nobles -dijo el extranjero.
-¢Cual es tu peticion, amigo? -dijo Pwyll.

-Acostarme esta noche con la mujer que mas amo y he venido para reclamartela, asi como los
regalos y los preparativos que hay aqui.

Pwyll permanecio silencioso, sin saber qué responder.

-Céllate tanto como quieras -exclaméd Rhiannon-, jamas he visto a hombre hacer menos uso
de su sentido que el que tu has hecho.

-Princesa -respondid-, no sabia quién era.

-Es el hombre al que me querian entregar contra mis deseos, Gwawl, hijo de Clut, hombre
rico en huestes y dominios. Pero puesto que has hablado asj, entrégame a él para evitarte el
deshonor -dijo Rhiannon.

-Princesa, no sé qué tipo de respuesta es ésta; jamas podré hacer lo que dices -contesté Pwyll.
-Entrégame a ¢l y haré que jamds me posea -le dijo ella.
-, Y como podrés hacerlo? -pregunté Pwyll.

-Te daré un pequeiio saco, guardalo bien. Te reclamaré el banquete, los regalos y todos los
preparativos, pero nada de eso te concierne; yo misma lo distribuiré entre las tropas y mis
parientes, y ésa sera tu respuesta. En lo que a mi respecta, fijaré un plazo de un afio a partir de
esta noche para acostarme con ¢€l. Al cabo de un afo, ti estards con tu saco y tus noventa y
nueve caballeros en el vergel de all4 arriba. Cuando ¢l esté en plena diversion y con la bebida,
entraras con ropas raidas y con el saco en la mano, y pedirds solamente que llene tu saco de
alimentos. Aunque metiera todos los alimentos y bebidas que hay en los siete cantrefs, no
dejaré que tu saco se llene. Cuando haya metido grandes cantidades, €l te preguntara por qué
tu saco no se llena jamas. Ta le responderds que no lo estard mientras un verdadero
propietario de un gran dominio no se levante y pise la comida del saco con sus dos pies y
diga: «Ya he metido suficiente.» Haré que vaya €l y pise la comida del saco; una vez lo haya
hecho, desenrollaras el saco hasta que lo tenga por encima de la cabeza y hards un nudo con
las correas del saco. Lleva contigo un buen cuerno de caza alrededor del cuello y en cuanto €l
esté en el saco, tocalo y €sa serd la sefial convenida entre ti y tus caballeros. Cuando oigan el
sonido de tu cuerno, deberan caer sobre la corte.

Gwawl dijo a Pwyll:

” Siguiendo las teorias de M. Mauss, H. Hubert, Los celtas desde la época de La Tene, pp.
185-186 considera este pasaje revelador del sistema de donaciones o potlatch, caracteristico
de ciertas sociedades
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-Ya es tiempo para que se me conceda una respuesta con respecto a mi peticion.
-De todo lo que me has pedido tendras cuanto esta en mi posesion -respondio.

-Amigo -afiadi6 Rhiannon-, el festin y todos los aprovisionamientos los dispuse para los
hombres de Dyvet, mis parientes y las tropas que estdn aqui. No permitiré que todo esto se dé
a nadie. Esta noche dentro de un afio, se encontrard preparado un festin para ti en esta sala,
amigo mio, y serd la noche en que te acostaras conmigo.

Gwawl regreso a sus tierras, Pwyll a Dyvet y alli pasaron el afio hasta el momento fijado para
el festin en la corte de Eveidd Hen.

Gwawl, hijo de Clut, acudi6 al festin preparado en su honor; llegé a la corte y alli fue bien
recibido. Pwyll, jefe de Annwvyn, se dirigi6 al vergel con sus noventa y nueve caballeros,
provisto de su saco tal y como Rhiannon le habia pedido. En cuanto supo que habian acabado
de comer y que empezaban a beber, se fue a la sala, y antes de haber traspasado la entrada,
saludo a Gwawl y a sus compatfieros, hombres y mujeres.

-Dios te bendiga -dijo Gwawl-, seas bienvenido en su nombre.
-Sefior -dijo él-, quiero hacerte una peticion.
-Sea bienvenida. Si me haces una peticion razonable, te la concederé.

-Es razonable, sefior -respondio-, s6lo pido por necesidad. S6lo quiero que llenes el pequeio
saco de comida que ves aqui.

-Es ésta una peticion bien modesta; te la concedo con gusto: traedle la comida -dijo.

Un gran numero de sirvientes se levantaron y comenzaron a llenar el saco, pero a pesar de
todo lo que metian, el saco no estaba mas lleno que al principio.

-Amigo -dijo Gwawl-, jjamas se llenara tu saco?

-Por mi y por Dios, no lo estard jamas, a menos que un verdadero propietario de tierras,
dominios y vasallos no se levante y pise con sus pies la comida que hay en el saco y diga: «Ya
se ha metido suficiente.»

-Valeroso sefior -dijo Rhiannon a Gwawl, hijo de Clut-, levantate en seguida.
-Lo haré¢ con mucho gusto -respondio.

Se levantd y metid sus pies en el saco. Pwyll desenrolld el saco de modo que cubrié a Gwawl
hasta por encima de la cabeza y entonces lo cerrd rapidamente, lo anud6 con las correas y
tocd el cuerno y las gentes de su casa invadieron la corte, apresaron a todos los que habian ido
con Gwawl y los metieron en prision, y Pwyll se quitd los harapos, las gruesas botas y todas
aquellas ropas viejas. Y cada vez que entraba uno de su hueste daba un golpe en el saco y
preguntaba: «;Quién hay aqui dentro?» «Un tejon», respondian los otros. De este modo
jugaron: cada uno de ellos daba un golpe en el saco, ya fuera con el pie, ya fuera con el
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garrote. Cuando entraban, todos preguntaban: «;A qué estais jugando?» «Al juego del tejony,
respondian. Y asi fue como por vez primera se jugo al juego del tejon en el saco.

-Senor -dijo el hombre del saco a Pwyll-, si quisieras escucharme, €ste no es tratamiento
digno de mi, ser golpeado en un saco.

-Sefior -dijo también Eveidd Hen-, dice verdad. No es tratamiento digno de ¢l.

-Bien -respondié Pwyll-, seguiré tu consejo.

-Oye también mi consejo -dijo Rhiannon-. En tu situacion, te corresponde satisfacer a los
solicitantes y musicos. Deja que lo haga ¢l en tu lugar y toma su palabra de que jamas se
vengara, ni reclamaréd nada con respecto a esto, y eso sera suficiente castigo.

-Consiento a ello con gusto -dijo el hombre del saco.

-Aceptaré -dijo Pwyll-, si es el consejo de Eveidd y de Rhiannon.

-Es nuestro consejo -respondieron ellos.

-Acepto, pues.

-Nosotros respondemos por ¢l -dijo Eveidd- hasta que este hombre esté libre para responder
por si mismo.

Le dejaron salir del saco y liberaron a sus nobles.

-Pide ahora los gajes a Gwawl -dijo Eveidd a Pwyll-, conocemos todos los que podemos
aceptar de ¢l.

Eveidd enumerd los gajes.

-Ahora -dijo Gwawl a Pwyll-, arregla ti mismo el convenio.

-Me contento con lo que ha propuesto Rhiannon -respondi6 €1.

Aquel convenio fue confirmado por los gajes.

-En verdad, sefior, estoy molido y lleno de contusiones -dijo entonces Gwawl-. Necesito un
bafio. Con tu permiso seguiré mi camino y dejaré a los nobles aqui en mi lugar para responder
a todos los que acudan como solicitadores.

-Lo permito con gusto -respondié Pwyll.

Gwawl regresé a sus tierras. Se prepard la sala para Pwyll, su gente y los de la corte. Luego
todos se sentaron a la mesa y como se habian sentado la noche del afio anterior, asi se
sentaron aquella noche. Comieron y bebieron, y llegd el momento de dormir, y Pwyll y

Rhiannon se dirigieron a su habitacion y la noche transcurrid entre placeres y deleites. Al dia
siguiente, en la juventud del dia, Rhiannon dijo:
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-Sefior, levantate y empieza a satisfacer a los musicos; hoy no rehuses a nada que se te pida.
-Lo haré con gusto -dijo Pwyll-, hoy y los proximos dias, mientras dure la fiesta.

Pwyll se levantd e hizo anunciar que invitaba a presentarse a solicitadores y musicos,
indicandoles que se les satisfaria a cada uno de ellos segin su voluntad Y deseos. Y asi se
hizo. Continu la fiesta, y mientras durd, a nadie le fue denegado lo que habia pedido. Cuando
termin6, Pwyll dijo a Eveidd:

-Sefior, con tu permiso, partiré¢ para Dyvet mafiana.

-Muy bien -respondié Eveidd-, que Dios allane el camino ante ti. Fija el plazo y el momento
en que Rhiannon deba ir a reunirse contigo.

-Por mi y por Dios -respondi6-, partiremos juntos de aqui.
- Es ése tu deseo, sefior? -pregunt6 Eveidd.
-Si, por mi y por Dios --contestdé Pwyll.

Al dia siguiente se pusieron en marcha hacia Dyvet, y llegaron a la corte de Arberth, donde
habia sido preparado un festin en su honor. Acudieron alli de todos los paises y de todas las
tierras, los hombres y mujeres mas nobles. Rhiannon no dejé de regalar ni a un solo hombre
ni a una sola mujer un presente notable, ya fuera un collar, un anillo o piedra preciosa.

Gobernaron el pais de modo prospero aquel afio y el siguiente. Al tercer afio los hombres del
pais comenzaron a concebir sombrios pensamientos, al ver sin heredero al hombre que
amaban como a su sefior y hermano de leche®. Asi le rogaron que acudiera junto a ellos, y la
reunion tuvo lugar en Presseleu®, en Dyvet.

-Sefior -le dijeron-, no sabemos si vivirds hasta tan viejo como ciertos hombres de este pais, y
tememos que no tengas heredero de la mujer con la que vives. Toma a otra mujer que te pueda
dar un heredero. No vivirds eternamente y, aunque quisieras permanecer asi, nosotros no lo
permitiriamos.

-Todavia no ha transcurrido demasiado tiempo desde que vivimos juntos -respondié Pwyll-
Pueden suceder ain muchas cosas. Aplacemos cualquier resolucion hasta que pase un afio.
Dentro de un afio nos volveremos a reunir y seguiré entonces vuestro consejo.

Fijaron el plazo. Antes de que se cumpliera el tiempo, nacié un hijo de él, y nacié en Arberth.
La noche de su nacimiento enviaron mujeres para vigilar a la madre y al nifio. Las mujeres se
durmieron, al igual que Rhiannon, la madre del nifio. Eran seis mujeres las que fueron a la
habitacion. Vigilaron buena parte de la noche, pero antes de medianoche, se durmieron y no

8% La expresion hace referencia ala  institucion conocida por el concepto anglonormando de
fosterage, segun la cual los nifios se confiaban a padres nodrizos adquiriendo asi auténticas
relaciones de parentesco en la familia donde se criaban, H. Hubert, Los celtas, P. 193.

81 Presselly, en la actualidad, y designa la cadena de colinas mas elevada del condado de
Pembroke
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se despertaron hasta el amanecer, y cuando se despertaron, sus miradas se dirigieron hacia el
lugar donde habian colocado al nifio; pero alli no habia rastro de él.

-jAy! -exclamo una de ellas-, jel nifio se ha perdido!

-jAy! -dijo otra-, débil venganza sera quemarnos o matarnos a causa del nifo.

- Existe en el mundo un consejo a seguir en esta situacion? -exclamo otra.

-Si -respondi6 una de ellas-, conozco un buen consejo.

- Cudl? -dijeron todas.

-Hay por aqui una perra de caza con sus cachorros. Matemos algunos de los cachorros,
untemos con su sangre el rostro y las manos de Rhiannon y echemos los huesos delante de
ella. juraremos que ella misma ha matado a su hijo, y la insistencia de nosotras seis pesara
mas que la palabra de ella sola.

Todas aceptaron el consejo.

Cuando Rhiannon se despertd, dijo:

-Mujeres, ;donde estd mi hijo?

-Princesa, no nos preguntes por tu hijo; s6lo somos heridas y contusiones después de nuestra
lucha contra ti y en verdad que jamas habiamos visto tanta fuerza en una mujer. Nuestra lucha
ha sido en vano, ti misma has despedazado a tu hijo. No nos lo reclames ahora.

-Desgraciadas -respondio ella-, por Dios Nuestro Sefior que lo ve todo, no hagais pesar sobre
mi una falsa acusacion. Dios, que todo lo sabe, sabe que es falso. Si tenéis miedo, pongo a
Dios por testigo que os protegeré.

-Con toda seguridad -exclamaron-, por nadie en el mundo nos expondremos a ningun mal.
-Desgraciadas, ningiin mal recibiréis por decir la verdad.

A pesar de todas las palabras bellas y tiernas que ella pudo decir, no obtuvo otra respuesta de
las mujeres. En esto, Pwyll, jefe de Annwvyn, se levantd, asi como toda su tropa y toda su
casa. No le pudieron esconder la desgracia. La historia se expandi6é por todo el pais y todos
los nobles se enteraron; se reunieron y enviaron mensajeros a Pwyll para pedirle que se

separara de su mujer, después de tan horrible asesinato. Pwyll les respondié de este modo:

-Me pedisteis que me separara de mi mujer por una sola razoén y €sta era que no me daba
heredero. Me dio heredero y no me separaré de ella. Si ha obrado mal, que haga penitencia.

Rhiannon hizo venir a doctores y sabios, y como le parecié mas digno hacer penitencia que
entrar en discusion con las mujeres, aceptod su penitencia. Y ésta fue la penitencia impuesta:
permaneceria durante siete afios en la corte de Arberth, cada dia se sentaria junto al montador
de piedra que estaba a la entrada y contaria la historia al primero que llegara y pareciera
ignorar la aventura, y se ofreceria a transportar sobre su espalda hasta la corte a huéspedes y
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extranjeros que se lo permitieran. Pero raramente sucedié que alguien consintiera en dejarse
llevar por ella, y paso asi una parte del afio.

t82

En aquel tiempo, Teyrnon Twryv Vliant® era sefior de Gwent Iscoed® y era el mejor hombre

del mundo.

Tenia en su casa una yegua a la que ningln caballo o yegua de todo el reino superaba en
hermosura. Todos los afios, en la noche del primero de mayo®, paria, pero nadie sabia nunca
nada del potro. Una noche Teyrnon dijo a su mujer:

-Mujer, somos muy descuidados: cada afio tenemos un potro de nuestra yegua y no
conservamos ninguno.

-, Qué podemos hacer? -respondio ella.

-Esta noche es la de primero de mayo; que la venganza de Dios caiga sobre mi si no logro
saber qué destino me quita de este modo mis potros.

Hizo entrar a la yegua en la casa, se puso sus armas y comenzd a montar guardia para la
noche.

Al empezar la noche, la yegua pari6 un potro, grande y hermoso, que se enderezo6 en seguida
sobre sus patas. Teyrnon se levantd y consider6 las hermosas proporciones del caballo.
Mientras estaba asi ocupado, oy6 un gran ruido y después del ruido vio a través de la ventana
de la casa una gran garra que apresaba al potro por la crin. Teyrnon desenvaind su espada y
cortd el brazo hasta el codo, de tal modo que aquella parte y el potro quedaron en el interior.
En esto se oyo tumulto y ruido. Abrid la puerta y se lanzé en direccion del ruido. Nada pudo
ver del tumulto, pues la noche era muy oscura. Se precipitd hacia alli, empezd una
persecucion y recordd que habia dejado la puerta abierta y regreso, y en la misma puerta
encontr6 a un nifio fajado y envuelto en una capa de brocado. Lo levant6 y el nifio era fuerte
para la edad que parecia tener. Cerrd la puerta y se dirigi6 a la habitacion donde estaba su
mujer.

-Sefora, ;duermes? -dijo.
-No sefior, dormia, pero me he despertado cuando has entrado.

-Traigo un hijo para ti -dijo-, si quieres tener uno que no ha estado nunca dentro de ti.

2 Deriva del antiguo Tigernos (sefor, jefe de familia), P. Mac Cana, Celtic Mytbology, p. 83

8 Literalmente significa Gwent mas bajo que el bosque. El Gwent, cuyo nombre procede de
Venta Silurum, capital del pueblo breton de los silures, es la parte sudeste del Pais de Gales y
comprende el condado de Monmouth y una parte de los condados de Hereford y Gloucester.
Gwent Is Coedd era uno de los tres cantrevs del Gwent

% En la noche del primer dia de mayo se celebraba una importante fiesta en Irlanda,
dedicandose grandes fuegos a Beltenos, dios sol- que se asocia al Apolo griego. En el
mabinogi de «Kulhwch Y Olwen» Arturo restablece la paz entre Gwynn y Gwythyr,
haciéndoles luchar cada primero de mayo, lo que segun Markale se encuentra estrechamente
ligado al culto irlandés de Beltenos, J. Markale, Les celtes et la civilisation celtique, P. 53 y
260
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-Sefior, ;cudl es esta aventura?

-Esta es la historia -y se la conto toda.

-Y bien, sefior, ;qué vestimenta lleva el nifio? -dijo ella.
-Una capa de brocado -le respondio.

-Es hijo de gente noble, sefior. Encontraremos en ¢l distraccion y consuelo. Si es tu deseo,
haré que vengan mujeres con las que me pondré de acuerdo y diré que estoy encinta.

-Accedo con mucho gusto -respondi6 Teyrnon.

Y asi obraron. Hicieron bautizar al nifio segin el bautismo entonces en uso y le dieron el
nombre de Gwri Wallt Euryn (Cabellos de Oro), puesto que todos los cabellos de su cabeza
eran tan amarillos como el oro.

El nifo fue criado en la corte hasta que tuvo un afio, y antes de cumplir el afio ya andaba con
paso firme y estaba mas crecido que un nifio de tres afios, grande y grueso. Al cabo de un
segundo ano de crianza, era tan grande como un niflo de seis afios, y antes del final del cuarto
afo ya intentaba ganarse a los palafraneros para que le dejaran conducir los caballos al
abrevadero.

-Sefior -dijo entonces la dama a Teyrnon-, ;donde esta el potro que salvaste la noche en que
encontraste al nifio?

-Lo confié a los palafreneros -respondi6-, y les ordené que lo vigilaran bien.

-¢No harias bien, sefor, haciéndolo domar y dandoselo al nifio? El potro naci6 y lo salvaste la
misma noche en que lo encontraste.

-No me opondré¢ a ello. Autorizo a que se lo den.
-Dios te lo pague. Se lo daré.

Dieron el caballo al nifio y la sefiora orden6 a los criados de cuadra y a los escuderos que
cuidaran al caballo y lo prepararan bien para el momento en que el nifio fuera a montarlo.

En medio de estas ocupaciones, oyeron sorprendentes noticias con respecto a Rhiannon y a su
penitencia. A causa del hallazgo que habia hecho, Teyrnon presté oidos a las noticias y
preguntd sin cesar, hasta que hubo oido muchas veces a las numerosas personas que
frecuentaban la corte compadecer a Rhiannon por su triste aventura y penitencia. Teyrnon
reflexion6 y examind atentamente al nifio. Llegd a la conclusion de que aquel nifo se
semejaba a Pwyll, sefior de Annwvyn, como jamas habia visto a hijo parecerse a su padre. El
aspecto de Pwyll le era bien conocido, pues antafio habia sido vasallo de €l. Y con esto, se
apoder6 de ¢l una gran tristeza al pensar el mal que estaba causando al retener al nifio, cuando
lo sabia hijo de otro hombre. Y en el primer momento que se encontro a solas con su mujer, le
dijo que no hacian bien reteniendo al nifio, haciendo pesar tanta pena sobre una dama como
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Rhiannon y siendo el nifio, hijo de Pwyll, sefior de Annwvyn. La mujer de Teyrnon accedio a
enviar al nifio junto a Pwyll.

-Obtendremos de ello tres ventajas -dijo-: primero, agradecimiento y regalos por terminar con
la penitencia de Rhiannon; agradecimiento por parte de Pwyll por haber criado al nifio y
devolvérselo; en tercer lugar, si el nifio es de noble naturaleza, serd nuestro hijo adoptivo y
nos hara el mayor bien que pueda.

Y adoptaron aquella resolucion.

Al dia siguiente, Teyrnon se equipd con otros dos caballeros y con su hijo, que mont6 el
caballo que le habia regalado. Se dirigieron a Arberth y no tardaron mucho en llegar. Vieron a
Rhiannon sentada junto al montador de piedra. Cuando estuvieron junto a ella, Rhiannon les
dijo:

-Sefores, no vayais mas lejos; llevaré a cada uno de vosotros hasta la corte: ésta es mi
penitencia por haber matado a mi hijo y por haberlo despedazado.

-Ay, sefiora -respondié Teyrnon-, no creo que ni uno solo de los que estamos aqui quiera ir
sobre tus espaldas.

-Deja que vaya quien quiera -dijo el nifio-, yo no iré.
-Ni nosotros tampoco, por cierto -dijo Teyrnon.

Entraron en la corte y hubo alli gran alegria por su llegada. En aquel momento empezaba un
banquete, Pwyll acababa de hacer una expedicion® por Dyvet. Fueron a la sala y se lavaron y
Pwyll acogi6é bien a Teyrnon y se sentaron: Teyrnon entre Pwyll y Rhiannon, y los dos
compaifieros de Teyrnon al lado de Pwyll, y el nifio entre ellos. Cuando terminaron de comer,
al empezar a beber, se pusieron a conversar. Teyrnon le cont6 toda la aventura de la yegua y
del nifio, cémo el nifio habia pasado por hijo suyo y de su mujer, y cémo lo habian criado.

-Este es tu hijo, princesa -afiadid Teyrnon-; mucho se han equivocado los que te han acusado
falsamente. Cuando me enteré de la pena que te abrumaba, senti gran tristeza y compasion. Y
no creo que haya aqui, entre todos los asistentes, alguien que no reconozca al nifio como hijo
de Pwyll.

-Nadie lo duda -respondieron todos.

-Por mi y por Dios -dijo Rhiannon-, si eso es cierto, mi espiritu se librara de su inquietud.

¢ Se trata de cylchaw, expedicion o recorrido circular que realizaban los sefiores y jefes para
mantener el orden en sus dominios, J. Loth, Mab., I, p. 59.
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-Princesa -exclamo Pendaran Dyvet®- bien has nombrado a tu hijo, Pryderi®’; es el mejor
nombre que puede recibir: Pryderi, hijo de Pwyll, sefior de Annwvyn.

-Ved si su propio nombre no le iria mejor -dijo Rhiannon.
-, Qué nombre tiene? -preguntd Pendaran Dyvet.

-Le habiamos dado el nombre de Gwri Wallt Euryn.
-Pryderi serd su nombre -dijo Pendaran.

-Nada mas justo -dijo Pwyll- que el nombre del nifio haya salido de las palabras de su madre
cuando ha recibido alegres noticias de ¢él.

Y asi lo decidieron.

-Teyrnon -dijo Pwyll-, Dios te recompense haber criado al nifio hasta este momento. También
es justo que ¢l te recompense, si es realmente noble.

-Sefor -respondié Teyrnon-, no hay mujer en el mundo que tenga mayor pena por su hijo que
la mujer que lo ha criado, no la tenga por €él. Es justo que no nos olvide, ni a mi ni a ella, por
lo que hemos hecho por €l.

-Por mi y por Dios -respondié Pwyll-, mientras viva te mantendré a ti y tus bienes, tanto como
pueda mantener los mios y a mi mismo. Y si ¢l vive, mayores razones tendra para hacerlo, y
si es tu consejo y el de tus nobles, como t lo has criado hasta el momento, se lo daremos en
lo sucesivo a Pendaran Dyvet para que lo eduque. Seréis para ¢l compafieros y padres
putativos.

-Ese es consejo justo -dijeron los dos.

Y entonces se entregd el nifio a Pendaran Dyvet y los nobles del pais partieron con ¢l y
Teyrnon Twryv Vliant y sus compaiieros se pusieron en marcha hacia sus tierras en medio de
testimonios de afecto y alegria y no partio sin que le hubieran ofrecido las mas bellas joyas,
los mejores caballos y los mas buscados perros; pero €l no quiso aceptar nada.

Entonces permanecieron en sus dominios y Pryderi, hijo de Pwyll, sefior de Annwvyn, fue
educado con cuidados, tal como se debia, hasta que se convirtid en el joven mas agradable,

% En las Triadas de la Myvyrian Archeology of Wales, la familia de Pendaran aparece como
uno de los tres principales origenes de la raza de los galeses o kymry, J. Loth, Mab., II, pp.
280-281

¥ En galés significa inquietud. Pryderi es asociado en la mitologia celta con Mabon o
Maponos, dios irlandés, el Gran Hijo o el Joven Dios, P. Mac Cana, Celtic Mythology, pp.
33-34 y 83. Algunos autores justifican el concepto mabinogi a partir de esta asociacion, pues
ademas se ha considerado que Pryderi es el héroe de las cuatro ramas de los mabinogi (ver
introduccion). R. S. Loomis ve en este personaje el prototipo del Peredur/Perceval (ver el
mabinogi de «Peredur, hijo de Evrawcy), R. S. Loomis, Arthurian Tradition and Chrétien de
Troyes, p. 341

-61 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

mas hermoso y de mayores proezas que hubo en el reino. Pasaron asi los afos y los anos,
hasta que la vida de Pwyll, sefior de Annwvyn, llegoé a su fin.

Y Pryderi goberné los siete cantrevs de Dyvet de modo prospero, amado por sus vasallos y
por todos los que le rodeaban. Mas tarde afiadio a sus tierras los tres cantrevs de Ystrat Tywi®*®
y cuatro cantrevs de Ceredigyawn: fueron denominados los siete cantrevs de Seisyllwch®. Y
Pryderi, hijo de Pwyll, sefior de Annwvyn, estuvo ocupado en estas conquistas hasta que
decidié tomar mujer. Escogié por mujer a Kicva, hija de Gwynn Gohoyw, hijo de Gloyw
Wallt Lydan, hijo de Casnar Wledic, del linaje de los principes de esta isla.

Y asi termina esta rama® de los Mabinogion.

% Valle del rio Tywi

% En el siglo IX, Rhodri el Grande se casé con ~arad, hermana de Gwgon, rey de Ceredigion
y fundaron el extenso reino de Seissyllwg, formado por Ceredigion en Ystrad Tywi y
separando el reino de Dyvet y Pembroke del resto de Gales, M. Dillon, N. Chadwick, The
Celtic Realms, p. 117

% El concepto galés ceing o geing (WM, 19) significa propiamente rama de un arbol.
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Branwen, Hija De Llyr

Bendigeit Vran®', hijo de Llyr’*, habia sido coronado rey de toda aquella isla, y enaltecido con
la corona de Llundein (Londres). Y una tarde se encontraba en Harddlech?, una de sus cortes
en Ardudwy”, y estaba sentado en la cima del pefiasco de Harddlech mirando las olas del
mar, en compafiia de Manawyddan®, hijo de Llyr, su hermano, de otros dos hermanos por
partede su madre, Nyssyen y Evnyssyen, y, ademds, de muchos otros nobles, como convenia a
un rey. Aquellos dos hermanos por parte de su madre eran hijos de Eurosswydd, y su madre
era Penardim, hija de Beli*®, hijo de Mynogan. Uno de los jovenes era bueno; sembraba la paz
entre las dos huestes cuando la cdlera alcanzaba el punto culminante: ése era Nyssyen. El otro
enfrentaba a los hermanos cuando mas se amaban.

Mientras estaban sentados alli, vieron trece navios procedentes del sur de Iwerddon (Irlanda)
que el viento, detras de ellos, los acercaba ligera y velozmente.

-Veo navios all4 abajo, que vienen rapidamente a tierra; ordenad a los hombres de la corte que
se equipen y vayan a ver sus intenciones -exclamo el rey.

Los hombres se equiparon y descendieron a la orilla. Cuando pudieron verlos de cerca, se
convencieron de que jamas habian visto ningunos en mejores condiciones que aquéllos.
Bellos estandartes de brocado ondeaban por encima de ellos. De pronto un navio se separ6 de

' En las Triadas de la Myvyrian Arcbeology ot Wales (Loth, Mab., 11, p. 284285) aparece
como uno de los tres reyes y consolidadores de la realeza en Prydein. En Les celtes et la
civilisation celtique, p. 104 y ss. J. Markale reconstruye la historia y el mito de este personaje
fundamental. El autor lo identifica con Brennus o Brennius hermano de Belinus (segun
Geoffroy de Monmouth), y en este término reconoce el término celta antiguo Brannos que en
irlandés, galés y breton dio Bran (=cuervo). La cristianizacion del héroe celta daria lugar a
San Brandan

2 A la casa de Llyr pertenecen los dos hermanos Bran y Branwen, los personajes
fundamentales de esta segunda rama y Manawyddan, aqui también citado, pero cuya historia
se relatard en la tercera rama de los mabinogi. Llyr Lledyeith aparece mencionado en las
Triadas del Libro rojo como uno de los tres prisioneros eminentes de la isla de Prydein, junto
con Mabon, hijo de Modron y Gweir, hijo de Gweiryoedd, J. Loth, Mab., 11, p. 244

% Actualmente Harlech, en Merionethshire

% Forma parte del cantrev de Dinodic en Arvon

% En las Triadas del Libro rojo aparece citado como uno de los tres principes desinteresados
(que evitaron serlo) de la isla de Prydein, lo cual se pondra de manifiesto en la tercera rama (J.
Loth, Mab., II, p. 74)

% Beli, hijo de Mynogan, se cas6 con Don, hermana de Math (la casa de Don aparece en la
cuarta rama de los mabinogi) y la hija de Beli y Don, Penardim se casé con Llyr y tuvo un
hijo, Manawyddan, y con Euroswidd y tuvo dos hijos Nyssyen y Evynyssyen. De este modo
se emparentd la casa de Llyr con la casa de Don, T. W. Rolleston, Myths and legends of the
celtic race, pp. 350-351
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los otros y vieron alzar un escudo por encima de la cubierta del barco con el brocal hacia
arriba en signo de paz’’. Los hombres de Bran avanzaron hacia ellos con el fin de conversar.

Los extranjeros echaron botes a la mar, se acercaron a la orilla y saludaron al rey. Este les
escucho desde lo alto del pefiasco donde estaba sentado, por encima de sus cabezas.

-Dios os bendiga -dijo-, sed bienvenidos. ;A quién pertenecen estos navios y quién es el jefe?
-Sefior -respondieron-, Matholwch, rey de Iwerddon, est4 aqui y sus navios estan con él.

-, Qué desea? ;Quiere desembarcar en tierra?

-So6lo lo har4 si consigue el objeto de su viaje, pues viene como solicitador.

-, Cual es el objeto?

-Sefior, quiere aliarse contigo; ha venido a pedir a Branwen®, hija de Llyr, y si esto te agrada,
establecera entre Iwerddon y la isla de Fuertes” un lazo que aumentara su poder.

-Que venga a tierra y deliberaremos a este respecto.
Llevaron esta respuesta a Matholwch.
-Con mucho gusto -dijo €l.

Y se dirigio a tierra y fue bien recibido y aquella noche hubo en la corte una gran
concentracion formada por sus tropas y las de la corte. Al dia siguiente mantuvieron consejo y
decidieron dar a Branwen a Matholwch, y ella era una de las tres matriarcas de la isla y la
joven mas bella del mundo. Convinieron que Matholwch se acostaria con ella en
Abberfraw'®. Se pusieron en marcha y todas las tropas se dirigieron a Abberfraw, Matholwch
y los suyos por mar, Bendigeit Vran y sus gentes por tierra.

A su llegada a Abberffraw comenzé el banquete. Se sentaron, el rey de la isla de Fuertes con
Manawydan a un lado y Matholwch al otro y Branwen junto a éste. No estaban en una casa,
sino en tiendas; Bendigeit Vran jamas habria cabido dentro de una casa. Empezaron entonces
a beber y asi continuaron, conversando, hasta el momento en que fue mas agradable dormir
que beber y se fueron a acostar y aquella noche Matholwch durmié con Branwen. Al dia
siguiente, todas las gentes de la corte se levantaron y los administradores comenzaron a
discutir la colocacion de caballos y palafreneros; los distribuyeron por todas partes hasta el
mar.

7 Segun M. Watkin, La civilisation frangaise, 'pp. 199-200, era ésta la forma usual de indicar
la paz entre los distintos pueblos europeos durante toda la Edad Media

% Seglin la interpretacion de J. Markale, Les celtes, p. 106, Branwen significaria «cuervo
blanco»

” Ynys y Kedyrn (WM, 20). Este nombre aparece con frecuencia en los Mab. Después de ser
conquistada por Prydein hijo de Aedd Mawr, la isla se llam6 Ynys Prydein (J. Loth, Mab., I,
p. 70).

190 En el siglo X, Abberffraw al sur de Anglesey era la corte del reino del norte del Pais de
Gales (Gwynedd), M. Dillon, N. Chadwick, The Celtic Realms, p. 104.
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En esto, el irascible Evnyssyen, del que hemos hablado mas arriba, tropezé con los puestos de
los caballos de Matholwch y pregunt6 a quién pertenecian.

-Son los caballos de Matholwch, rey de Iwerddon -le respondieron.
-, Qué hacen aqui? -dijo.

-El rey de Iwerddon esta aqui, se ha acostado con tu hermana Branwen, y éstos son sus
caballos.

-iY es asi como han actuado con una joven como ella!, jcon mi hermana! jEntregarla sin mi
permiso! No podian haberme hecho mayor afrenta.

Y en seguida se sentd sobre los caballos y les cortd los labios hasta los dientes, las orejas
hasta la cabeza, la cola hasta el dorso; y dondequiera que asiera sus parpados, los rasuraba
hasta los huesos. Y mutil6 los caballos hasta el punto, que era imposible hacer algo con ellos.

La noticia llegd a Matholwch; le relataron que los caballos estaban tan mutilados y
estropeados que no se podia sacar ningun partido de ellos.

-Ay, sefior -dijo uno de sus hombres-, te han insultado; €ésa era su intencion.

-Realmente -respondi6 ¢€l-, me parece extraiio que si querian ultrajarme me hayan dado a
semejante doncella, de tan alto rango y tan amada en sus tierras.

-Sefior, asi te lo han demostrado. Lo unico que puedes hacer es volver a tus navios -dijo otro.

Después de esta conversacion, se creyo en el deber de partir con sus naves. Bendigeit Vran, al
enterarse de que Matholwch dejaba la corte sin despedirse, envié mensajeros a preguntarle la
causa. Los mensajeros eran Iddic, hijo de Anarawc, y Eveydd Hir. Aquellos hombres llegaron
hasta ¢l y le preguntaron cudl era su intencion y por qué motivo partia.

-Con toda seguridad -respondid-, si lo hubiera sabido, no habria venido. He sufrido el mayor
ultraje y a nadie le ha ocurrido nunca nada peor que lo que me ha ocurrido a mi aqui. Hay
algo que me sorprende mas que cualquier otra cosa.

- Cudl? -le preguntaron ellos.

-Que me haya sido entregada Branwen, hija de Llyr, una de las tres matriarcas de esta isla y la
hija del rey de la isla de Fuertes, que me haya acostado con ella y que luego haya sido
ultrajado. Me sorprende que no me hayan hecho el intencionado ultraje antes de entregarme a
una doncella tan extraordinaria.

-Con toda seguridad, sefior, no ha sido con el asentimiento del que posee esta corte, ni con el
de nadie de los de su consejo, quien te ha hecho la afrenta. Y si td, te sientes ultrajado,

Bendigeit Vran deberd sentir aun mas esta afrenta y este engafo.

-Lo creo, pero €l no puede librarme del ultraje recibido.
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Aquellos hombres regresaron con la respuesta al lugar donde estaba Bendigeit Vran y le
transmitieron la respuesta de Matholwch.

-En nada nos favorece que se marche enemistado; no dejaremos que parta.
-Bien, sefior, envia de nuevo unos mensajeros junto a €él.

-Eso haré. Levantaos, Manawyddan, hijo de Llyr, y Eveidd Hir, Unic Glew Ysgwydd. Id a
buscarle y decidle que recibira un cabello sano por cada uno de los que le han mutilado.
Ademas, le daré en compensacion una vara de plata tan gruesa y larga como un dedo mefiique
y un plato de oro tan amplio como su cara, y hacedle saber qué especie de hombre le ha hecho
esto y cuan lejos de mi voluntad estaba, y que el culpable es hermano de parte de mi madre y
que no me es posible deshacerme de ¢l ni matarle. Que venga a verme y haré la paz seglin las
condiciones que ¢l disponga.

Los mensajeros fueron en busqueda de Matholwch y le transmitieron las palabras en forma
amistosa. Después de haberles oido, dijo:

-Hombres, vamos a tomar consejo.

Fue a tomar consejo. Pensaron que si rechazaban aquellas proposiciones, resultaria para ellos
mayor vergiienza que si aceptaban una reparacion tan importante. Y resolvio aceptarlas y se
dirigieron a la corte como amigos.

Les prepararon pabellones y tiendas, segun la forma de arreglar las salas, y se sentaron a la
mesa, y como empezaron a sentarse al inicio de la fiesta, asi se sentaron entonces. Y
Matholwch y Bendigeit Vran empezaron a conversar, y en la conversacion, Bendigeit Vran lo
encontrd triste y abatido, mientras que antes de todo aquello, Matholwch habia mostrado
constante alegria. Y pens6 que el principe estaba dolorido porque estimaba la reparacion
demasiado pobre para el dafio que habia recibido.

-Sefor -le dijo-, esta noche no te muestras tan buen conversador como las anteriores. Si la
reparacion no te parece suficiente, afiadir¢ a ella lo que ti quieras; y mafiana mismo tendrés
tus caballos.

-Sefor -respondio ¢l-, Dios te lo pague.
-Aumentaré la reparacion. Te daré un caldero'” cuya virtud es la siguiente: si hoy te matan a
un hombre, lo metes dentro y al dia siguiente estard mejor que nunca, salvo que habré perdido

el poder de hablar.

Matholwch se lo agradecio y tuvo una gran alegria por ello. Al dia siguiente le sustituyeron
los caballos por otros que incluso estaban ya domados. Después viajaron a otro kymmwt'* y

o peir (RB, 31, WM, 44-45). En el mundo celta el caldero posee un sentido sagrado y
magico, J. Markale, L'épopée celtique en Bretagne, p. 44
192 Subdivision del cantrev (ver nota 3 de Pwyll)
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le dieron potros hasta que el numero estuvo completo. Por esa razon el kymmwt llevo en lo

sucesivo el nombre de Tal-ebolyon'®,

La noche siguiente, se sentaron juntos.
-Sefor -dijo Matholwch a Bendigeit, ;de donde procede el caldero que me has dado?

-Me lo dio un hombre que habia estado en tu pais, pero no sé si fue alli donde lo encontro
-respondi6 Bendigeit.

-, Quién era? -le preguntd6 Matholwch.

-Llasar Llaesgyvnewit. Vino aqui desde Iwerddon, con Kymideu Kymeinvoll, su mujer.
Escaparon de la casa de hierro, en Iwerddon, cuando ésta habia sido calentada al rojo
blanco'®. Mucho me extrafiaria que no supieras nada de esto.

-En efecto, sefor, lo sabia y te contaré todo lo que s¢. Un dia estaba de caza en Iwerddon, en
lo alto de una colina que dominaba un lago llamado Llyn y Peir (el lago del Caldero), y vi
salir a un gran hombre de cabellos pelirrojos con un caldero sobre la espalda. Era de una
estatura desmesurada y parecia enloquecido.Le seguia una mujer, y si €l era enorme, la mujer
era dos veces mas enorme que ¢él. Se dirigieron hacia mi y me saludaron. «;Cual es vuestro
viaje?», pregunté. «Este, sefior -respondio-. Esta mujer concebira dentro de un mes y quince
dias y el hijo que nazca de sus entrafias al cabo de un mes y quince dias serd un guerrero
armado de todas las piezas.» Me encargué de procurarles mantenimiento y permanecieron
conmigo un afio sin que hubiera resentimientos. Pero a partir de entonces tuve dificultades por
su causa y antes del final del cuarto mes ellos mismos se hicieron odiar al cometer sin
moderacion excesos en el pais, molestando y enojando a hombres y mujeres nobles. A
consecuencia de esto, mis vasallos se reunieron y vinieron a requerirme que me separara de
ellos, dandome a escoger entre aquellas gentes y mis dominios. Dejé al consejo del pais la
decision acerca de su suerte. Ciertamente, ellos no se habrian ido de buen grado y tampoco
necesitaban marcharse contra su voluntad a causa de su poder guerrero. En aquel aprieto, mis
vasallos decidieron construir una casa de hierro. Cuando estuvo dispuesta, hicieron venir a
todos los herreros de Irlanda que tuvieran tenazas y martillos, e hicieron acumular carbon
alrededor de toda la casa hasta la clispide. Dieron abundante comida y bebida a la mujer, al
hombre y al hijo y cuando los supieron ebrios, empezaron a poner fuego en el carbon
alrededor de la casa y a soplar los fuelles hasta que todo estuvo calentado al rojo blanco. Los
extranjeros mantuvieron consejo en la casa. El hombre permaneci6 alli y esper6 a que la pared
de hierro estuviera blanca y debido al insoportable calor, golpe6 la pared con su hombro, la
rompid y salio fuera, seguido de su mujer. No escap6 nadie mas que ellos dos. Supongo que
atraveso el mar y lleg6 hasta aqui.

-Sin duda fue entonces cuando vino y me dio el caldero -dijo Bendigeit.

15 tal (=pago) y ebolyon (=potros). Dos Kymmwd del cantrev de Cemmais en Anglesey (D. S.
Thomson, Branwen verch Llyr, The Dublin Institute for advanced Studies, 1976, p. 27)

%4 El personaje y el episodio presentan grandes similitudes con otro pasaje de un relato
irlandés («La destruccion de la casa de Da Derga»), ver J. Markale, L'épopée celtique
d'Irlande, p. 179. Este, junto con otros elementos, han permitido a P. Mac Cana afirmar el
origen irlandés de esta rama de los Mabinogi (Branwen, daugther of Llyr, Cardiff, 1958)
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- Como los acogiste? -preguntd6 Matholwch.

-Los distribui por todos los lugares de mis dominios y son muy numerosos y prosperos en
todos los lugares; y cualquier lugar donde se encuentren, esta fortificado con hombre y armas,
las mejores que se hayan visto nunca.

Aquella noche continuaron conversando tanto como quisieron, con musica y bebidas. Cuando
consideraron que valla mas la pena ir a dormir que proseguir la reunion, se fueron a acostar.
Asi pasaron el tiempo de la fiesta en la alegria y cuando termind, Matholwch partié con
Branwen hacia Iwerddon. Salieron de Aber Menei'® trece navios y llegaron a Iwerddon,
donde fueron recibidos con grandes demostraciones de alegria. No acudia ni un solo hombre
de rango ni una sola mujer noble de Iwerddon a visitar a Branwen a los que €sta no diera un
collar, un anillo o una joya preciosa que les. concedia un aire principesco cuando salian; y con
todo esto paso el afio y logré conquistar completamente gloria y amistad. Sucedid entonces
que ella quedd encinta y al cabo del tiempo requerido naci6 de ella un hijo. Le dieron el
nombre de Gwern, hijo de Matholwch y lo enviaron a criar junto a los mejores hombres de
Iwerddon.

Al segundo afio se oyeron en Iwerddon rumores acerca del ultraje que habia sufrido
Matholwch en Kymry (Gales) y del vergonzoso engafio a propdsito de sus caballos. Sus
hermanos de leche y sus parientes mas proximos le hicieron abiertos reproches. Entonces se
produjo en Iwerddon tal levantamiento que €l no podia esperar la paz, si no tomaba venganza
del ultraje. Decidieron la siguiente venganza: echaria a Branwen de su habitacion, la enviaria
a cocinar a la corte y ordenaria al carnicero que después de cortar la carne acudiera junto a
ella y cada dia le diera una bofetada en la oreja'®. Este fue el castigo que se le impuso a
Branwen.

-Ahora, sefor -dijeron sus hombres a Matholwch-, impide a los navios y barquillas que vayan
a Kymry y encierra en prision a todos los que vengan de Kymry y no les dejes regresar para
que no se sepa nada.

Y asi lo dicidieron. No menos de tres afios permanecieron asi.

Durante aquel tiempo, Branwen crié un estornino en el borde de una artesa, le ensefid6 un
lenguaje y le indic6 qué tipo de hombre era su hermano, y le entregd una carta donde exponia
sus sufrimientos y el injurioso tratamiento que estaba sufriendo. Colocd la carta en el
nacimiento de las alas del pajaro y lo envio a Kymry y el pajaro llegé a aquella isla. Encontrd
a Bendigeit Vran en Caer Seint'”’, en Arvon, donde aquel dia habia convocado la corte.
Descendid hasta posarse en su hombro y eriz6 sus plumas de modo que se pudo ver la carta, y
reconocieron que se trataba de un pajaro educado en una casa.

Bendigeit Vran cogio la carta y la ley6. Su dolor fue grande al enterarse de los sufrimientos de
Branwen y de inmediato envié mensajeros para reunir a toda la isla, y cuando hubo reclutado

1% Desembocadura del Meneai o del estrecho entre la isla Anglesey y el continente

196 Seguin las Triadas del Libro rojo (Loth, Mab., II, p. 223) ésta fue una de las Tres Bofetadas
de la isla de Prydein

107 Kaer antiguamente Cair (del latin castrum) hace referencia a una ciudad fortificada. Segin
Loth, Mab., I, p. 50, se trata de la antigua Segontium de época romana. Situada en Arvon (el
actual Carnarvonshire), pertenecia a uno de los tres territorios de Gwynedd, norte de Gales
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las fuerzas de ciento cuarenta. y cuatro distritos, se lamento ante ellos de los sufrimientos que
hacian pasar a su hermana, y entonces,tuvieron consejo. Se decidié hacer una expedicion a
Iwerddon y dejar en aquella isla a siete hombres como gobernantes y a Cradawc'®, como su
jefe. Eran siete caballeros y se establecerian en Edeirnon y por este motivo llamaron a la
ciudad Seith Marchawc (Siete Caballeros). Los siete hombres eran: Cradawc, hijo de Bran;
Eveidd Hir; Unic Glew Ysgwydd; Iddic, hijo de Anarawc Walltgrwn (de los cabellos
redondos'?”); Ffodor, hijo de Ervyll; Wich Minascwrn; Llashar, hijo de Llaesar Llaesgywydd
y Pendaran Dyvet, que permaneci6 con ellos como joven criado. Aquellos siete hombres se
quedaron como administradores para vigilar la isla; Cradawc, hijo de Bran, era su jefe

supremo.
Bendigeit Vran y todas las huestes de las que hemos hablado izaron las velas hacia Iwerddon.
En aquel tiempo la profundidad del agua no era muy grande y marcharon a lo largo de los
bajios. Habia alli dos rios, llamados Lli y Archan. Luego, las profundidades del agua se
extendieron y el agua inundo los reinos'’. Y Bendigeit avanzo, llevando sobre sus espaldas a
todos los musicos'" y lleg6 a la tierra de Iwerddon.

Los porqueros de Matholwch estaban en las orillas de las aguas ocupados en sus cerdos. Y a
causa de lo que vieron en el mar, acudieron a Matholwch.

-Sefior, que disfrutes de salud -dijeron.
-Dios os bendiga -respondio-. ; Traéis noticias?

-Si, sefior, noticias sorprendentes. Hemos visto un bosque sobre las aguas, en un lugar donde
antes jamas habiamos visto un solo arbol.

-Esto es algo sorprendente -respondid-. ;Habéis visto algo mas?

-Ademas hemos visto, sefior, una gran montaia junto al bosque y la montafia avanzaba, y una
elevada cresta en la montafia, y a cada lado de la cresta, un lago. Y el bosque, la montafia y
todo lo demas avanzaba.

-No hay nadie aqui que pueda reconocer eso, a excepcion de Branwen. Interrogadla.

Los mensajeros acudieron junto a Branwen.

1% En las Triadas de la Myvyrian Archeology of Wales (Loth, Mab., II, p. 281) Cradawc, hijo
de Bran, aparece como uno de los tres reyes, por la ley (no era primogénito) de la isla de
Prydein; los otros dos fueron Caswallawn, hijo de Lludd y Chvain, hijo de Macsen Wledig

19 Segun M. Watkin, La civilisation frangaise, esta expresion hace referencia a la moda
masculina de llevar los cabellos cortos, p. 206

10 Seglin algunos autores se trata de una glosa por parte del copista. La mencion de los dos
rios también parece una interpolacion. En una triada traducida del galés al latin, se habla de
tres reinos destruidos por la inundacion, uno de ellos, Irlanda (cf. P. Mac Cana, Branwen, cit.
pp- 109-111)

' La relacion de Bran con la musica aparece en un poema de Taliesin, donde Uthr Ben se
jacta de ser bardo, arpista y flautista a un mismo tiempo, J. de Vries, La religion des celtes, p.
91
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-Princesa —dijeron-, ;qué es todo esto, segun tu opinion?

-Aunque no sea princesa, s¢ de qué se trata -respondio6 ella-. Los hombres de la isla de Fuertes
atraviesan el agua para venir aqui, pues han sabido de mis sufrimientos y deshonor.

-, Qué es ese bosque que hemos visto sobre las olas? -le preguntaron.

-Son las vergas y los mastiles de los barcos -respondio.

-jOh! -dijeron ellos-. ;Y la montafia que se ve junto a los navios?

-Es Bendigeit Vran, mi hermano, atravesando el vado. No cabria en ninglin barco.
-, Y la elevada cresta y los lagos a ambos lados de la cresta?

-Es ¢l, lanzando irritadas miradas sobre esta isla; los dos lagos a ambos lados de la cresta son
sus ojos, uno a cada lado de su nariz.

Y entonces reunieron apresuradamente a todos los guerreros de Iwerddon y a todos los
grandes jefes y se mantuvo consejo.

-Sefor -dijeron los nobles a Matholwch-, el tinico consejo posible es retroceder allende Llinon
(rio de Irlanda) y dejar el Llinon entre tu y €l, y destruir el puente que cruza el rio. En el fondo
del rio hay una piedra imantada y ningtn barco o navio puede atravesarlo.

Se retiraron al otro lado del rio y destruyeron el puente. Bendigeit llegd a tierra y se dirigio
con su flota hasta la orilla del rio.

-Sefior -le dijeron sus nobles-, ti conoces la peculiaridad de este rio; nadie lo puede atravesar,
y no tiene puente por encima de €l. ;Cual es tu consejo con respecto al puente?

-No veo otro que éste: Aquél que es jefe, sea puente. Yo ser¢ el puente -respondio.

Fue entonces por vez primera cuando se pronunciaron estas palabras y aun hoy sirven de
proverbio. Bendigeit se tendid encima del rio, enlazaron zarzos sobre €l y las tropas pasaron
por encima de su cuerpo. En el momento en que se levantaba, los mensajeros de Matholwch
acudieron a saludarle de parte de Matholwch, su pariente por alianza, asegurandole que en
nada habia faltado por su propia voluntad.

-Matholwch -afiadieron- cede el reino de Iwerddon a Gwern, tu sobrino, el hijo de tu
hermana; se lo ofrece en tu presencia, como reparacion al dafio y las vejaciones que se han
infligido a Branwen, y dondequiera que desees, aqui o en la isla de Fuertes, cuidaras del
mantenimiento de Matholwch.

-Si yo mismo no consigo aduefiarme del reino, puede que tome consejo con respecto a vuestro
mensaje -respondi6 Bendigeit Vran-. No intentéis obtener de mi una respuesta, antes de

haberme traido otras proposiciones.

-Te traeremos la respuesta mas satisfactoria que recibamos. Espera nuestro mensaje.
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-Esperaré, pero regresad pronto -respondio.
Los mensajeros acudieron junto a Matholwch.

-Sefior -le dijeron-, prepara una respuesta massatisfactoria para Bendigeit Vran. Nada quiere
oir acerca de la que le hemos llevado de tu parte.

-Hombres -dijo Matholwch-, ;cudl es vuestro consejo?

-Sefor -respondieron-, s6lo hay un consejo para ti. Bendigeit jamas ha podido estar en una
casa. jPues bien!, construye una casa en su honor lo suficientemente grande para que en una
mitad entren ¢l y sus hombres de la isla de Fuertes, y deja la otra mitad para ti y tu ejército.
Confia tu reind a su voluntad y préstale homenaje. A cambio del honor que le habremos
hecho al construir una casa capaz de contenerle, cosa que jamas ha tenido, hara la paz contigo.
Los mensajeros regresaron con el mensaje junto a Bendigeit Vran. Tomd consejo y en la
reunion decidié aceptar y todo se hizo por consejo de Branwen, que queria evitar la ruina de
un pais que también a ella pertenecia.

Comenzaron a ejecutar las condiciones del tratado y construyeron una casa alta y amplia. Pero
los Gwyddyl (irlandeses) imaginaron una estratagema: fijarian clavos a ambos lados de cada
columna de las cien columnas que habia en la casa, colocarian en cada clavo un saco de piel y

en cada saco un hombre armado.

Evnyssyen entrd antes que la hueste de la isla de Fuertes, y escudrii6 toda la casa con miradas
furiosas y malvadas y vio los sacos de piel a lo largo de los pilares.

-, Qué¢ hay en este saco? pregunt6 a un Gwyddyl.

-Harina, amigo -respondio.

Palp¢ todo el saco hasta que encontro la cabeza y la apretd hasta que sintid que sus dedos se
encontraban en el tuétano a través de los huesos. Dejé a aquél y puso la mano en otro saco y
pregunto:

-, Qué hay en éste de aqui?

-Harina -respondieron los Gwyddyl.

Se entregd al mismo juego con cada uno de ellos, hasta que de los doscientos hombres sélo
quedd uno vivo. Se dirigi6 a este Gltimo y pregunt6:

-¢Qué hay aqui?

-Harina -respondieron los Gwyddyl.
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Lo palpd hasta que encontr6 la cabeza y la apretd como habia hecho con las otras. Notd que
un arma''? protegia la cabeza de este ultimo. No lo solt6 antes de haberlo matado y entonces

canto este englyn'":

-Hay en estos sacos harina de la siguiente especie: ligeros combatientes, campeones,
guerreros, agresores en batalla contra soldados, preparados para el combate, descendidos al
combate; combate preparado antes de los combatientes.

Y en esto entraron las huestes en la casa. Los hombres de la isla de Iwerddon entraron por un
lado y los hombres de la isla de Fuertes por otro. En cuanto estuvieron sentados, se hizo la paz
entre ellos y el reino fue entregado al hijo de Matholwch. Concluida la paz, Bendigeit Vran
hizo venir al nifio. De Bendigeit acudié a Manawyddan. Todos los que le veian le tomaban
afecto. Estaba con Manawyddan cuando Nyssyen, hijo de Eurosswydd, lo llam¢ junto a ¢€l. El
nifo se dirigio a ¢l amistosamente.

-Por qué mi sobrino, el hijo de mi hermana, no viene, a mi? -exclamo6 Evnyssyen-. Mucho
me agradaria, antes de que sea rey de Irlanda, mostrarte mi afecto.

-Dejadle ir -dijo Bendigeit Vran.
El nifio fue hacia é1 muy contento.

-Pongo a Dios por testigo -se dijo Evnyssyen-, la familia no piensa que pueda cometerse la
atrocidad que voy a cometer en este momento.

Se levanto, cogid al nifio por los pies y, antes de que nadie pudiera detenerle, lanzo al nifio de
cabeza en el fuego ardiente.

Y cuando Branwen vio a su hijo en medio de las llamas, quiso lanzarse al fuego desde el lugar
en que se encontraba entre sus dos hermanos. Pero Bendigeit Vran la cogié con una mano y
asio su escudo con la otra y todos se levantaron por toda la casa y hubo alli el mayor tumulto
jamas visto, producido por una hueste en una casa, cuando cada hombre cogi6 sus armas.
Morddwyt Tyllyon''"* exclamé entonces:

-Perros de Gwern, guardaos de Morddwyt Tyllyon.

Y mientras todos se lanzaban a sus armas, Bendigeit Vran mantuvo a Branwen entre su
escudo y su hombro. Los Gwyddyl comenzaron a encender el fuego bajo el caldero de la

"2 arueu (RB, 38, WM, 54 Thomson, cit. p. 13) sirve aqui para aludir al casco. Respecto a este
concepto, ver nota 17 a Pwyll

'3 Estancia o epigrama; una de las tres principales métricas galesas, Loth, Mab., I, p. 87

4 Esta traduccion se basa en la transcripcion que de este texto ofreciera I. Williams (Pedeir
Keinc, Cardiff, 1930, p. 207); asi también D. S. Thomson (Branwen, cit. p. 14), pero, sin
embargo, este Ultimo editor admite la posibilidad, siguiendo la interpretacion de Mac Cana
(Branwen, cit., pp. 162 y ss.) de que Mordwyt Tyllyon no sea un nombre propio sino un
epiteto referido a Bran, pues asi aparece denominado este personaje en un poema de Taliesin.
Tal epiteto significaria «herido en el muslo» (mordwyd=muslo y tyllion, derivado
probablemente de twll=agujero), lo cual asimilaria este personaje al Rey Tullido o Rey
Pescador que aparece en Chrétien
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resurreccion y echaron los cadaveres en el caldero hasta que estuvo lleno. Al dia siguiente se
levantaron convertidos en guerreros mas temibles que nunca, salvo que no podian hablar. Y
entonces Evnyssyen, viendo los cadaveres y sin que hubiera posibilidad de vida para ningin
hombre de la isla de Fuertes, se dijo a si mismo: «Oh, Dios, que las desgracias por haber sido
la causa de la destruccion de los hombres de la isla de Fuertes caigan sobre mi. Que la
vergilienza caiga sobre mi, si no encuentro un medio de salvacion.»

Se arrastro entre los cadaveres de los Gwyddyl y dos Gwyddyl con los pies desnudos
acudieron junto a ¢l y tomandolo por uno de ellos, lo echaron en el caldero. El se distendid en
el caldero de tal modo, que el caldero estalld en cuatro pedazos y su pecho también estallo y a
esto se debid la victoria que obtuvieron los hombres de la isla de Fuertes. En todo caso, no
hubo victoria, salvo para los siete hombres que pudieron escapar; Bendigeit Vran fue herido
en el pie con una lanza envenenada. Los siete hombres que escaparon fueron: Pryderi;
Manawyddan; Gliuieri Eil Taran; Talyessin; Ynawc; Grudyeu, hijo de Muryel, y Heilyn, hijo
de Gwyn Hen (el viejo). Y entonces Bendigeit Vran ordend que le cortaran la cabeza'".

-Tomad mi cabeza -les dijo-, llevadla a Gwynn Vryn (la Colina Blanca), en Llundein, y
enterradla en ese lugar con el rostro vuelto hacia Francia. Transcurrird mucho tiempo durante
el camino. En Harddlech, el banquete durara siete afios y los pajaros de Rhiannon''® cantaran
para vosotros y mi cabeza os resultard una compaiiia tan grata como en los mejores momentos
en que estuvo sobre mis hombros. En Gwales de Penvro pasaréis ochenta afios y hasta el
momento en que os abran la puerta que da sobre Abet Henvelen, hacia Kernyw (Cornualles),
podréis permanecer alli y conservar intacta la cabeza. Pero eso resultard ya imposible, en
cuanto os abran la puerta; id entonces a Llundein a enterrar la cabeza y pasad al otro lado.

Le cortaron la cabeza y los siete, sin contar a Branwen, partieron hacia el otro lado con la
cabeza, y desembarcaron en Aber Alaw, en Talebolyon. Alli se sentaron y reposaron.
Branwen dirigié su mirada hacia Iwerddon y hacia la isla de Fuertes; todo lo que la podia
divisar:

-jQué desgracia, hijo de Dios! -exclamoé-. jMaldito sea mi nacimiento! jDos islas tan bellas
devastadas por mi causa!

Exhal6 un gran suspiro y su corazén se quebrd. Le hicieron una tumba cuadrada y
la.enterraron en aquel lugar a la orilla del Alaw.

Los siete hombres se pusieron en camino hacia Harddlech y la cabeza con ellos. Por el
camino se encontraron con una tropa de hombres y mujeres.

-, Qué nuevas tra¢is? -pregunté Manawyddan.

15 El culto a las cabezas cortadas se remonta a la cultura de La Téne y de este periodo se
conservan impresionantes monumentos que hacen alusion a tal culto, como por ejemplo el
Monstruo de Noves en Bouches-du-Rhone, M. Dillon, N. Chadwick, The Celtic Realms, p.
296

116 Ver nota 18 a Pwyll
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-Ninguna, salvo que Caswallawn'"’, hijo de Beli, ha tomado posesion de la isla de Fuertes y
ha sido coronado rey en Llundein -respondieron ellos.

-, Qué le ha sucedido a Caradawc, hijo de Vran, y a los siete hombres que dejamos con ¢l en
esta isla? -preguntaron los siete.

-Kaswallawn los atacd y mato a seis; el corazon de Caradawce se quebré de pena al ver como
la espada mataba a sus hombres sin saber quién los mataba. Kaswallawn se habia vestido con
una capa magica y nadie podia ver quién mataba a los hombres: s6lo se podia ver la espada.
Pero no quiso matar a Caradawc, porque era su sobrino, el hijo de su primo hermano, y éste
fue uno de los Tres Hombres cuyo corazon se quebrd de pena. Pendaran Dyvet, que estaba
con los siete hombres como joven criado, se escap6 por el bosque.

Se dirigieron a Harddlech y alli se instalaron. Se proveyeron en gran abundancia de alimentos
y de bebida y cuando empezaron a comer y a beber llegaron tres péjaros y empezaron a
cantarles una cancion, y todas las que habian oido con anterioridad carecian de encanto
comparadas con aquéllas. Los pédjaros se mantenian a lo lejos por encima del oleaje y, sin
embargo, ellos los veian con tanta nitidez como si hubieran estado junto a ellos, y aquel
banquete durd siete afios.

Al cabo del séptimo afo, partieron hacia Gwales, en Penvro. Encontraron alli un lugar
agradable y regio que dominaba el mar, y habia también una gran sala. Se dirigieron a la sala
y vieron abiertas dos de las puertas; la tercera estaba cerrada y era la que daba a Kernyw.

-Esta es la puerta que no debemos abrir —dijo Manawyddan.

Pasaron alli la noche, en medio de la abundancia y la alegria, y a pesar de las desgracias que
habian visto ante sus propios 0jos y a pesar de las que ellos mismos habian sufrido, ninguna
de ellas acudié a su memoria, asi como ninguna otra desgracia del mundo. Permanecieron alli
ochenta afios de tal modo, que no recordaban haber pasado un tiempo mejor ni mas agradable
en toda su vida. No se sentian mas fatigados que cuando habian llegado y ninguno de ellos
podia apreciar en su compaiiero el largo tiempo que habia transcurrido. Y la compaiiia de la
cabeza no les resultaba mas dolorosa que si Bendigeit hubiera estado con vida. A causa de
estos ochenta afios asi transcurridos aquello fue designado con el nombre de Fiesta de la
Cabeza Sagrada. El tiempo de la expedicién en Iwerddon se denomina la Recepcion de
Branwen y de Matholwch. Pero he aqui lo que un dia hizo Heilyn, hijo de Gwynn.

-Que la vergilienza caiga sobre mi barba -exclamo- si no abro esta puerta para saber si lo que
de ella se dice es verdad.

Abri6 la puerta y dirigié su mirada hacia Kernyw y Aber Henvelen. Y cuando mird, todas las
pérdidas que habian sufrido, la muerte de sus parientes y de sus compaifieros, todo el mal que
les habia ocurrido y por encima de todo, la pérdida de su sefior, les vino a la memoria tan
claramente como si todo hubiera acaecido en aquel mismo momento. A partir de entonces no
tuvieron ya reposo y partieron hacia Llundein con la cabeza.

7 Ver mas arriba nota 18. La resistencia bretona contra los ejércitos de César fue organizada
por Casivellaunos, a quien los bardos galeses dieron siglos mas tarde el nombre galés de
Casswallawn, convirtiéndolo en héroe nacional, J. Markale, Les celtes, pp. 139-200
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Fuera cual fuese la duracion del viaje, llegaron alli y enterraron la cabeza en Gwynn Vrynn
(Colina Blanca). Cuando la enterraron, fue el Tercer Buen Escondrijo, y cuando. la
descubrieron, el Tercer Mal Descubrimiento''®: en efecto, ninguna plaga podia atravesar el
mar hasta aquella isla, mientras la cabeza estuviera escondida en aquel lugar. Eso es lo que

dice el cuento. Esta es la aventura de los hombres que regresaron de Iwerddon.

En Iwerddon no quedaron con vida mas que cinco mujeres encintas en una gruta de las tierras
desiertas irlandesas. Y de aquellas cinco mujeres nacieron en la misma €poca cinco hijos. Los
criaron hasta que fueron jovenes y pensaron en las mujeres y desearon poseerlas. Entonces
cada uno de ellos se acostd con la madre del otro. Gobernaron el pais, lo poblaron y lo
dividieron entre ellos cinco: de esta reparticion entre cinco resultaron las cinco provincias
actuales de Iwerddon'”’. Examinaron el terreno donde habian tenido lugar las batallas y
encontraron alli tanto oro y plata que se hicieron ricos.

Es asi como termina esta rama del Mabinogi, que trata de la bofetada de Branwen, la Tercera
Bofetada Infeliz de la Isla; de la asamblea de Bran cuando fue a Iwerddon con las huestes de
ciento cincuenta y cuatro distritos para castigar la bofetada de Branwen; del banquete en
Harddlech durante siete afios; del canto de los pajaros de Rhiannon y del Festin de la Cabeza
que duré ochenta afos.

'8 En las Triadas del Libro Rojo (Loth, Mab., II, pp. 217-219) se :puede leer: «Tres cosas se
hizo bien en ocultar: la cabeza de Bendigeit Vran, hijo de Llyr, que fue ocultada en Gwyn
Vryn en Llundein con el rostro vuelto hacia Francia; mientras estuvo asi los sajones no
acudieron a oprimir la isla. La segunda fueron los dragones ocultados por Llud, hijo de Beli
en Dimas Emreis (ver el mabinogi de "Lludd y Llevelys"). La tercera fueron los huesos de
Gwerthevyr Vendight... «Estos fueron los tres malos descubrimientos: Gwrtheyrn Gwrtheneu
descubrid los huesos de Gwerthevyr Vendigeit por el amor de una mujer, Ronnwen la pagana.
También él descubri6 los dragones. Fue Arturo quien desenterr6 la cabeza de Bendigeit Vran
de la Colina Blanca, pues no quiso proteger aquella isla con més fuerza que la suya propia.»

% En la saga de Tain B6 Cualnge Irlanda aparece dividida en cuatro provincias (coiceda):
Ulaid (Ulster), Connachta (Connacht), Laigin (Leinster) y Mumu (Munster); sin embargo, en
la época a la que se refiere el Tain (edad del hierro) ya se habia creado la quinta provincia:
Meath. Cf. M. Dillon y N. Chadwick, The Celtic Realms, pp. 35y 36
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Manawyddan, Hijo De Llyr

Cuando los siete hombres de los que hemos hablado mas arriba hubieron enterrado en
Gwynvryn (Colina Blanca), en Llundein, la cabeza de Bendigeit Vran con el rostro vuelto
hacia Francia, Manawyddan dirigi6 su mirada a la ciudad de Llundein y lanz6 un gran suspiro
y se apoder6 de él un gran dolor y una gran nostalgia.

-iDios Todopoderoso, la desgracia caiga sobre mi! -exclamo-. No hay persona que no tenga
esta noche un refugio, salvo yo.

-Sefior -dijo Pryderi-, no te dejes abatir asi. Tu primo hermano es rey de la isla de Fuertes y a
pesar de que haya obrado mal contigo, ti jamas le has reclamado ni tierra ni posesion. Eres

uno de los Tres Principes Sin Codicia'®.

-Aunque ese hombre sea mi primo -respondi6 Manawyddan-, me entristecera siempre ver a
quien sea en el lugar de mi hermano Bendigeit Vran, y jamas podré ser feliz en la misma casa
que él.

- Quieres seguir un consejo? -le dijo Pryderi.

-Tengo gran necesidad de ello; ;cuél es tu consejo?

-Me han dejado en herencia los siete cantrevs de Dyvet y mi madre, Rhiannon, se encuentra
alli. Te la daré, y con ella la autoridad de los siete cantrevs, y aunque no poseas mas que esos
siete cantrevs, no hay en el mundo siete cantrevs mejores que €sos. Mi mujer es Kicva, la hija
de Gwynn Gohoyw, y aunque los dominios son mios de nombre, ti y Rhiannon seréis los
usufructuarios. Si alguna vez deseas dominios en propiedad, también podran ser tuyos.

-No, sefior, jamas; Dios te recompense tu amistad.

-Si tu quieres, tendras toda la amistad de la que soy capaz.

-Acepto, amigo, Dios te lo recompense. Voy a ir contigo a ver a Rhiannon y tus dominios.
-Tienes razon; no creo que jamas hayas oido conversar a ninguna mujer mejor que ella.

Cuando estaba en la flor de la juventud, no habia ninguna mas hermosa y aun ahora no te
disgustara su rostro.

120 Ver nota 5 a «Branwen, hija de Llyrn. Se identifica con Manannan Mac Lir, dios irlandés
del mar, que también aparece como un negociante en ciertos textos. Este ultimo aspecto
caracterizara a Manawyddan en este mabinogi, donde no resulta posible atribuirle un caracter
divino, J. de Vries, La religion des celtes, p. 94 y ss
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Partieron en seguida, y cualquiera que fuera la duracion de su viaje llegaron a Dyvet.
Encontraron un festin preparado en su honor al llegar a Arberth; Rhiannon y Kicva lo habian
dispuesto todo. Se sentaron todos juntos a la mesa y Manawyddan y Rhiannon hablaron.
Aquella conversacion le inspird tiernos sentimientos hacia ella y fue feliz al pensar que jamas
habia visto a mujer mas bella ni mas completa.

-Pryderi -dijo-, obraré¢ segun tus palabras.

-, Qué palabras? -pregunté Rhiannon.

-Princesa -respondi6 Pryderi-, te he dado como mujer a Manawyddan, hijo de Llyr.
-Obedeceré con placer -dijo Rhiannon.

-Y yo también -dijo Manawyddan.

-Dios recompense al que me testimonia una amistad tan solida.

Antes de que finalizara el banquete, ¢l se acostd con ella.

-Continuad vosotros la fiesta -dijo Pryderi-. Yo voy a prestar homenaje a Kasswallawn, hijo
121

de Beli, en Lloegyr'~'.

-Sefor -respondi6 Rhiannon, Kasswallawn estd en Kent. Puedes continuar con la fiesta y
esperar que esté mas cerca.

-Le esperaremos -dijo él.

Acabaron el banquete y comenzaron a recorrer Dyvet, a cazar y a distraerse. Viajando por la
region, comprobaron que jamas habian visto pais mas habitado, tierra con mejor caza ni pais
con mayor abundancia de miel y pescado. La amistad entre los cuatro crecid tanto que no
habia dia ni noche que pudieran estar los unos sin los otros.

Mientras tanto, Pryderi fue a prestar homenaje a Kasswallawn en Ryt-ychen (Oxford).
Recibi6 una excelente acogida y se le reconocié su homenaje.

Cuando estuvo de regreso, Manawyddan y ¢l volvieron a los festines y al reposo. El festin
comenzo en Arberth; era la corte principal y toda ceremonia comenzaba siempre alli. Aquella
noche, después de la primera comida y mientras los sirvientes estaban comiendo, salieron los
cuatro y se dirigieron con su séquito a Gorsedd Arberth. Cuando estaban sentados, se oy un
gran trueno, seguido de una nube tan espesa de forma que no se podian ver unos a otros. La
nube se disip6 y todo se aclar6 alrededor de ellos. Cuando miraron el campo donde antes se
veian rebafios, ganados y casas, todo habia desaparecido: casas, ganado, humo, hombres,
viviendas; no quedaban mdas que las casas de la corte, vacias, desoladas, sin una criatura
humana, sin un animal. Incluso sus compafieros habian desaparecido sin dejar rastro, s6lo

quedaban ellos cuatro'?.

21 Nombre que los galeses daban a Inglaterra propiamente dicha
12 J. Markale, Les celtes, p. 74, reconoce en este pasaje un topos, el de la Gaste Cité, en la que
penetra el caballero anénimo, héroe del Bel Inconnu del s. aan, o del sido irlandés, misterioso
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-jOh! ;Sefior Dios! -exclamé Manawyddan-. ;Dénde esta la hueste de la corte? ;Donde estan
nuestros compafieros? Vayamos a ver.

Se dirigieron a la sala: no habia nadie. Entraron en los dormitorios, pero tampoco alli
encontraron a nadie. En la cava del aguamiel y en la cocina todo estaba desierto.

Los cuatro continuaron el festin, cazaron y se distrajeron. Cada uno de ellos recorrio el pais y
los dominios para ver si encontraban casas y lugares habitados, pero no vieron nada mas que
animales salvajes. Acabado el festin y agotadas las provisiones, comenzaron a alimentarse de
caza, pescado y miel salvaje. Y de este modo pasaron alegremente un primer afio, y un
segundo. Pero al final se hastiaron.

-En verdad, no podemos vivir asi -dijo Manawyddan-. Vamos a Lloegyr y busquemos un
oficio que nos permita vivir.

Se dirigieron a Lloegyr y se detuvieron en Henffordd (Hereford). Se ofrecieron como
guarnicioneros. Manawyddan empezo6 a hacer arzones y a colorearlos como se lo habia visto
hacer a Llagar Llaesgygwyd con azul esmaltado, y como ¢l fabricé esmalte azul. Por esa
razon se llama calch lasar, porque Llasar Llaesgygwyd lo hizo y en todo Henffordd nadie
compraba a ning(in guarnicionero ni arzon ni silla'®, en tanto la encontrara hecha por
Manawyddan. Los guarnicioneros se dieron cuenta de que sus ganancias disminuian mucho,
pues solo les compraban cuando no se podian aprovisionar en casa de Manawyddan. Se
reunieron todos y convinieron matar a Manawyddan y a su compaifiero. Pero éstos fueron
advertidos y pensaron abandonar la ciudad.

-Por mi y por Dios -dijo Pryderi , mi consejo no es partir, sino matar a esos villanos.

-No -respondié Manawyddan-, si combatimos con ellos, nos crearemos mala reputacion y nos
encerrarian. Haremos mejor marchando a otra ciudad a buscar nuestra subsistencia.

Entonces los cuatro se dirigieron a otra ciudad.

-, Qué oficio tendremos? -dijo Pryderi.

-Haremos escudos -respondi6 Manawyddan.

-, Pero sabemos algo de eso? -le preguntd Pryderi.

-De todos modos, lo intentaremos -contest6 Manawyddan.

dominio, de los Tuatha Dé Danann, lugares deshabitados y sin defensa, donde se hace pillaje a
causa de sus «profundas riquezasy.

12 coryf' y kyvrwy (=arzon vy silla) son considerados por M. Watkin, La civilisation jranvaise,
p. 237, como sindénimos: kyvrwy parece derivar del francés antiguo covretoir y coryf, del
francés antiguo corve (pieza de madera curva) que este autor interpreta como una parte
inmovil de la silla basdndose en las descripciones de sillas de Viollet-le-Duc. Asi, kyvrwy
haria referencia a la antigua silla galesa y coryf al tipo de silla franconormanda. Las
argumentaciones de Watkin no parecen demasiado sélidas, por lo que he preferido seguir las
traducciones de J. Loth y los Jones que atribuyen dos significados a ambos conceptos
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Se pusieron a fabricar escudos; los hicieron segun el modelo de los mejores que habian visto y
les aplicaron el mismo color que habian aplicado a las sillas. Aquel trabajo les resultd tan
prospero que nadie compraba un escudo en toda la ciudad mas que cuando no habian
encontrado en su casa. Trabajaban de prisa, hicieron una cantidad de escudos enorme; y
continuaron asi hasta que sus conciudadanos se cansaron y se pusieron de acuerdo para
matarlos. Pero fueron advertidos y se enteraron de que aquella gente habia decidido su
muerte.

-Pryderi -dijo Manawyddan-, estos hombres quieren matarnos.

-No soportemos semejante cosa de estos villanos -respondid-; marchemos contra ellos y
matémoslos.

-De ningin modo -respondio-, Kaswallawn y sus hombres se enterarian y estariamos
perdidos. Iremos a otra ciudad.

Llegaron a otra ciudad.
-LA qué oficio nos dedicaremos ahora? -dijo Manawyddan.
-Al que quieras de todos los que sabemos -respondio Pryderi.

-De ningiin modo; seremos zapateros. Los zapateros jamas tendran suficiente valor para
intentar matarnos o crearnos obstaculos.

-Pero yo no sé nada de eso -dijo Pryderi.

-Yo lo conozco, y te ensefiaré a coser -le respondio-. No nos ocuparemos de preparar el cuero,
lo compraremos todo preparado y con €l trabajaremos.

Y entonces comprd el mejor y mas fino cordoban'?* que encontré en la ciudad, y no compro
otro tipo de cuero mas que para las suelas. Se asocio con el mejor orfebre de la ciudad y le
hizo hacer hebillas para los zapatos, dorar las hebillas y le observd mientras lo hacia, hasta
que ¢l mismo aprendio, y por esta razon le llamaron uno de los Tres Zapateros Orfebres'?.
Mientras se encontrara en su casa zapato o bota, no se compraba a ningun otro zapatero en
toda la ciudad. Los zapateros se dieron cuenta de que ya no ganaban nada. A medida que
Manawyddan daba forma, Pryderi cosia. Los zapateros se reunieron y tuvieron consejo; y en

su consejo decidieron matarlos.
-Pryderi -dijo Manawyddan-, estas gentes quieren matarnos.

-¢Por qué soportar semejante cosa de estos villanos? -dijo Pryderi-. Matémoslos a todos.

124 cordwal (RB, 48, WM, 67) (=cuero de Cordoba o cordoban). Se trata de un cuero muy fino
utilizado para los calzados de la nobleza, M. Watkin, La civilisation, p. 76

125 Los otros dos fueron Caswallawn, hijo de Beli, y Llew Llaw Gyffes (ver la cuarta rama de
los mabinogi), cf., Triadas del Libro rojo (Loth, Mab., II, p. 250).
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-De ningin modo -dijo Manawyddan-, no combatiremos con ellos y no nos quedaremos por
mas tiempo en Lloegyr. Nos dirigiremos a Dyvet e iremos a examinar el pais.

Fuese cual fuese la duracion de su viaje, llegaron a Dyvet y se dirigieron a Arberth.
Encendieron el fuego y se alimentaron de la caza; asi pasaron un mes. Reunieron a todos sus
perros y cazaron, y asi vivieron durante un afio.

Una manana, Pryderi y Manawyddan se levantaron para ir de caza; prepararon sus perros y
salieron de la corte. Algunos de sus perros corrieron delante y llegaron a un pequefio matorral
que se encontraba muy cerca. Pero apenas llegaron al matorral, retrocedieron
apresuradamente, con el pelo erizado, y regresaron junto a sus amos.

-Acerquémonos al matorral -dijo Pryderi-, para ver lo que hay.

Se dirigieron hacia alli, pero cuando estuvieron cerca, un jabali de un blanco resplandeciente
se levantd repentinamente del matorral. Los perros, azuzados por los hombres, se lanzaron
sobre ¢l. Entonces abandond el matorral y retrocedié a una cierta distancia de los hombres. Y
hasta que los hombres se fueron acercando, estuvo acorralado por los perros sin retroceder
ante ellos. Pero cuando los hombres lo cercaron un poco mas, retrocedi6é por segunda vez y
escapo. Persiguieron al jabali hasta la vista de un castillo muy elevado, que parecia construido
recientemente, en un lugar donde jamds habian visto ni piedra ni construccion alguna, y el
jabali se dirigio rapidamente hacia el castillo y los perros en su persecucion. Cuando el jabali
y los perros hubieron desaparecido en el interior, se maravillaron al ver un castillo alli donde
jamas habian visto rastro de construccion. Desde lo alto de la colina miraron y prestaron oidos
a los perros, pero por mas que esperaron no oyeron ni vieron a un solo perro.

-Sefior -dijo Pryderi-, voy al castillo para ver qué ocurre con los perros.

-No es una buena idea ir a un castillo que jamas has visto -respondi6 Manawyddan-. Si
quieres oir mi consejo, no iras. El mismo que encantd el pais ha hecho aparecer este castillo
en este lugar.

-Con toda seguridad no abandonaré a mis perros -dijo Pryderi.

A pesar de todos los consejos de Manawyddan, se dirigi6 al castillo. Cuando llego6 al castillo
no vio a ningiin hombre, animal, ni jabali, ni perros, ni casa, ni lugar habitado. En el centro de
aquel lugar vio una fuente rodeada de marmol y en el borde de la fuente un recipiente de oro,
sobre una losa de marmol, y el recipiente estaba sujeto por cuatro cadenas que ascendian hasta
el cielo y cuyos extremos no se alcanzaban a ver. Se sintié completamente transportado por el
resplandor del oro y la excelencia del trabajo de orfebreria del recipiente. Se acercd y lo toco.
En aquel mismo momento, sus dos manos se pegaron al recipiente y sus dos pies a la losa de
marmol y perdid la voz y se encontr6 en la imposibilidad de pronunciar palabra y permanecio

en esta situacion'?.

126 S, Loomis, Arthurian Tradition, p. 343 y ss., establece una estrecha relacion entre esta
aventura de Pryderi y la de Peredur/ Perceval en el Castillo del Grial, lo que le permitié ver en
este personaje el prototipo de Peredur (ver nota 27 a «Pwyll, principe de Dyvet»)
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Manawyddan le esper6 hasta que terminé el dia y al anochecer, cuando se convenci6 de’ que
nada iba a saber de Pryderi ni de sus perros, regresé a la corte. Cuando entr6, Rhiannon le
mird:

-¢Doénde esta tu companero? -le dijo-. ;/Dénde estan los perros?
-Esta es la aventura que me ha ocurrido -respondio. Y se lo conto todo.

-Verdaderamente -dijo Rhiannon-, has sido muy mal compaiero, pero has perdido a un buen
compaiero.

Diciendo estas palabras salio y se dirigid hacia el lugar donde le habia dicho que se
encontraban Pryderi y el castillo. Vio la puerta del castillo y entr6. Al entrar, vio a Pryderi con
las manos pegadas en el recipiente. Fue hacia ¢l y exclamo:

-jOh! Sefior, ;qué haces aqui?

Y puso sus manos en el recipiente, y en cuanto las puso, sus manos se pegaron al recipiente y
sus pies a la losa y le fue imposible proferir fina palabra. Y con esto, tan pronto como
anochecio, se oyo un fuerte trueno, seguido de una espesa nube, y el castillo desaparecié y
ellos con él.

Cuando Kicva, hija de Gwynn Gohoyw, la mujer de Pryderi, vio que en la corte no quedaba
nadie mas que Manawyddan y ella, se lament6 mucho y la muerte le parecid preferible a la
vida. Al ver aquello, Manawyddan le dijo:

-Con toda seguridad estds en un error si te lamentas por miedo hacia mi; pongo a Dios por
testigo que seré para ti el compaiiero mejor que jamas hayas tenido, tanto que a Dios
complacerd prolongar tu situacion. Por mi y por Dios, aunque estuviera en la flor de la
juventud, guardaré fidelidad a Pryderi. También te la guardaré a ti. No tengas el menor temor.
Tendras de mi la amistad que quieras, en tanto que yo pueda y en tanto plazca a Dios dejarnos
en esta miseria y calamidad.

-Dios te recompense -respondi6 ella-, es lo que suponia.

La joven se alegro y anim6 mucho por ello.

-Verdaderamente -dijo Manawyddan-, no es el momento de quedarnos aqui. Hemos perdido
nuestros perros y nos es imposible ganar nuestra subsistencia. Vamos a Lloegyr, serd mas facil
vivir alli que aqui.

-Con mucho gusto, sefior -respondio ella-, vayamos alla.

Partieron juntos a Lloegyr.

-¢Qué oficio tendras, sefior? -dijo ella-. Escoge uno apropiado.

-Seré zapatero, como fui antes -respondi6 él.
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-Sefior, no es un oficio apropiado para un hombre tan habil y de tan alta condicién como tu.
-Sin embargo, a ése me dedicaré.

Empezo6 su oficio y para su trabajo se sirvidé del mejor cordoban que encontr6 en la ciudad.
Luego, como habian hecho antes en otra ciudad, abroché los zapatos con hebillas doradas de
tal modo que el trabajo de todos los zapateros de la ciudad era en vano comparado con el
suyo. A nadie mas compraban, si en su casa encontraban calzados o botas. Al cabo de un afo,
los zapateros estaban llenos de envidias y malas intenciones contra €l; pero fue advertido e
informado de que los zapateros se habian puesto de acuerdo para matarle:

-Sefor -dijo Kicva-, ;por qué soportar semejante cosa de estos villanos?
-Dejémoslos y regresemos a Dyvet -respondio Manawyddan.

Se dirigieron a Dyvet. Al marchar, Manawyddan se llevo consigo un haz de trigo. Lleg6 a
Arberth y alli se instald. Y nada le complacia mas que ver Arberth y los lugares donde habia
ido a cazar en compaiia de Pryderi y Rhiannon. Se acostumbrd a coger el pescado y las
bestias salvajes en su guarida. A continuacion se puso a trabajar, sembr6 un cercado, luego un
segundo, después un tercero. Pronto vio brotar el mejor trigo del mundo y crecer en los tres
cercados del mismo modo: era imposible ver trigo mas bello. Pasaron las estaciones del afio y
llegd la época de la recoleccion. Fue a ver uno de sus cercados: estaba maduro. «Mafana
segaré éste», dijo. Regres6 a pasar la noche en Arberth y al despuntar el alba partié para
recolectar su cercado. Al llegar, no encontré mas que paja desnuda; todo habia sido arrancado
a partir de donde el tallo se convierte en espiga; la espiga estaba completamente vacia y solo
quedaba la cafia. Se sorprendi6 mucho y fue a ver otro cercado: aquél también estaba maduro.

-Mafana vendré a segar éste -dijo.

Y a la mafana siguiente volvid con la intencion de hacer alli la siega: al llegar, no encontro
mas que el canamo desnudo.

-Sefior Dios -exclamé-, ;quién ha decidido consumar asi mi ruina? Y sé quién es: es el que
empezd mi ruina quien ahora la termina, y quien arruind todo el pais.

Fue a ver el tercer cercado; era imposible ver trigo méas hermoso y aquél estaba maduro.

-Que caiga la vergiienza sobre mi -dijo- si no velo esta noche. El que se ha llevado el otro
trigo vendré a buscar también éste; asi sabré quién es.

Tomo sus armas y se puso a vigilar el cercado. Advirtio a Kicva.

-, Qué piensas hacer? -dijo ella.

-Vigilar el cercado esta noche- respondio.

Y alli se fue. Y cuando estaba alli, hacia medianoche oyo6 el mayor ruido del mundo. Miré:
era la tropa de ratones mayor del mundo y era imposible contarlos ni calcular el nimero.

Antes de que pudiera darse cuenta, éstos se precipitaron en el cercado; cada uno trepd a lo
largo de un tallo, lo inclind, partid la espiga y se la llevd, dejando el cafiamo desnudo. No veia

-82-



MABINOGION, CUENTOS GALESES

ni un solo tallo que no fuera atacado por un raton y del que ellos no se llevasen la espiga
consigo.

Arrastrado por el furor y el despecho, se precipitdo en medio de los ratones, pero no conseguia
alcanzar a ninguno, como si se tratara de moscas o pajaros en el aire. Divisé a uno de aspecto
macizo, por lo que le creyo incapaz de moverse con agilidad. Empezo a perseguirlo, lo cogio,

lo meti6 en su guante, lo até con una cuerda y se dirigi6 con el guante a la corte.

Entr6 en la sala donde se encontraba Kicva, encendio el fuego y colgo el guante por la cuerda
en un clavo.

-, Qué¢ hay ahi, sefior? -pregunto6 Kicva.

-Un ladron al que he sorprendido robandome -respondio.
-, Queé tipo de ladron podrias meter en tu guante, sefior?
-Esta es toda la historia -respondio.

Y le contdé como le habian estropeado y arruinado sus cercados y como los ratones habian
invadido el ultimo ante sus propios 0jos.

-Y uno de ellos era muy macizo -afiadio-. Ese fue el que atrapé en el guante. Lo colgaré
mafana y pongo a Dios por testigo que los colgaria a todos si los tuviera.

-Sefor, lo comprendo. Pero es impropio ver a un hombre de tu rango y dignidad colgando un
vil animal como éste. Y si obraras como es debido, te olvidarias de ese animal y le dejarias ir.

-Que la vergiienza cayera sobre mi, si no los colgara a todos si los hubiera atrapado. No voy a
dejar de colgar al inico que he atrapado.

-Sefor, ninguna razon tenia para acudir en ayuda de este animal; solamente queria evitarte
una accion indigna de ti. Pero haz tu voluntad, sefior.

-Si conociera la menor razéon del mundo por la que quisieras ayudarle, sefiora, seguiria tu
consejo -contestdo Manawyddan-, pero como no la conozco estoy decidido a matarlo.

-Hazlo asi entonces -dijo ella.

Entonces se dirigi6 a Gorsedd Arberth con el raton y planté dos horcas en el lugar mas
elevado del monte. Cuando lo estaba haciendo, vio venir hacia ¢l a un clérigo vestido con
viejos y pobres héabitos. Desde hacia siete afios Manawyddan no habia visto ni a hombre ni a
bestia, a excepcion de las tres personas con las que habia vivido, hasta el momento en que dos
de ellas desaparecieron.

-Buenos dias, sefor -dijo el clérigo.

-Dios te d¢ bien, seas bienvenido -respondio-. ;| De donde vienes, clérigo?

-Vengo de Lloegyr, donde era cantor. ;Por qué me lo preguntas?
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-Porque desde hace siete afios no he visto mas que a tres personas y ahora a ti.

-Pues bien, sefior, me dirijo ahora por esta region a mi propio pais. {|En qué estas ocupado,
sefior?

-En colgar a un ladron al que cogi robandome.

-, Qué tipo de ladrén, sefior? Veo en tu mano un animal que parece un raton y no es propio de
un hombre de tu rango tocar semejante animal; suéltalo.

-De ninguna manera lo soltaré, por mi y por Dios. Lo he sorprendido robandome y le aplicaré
la ley de los ladrones: la horca.

-Sefior, antes de ver a un hombre de tu rango realizar semejante tarea te daré una libra que he
recibido como limosna; suelta al animal.

-Ni lo soltaré, ni lo venderé.

-Como quieras, sefior, si no resultara impropio ver a un hombre de tu rango tocar a semejante
animal, nada me habria importado.

Y el clérigo se alejo.

En el momento en que colocaba la viga sobre las horcas, vio acercarse a un sacerdote
montado sobre un caballo enjaezado.

-Buenos dias, sefor -dijo el sacerdote.

-Dios te dé bien -respondié Manawyddan-. Dame tu bendicion.

-Dios te bendiga. ;Y qué haces aqui, sefor?

-Cuelgo a un ladron que he cogido robandome.

-, Queé tipo de ladron es, sefior?

-Una criatura con forma de raton. Me ha robado y le daré la muerte de los ladrones.
-Sefior, antes de verte tocar a semejante animal, te lo compro; suéltalo.

-Pongo a Dios por testigo que no lo venderé ni lo soltaré.

-Justo es reconocer, sefior, que carece de valor. Antes de ver como te deshonras con esa bestia
te daré tres libras; suéltalo.

-Por mi y por Dios -dijo Manawyddan-, no pienso hacer con ¢l otra cosa que lo que debo:
colgarlo.

-Esté bien, sefior, haz lo que quieras.

-84 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

El sacerdote se marcho.

Entonces Manawyddan hizo un nudo corredizo alrededor del cuello del raton. Cuando se
disponia a tirarlo hacia arriba vio la comitiva de obispo con sus bagajes y su séquito y al
propio obispo que se acercaba hacia él. Paro su trabajo:

-Sefior, ;qué haces aqui? -le pregunto el obispo.

-Cuelgo a un ladron que he cogido robandome -respondié6 Manawyddan.

-¢No es un raton lo que veo en tu mano?

-Si, y me ha robado.

-Puesto que llego en el momento en que va a morir, te lo compro; te daré por €l siete libras.
No quiero ver a un hombre de tu rango destruir a un animal tan insignificante como éste:
suéltalo y quédate con el dinero.

-No lo soltaré, por mi y por Dios.

-Puesto que no lo quieres soltar a este precio, te ofrezco veinticuatro libras de plata contante.

-No lo soltaré ni por el doble, pongo a Dios por testigo.

-Ya que no lo quieres soltar a este precio, te ofrezco todos los caballos que hay en este campo,
las siete cargas y los siete caballos que las llevan.

-Nada de todo eso quiero.

-Ya que no lo quieres, pon ti mismo el precio.

-Quiero la libertad de Rhiannon y Pryderi.

-La tendras.

-Eso no es suficiente.

-, Qué quieres entonces?

-Que hagas desaparecer el hechizo y el encantamiento de los siete cantrevs de Dyvet.
-Te lo concedo. Suelta al raton.

-No lo soltaré¢ antes de saber quién es.

-Es mi mujer; y si no lo fuera, no intentaria que lo soltaras.

-¢Por qué ha venido a mi?
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-Para hacer pillaje. Soy Llwyd, hijo de Kilcoet, y fui yo quien ech¢ el encantamiento sobre los
siete cantrevs de Dyvet y lo hice por amistad a Gwawl, hijo de Clut, para castigar a Pryderi
por el juego del Tejon en el saco que Pwyll, sefior de Annwyn, hizo sufrir a Gwawl en la corte
de Eveidd Hen por un mal consejo'?’. Habiéndose enterado que tu habias venido a vivir al
pais, las gentes de mi casa acudieron a mi y me pidieron que los transformara en ratones para
destruir tu trigo. La primera noche solo fueron las gentes de mi casa; la segunda noche
también y destruyeron los dos cercados. La tercera noche, mi mujer y las damas de la corte
me rogaron que también las transformara a ellas y asi lo hice. Ella estaba encinta; de lo
contrario, no habrias podido alcanzarla. Pero puesto que ha ocurrido asi y esta en tu poder, te
devolveré a Pryderi y Rhiannon y libraré a Dyvet del hechizo y del encantamiento. Ya te he
dicho quién es, suéltala ahora.

-No lo haré en modo alguno.

-, Qué quieres entonces?

-Esto es lo que quiero: que jamas haya encantamiento en los siete cantrevs de Dyvet y que
nadie pueda hechizarlos.

-Te lo concedo. jSuéltale ahora!

-A fe mia que no lo haré.

- Qué mas quieres?

-Que jamas nadie se tome venganza de esto con Pryderi, Rhiannon o conmigo.

-Tendras todo lo que quieras y realmente has demostrado mucho ingenio. Si no lo hubieras
indicado asi todas las desgracias habrian caido sobre ti.

-Si, he hecho la peticion para guardarme de ello.

-Libera a mi mujer en mi presencia.

-No la liberaré antes de haber visto a Pryderi y a Rhiannon aqui conmigo.
-Miralos, aqui vienen.

En ese momento aparecieron Pryderi y Rhiannon. Manawyddan fue a su encuentro, los saludd
y se sentaron juntos.

-Sefor -dijo el obispo-, libera ahora a mi mujer; ;no se te ha concedido todo lo que has
indicado?

-La liberaré con mucho gusto.

Y la puso en libertad. El obispo la tocé con su vara magica y se convirtid en la joven mas
bella que jamas hubieran visto.

127 Ver la primera rama de los mabinogi «Pwyll, principe de Dyvet»
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-Mira el pais a tu alrededor y veras las casas y viviendas en tan buen estado como antes -dijo
el obispo.

Se levantd y mird. Vio que todo el pais estaba habitado, con todos sus ganados y sus casas.

-, Qué servicio realizaban Pryderi y Rhiannon? -pregunté Manawyddan.

-Pryderi llevaba alrededor del cuello los martillos de la puerta de mi casa y Rhiannon llevaba
alrededor del cuello las colleras de los asnos después de que habian llevado el heno. Este ha
sido su cautiverio.

Debido a este cautiverio, esta historia fue llamada Mabinogi de Mynnweir y de Mynnord'*,

Asi termina esta rama de los Mabinogi.

128 Mynweir=collar para las bestias de carga y Mynordd, de myn= cuello y ordd=matrtillo, J.
Loth, Mab., I, p. 116.
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Math, Hijo De Mathonwy

Math'?’, hijo de Mathonwy, era sefior de Gwynedd y Pryderi, hijo de Pwyll, era sefior de los

veintiun cantrevs del Sur. Estos eran: los siete cantrevs de Dyvet, los siete cantrevs de
Morganhwc (Glamorgan), los cuatro de Keredigyawn (Cardigan) y los tres de Ystrat Tywi
(Carmarthen).

En aquella época, Math, hijo de Mathonwy, s6lo podia vivir mientras sus dos pies reposaran
en el regazo de una virgen, a menos que el tumulto de la guerra no se lo impidiera’. La
doncella que estaba con ¢l era Goewin, hija de Pebin, de Dol Pebin, en Arvon. Segin las
gentes del pais, era la joven mas bella de su tiempo. Y Math encontrd reposo en Caer
Dathyl"”!, en Arvon. No podia hacer el recorrido por el pais, pero Gilvacthwy, hijo de Don 'y
Gwydyon, hijo de Don, sus sobrinos, los hijos de su hermana'®?, y las gentes de su casa con
ellos, lo hacian en su lugar. Y la doncella estaba siempre con Math. Gilvaethwy puso su
corazdn en la doncella y la amé tanto que no sabia lo que hacia a causa de ella. Y su color,
rostro y figura quedaron devastados por amor a ella de modo que resultaba dificil reconocerle.
Gwydyon, su hermano, le observé un dia con atencion.

-Joven -le dijo-, ;qué te ha sucedido?

- Por qué? ;Qué ves en mi? le pregunto.

-Veo que has perdido tu semblante y tu color: ;/qué te ocurre?

-Sefior hermano, no me atreveria a confesar a nadie lo que me ha sucedido.

-, Qué es, amigo?

2 En las Triadas del Libro Roio aparece como uno de los tres primeros magos de la isla de
Prydein (Loth, Mab., 11, p. 229)

130 Math aparece asi como un rey enfermo, lo que seglin J. Markale (Les Celtes, p. 31) permite
su asociacion con el Rey Pescador, Pelles, guardian del Grial

131 Actualmente continta siendo nombre de un lugar de Carnarvonshire

132 Don, hermana de Math, puede ser identificada con la diosa irlandesa Dana, antepasado de
los Tuatha D¢ Danann, con la Anna Parenna de los latinos y con Anna Pourna india (J.
Markale, L'épopée celtique, p. 60). Los hijos de Don fueron Amaethon, Gilvaethwy,
Govannon, Heveydd, Gwydyon y Aranrot. Gwydyon aprendié la magia de Math (Triadas,
Loth, Mab., II, p. 229). J. Rhys relaciona el nombre con los términos (gwedyd. decir y
gwawd. poesia (mas adelante, en este mabinogi Gwydyon aparecera como bardo). Es uno de
los personajes fundamentales de un oscuro poema titulado Kat Godeu, J. de Vries, La religion
des celtes, p. 63
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-Tu conoces el privilegio de Math, hijo de Mathonwy: si el viento se la lleva, se entera de

cualquier conversacion entre dos personas, aunque se hable lo mas bajo posible'**.

-Esté bien, no digas mas, conozco tu pensamiento -dijo Gwydyon-. Amas a Goewin.

Al ver que su hermano conocia su pensamiento, Gilvaethwy exhalo6 el suspiro mas profundo
del mundo.

-Deja de suspirar, amigo -dijo Gwydyon-; no es ése el camino para lograr el éxito en una
empresa. Puesto que no hay otro medio, haré que los reclutamientos de Gwynedd, Powys y
Deheubarth'** se subleven, de modo que puedas tener a la doncella. Alégrate; haré esto por ti.

Y en esto acudieron junto a Math, hijo de Mathonwy.

-Sefior -dijo Gwydyon-, he oido que han llegado al Sur una especie de animales que jamas
hemos visto en esta isla.

- Como les llaman? pregunt6 Math.
-Hob (cerdos), sefior.
-, Qué tipo de animales son?

-Son pequenas bestias, pero con una carne mejor que la de los bueyes. Son pequefios y
cambian de nombre. Ahora les llaman moch (puercos).

- A quién pertenecen?

-A Pryderi, hijo de Pwyll, y se los ha enviado desde Annwvyn Arawn, rey de Annwvyn, y en
estos dias alli siguen llamandose: Hannerhwch, Hannerhob''?’.

-iY bien! -replico-, ;de qué forma podriamos obtenerlos?

-Iré, sefior, con otros once compaifieros en guisa de bardos'*®, a pedir los cerdos. No me los
negara, mi idea no es mala y no quiero volver sin los puercos.

133 Ver el mabinogi de «Lludd y Llevelys», donde la raza de los corianneit poseerd también
este privilegio

134 Powys era una de las tres grandes divisiones del Pais de Gales; limitaba al oeste y noroeste
con Gwynedd, al sur con Cardiganshire y al este con las marcas de Inglaterra. Deheubarth, al
sur, comprendia el resto del Pais de Gales, es decir, el antiguo pais de los demetae y los silures
135 banner=mitad y bwcb=cerdo (Loth, Mab., 1, p. 123). El pasaje parece una glosa del copista
136 Este nombre, utilizado para referirse a los poetas que habrian de sustituir a la antigua casta
de los filid, aparece entre muchas ramas del mundo celta, y en especial, en galés, breton
armoricano y gaélico de Escocia; J. Marx, Las literaturas célticas, p. 22. Y en el siglo XII se
crearon en Irlanda las escuelas de bardos que impusieron reglas métricas y convenciones de
forma y diccion, M. Dillon, N. Chadwick, The Celtic Realms, p. 273
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-Con mucho gusto. Parte hacia alli.

Partio con Gilvaethwy y otros diez compafieros hasta Keredigawn, en el lugar que ahora

llaman Ruddlan Teivi'*’. Alli se encontraba una corte de Pryderi y entraron alli en guisa de

bardos. Les recibieron bien. Aquella noche, Gwydyon se sentd a un lado de Pryderi.

-Mucho nos alegraria oir un relato a alguno de aquellos jovenes -dijo Pryderi.

-Sefior -respondié Gwydyon-, es una costumbre entre nosotros que la primera noche en que
nos encontramos junto a un gran hombre, el Pennkerdd (jefe de bardos) tome la palabra. Te
relataré con mucho gusto un cuento.

Gwydyon era el mejor narrador de cuentos del mundo. Y aquella noche distrajo a la corte con
agradables cuentos y relatos y para Pryderi fue un placer conversar con él. Al terminar con
aquello, Gwydyon dijo:

-Sefior, ;podria alguien decirte mi mision mejor que yo?

-iOh, no! -respondid-; tu lengua esté llena de recursos.

-Esta es mi mision, sefior: vengo a pedirte los animales que te han enviado de Annwvyn.

-Eso seria lo mas facil del mundo si no existiera un convenio respecto a ello entre mi pais y
yo; se ha convenido que no me despojaré de ellos antes de que su namero se haya doblado.

-Sefor, puedo librarte de tu palabra. He aqui cdmo: no me des los cerdos esta noche, pero no
me los niegues. Mafiana te propondré un cambio por ellos.

Y aquella noche Gwydyon y sus compafieros se dirigieron a sus habitaciones para tomar
consejo.

-Hombres -dijo-, por mucho que pidamos los puercos no nos los daran.

-Con toda seguridad -respondieron-, ;pero como podriamos conseguirlos?

-Veré cémo conseguirlos -dijo Gwydyon.

Recurri6 entonces a sus artificios y comenzo a desplegar su magia. Y por magia hizo aparecer
doce sementales, doce lebreles negros, y de pecho blanco, con sus doce collares y sus doce
correas que todo el mundo habria creido de oro. Sobre los doce caballos habia doce sillas y
todo lo que debia ser hierro era oro, y las bridas estaban hechas también del mismo modo. Se
dirigi6 junto a Pryderi con los caballos y los perros.

-Buenos dias, sefior -dijo.

-Dios te dé bien -respondi6 Pryderi-, seas bienvenido.

17 Rudddlan significa orilla roja; en este caso orilla del rio Teivi (Loth, Mab., I, p. 123)
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-Sefior, aqui tienes un medio de liberarte de la palabra que diste ayer noche con respecto a los
puercos que no querias vender ni dar. Puedes cambiarlos por algo mejor. Te ofrezco estos
doce caballos con todo su equipamiento, tal como lo ves, con sus sillas y sus bridas, estos
doce lebreles, con sus collares y sus correas, asi como estos doce escudos de oro.

Aquellos escudos eran champifiones transformados por su magia.
-Bien -dijo Pryderi-, vamos a tomar consejo.

Decidieron dar los puercos a Gwydyon a cambio de los caballos, los perros y los escudos. Las
gentes del Norte se despidieron y se pusieron en camino con los puercos.

-Compatfieros -dijo Gwydyon-, tenemos que marchar a toda prisa. El encantamiento durara
solo un dia, hasta manana.

Aquella misma noche marcharon hasta las tierras altas de Keredigyawn, lugar que alin se
llama, por este motivo, Mochdref (la ciudad de los puercos). Al dia siguiente se pusieron en
marcha, atravesaron Elenit y a la noche se encontraban en Keri y Arwystli'*, en la ciudad que
desde entonces también se llamo Mochtref. Reanudaron su marcha y a la noche llegaron a un
kymmwt'** de Powys, que por esta razon, se llama Mochnant. Luego alcanzaron el cantrev de
Ros y pasaron la noche en la ciudad conocida aun con el nombre de Mochtref.

-Hombres -dijo Gwydyon-, refugiémonos con los animales en el corazéon de Gwynedd; han
salido ejércitos en nuestra persecucion.

Se dirigieron a la ciudad mas elevada de Arllechwedd'*’ y construyeron alli cuadras para los
puercos, y por esta razén la ciudad fue llamada Creuwyryon'*'. Hechas las cuadras, se
dirigieron junto a Math, hijo de Mathonwy, en Kaer Dathyl. Cuando llegaron, estaban
llamando a las gentes del pais a las armas.

-, Qué ocurre? -pregunté Gwydyon.

-Pryderi -le dijeron- estd reclutando a las gentes de sus veintitin cantrem para perseguiros.
Mucho nos ha sorprendido la lentitud de vuestra marcha. ;Dénde estan los animales que
habiais ido a buscar? -pregunté Math.

-Construimos cuadras para ellos en el otro cantrev -dijo Gwydyon.

En esto oyeron las trompetas y el reclutamiento por todo el pais. Ellos también se armaron y
marcharon hasta Pennardd'¥’, en Arvon. Y aquella noche Gwydyon, hijo de Don, y
Gilvaethwy, su hermano, volvieron a Kaer Dathyl; y Gilvuethwy se acostdé con Goewin, hija
de Pebin, en el lecho de Math, hijo de Mathonwy; y todas las doncellas fueron echadas
violentamente de alli, y ella se acostd con €l contra su voluntad. Al dia siguiente, cuando

138 Keri era un kymmwd del cantrev de Melienydd. Arwysdi era un cantrev del Meirionydd.
En la actualidad pertenecen al condado de Montgomery

¥ Ver nota 12 a «Branwen, Hija de Llyr»

14 Kymmwd de Arvon

141 Segin Loth, Mab., I, p. 127, de craw=tejado para puercos, o craou=establo, cuadra

142 Al oeste del rlo Seint, frente a Caernarvon
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vieron despuntar el alba, se dirigieron junto a Math, hijo de Mathonwy, y sus tropas. Cuando
llegaron, se disponian a decidir en qué lado esperarian a Pryderi y a los hombres del Sur. Ellos
también tomaron parte en la deliberaciéon. Se decidid que esperarian en el corazén de
Gwynedd. En efecto, esperaron en el centro de dos distritos, Maenawr Pennard y Maenawr
Coet Alun'®. Pryderi fue alli a atacarles, y alli se entablo la batalla y fue grande la matanza
por ambas partes, y los hombres del Sur fueron forzados a la retirada. Retrocedieron hasta el
lugar que aun hoy se llama Nantcall'*, perseguidos por sus adversarios. Alli la matanza fue
indescriptible. Entonces se batieron en retirada hasta el lugar llamado Dol Penmaen'®) y
entonces se concentraron y pidieron la paz. Pryderi entreg6 rehenes; los rehenes eran Gwrgi
Gwastra y otros veintitrés hijos de nobles. Después de aquello avanzaron en paz hasta Traeth
Macar'*; pero cuando se encontraron reunidos en Melenryt'*’, nada pudo impedir que las
gentes a pie se lanzaran flechas. Pryderi envi6 mensajeros para pedir a Math que detuviera a
sus huestes y que permitieran que el asunto se arreglara entre ¢l y Gwydyon, hijo de Don, que

era el causante de todo aquello. Cuando Math, hijo de Mathonwy, hubo oido su mensaje, dijo:

-Por mi y por Dios, si a Gwydyon, hijo de Don, le parece bien, lo permito con gusto; no es mi
deseo forzar a nadie a combatir mientras nosotros mismos podamos hacer algo.

-Pryderi considera que lo adecuado seria oponer su cuerpo al cuerpo del hombre que le ha
causado semejante perjuicio y dejar aparte a las dos huestes.

-Pongo a Dios por testigo -dijo Gwydyon-, que no pido a los hombres de Gwynedd que
combatan por mi, desde el momento en que puedo luchar solo con Pryderi. Opondré con
mucho gusto mi cuerpo al suyo.

Llevaron la respuesta a Pryderi.

-No pido a nadie que busque compensacion mas que a mi mismo -dijo Pryderi.

Los dejaron solos y apartados; se armaron y combatieron. Y por su valor y fortaleza, su magia
y sus encantamientos, Gwydyon vencio y Pryderi murié. Fue enterrado en Maentyvyawc,

encima de Melenryt, y alli esta su tumba.

Las gentes del Sur se dirigieron a su pais con amargas lamentaciones. No era nada extrafo.
Habian perdido a su sefior, y a muchos de sus nobles, sus caballos y gran parte de sus armas.

Los hombres de Gwynedd regresaron llenos de alegria y entusiasmo.

-Sefior -dijo Gwydyon a Math-, ;no hariamos un acto de justicia devolviendo a las gentes del
Sur los rehenes que nos entregaron por la paz? No tenemos derecho a tenerlos en cautiverio.

' maenawr o maynawl es una subdivision del Kymmwd (Loth, Mab., I, p. 128)

4 Segin Lady Guest un rio que atraviesa actualmente la carretera de Dolpenmaen y de
Caernarvon, a nueve millas de esta ciudad (Loth, Mab., I, p. 129)

14 En el antiguo cantrev de Dunodig y actualmente en el distrito de Eivionydd

14 Traeth=superficie arenosa de la orilla cubierta por las olas de alta mar, macar=grande.
Traeth macar es una especie de estuario en los confines de Arvon y de Merioneth, Loth, Mab.,
1, 129

47 ryt=vado. Su situacion es desconocida
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-Que los dejen en libertad -respondié Math.

Permitieron a Gwrgi y a los otros rehenes que fueran a reunirse con los hombres del Sur. Math
se dirigio a Kaer Dathyl, mientras que Gilvaethwy, hijo de Don, y todas las gentes de su casa
que estaban con ¢l, fueron a hacer el recorrido de Gwynedd, como de costumbre, y no
acudieron a la corte. Cuando lleg6 a su habitacion, Math hizo preparar un lugar donde pudiera
reclinarse y reposar sus pies en el regazo de la doncella.

-Sefior -dijo Goewin-, busca a una virgen que soporte tus pies: yo soy mujer.

-, Qué quiere decir eso? -respondio él.

-Me han asaltado abiertamente, sefior. No permaneci silenciosa; no hay persona en la corte
que no lo sepa. Los que vinieron fueron tus sobrinos, los hijos de tu hermana, Gwydyon, hijo
de Don y Gilvaethwy, hijo de Don. A mi me violaron y sobre ti echaron vergiienza. Se han
acostado conmigo, en tu habitacién y en tu propio lecho.

-Muy bien -respondio €l-, haré lo que pueda: lo primero compensacion para ti y después
buscaré compensacion para mi. Te tomaré como mujer y pondré en tus manos la posesion de
mi reino.

Y, mientras tanto, los dos hijos de Don no se acercaban a la corte; continuaron haciendo el
recorrido por el pais hasta el momento en que se prohibi6é darles alimentos y bebidas. Al
principio se mantuvieron alejados, pero luego acudieron junto a €l.

-Buenos dias, sefior.

-Si -dijo ¢él-, ;habéis venido para darme satisfaccion?

-Sefor, estamos dispuestos a hacer tu voluntad.

-Si siempre hubiera sido asi, no habria perdido ni hombre ni caballos; no podéis reparar mi
vergiienza después de la muerte de Pryderi. Pero ya que habéis venido hasta mi quiero
castigaros.

Cogi6 su vara magica y con ella toco a Gilvaethwy, transformandolo en una cierva bien
formada; el otro quiso huir, pero le alcanzo y le tocd con la misma vara y lo transformé en un
ciervo.

-Como siempre habéis sido afines, haré que marchéis juntos -dijo Math-, os aparearéis del
mismo modo que los animales cuya forma tenéis y procrearéis en la época acostumbrada para

ello. Y dentro de un afo desde este dia, regresaréis junto a mi.

Aquel mismo dia después de un afio se oyo gran alboroto en las paredes de debajo de la
habitacion y los ladridos de los perros de la corte en respuesta al alboroto.

-1d a ver qué pasa fuera -dijo Math.

-Sefior -dijo uno-, acabo de verlo: hay un ciervo, una cierva y un cervatillo.
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Entonces Math se levanto y salid. Y cuando estuvo fuera vio tres animales: un ciervo, una
cierva y un cervatillo. Levanto6 su vara magica y dijo:

-Aquél que haya sido cierva el afno pasado, sera jabali este afio, y el que fue ciervo sera jabali
hembra -y les toco con su vara-. Me quedaré con el pequeno -anadio-; haré¢ que lo crien y
bauticen.

Le dieron el nombre de Hyddwn.

-En cuanto a vosotros -dijo-, seréis jabali macho y jabali hembra, y los instintos de los jabalis
seran los vuestros. Dentro de un afio desde este dia, estaréis bajo los muros de esta casa con
vuestro vastago.

Al cabo de un afo oyeron los ladridos de los perros bajo los muros de la habitacion y toda la
corte acudi6 hacia alli. El mismo se levantd y sali6. Fuera vio tres animales: un jabali macho,
un jabali hembra y con ellos un pequefio muy crecido.

-Me quedaré con éste y lo haré bautizar -dijo.

Y le toco con su vara magica y lo convirtié en un hermoso adolescente de cabellos castafio
rojizos. Le llamaron Hychtwn.

-En cuanto a vosotros, el que fue jabali el afio pasado sera loba este afo y el que fue jabali
hembra sera lobo.

Diciendo estas palabras, los tocd con su vara magica y se convirtieron en lobo y loba.

-Tendréis -dijo- los instintos de los animales de los que tenéis la forma. Estad aqui bajo estos
muros dentro de un afio desde este dia.

El mismo dia un afio después, se oyé un gran tumulto y ladridos de perros bajo los muros de
su habitacion. Se levantd y salio. Fuera vio a un lobo y a una loba y con ellos a un fuerte
lobezno.

-Me quedo con éste y lo haré bautizar -dijo-, ya sé cudl serd su nombre: se llamara Bleiddwn.
Tenéis tres hijos y sus nombres son: Bleiddwn, Hyddwn, Hychtwn'*® Hir (el largo). Los tres
hijos de Gilvaethwy el traidor, tres auténticos campeones.

Y entonces toco sus cuerpos con la vara magica y se encontraron en su propia carne.
-Hombres -dijo Math-, si me habéis causado perjuicio, ya habéis sido castigados bastante.
Habéis sufrido la gran verglienza de haber tenido hijos uno de otro. Preparad un bafio para
estos hombres, lavadles la cabeza y dadles vestimentas.

Ejecutaron sus ordenes. Cuando estuvieron dispuestos, volvieron junto a él.

-Hombres, habéis obtenido la paz -dijo Math-, también tendréis la amistad; aconsejadme: ;a
qué virgen podria recurrir?

148 Bleidd=lobo, Hydd=ciervo, bwcb=cerdo, Jones, Mab., p. 63
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-Sefor -respondi6 Gwydyon, hijo de Don-, facil es tal consejo: a Aranrot, hija de Don, tu
sobrina, la hija de tu hermana.

Fueron a buscarla: la joven entro.

-Doncella -dijo Math-, ;eres virgen?

-Si, sefior, que yo sepa -respondio ella.

Entonces cogi6 su vara magica y la doblo.

-Pasa por encima -dijo-, y si eres virgen, lo reconoceré.

Paso por encima de la vara encantada y en aquel paso parié a un nifo rubio y robusto y el
nifo lanz6 un fuerte grito. Después del grito, ella se dirigid6 a la puerta y en el mismo
momento parié un nifio semejante; pero antes de que nadie pudiera darse cuenta de aquel
segundo alumbramiento Gwydyon cogi6 al nifio, lo envolvio en una capa de brocado y lo
escondio en el fondo de un cofre, al pie de su lecho.

-Y bien -dijo Math, hijo de Mathonwy, dirigiéndose al nifio rubio-, te voy a hacer bautizar
aqui y haré¢ llamarte Dylan.

Le bautizaron. Apenas fue bautizado, se dirigi6 al mar. En cuanto se metid, recibié la
naturaleza del mar y nadé tan bien como el mas rapido de los peces. Por esa razon le llamaron
Dylan Eilton (Dylan, hijo de la ola). Jamas hubo ola que rompiera bajo ¢€l. El golpe que causé
su muerte fue asestado por Govannon, su tio, y fue uno de los Tres Golpes Funestos.

Como Gwydyon estuviera despierto en la cama, oy los gritos en el cofre al pie de su lecho.
No eran muy fuertes, aunque lo suficiente para que €l los oyera. Se levant6 precipitadamente
y abri6 el cofre. Vio a un nifio moviendo los brazos en medio de la capa y apartandola a un
lado cogid al nifio entre sus brazos y se dirigio con ¢l a la ciudad, donde conocia a una mujer
que le daria el pecho, y acordd que ella alimentaria al nifio. Aquel afio, el nifio ya se ponia de
pie y al cabo de un afio parecia dos afios mayor por su gran tamafio. Al cabo de un segundo
aflo era un nifio grande capaz de ir solo a la corte. Cuando fue a la corte, Gwydyon se ocupd
de ¢l; el nifo se familiarizé con ¢l y lo amo6 mas que a nadie. Entonces fue educado en la corte
hasta la edad de cuatro afios; y ya habria resultado admirable que un nifio de ocho afos de
edad fuera tan grande como ¢l. Un dia fue a pasear detras de Gwydyon. Este se dirigié con ¢l
a Kaer Aranrot. Al verle entrar, Aranrot se levant6 para ir a su encuentro, darle la bienvenida
y saludarle.

-Dios te dé bien -dijo €l.
-, Quién es el nifio que te sigue? -dijo ella.
-Este nifio es tu hijo -respondio Gwydyon.

-Hombre -exclamo ella-, ;por qué quieres ultrajarme asi, buscar mi vergiienza y mantener
durante tanto tiempo mi deshonor?

- 95



MABINOGION, CUENTOS GALESES

-A menos que sufras mayor vergiienza que la mia por educar a un nifio tan hermoso como
¢éste, poca cosa sera tu vergiienza.

-;Cual es el nombre de tu hijo?'* -pregunt? ella.

-En realidad, todavia no tiene -le respondio.

-Pues bien, juro que su destino sera carecer de nombre hasta que lo reciba de mi -dijo Aranrot.
-Pongo a Dios por testigo; eres una mujer perversa, pero el nifio tendra un nombre aunque te
resulte enojoso y tu jamds volveras a tener aquél que te enfurece haber perdido. {Nunca mas
seras llamada doncella!

Diciendo estas palabras, se marcho encolerizado, y regresé a Kaer Dathyl y alli paso6 la noche.
Al dia siguiente se levantd, cogié a su hijo y se fue a pasear a la orilla del mar, que se
prolongaba desde alli hasta Aber Menei. Y cuando vio algas y varec hizo aparecer por magia
un navio en el lugar, y de las algas hizo gran cantidad de cordobéan y le dio diversos colores,
de modo que nadie habria visto nunca cuero mas hermoso. 1z6 la vela del barco y se dirigio
con el nifio a la puerta de entrada de Kaer Aranrot. Y alli empezaron a hacer zapatos y a
coserlos. Cuando se dio cuenta de que habian sido vistos desde el castillo, cambi6 su propio
semblante y el del nifio por otros para que no pudieran reconocerles.

-¢Quiénes son esos hombres que estan en el barco? -preguntd Aranrot.

-Son zapateros -le respondieron.

-1d. a ver qué tipo de cuero tienen y cémo trabajan -les ordeno.

Se dirigieron junto a ellos y encontraron a Gwydyon coloreando el cuero y lo hacia con oro.
Los mensajeros fueron a llevarselo a Aranrot.

-Muy bien -dijo-, llevad la medida de mi pie a ese zapatero y decidle que me haga zapatos.

El le hizo los zapatos, pero no a su medida, sino mayores. Le llevaron los zapatos, pero eran
demasiado grandes.

-Son demasiado grandes -dijo-. Se los pagaré, pero que me haga un par mas pequefos.
Entonces le confeccion6 un par mucho mas pequetios para su pie y se los envio.
-Decidle -dijo- que éstos tampoco me van bien.

Le llevaron sus palabras.

-Y bien -exclam¢ ¢él-, no haré otros zapatos antes de haber visto su pie.

Fueron a decirselo.

14 Se trata efectivamente de un hijo incestuoso
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-De acuerdo -exclamo ella-, iré donde esta él.
Y se dirigio al barco. Y cuando lleg6 €l estaba cortando y el nifio cosiendo.
-Buenos dias, seflora

-Dios esté contigo -respondié-. Mucho me sorprende que no logres hacer unos zapatos a mi
medida.

-Es verdad, pero ahora si ser¢ capaz.

En aquel momento, un reyezuelo se poso en la borda del barco. El nifio le apunto y lo alcanzé
entre el tendon de la pata y el hueso. Ella se echo a reir.

-En verdad -exclamo-, con mano diestra le ha alcanzado el hermoso.

-Acaba de recibir un nombre, sin que tengamos que rogar a Dios para recompensarte, y el
nombre no es malo: de ahora en adelante se llamara Lleu Llaw Gyffes'*® -exclam6 Gwydyon.

Y entonces de inmediato, todo lo que habia hecho se transformo6 en alga y varec y no continu6

con aquel trabajo, que le valio el nombre de uno de los Tres Zapateros Orfebres''.

-En verdad -dijo ella-, nada te hace disfrutar tanto como hacerme dafio.
-Nada malo te he hecho ahora -respondio.
Y entonces devolvio al nifio su propio semblante y ¢l también recobro su aspecto.

-Bien -dijo Aranrot-, juro que el nifio tendra como destino carecer de armas'> hasta que yo
misma no se las haya dado.

-Por mi y por Dios -dijo Gwydyon-, puedes ser tan perversa como quieras, pero el nifio tendra
armas.

Entonces se dirigieron a Dinas Dinllev. Lleu Llaw Gyffes fue criado hasta que estuvo en
situacion de montar cualquier caballo y hubo alcanzado un desarrollo completo en sus rasgos,

estatura y corpulencia.

Gwydyon se dio cuenta de que se sentia humillado por carecer de caballo y de armas'y le
llam¢ junto a él.

-Joven -le dijo-, mafiana iremos de viaje ti y yo: alégrate.

150 T lew=segun Loth, Mab., I, 139, ledn, interpretacion que rectifico en su nueva edicion de
1913, ver p. 195, nota 1, al considerar que no se debia leer Llew, sino Llev=brillante,
resplandeciente; segun los Jones, Mab., 66=hermoso; J. Markale, L'épopée celtique, traduce
pequetio, p. 69

51 Ver nota 6 a «Manawyddan, hijo de Llyr»

12 También aqui se utiliza el concepto arueu para designar el conjunto de las armas; ver nota
17 a «Pwyll, prtncipe de Dyvet»
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-Lo har¢ -respondio el joven.

Al dia siguiente, se levantaron al despuntar el alba y remontaron la costa hasta Brynn Aryen.
Cuando llegaron a lo alto de Kevyn Clutno, equiparon sus caballos y se dirigieron a Kaer
Aranrot. Entonces cambiaron sus semblantes y acudieron a la entrada con el aspecto de dos
jovenes, aunque de todos modos Gwydyon adoptara un rostro mas grave que el de su
compaiero.

-Portero -dijo-, entra y di que hay aqui bardos de Morgannwc.

El portero obedecid.

-Que sean bienvenidos; en nombre de Dios, dejadles entrar -dijo ella.

Hubo alli gran alegria por su llegada. La sala fue preparada y se sentaron a la mesa. Cuando
hubieron terminado de comer, ella conversé con Gwydyon de cuentos e historias. Gwydyon
era buen narrador de cuentos. Cuando llegd el momento de dejar de beber, les prepararon una
habitacion y se fueron a acostar. Gwydyon se .levantdé de madrugada y apeld a su magia y
poder. Cuando empezaba a clarear se oy0 gran agitacion y un gran ruido de trompetas por
todo el pais. Cuando llegd el dia, oyeron golpear en la puerta de la habitacion y a Aranrot
pidiendo que la abrieran. El joven se levant6 y abrio. Ella entr6 seguida de una doncella.

-Ay, sefores -dijo-, nos encontramos en una mala situacion.

-Si -respondieron ellos-; hemos oido el sonido de las trompetas y gritos: ;qué ocurre?

-En verdad -dijo,-, es imposible ver el color de las olas, de tan apretados que estan los barcos,
y se dirigen a tierra con toda la rapidez que pueden. ;Qué podemos hacer?

-Sefiora -dijo Gwydyon-, no hay més consejo que el de encerrarnos en el castillo y defenderlo
lo mejor que podamos.

-Dios os lo recompense. Preparaos para defenderlo; encontraréis aqui muchas armas.

Y en esto fue en busqueda de armas. Regresé con dos doncellas que llevaban armas para los
hombres.

-Sefiora -dijo Gwydyon-, arma a este joven y que las dos doncellas me ayuden a mi. Ya oigo
el tumulto de la gente que llega.

-Lo haré con mucho gusto -respondio ella. Y gustosamente le arm6 de todas las armas.
- Has acabado de armar a este joven? -dijo Gwydyon a Aranrot.

-Ya estd completamente armado -respondio.

-Yo también he terminado. Dejemos ahora las armas, ya no las necesitamos.

-iOh;! (Por qué? La flota esta rodeando la casa.
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-No, sefiora, no hay aqui ninguna flota.
-, Qué significa entonces todo este reclutamiento?

-Ha sido para romper el sortilegio que lanzaste sobre tu hijo y para procurarle armas y las ha
obtenido sin que tu tengas derecho a agradecimientos.

-Por mi y por Dios, eres un hombre malvado. Muchos jovenes podrian haber perdido sus
vidas a causa del reclutamiento que has ocasionado hoy en este cantrev. Juro que este joven
estara destinado a no tener jamas mujer de la raza que puebla esta tierra.

-En verdad -dijo ¢l-, siempre has sido una mujer perversa y nadie deberia apoyarte. A pesar de
todo, tendrd mujer.

Acudieron junto a Math, hijo de Mathonwy, y le presentaron las mayores quejas del mundo
contra Aranrot, y Gwydyon le conté como le habia procurado las armas al joven.

-Bien -dijo Math-, intentemos por medio de nuestra magia y encantamientos que de las flores
salga una mujer para €l.

Y por entonces €l tenia la estatura de un hombre y realmente era el joven mas hermoso que
jamas se hubiera visto.

Reunieron las flores del roble, las flores de la retama y flores de la reina de los prados y con
sus encantos formaron la doncella mas bella y més perfecta del mundo. La bautizaron segun
los ritos de entonces y la llamaron Blodeuwedd (aspecto, rostro de flores).

Después se acostaron juntos durante la fiesta.

-No es facil para un hombre mantenerse sin dominios -dijo Gwydyon.

-Bien -respondié Math-, le daré el mejor cantrev que pueda tener un joven.

-, Qué cantrev, sefior? -le pregunto.

-El de Dinodig -respondié Math.

Ese cantrev lleva hoy los nombres de Eivynydd y Ardudwy'>. El lugar en el cantrev donde se

construy6 una corte fue llamado Mur y Castell'** y estaba en los confines de Ardudwy. Fue
alli donde habité y gobernd y todos estuvieron contentos con ¢l y su gobierno.

Un dia se dirigi6 a Kaer Dathyl para visitar a Math, hijo de Mathonwy. Aquel dia,
Blodeuwedd se puso a pasear por el recinto de la corte. Se dejo oir el sonido de un cuerno, y

153 Segun Loth, Mab., 1, 143, esta frase es una glosa introducida en el texto: el cantrev de
Dinodig desaparecié después de la conquista y reorganizacion del Pais de Gales por el rey
Eduardo I

154 Muralla del Castillo. Segin Lady Guest a dos millas del sur de Cynvael o rio de Festiniog
(Loth, Mab., 1, 143)
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después del sonido del cuerno vio pasar a un ciervo fatigado perseguido por perros y
cazadores, y detras de los perros y los cazadores venia toda una tropa de hombres a pie.

-Enviad un criado -dijo- para que se entere de qué tropa es ésta.

Un criado sali¢ y pregunt6 quiénes eran.

-Es la tropa de Gronw Pebyr, sefior de Penllynn'®® -respondieron.

El criado volvio para decirselo. Gronw continud persiguiendo al ciervo y lo alcanz6 en las
orillas del rio Kynvael y lo matd. Estuvo ocupado en desollarlo y en dar la encarna a los
perros hasta la caida de la noche.

Cuando decliné el dia y se acercaba la noche, se dirigi6 a la entrada de la corte.

-No hay duda de que haremos hablar mal de nosotros a este sefior, si a semejante hora le
dejamos ir a otro lugar sin invitarle -dijo Blodeuwedd.

-Con toda seguridad, sefiora -respondieron sus gentes-, justo es invitarle.

Entonces unos mensajeros fueron a llevarle la invitacion. El aceptd con placer y se dirigio a la
corte y ella acudio a recibirle, darle la bienvenida y saludarle.

-Sefora -dijo-, Dios recompense tu buen recibimiento.

Se desarmo y se sentaron. Blodeuwedd le mir¢ y, a partir de ese momento, no hubo lugar en
todo su ser que no estuviera penetrado de su amor. El dirigié su mirada hacia ella y se vio
invadido por los mismos sentimientos. No pudo ocultarle que la amaba y se lo dijo. Ella se
regocijo y el amor que habian concebido el uno para el otro fue el Gnico tema de conversacion
aquella noche. No tardaron mucho en unirse: aquella misma noche se acostaron juntos. Al dia
siguiente, €l quiso partir.

-No -djjo ella-, no te iras de mi lado esta noche.

Pasaron la noche juntos y pensaron como podrian vivir unidos.

-Sélo hay un medio -dijo él-. Tienes que intentar averiguar como se le puede dar muerte y lo
debes hacer aparentando inquietud y amor por él.

Al dia siguiente quiso partir.
-Verdaderamente -dijo ella-, no te aconsejo que hoy te vayas de mi lado.

-Puesto que ése es tu consejo, no me iré -respondio-, sdlo diré que hay peligro de que el sefior
de esta corte regrese.

-Bien, mafiana permitiré que te vayas.

155 Cantrev del Meirionydd
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Al dia siguiente ¢l quiso partir y ella no se opuso.

-Recuerda lo que te he dicho -dijo-, habla seriamente con ¢l y hazlo pretendiendo que es por
amor; consigue que te diga como podria sorprenderle la muerte.

Lleu Llaw Gyffes regres6 aquella noche a su casa. Pasaron el tiempo en conversaciones,
musica y bebida. Por la noche fueron a acostarse juntos y ¢l le dirigié la palabra una vez,
luego una segunda, sin obtener respuesta.

-, Qué te ha ocurrido? -le preguntd-. ;No te encuentras bien?

-Estoy pensando en algo que tu jamdas pensarias con respecto a mi: estoy preocupada por tu
muerte, en el caso de que tu te fueras antes que yo -le respondio.

-Dios te recompense tu. inquietud; pero si el mismo Dios no interviene, no resultaria facil
matarme.

-, Querrias tu decirme, por amor a Dios y a mi, de qué modo se te podria matar? Recordaré
mejor que ta las precauciones a tomar.

-Con mucho gusto. No es facil matarme de un golpe, y quien quisiera matarme tendria que
fabricar una jabalina sin hacer ninguna otra cosa, menos cuando la gente estuviera en misa de
domingo.

- Es eso cierto? -le pregunto ella.

-Completamente. No se me puede matar en una casa, ni tampoco fuera. No se me puede matar
montado a caballo; ni tampoco si voy a pie.

-Entonces, ;de qué modo se te puede matar?

-Voy a decirtelo: se me tendria que preparar un bafo en la orilla de un rio, colocar encima de
la tina un entramado arqueado y después cubrirlo bien con paja, traer un macho cabrio y
sentarlo junto a la tina; yo tendria que poner un pie sobre la espalda del macho cabrio y el otro
en el borde de la tina: me daria muerte quien me alcanzara en estas condiciones.

-Doy gracias a Dios, es ésta una cosa facil de evitar.

En cuanto obtuvo esta informacion, se la hizo llegar a Gronw Pebyr. Gronw se ocupd en la
fabricacion de la lanza y aquel mismo dia después de un afio estuvo dispuesta, y le hizo saber
el dia a Blodeuwedd.

-Sefior -dijo ésta a Lleu-, me pregunto cémo podria ocurrir lo que me dijiste. ;Querrias
enseflarme coOmo te mantendrias sobre el borde de la tina y sobre el macho cabrio, después de
que yo misma hubiera preparado el bafio?

-Lo har¢ -respondié.

Entonces envié un mensajero a Gronw y le advirtié que estuviera al abrigo de la colina que
ahora llaman Brynn Kyvergyr, en las orillas del rio Kynvael. Reuni6 todas las cabras que
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encontrd en el cantrev y las llevo al otro lado del rio, frente a Brynn Kyvergyr. Al dia
siguiente dijo a Lleu:

-Sefior, he hecho preparar el entramado y el bafio: y ya estan dispuestos.

-Iré con gusto a verlo -respondio.
Fueron a ver el baiio.

-, Quieres bafarte, sefior? -dijo ella.

-Con mucho gusto -respondi6. Y fue al bafio y él mismo se bafio.

-Sefior —dijo ella-, aqui estan los animales que dices, se llaman machos cabrios.

-Bien -respondio-, haz coger uno y haz que me lo traigan.

Le llevaron el macho cabrio. Lleu sali6 del bafio, se puso sus calzones y colocod un pie en el
borde de la tina y el otro en la espalda del macho cabrio. Entonces Gronw sali6 de la colina a
la que llaman Brynn Kyvergyr y apoyado sobre una rodilla le arrojo la lanza envenenada y lo
alcanz6 tan violentamente en el costado que el asta salté y la punta quedd en el cuerpo. Lleu
echo6 a volar bajo la forma de un 4guila y lanz6 un espantoso grito. Después de esto no le
volvieron a ver.

En cuanto hubo desaparecido, ellos se dirigieron a la corte y aquella misma noche se
acostaron juntos. Al dia siguiente, Gronw se levantd y tomo posesion de Ardudwy. Después

de haber sometido el pais, goberno y se convirtié en sefior de Ardudwy y de Pennllyn.

La historia lleg6 a oidos de Math, hijo de Mathonwy. Math concibid un profundo dolor y gran
pena y Gwydyon una mucho mayor.

-Sefior -dijo Gwydyon-, no me tomaré reposo antes de tener noticias de mi sobrino.

-Bien -dijo Math-, Dios te ayude.

Partié y empez6 a recorrer el pais; atravesé Gwynedd y Powys en toda su anchura y longitud.
Luego se dirigio a Arvon y lleg6 a la casa de un villano que habitaba el maenawr de
Pennardd. Se hospedd en su casa y alli pasé la noche. El duefio y las gentes de la casa
entraron y el porquerizo entré el ultimo. El duefio le dijo:

-Compaiiero, ;ha vuelto la cerda esta noche?

-Si -respondi6-; en este momento acaba de reunirse con los puercos. .

-, Qué camino hace la cerda? -pregunt6 Gwydyon.

-Todos los dias, en cuanto se le abre la cuadra, sale y no se la vuelve a ver; no se sabe el
camino que toma, jigual como si fuera bajo tierra!

-¢Querrias hacerme el favor de no abrir la puerta de la cuadra antes de que yo esté alli
contigo? -preguntd6 Gwydyon.
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-Lo haré con gusto.
Y se fueron a acostar.

Y cuando el porquerizo vio la luz del dia, se levanto y despertd6 a Gwydyon. Se levanto, se
vistio, fue con el porquerizo y se coloco junto a la cuadra. El porquerizo abri6 la puerta y en
cuanto estuvo abierta, la cerda saltd fuera y con paso rapido se marchd. Gwydyon la siguio.
Remont6 un rio, se dirigio al vallejo que ahora llaman Nant y Lleu (la hondonada de Lleu) y
alli se detuvo y empez6 a pastar. Gwydyon se situd bajo un arbol y mird lo que comia la
cerda. Vio que era carne podrida y gusanos. Levantd los ojos a la copa del arbol y cuando
mird, vio en la copa a un aguila. Cada vez que el aguila se sacudia, dejaba caer gusanos y
carne podrida que la cerda comia. Gwydyon pensé que el aguila no era otro que Lleu y canto
este englyn'*

Crece un roble entre dos lagos,
oscuramente ensombrece cielo y valle,
S1 no me equivoco
esta sernial viene de las flores de Lleu.

En esto, el aguila se dejo caer hasta la mitad del arbol, Gwydyon cant6 un segundo englyn:

Crece un roble en una llanura de tierras altas,
no hay lluvia que lo moje ni calor que lo ablande,
ha sufrido nueve marcas de penalidades
en su cima, Lleu Llaw Gyffes.

El aguila se dejo caer hasta la rama mas baja del arbol. Gwydyon unt6 un tercer englyn:
Crece un roble en una pendiente
santuario de un hermoso serior,
S1 no me equivoco
Lleu vendra a mi regazo.
El aguila se posd en las rodillas de Gwydyon. Y entonces Gwydyon le tocé con su vara
encantada y recuper6 su propia semblanza. Jamas nadie habia visto a un hombre presentar

mas triste aspecto. Solo era piel y huesos.

Gwydyon se dirigi6é con ¢l a Kaer Dathyl e hicieron traer alli a los mejores médicos que se
pudieron encontrar en Gwynedd. Antes de finalizar el afio estaba completamente restablecido.

-Sefor -dijo entonces a Math, hijo de Mathonwy-, ya es tiempo de que reciba, satisfaccion del
hombre que me ha producido tantos sufrimientos.

-Con toda seguridad -respondié Math-. No puede seguir sin darte satisfaccion.

-Me gustaria obtenerla lo antes posible.

156 Ver nota 23 a «Branwen, hija de Llyr»
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Entonces reclutaron las tropas de Gwynedd y marcharon hacia Ardudwy. Gwydyon iba a la
cabeza y se dirigi6 a Mur y Castell. Al enterarse de que se acercaban, Blodeuwedd cogio a sus
doncellas y se dirigié a través del rio de Kynvael hacia una corte situada en la montafia. Su
terror era tal, que s6lo podian marchar andando hacia atras; asi cayeron en el agua sin darse
cuenta y se ahogaron todas, a excepcion de Blodeuwedd. Entonces Gwydyon la alcanzo y le
dijo:

-No te mataré, haré algo peor. Te dejaré ir con la forma de pajaro. Para castigarte por la
vergiienza que has echado sobre Lleu Llaw Gyffes, jamds te atreverds a mostrar tu cara a la
luz del dia, pues temeras a todos los demds pajaros. Habra enemistad entre ti y todos los
pajaros y su instinto les conducird a agolparse a tu alrededor y a tratarte con desprecio por
todos los lugares donde te encuentren. No perderas tu nombre, sino que te seguirds llamando
Blodeuwedd para siempre.

En efecto, en el lenguaje actual, Blodeuwedd es «bttho». Por esta razon, los pajaros odiaron al
btho. Y el buho se ha llamado hasta ahora Blodeuwedd.

Gronw Pebyr regresé a Penllyn y desde alli envio una embajada a Lleu Llaw Gyffes para
preguntarle si queria tierra, dominios, oro o plata como precio a su ultraje.

-No acepto, pongo a Dios por testigo -respondiod-. S6lo aceptaré que se dirija al lugar donde
yo me encontraba cuando me arrojé la lanza y yo estaré en el mismo lugar que ¢l, y permitird
que le arroje la lanza. Esa es la menor satisfaccion que puedo aceptar.

Se lo dijeron a Gronw Pebyr.

-Bien -dijo-, tengo que hacerlo. Nobles fieles, gentes de mi casa, hermanos de leche, ;hay
alguien de entre vosotros que quiera recibir el golpe en mi lugar?

-Nadie -le respondieron.

Y debido a que se negaron a recibir el golpe en lugar de su sefior, fueron llamados desde aquel
dia una de las Tres Familias Infieles'’.

-Bien -dijo él-, entonces seré yo quien lo reciba.

Ambos se dirigieron a las orillas del rio Kynvael. Gronw se situd en el lugar donde estaba
Lleu Llaw Gyffes cuando le arrojo la lanza, mientras que Lleu ocup6 su sitio. Gronw Pebyr
dijo entonces a Lleu:

-Sefior, como fueron los perversos artificios de una mujer los que me indujeron a hacerlo, te
ruego, en nombre de Dios, que me dejes colocar entre mi y el golpe esta piedra plana que veo
en la orilla del rio.

157 Asi aparece escrito en las Triadas del Libro Rojo (Loth, Mab., 11, 241): «Trece familias
infieles en la isla de Prydein: la familia de Goronwy Pevyr de Penllyn que negd a su sefior
recibir en su lugar el golpe de la jabalina envenenada de Llew Llaw Gyffes; la familia de
Gwrgi y de Peredur que abandond a sus sefiores en Kaer Greu, cuando debian combatir con
Eda Glingawr /.../ y la familia de Alan Fergan que abandond a su seflor en su marcha a
Kamlan
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-No te lo niego -respondi6 Lleu.

-Dios te lo pague.

Gronw cogid la piedra y la colocé entre €l y el golpe. Entonces Lleu arrojé su lanza, atraveso
la piedra de parte a parte y al propio Gronw de tal forma que le rompi6 la espalda y entonces
Gronw Pebyr muri6. En la orilla del rio Kynvael todavia esta la piedra agujereada. Y por esa

razon se le ha llamado hasta ahora Llech Gronw.

Lleu Llaw Gyffes volvié a tomar posesion de su pais y goberné felizmente. Segun lo que dice
el cuento, después se convirtio en sefior de Gwynedd.

Asi se termina esta rama del Mabinogi.
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PARTE SEGUNDA

- 106 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

El Sueno De Maxen

Maxen Wledic'® era emperador de Ruvein (Roma), y era el mas hermoso y sabio de los
hombres y el mas adecuado para ser emperador de todos los que lo habian sido antes que €l.
Un dia convocd una asamblea de reyes y dijo a sus amigos:

-Deseo ir de caza mafana.

Al dia siguiente por la mafiana partié con su séquito y lleg6 a la cuenca de un rio que llega
hasta Roma. Cazd en aquel valle hasta el mediodia, acompafiado de treinta y dos reyes
coronados, que en aquel tiempo eran sus vasallos. El emperador no cazaba por placer durante
tanto tiempo, sino porque queria comportarse como un hombre de tan alto rango, sefior de
tantos reyes.

El sol estaba alto en el cielo, por encima de sus cabezas, y hacia mucho calor. El suefio se
apodero de ¢l y sus servidores colocaron sus escudos alrededor de él, apoyandolos en las astas
de sus lanzas para protegerle del sol. Colocaron bajo su cabeza un escudo esmaltado de oro y
asi se durmié Maxen.

Y entonces tuvo un suefo. En el suefio remontaba la cuenca del rio hasta su nacimiento y
llegaba a la montafia mas alta del mundo, la montafa le parecia tan alta como el cielo.
Después de franquear la montafia, atravesaba, por el otro lado, las regiones mas bellas y méas
llanas que mortal hubiera visto jamas. Y vio grandes rios que se dirigian desde la montaiia
hasta el mar. Marcho6 a lo largo de los rios y fuera cual fuese el tiempo que empleara, llego a
la desembocadura de un gran rio, la mayor que nadie hubiera visto nunca, y en la
desembocadura vio una gran ciudad y en la ciudad un gran castillo y en el castillo vio muchas
torres de diferentes colores. Vio una flota en la desembocadura del rio y realmente se trataba
de la mas grande que nadie hubiera visto jamas. En medio de la flota vio un barco mucho mas
bello que los demaés. Todo lo que podia ver del barco por encima de las olas estaba formado
por tablas, una de oro y la siguiente de plata, y vio un puente de huesos de cetaceos desde el
barco a tierra. Atraveso el puente y entro en el barco. Se izaron las velas y el barco parti6 a
través del mar y el oleaje. Vio como llegaban a una isla, la mas bella del mundo, y después de
haber atravesado la isla desde un mar a otro hasta los confines mas alejados de la isla, vio
unos valles y precipicios y pefiascos elevados y muy abruptos y un terreno escabroso como
nunca habia visto. Desde alli vio en el mar, frente a aquella tierra escabrosa, una isla, y entre
¢l y aquella isla vio un pais cuya llanura era tan larga como el mar que la bordeaba y su
montafia se extendia tanto como sus bosques. Veia como un rio atravesaba el pais desde la
montafia y se dirigia al mar. En la desembocadura del rio vio un gran castillo, el mas bello que
jamas nadie hubiera visto. La puerta del castillo estaba abierta y entr6. Dentro vio una bella

8 wledic=jefe o dux. En las Triadas del Libro Negro de Caermarthen Maxen Wledic aparece
como el que dirigi6 una de las tres expediciones a Escandinavia (Loth, Mab., 11, 209). En este
personaje se reconoce al histérico rey Maximo, dux usurpador del afio 387, cuyas tropas
después de reconquistar Roma no volvieron jamds a Bretaa, J. Markale, Les celtes, p. 244.
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sala. El techo de la sala parecia ser de oro y las paredes, formando un circulo'”, de piedras
preciosas destelleantes; todas las puertas de la sala eran de oro macizo. Vio lechos'® de oro y
mesas de plata. En el lecho, frente a ¢€l, estaban sentados dos jovenes morenos que jugaban al
ajedrez'®'. El tablero era de plata y las piezas de oro; los jovenes iban vestidos de brocado
negro y sus cabellos se sujetaban con diademas de oro rojo, llenos de piedras preciosas;
alternaban rubis, gemas y piedras imperiales. Calzaban zapatos de cordoban'®® nuevo,
cerrados con placas de oro rojo.

Al pie de una de las columnas de la sala vio a un hombre de cabellos blancos sentado en una
catedra'® de hueso de elefante adornada con dos 4guilas de oro rojo. Llevaba en los brazos
brazaletes de oro, numerosos anillos en los dedos, un torque de oro en el cuello y una diadema
dorada que recogia sus cabellos; su aspecto era majestuoso. Delante de €l habia un tablero de
oro con sus piezas y en la mano sostenia una vara de oro y resistentes limas con las que
tallaba las piezas del juego de ajedrez. Y vio a una doncella sentada frente al anciano en una
catedra de oro rojo y no le habria resultado mas dificil mirar al sol cuando brilla, que
contemplarla a ella, debido a su extraordinaria belleza. Vestia camisa de seda blanca cerrada
sobre el pecho con hebillas de oro rojo, un brial'® de brocado de oro y una capa de la misma
tela, cerrada con un broche de oro rojo. Llevaba en la cabeza una diadema de oro rojo con
rubis y gemas que alternaban con perlas y piedras imperiales: su cinturén era de oro rojo. No
habia criatura mortal que ofreciera una vision mas bella.

La doncella se levant6 de su catedra y se acerco6 a él. El le echd los brazos alrededor del cuello
y los dos se sentaron en la catedra de oro, que no parecid mas
estrecha para ellos que para la doncella sola.

10 cant (WM, 180, RB, 84). Los Jones, Mab., p. 80, traducen «lado de la sala». He seguido
aqui la interpretacion de Loth, Mab., 1, 159, y de M. Watkin, la civilisation francaise, p. 304,
que hacen derivar este concepto del francés antiguo (cant, chant, chantel, chanteau=lado de un
circulo).

160 Jleithigeu (WM 180, RB 84) (de lectica) he preferido traducirlo en su sentido literal.
Téngase en cuenta que el lecho solia utilizarse como asiento.

*+ Los Jones, Mab., p. 80, no traducen el concepto gwyddbwyll (RB, 84; WM 180), por
considerarlo un juego distinto al ajedrez, fundamentalmente de caza. En cualquier caso,
parece que este juego se confundia con el ajedrez en la época en que fue escrito el relato (ver
M. Watkin, La civilisation, p. 331).

192 Cointasseu o gordwal (RB, 84). En lo que respecta al término gordwal, véase nota 5 a
«Manawyddan, hijo de Llyr». Cointasseu o cwyntys es, segin Watkin, La civilisation, 319, la
grafia galesa de quintece (zapato) y no tiene nada que ver con los buskins (Jones) o los
brodequins (Loth).

103 Kadeir (RB, 84) (=cétedra) segun el sentido que en la Edad Media se concedia a cualquier
silla con brazos.

4 crisseu (WM, 181; RB, 84)=camisa o chainse en francés antiguo que se solia colocar
debajo del brial (=bliaut o surcot, en galés sorcot). Encima del brial se colocaba la capa.
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Y cuando tenia los brazos alrededor del cuello de la doncella y su mejilla contra la de ella, el
emperador se despertd: los perros tiraban de las cadenas, los escudos chocaban entre si, las
astas de las lanzas entrechocaban y los caballos relinchaban y piafaban.

Y cuando despertd, el emperador no conocid vida ni existencia por la doncella que habia visto
en suefios. No habia en ¢l juntura de huesos ni un solo punto en el interior de una ufia, que no
estuviera enteramente penetrado del amor de la joven para no hablar de la parte que mas
deberia estarlo. Las gentes de su casa le decian:

-Sefior, ya es tiempo de que comas.

El emperador mont6 entonces su palafrén y se dirigiéo a Roma, como el hombre mas triste que
jamas se hubiera visto. Permaneci6 asi toda la semana. Cuando las gentes de su casa iban a
beber vino y aguamiel en vasos de oro, ¢l no iba con ninguno de ellos; si iban a escuchar
musica o distraidos relatos, tampoco les acompanaba, y no deseaba hacer nada mas que
dormir. Tantas veces como durmiera, podia ver en suefios a la mujer que mas amaba, pero
cuando no dormia se afligia mucho por su causa, pues no sabia en qué parte del mundo se
encontraba ella.

Y un dia, un criado le hablo:

-Sefor -dijo-, todos los hombres hablan mal de ti.

- Por qué? -respondio el emperador.

-Porque no obtienen de ti ni misidn ni respuesta, como acostumbran a tener los vasallos de su
sefior. Y ésta es la razon por la que hablan mal de ti.

-Bien -dijo el emperador-, traedme a todos los sabios de Roma y diré por qué estoy triste.
Reunieron a los sabios de Roma alrededor del emperador y les dijo:

-Sabios de Roma, tuve un suefio y en ese suefio vi a una doncella. A partir de entonces no he
conocido vida ni existencia a causa de ella.

-Sefor -respondieron-, puesto que has juzgado oportuno consultarnos, vamos a darte un
consejo. Este es nuestro consejo: envia mensajeros durante tres afios a las tres partes del
mundo para buscar el objeto de tu suefio. Como no sabes qué dia ni qué noche recibiras
noticias, la esperanza te mantendra siempre.

Entonces los mensajeros comenzaron a errar a través del mundo y a buscar noticias de la
joven durante todo un afio. Cuando regresaron al cabo del afio, no sabian mas que el dia en
que habian partido. El emperador se entristecid pensando que, con toda probabilidad, jamas
tendria noticias de la mujer que mas amaba. El rey de Romani dijo entonces al emperador:
-Sefior, ve a cazar y recuerda qué camino tomaste, si fue hacia Oriente o hacia Occidente.

El emperador partio de caza y llego a las orillas del rio.

-Estaba aqui cuando vi aquel suefio -dijo-, marchaba remontando el rio hacia Occidente.
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Y en seguida trece hombres se pusieron en ruta como mensajeros del emperador. Delante de
ellos vieron una gran montafia que les parecia se elevaba hasta el cielo. Los mensajeros iban
equipados de la siguiente forma: cada uno de ellos llevaba delante de su capa una manga'®,
como insignia de embajadores, para que no les molestaran en los paises en guerra que
tuvieran que atravesar. Después de haber franqueado aquella montafa vieron grandes regiones

llanas y grandes rios corrian a través de ellas.

-Este es -dijeron- el pais que vio nuestro sefior.

Marcharon a lo largo de los rios que vieron verter en el mar; vieron en la desembocadura una
gran ciudad y en la ciudad un gran castillo y grandes torres de colores variados en el castillo.
Vieron en la desembocadura del rio una flota, la mayor del mundo, y en el centro un barco
mayor que los demas.

-Esto es lo que nuestro sefior vio en su suefio -dijeron.

Atravesaron el mar en aquel gran barco y llegaron a la isla de Bretafia. Atravesaron la isla
hasta Eryri.

-Esta es la escabrosa tierra que vio nuestro sefor -dijeron.
Avanzaron hasta que vieron Mon (Anglesey) frente a ellos y hasta que pudieron ver Arvon.
-Esta es la tierra que vio en sueflos nuestro sefior -dijeron.

Y vieron Aber Sein y el castillo en la desembocadura del rio. La puerta del castillo estaba
abierta. Entraron en el castillo y en el interior vieron una sala.

-Esta es la sala que nuestro sefior vio en suefios -dijeron.

Entraron en la sala: vieron a dos jovenes jugando al ajedrez sentados en un lecho de oro y
vieron al hombre de los cabellos blancos al pie de la columna, sentado en una catedra de
marfil, tallando las piezas del juego de ajedrez, y vieron a la doncella sentada en una catedra
de or¢ rojo.

Los mensajeros cayeron de rodillas ante ella.
-iSalud!, emperatriz de Roma -dijeron.

-Sefiores -respondid la doncella-, veo en vosotros las marcas de hombres nobles y las
insignias de embajadores: ;por qué os burldis de mi?

-En modo alguno nos burlamos de ti, doncella. El emperador de Roma te ha visto en suefios.
Por tu causa no ha conocido desde entonces ni vida ni existencia. Te dejamos escoger: o
vienes con nosotros para que se te haga emperatriz de Roma, o el mismo emperador vendra
aqui para tomarte como mujer.

195 Se trata de una larga banda de seda, cf. Viollet-le-Duc, Dictionnaire raisonné du mobilier
frangais, Paris, 1872, t. III, p. 101.
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-Hombres gentiles, no quiero dudar de lo que me decis, ni tampoco tener demasiada fe en
ello. Si el emperador me ama, que venga a buscarme aqui.

Los mensajeros se apresuraron en regresar, marchando noche y dia, y cuando los caballos se
debilitaban, los dejaban y compraban otros. Al llegar a Roma, fueron a saludar al emperador y
le pidieron su recompensa. Obtuvieron todo lo que le pidieron.

-Nosotros te guiaremos, sefior, por mar y por tierra, hasta el lugar donde se encuentra la mujer
a la que mas amas -dijeron-. Sabemos su nombre, su parentesco y su linaje.

El emperador partié inmediatamente con sus tropas, y con aquellos hombres como guias. Se
dirigieron a la isla de Bretafia, a través del mar y el oleaje. Conquisto la isla de Beli'®, hijo de
Manogan, y a sus hijos y los expulsé hasta el mar. Avanz6 hasta Arvon y el emperador
reconocid el pais en cuanto lo vio. Cuando vio el castillo de Aber Sein dijo:

-Este es el castillo donde vi a la mujer que més amo.

Se dirigi6 al castillo y entr6 en la sala. Vio alli a Kynan, hijo de Eudav, y a Adeon, hijo de
Eudav, jugando al ajedrez, y vio a Eudav, hijo de Karadawc, sentado en una catedra de marfil,
tallando las piezas del juego de ajedrez. Vio a la doncella que habia visto en su suefio sentada
en una catedra de oro.

-Salve, emperatriz de Roma -djjo.

Y el emperador le ech6 los brazos alrededor del cuello. Aquella misma noche se acostd con
ella.

Al dia siguiente, la doncella le pidié su regalo conyugal (Agweddi), puesto que habia perdido
su virginidad. El le pregunt6 lo que deseaba. Ella pidio la isla de Bretaifia para su padre, desde
el mar Rud (Mar del Norte) hasta el mar de Iwerddon y las tres islas adyacentes'®’ para
poseerlas bajo la emperatriz de Roma, y para ella tres fortalezas que se construirian en los tres
lugares que escogiera en la isla de Bretafia. Y entonces decidié que su fortaleza mas elevada
se construiria de Arvon. Llevaron alli tierra de Roma para que al emperador le resultara mas
sano dormir y sentarse y pasear por alli. Después le construyeron otras dos fortalezas, y

fueron Kaer Llion y Kaer Vyrddin'®,

Un dia, el emperador fue a cazar a Kaer Vyrddin y lleg6 hasta la cima de Brevi Vawer. Alli
hizo el emperador levantar su pabellon y el lugar ain lleva el nombre de Kadeir Maxen
(Cétedra de Maxen). Kaer Myrddin se llam¢é asi porque fue construida por una miriada de
hombres.

15¢ Beli hijo de Manogan, se cas6 con Don (ver sobre Don nota 4 a «Mach, hijo de
Mathonwy) segun T. W. Rolleston, The Celtic Race, p. 350.

17 Segun Nennius, Wight, Man y, Orc (Loth, Mab., 1, 167).

158 Kaer Llion procede de Castra Legionum. Se trata de Caerlleon en el Wysk. Myrddin o
Vyrddin procede de Maridunum, ciudad de los Demetae y aqui se hace derivar del galés
myrdd, mirlada, Loth, Mab., 1, 168.
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Entonces Elen pens6 en hacer construir dos grandes carreteras desde una fortaleza a la otra a
través de la isla de Bretana y las carreteras fueron construidas. Por esta razon se llaman las
carreteras de Elen Lluyddawc (Conductora de Ejércitos), porque ella era originaria de la isla
de Bretana y las gentes de la isla no se habrian reunido jamas en semejante nimero por nadie,
salvo por ella. Siete afos permanecié el emperador en aquella isla.

En aquella época las gentes de Roma tenian la costumbre segun la cual todo emperador que
residiera en un pais extranjero mas de siete afios seguidos debia quedarse alli y no volver més
a Roma. Entonces proclamaron un nuevo emperador. Y aquel emperador escribié una carta
amenazadora a Maxen. Esta solo contenia las siguientes palabras: «Si vienes, si, si vienes
alguna vez a Roma... » La carta y las noticias fueron llevadas a Maxen, a Kaer Llion.
Entonces ¢l también envid una carta al hombre que se decia emperador de Roma. En aquella
carta solo habia estas palabras: «Si voy alguna vez a Roma, si, si voy... »

Entonces Maxen se puso en marcha con sus tropas hacia Roma y someti6 Francia, Burgundia
y todas las regiones que encontr6 a su paso hasta Roma y asedio la ciudad de Roma. Un afio
estuvo el emperador ante la ciudad, y no estuvo mas cerca de tomarla que el primer dia. Pero
detrds de ¢l vinieron los hermanos de Elen Lluyddawc, desde la isla de Bretafia, con una
hueste poco numerosa, y en aquella hueste habia mejores guerreros que dos veces el nimero
de soldados romanos. El emperador fue advertido, cuando vieron a aquella tropa detenerse
junto a su ejército y levantar los pabellones. Jamas nadie habia visto un ejército mas bello,
mejor equipado ni provisto de los estandartes mas vistosos. Elen fue a ver el ejército y
reconocio los estandartes de sus hermanos. Entonces Kynan, hijo de Eudav y Adeon, hijo de
Eudav, fueron a visitar al emperador, que los recibid bien y los abrazo.

Entonces fueron a ver cdmo los romanos libraban el asalto en las murallas de la ciudad y
Kynan dijo a su hermano:

-Intentaremos asaltar Roma de una forma mas habil que ésta.

Y durante la noche midieron la altura de las murallas y enviaron a sus carpinteros a los
bosques. Ordenaron hacer escaleras a cada cuatro de sus hombres y pronto estuvieron
dispuestas. Cada dia los emperadores comian hacia mediodia y el combate cesaba por ambas
partes hasta que todos habian terminado de comer. Sin embargo, los hombres de la isla de
Bretafia comieron por la mafiana y bebieron hasta enardecerse. En el momento en que los dos
emperadores habian ido a comer, los bretones avanzaron hasta las murallas y colocaron sus
escaleras. En un instante subieron la muralla y penetraron en el interior. Sorprendieron al
nuevo emperador antes de que tuviera tiempo de armarse, y lo mataron y a otros muchos
hombres con ¢€l. Tardaron tres dias y tres noches en someter a los hombres que se encontraban
en la fortaleza y en apoderarse del castillo y una parte de este ejército guardaba la ciudad para
que no entrara nadie de la hueste de Maxen, hasta que hubieran terminado de someterla
completamente. Maxen dijo entonces a Elen Lluyddawc:

-Me sorprende mucho, sefiora, que tus hermanos no hayan conquistado la ciudad por mi.

-Sefior emperador -respondi6 ella-, mis hermanos son los hombres més sabios del mundo. Ve
ti mismo a reclamar la ciudad, y si la tienen en su poder, te la entregaran con mucho gusto.
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Entonces el emperador y Elen fueron a reclamar la ciudad. Los dos hermanos dijeron
entonces al emperador que solo debia la conquista de la ciudad y su rendicion a los hombres
de la isla de Bretana y se abrieron las puertas de la ciudad de Roma y el emperador fue a
sentarse en el trono y todos los romanos le prestaron homenaje.

Entonces el emperador dijo a Kynan y a Adeon:

-Sefores, he recobrado totalmente mi imperio. Os entrego mi ejército para que sometais con
¢l la parte del mundo que querdis.

Estos se pusieron en marcha y sometieron paises, castillos y ciudades fortificadas y mataron a
todos sus hombres, pero dejaron vivir a las mujeres. Y siguieron asi hasta que los jovenes que
habian venido con ellos se convirtieron en hombres de cabellos grises, jtanto tiempo habian
pasado en sus conquistas! Kynan dijo entonces a Adeon, su hermano:

-, Qué prefieres -le pregunto-, que nos quedemos en este pais o que regresemos al pais donde
nacimos?

Aquél prefiri6 volver a su pais y muchos otros hombres fueron con él. Pero Kynan
permanecid en el pais con otros hombres y alli se quedo. Decidieron cortar la lengua a todas
las mujeres para que no corrompieran su lenguaje. Y debido a que las mujeres dejaron de
hablar, el pais fue llamado Brytaen Llydaw, y desde entonces vinieron y siguen viniendo
desde la isla de Bretafia hombres de esa lengua.

Este cuento se llama el Sueno de Maxen Wledic, emperador de Roma. Y termina aqui.
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Lludd Y Llevelys

Beli el Grande, hijo de Manogan, tuvo tres hijos: Lludd, Kasswallawn y Nynnyaw, y segtn la

historia tuvo un cuarto, Llevelys'®. Después de la muerte de Beli, el reino de la isla de
Bretafia cayd en manos de Lludd, su primogénito, y Lludd gobern6, de modo prospero,
reconstruy6 las murallas de Llundein y las rodeé de innumerables torres. Luego ordend a
todos los ciudadanos que construyeran casas de modo que en todo el reino no hubo casas de
semejante esplendor. Era también un buen guerrero y muy generoso, pues distribuia alimentos
y bebidas a todos los que se lo pedian. Aunque poseia castillos y ciudades, era aquélla su
ciudad preferida. Pasaba alli la mayor parte del afio y por ello la llamaron Kaer Lludd y al
final Kaer Lundein. Y fue después de la llegada de una nacidn extranjera cuando recibio el
nombre de Llundein o de Llundrys. Por encima de todos sus hermanos Lludd amaba a
Llevelys porque era un hombre prudente y sabio.

Cuando Llevelys oy6 que el rey de Francia habia muerto sin otro heredero que una hija y que
habia dejado todos sus dominios en sus manos, fue a ver a su hermano Lludd para pedirle
consejo y ayuda, pensaba menos en su propio interés que en el acrecentamiento de honor,
elevacion y dignidad que de ello resultaria para su casa, si podia ir al reino de Francia a pedir
por mujer a aquella doncella. Su hermano estuvo de acuerdo con €l y aprobo su idea.

En seguida equiparon barcos y los llenaron de caballeros armados, y Llevelys partid para
Francia. En cuanto desembarcaron, enviaron mensajeros a los nobles de Francia para
exponerles el objeto de su expedicion. Después de deliberar, los nobles y los jefes de aquel
pais entregaron de comun acuerdo a Llevelys la doncella con la corona del reino. Desde
entonces no dejo de gobernar sus estados con prudencia, sabiduria y felicidad hasta el fin de
su vida.

Transcurrio algan tiempo hasta que se abatieron tres plagas'™ sobre la isla de Bretafia, como
jamas se habian visto otras iguales. La primera de ellas fue la llegada de una raza particular a
la que llaman los Corannyeit: su saber era tal, que no se podia mantener una conversacion en
toda la superficie de la isla, por muy bajo que hablaran, sin que la conocieran, pues el viento
se la llevaba'”'. Por esta razon no se les podia causar ningtin dafio. La segunda plaga fue un

1 Respecto a Beli, ver nota al «Suefio de Maxen Wledic». Al parecer se trata del mismo Beli,
hijo de Manogan, esposo de Don, J. de Vries, La religion des celtes, p. 90. Lludd, hijo de Beli,
no debera confundirse con Lludd Llaw Ereint que aparece en el relato de «Kulhwch y
Olweny, P. Mac Cana, Celtic Mythofogy, p. 67.

179 En las Triadas del libro Rojo se lee: «Tres invasiones opresivas cayeron sobre la isla y no
se marcharon: la de la tribu de los Korannyeit que llegé en tiempos de Lludd hijo de Beli, la
de los pictos... y la de los sajones...» (Loth, Mab., 11, 256).

"t Al parecer los Corannyeit venian del pais de Pwyll y se establecieron en las costas del mar
del Norte (Loth, Mab., 1, 175). Respecto a su peculiaridad, véase nota al mabinogi «Math,
hijo de Mathonwy».
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gran grito que cada noche de primero de mayo'’? se dejaba oir en todos los hogares de la isla

de Bretana. Atravesaba el corazon de las gentes y les causaba tal pavor que los hombres
perdian el color y las fuerzas, las mujeres el fruto de sus vientres, los jovenes perdian el juicio
y todos los animales, arboles, tierra, y aguas quedaban estériles. La tercera plaga consistia en
que por muchas provisiones y comidas que se preparaban en las cortes del rey, aunque hubiera
alli un afio de provisiones en comida y bebidas, no podian disfrutar de nada de aquello, salvo
lo que habian consumido en la primera noche.

La primera plaga fue clara y manifiesta, pero nadie conocia la, causa de las otras dos; asi,
habia mas esperanzas de desembarazarse de la primera que de la segunda o de la tercera. El
rey Lludd concibidé por ello mucha preocupacion e inquietud, no sabiendo cémo podria
librarse de ellas. Hizo acudir junto a ¢l a todos los: nobles de sus dominios y les pidié consejo
respecto a las medidas a tomar contra aquellas plagas. Y por comin consejo de sus nobles,
Lludd, hijo de Beli, fue a reunirse con Llevelys, su hermano, rey de Francia, conocido como
hombre de gran sabiduria en sus consejos, con el fin de pedirle opinion.

Prepararon una flota y lo hicieron en secreto, silenciosamente, para que ni aquel pueblo ni
nadie, a excepcion del rey, y de sus consejeros, se enterara del motivo de aquella expedicion.
Cuando estuvieron dispuestos. Lludd y aquellos a los que habia escogido embarcaron y
comenzaron a surcar las olas en direccion a Francia.

Al enterarse de que aquella flota se aproximaba. Llevelys, que desconocia la causa de la
expedicion de su hermano, avanzd a su encuentro desde el otro lado con una flota muy
considerable. Al ver aquello, Lludd dejé todos sus navios en alta mar, a excepcion de uno en
el que embarco para ir al encuentro de su hermano, y éste fue en otro barco a reunirse con su
hermano, y en cuanto se reunieron se abrazaron y saludaron con una ternura fraternal.

Y después de que Lludd expusiera a su hermano el motivo de su expedicion, Llevelys le
respondid que conocia las razones del viaje a su pais. Entonces acordaron discutir sus asuntos
de otro modo, para que el viento no pudiera alcanzar sus palabras y los Corannyeit no
pudieran saber lo que estaban: hablando.

Entonces Llevelys ordend hacer un gran cuerno de bronce y conversaron a través de aquel
cuerno. Pero fuesen cuales fuesen las palabras que se decian a través del cuerno, no oian mas
que contradicciones llenas de odio, y cuando Llevelys se dio cuenta de que un diablo les
estaba molestando y causando dafos a través del cuerno, vertidé vino en su interior, lo lavo y
expulso6 del cuerno al diablo por la virtud del vino. Cuando pudieron conversar sin obstaculo,
Llevelys dijo a su hermano que le daria ciertos insectos, de los que deberia guardar una parte
con vida para perpetuar la especie en caso de que la misma plaga volviera a aparecer por
segunda vez, y triturara el resto en el agua. Le asegurd que éste era un buen medio para
destruir el pueblo de los Corannyeit y he aqui como:

En cuanto llegara a su reino, reuniria en una misma asamblea a todo su pueblo y al pueblo de
los Corannyeit bajo el pretexto de hacer la paz entre ellos. Cuando estuvieran todos reunidos,
cogeria aquel agua magica y la echaria indistintamente sobre todos. Llevelys aseguraba que
aquel agua envenenaria al pueblo de los Corannyeit, pero que no mataria ni causaria dafio
alguno a nadie de su propio pueblo.

1”2 Respecto a esta fecha, ver nota 24 al mabinogi «Pwyll, principe de Dyvet».
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-En lo que respecta a la segunda plaga de tus dominios -afiadié-, se trata de un dragén. Un
dragon de otro pueblo extranjero combate con €l e intenta vencerle. Por ello vuestro dragon
lanza un grito espantoso. Lo comprobards de la siguiente forma: de regreso a tu pais haz
medir la isla a lo largo y a lo ancho: y en el lugar donde encuentres exactamente el punto
central de la isla, haz cavar un agujero y haz depositar una tina llena de aguamiel, la mejor
que puedas encontrar, y cubrir la tina con una seda. Hecho esto, vela ti mismo en persona y
veras combatir a los dragones con forma de animales monstruosos. Pero al final
desapareceran en el aire con la forma de dragones y, en ultimo lugar, cuando estén agotados a
consecuencia de su espantoso y terrible combate, caerdn sobre la tela con la forma de dos
pequetios cerdos, la arrastrardn consigo hasta el fondo de la tina y alli beberan el aguamiel, y
después se quedaran dormidos. Entonces, pliega la tela alrededor de ellos y hazlos enterrar
encerrados en un cofre de piedra en el lugar mas fortificado de tus dominios y octltalos bien
en la tierra. Mientras se encuentren en ese lugar fortificado no podré llegar a la isla de Bretana
ninguna plaga desde ningun lugar.

-La causa de la tercera plaga es un poderoso hombre de magia que se lleva tus alimentos,
bebida y provisiones; con su magia y sus encantamientos hace dormir a todo el mundo. Por
este motivo tendrds que velar en persona los manjares de tus banquetes y fiestas. Para que el
suefio no te venza, debes tener una tina llena de agua fria a tu lado y cuando sientas que el
suefio se apodera de ti, métete en la tina.

Lludd regresé entonces a su pais. En seguida ordend reunirse a todo su pueblo y al de los
Corannyeit. Siguiendo las instrucciones de Llevelys, triturd los insectos en agua y la echo
indistintamente sobre todos. De inmediato todo el pueblo de los Corannyeit quedé destruido,
sin que ninguno de los bretones experimentara mal alguno.

Algin tiempo después, Lludd hizo medir la isla de Bretafia a lo largo y a lo ancho y encontro6
el punto central en Rytychen (Oxford). En aquel lugar hizo cavar un agujero y depositar en el
agujero una tina llena con la mejor aguamiel que fuera posible hacer, con una cubierta de seda
por encima y ¢l mismo vel6 aquella noche. En esto, vio luchar a los dos dragones y cuando
estuvieron fatigados y no pudieron mas, descendieron sobre la cubierta y la arrastraron con
ellos hasta el fondo de la tina. Después de haber acabado de beber aguamiel, se durmieron.
Durante su suefio, Lludd plegé la cubierta alrededor de ellos y los enterr6, encerrados en un
cofre de piedra, en el lugar mas seguro que encontrd en las montafias de Eryri'”. Aquel lugar,
que antes se llamaba Dinas Ffararon Dandde, fue llamado desde entonces Dinas Emreis'™.

Asi termino aquel espantoso grito que turbaba sus dominios.

Hecho esto, el rey Lludd hizo preparar un grandioso festin. Cuando todo estuvo dispuesto,
hizo colocar a su lado una tina llena de agua fria y velo alli en persona. Mientras se hallaba
asi, armado con todas sus piezas, hacia la tercera vigilia de la noche, oyé muchos y
extraordinarios relatos y una musica variada, y sintid que no podia resistirse al suefio. Antes

'3 Esta fue una de las «tres cosas que se hizo bien en ocultar», ver nota 28 al mabinogi
«Branwen, hija de Llyr». «Talisman que garantiza que ningln invasor penetrard en Bretafiay,
como afirma G. Dumézil (Mito y epopeya, Barcelona, 1977). en un analisis dé las Tres
Plagas. El autor las asimila a las tres funciones indoeuropeas los corannyeit=sabiduria (1*
funcioén); los dragones =batalla (2* funcion); el mago que «roba los alimentos» =nutricion (3*
funcion), pp. 587-589

74 Pequena colina aislada en medio de los valles de Snowdon, entre Beddgelert y Capel Curig
en el Carnamonshire, Loth, Mab., 1, 181

- 116 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

de dejarse detener en su propdsito y ser vencido por el suefio, se metid en el agua varias
veces. Al final, un hombre de gran estatura, protegido con pesadas y resistentes armas, entro
con un cesto y empezd a amontonar alli, como tenia por costumbre, todas las provisiones de
alimento y bebida. Luego se dispuso a salir con todo. Nada le resultaba mas sorprendente a
Lludd que el hecho de que pudieran caber tantas cosas en la cesta. Finalmente el rey Lludd se
lanz6 en su persecucion y le hablo asi:

-Espera, espera. Si hasta este momento me has hecho mucho dafio y ocasionado muchas
pérdidas, de ahora en adelante ya no lo hards mas, a menos que las armas demuestren que eres
mas fuerte y valiente que yo.

Y en seguida el hombre deposito la cesta en el suelo y esperd. Se entablo un furioso combate
entre ambos: de sus armas saltaban chispas de fuego. Al final Lludd le alcanzé y la suerte
quiso que obtuviera la victoria, pues derribo a su opresor. Vencido por la fuerza y el valor de
Lludd, le pidi6 clemencia.

-,Como podria concederte clemencia después de todas las pérdidas y danos que me has
ocasionado? -dijo el rey.

-Te sabré recompensar completamente de todas las pérdidas que te he ocasionado. No volveré
a hacer nada semejante y de ahora en adelante seré para ti un fiel vasallo.

Y el rey acepto.

Fue asi como Lludd libr¢6 a la isla de Bretafia de estas tres plagas. A partir de entonces hasta el
final de su vida, Lludd, hijo de Beli, gobern¢ la isla de Bretafia en paz y de forma préspera.

Este relato es conocido con el nombre de Aventura de Lludd y Llevelys. Y asi termina.
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Kulhwch Y Olwen

Kilydd, hijo del principe Kelyddon Wledig, quiso una mujer tan bien nacida como ¢l y eligid
a Goleuddydd'”, hija de Anllawdd Wledig. Cuando estuvieron bajo el mismo techo, el pais
rezd para que tuvieran un heredero y gracias a sus rezos nacié un hijo. Pero desde que se
qued6 encinta, se volvid loca y no se acercO a ninguna casa habitada. Cuando llegé el
momento del parto, recobro el buen sentido y volvié. Llego a un lugar donde un porquerizo
estaba guardando un rebafio de cerdos y por terror a estos animales la reina dio a luz. El
porquerizo cogié al nifio y lo llevo a la corte. Le bautizaron y le dieron el nombre de
Kulhwch'”, porque lo habian encontrado en el revolcadero de los cerdos. No obstante, el nifio
era de noble linaje: era primo hermano de Arturo'”’. Entregaron al nifio al cuidado de una
nodriza.

Después del acontecimiento, la madre del nifio, Goleuddydd, hija de Anllawd Wledig, cayo
enferma. Hizo venir a su marido y le dijo:

-Moriré de esta enfermedad y ti querrds otra mujer. En estos dias las mujeres son las
dispensadoras de los dones, pero te perjudicara despojar a tu hijo. Te pido que no tomes mujer
hasta que no hayas visto un zarzal de dos cabezas sobre mi tumba.

El se lo prometio. Entonces ella llam6 a su preceptor y le pididé que limpiara su tumba todos
los afios de forma que nada pudiera crecer encima.

La reina muri6. Cada dia el rey enviaba a un servidor para ver si crecia algo sobre la tumba.
Al cabo de siete afios, el preceptor descuid6 lo que habia prometido a la reina. Un dia en que
el rey estaba cazando, se dirigi6 al cementerio; necesitaba ver la tumba porque deseaba tomar
mujer. Vio alli el zarzal. En seguida mantuvo consejo para saber donde encontraria mujer.
Uno de sus consejeros le dijo:

-Conozco una mujer que te convendria. Es la mujer del rey Doged.

17> En galés, dia brillante

76 kul: escondrijo y hwch: cerdo

17 En las Triadas Arturo aparece: como jefe de reyes (Ms. Hengwrt 536, Loth, Mab., 11,
254); como uno de los tres reyes valerosos de la isla de Prydein, junto con Cynvelyn Wledig y
Caradawc, hijo de Bran (Myvyrian Arch. of Wales, Loth, Mab., 11, 283), y como un bardo
«poco serio» (puesto que abandono la poesia por las armas) (Libro Rojo, Loth, Mab., 11,
216).

Las dos fuentes que nos hablan del Arturo histérico son los Annales Cambriae (hacia
mediados del siglo x) y la Historia Brittonum de Nennius, donde aparece como un dux
bellorum de los bretones. En los textos galeses se le denomina amherawdyr (=emperador, en
el sentido militar del término). La mayor parte de los eruditos hacen derivar el nombre del
latino Artorius (véase J. Rhys, Studies in the Arthurian Legend, pp. 1-48 y en especial p. 48).
Segun J. Markale, Le roi Arthur: «el nombre parece sorprendentemente breton dentro de un
contexto latinizadoy, p. 199
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Decidieron ir a buscarla. Mataron al rey, se llevaron a su mujer y a su hija inica y tomaron
posesion de las tierras del rey.

Un dia la reina fue a pasear y llego hasta la casa de una vieja que estaba en la ciudad, y a la
que no le quedaba mas que un diente en la boca. La reina le dijo:

-Vieja, ;quieres decirme, en nombre de Dios, lo que te voy a preguntar? ;Ddénde estan los
ninos del que me rapt6?

-No tiene hijos -dijo la vieja.
-jQué desgraciada soy de haber caido en manos de un hombre sin hijos! -dijo la reina.

-Inutil quejarse -respondio la vieja-. Esta predicho que tendra un heredero y lo tendra de ti,
puesto que no lo ha tenido de otra. Por lo demads, consuélate: tiene un hijo.

La princesa regres6 gozosa a la casa y dijo a su marido:

-¢Por qué me ocultas a tu hijo?

-No lo haré por mas tiempo -dijo el rey.

Envi6 a buscar a su hijo y lo llevo a la corte. Su madrastra le dijo:

-Harés bien en tomar mujer. Justamente tengo una hija que convendria a cualquier noble del
mundo.

-No tengo todavia la edad de tomar mujer -respondio €l.
Entonces ella replico:

-Quiero jurar tu destino: tu costado no chocard jamas contra una mujer hasta que conquistes a
178

Olwen, la hija de Yspadadden Penkawr'".

El joven enrojecid y el amor de la joven le penetré en todos sus miembros, a pesar de que no
la habia visto nunca.

-Hijo -le dijo el padre-, ;por qué cambias de color? ;Qué es lo que te aflige?

-Mi madrastra ha jurado que no tendré mujer hasta que conquiste a Olwen, la hija de
Yspadadden Penkawr.

-Eso es facil para ti. Arturo es tu primo hermano. Ve a ver a Arturo para que arregle tus

cabellos'”: pideselo como presente.

'8 Segtin J. Markale, L'épopée celtique, p. 138, se trata de un geis, obligacion magica, similar
a la que lanza Aranrot sobre su hijo en el mabinogi de Math

1" Era costumbre entre las familias nobles hacer por vez primera cortar los cabellos a los nifios
por gentes de alto rango o por personas a las que se tenia en gran estima. Estos se convertian
en padres espirituales o padrinos de los nifos (Loth, Mab., 1, 191).
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El joven partié en un corcel de cabeza gris cenicienta de cuatro inviernos de edad, con los
muslos poderosamente articulados, cascos brillantes como conchas y un freno tubular de
oro' en la boca. Montaba sobre una silla de oro de gran precio. Llevaba dos jabalinas de
plata bien aguzadas, una lanza empendonada'' cuya longitud desde el asta hasta el extremo
de la punta de hierro'®* era de un codo, tomando por medida el codo de un hombre corpulento.
Le habria sacado sangre al viento: era mas veloz que la mas veloz gota de rocio cayendo de la
punta de la cafia al suelo cuando mas intenso es el rocio en el mes de junio. De su cintura
colgaba una espada con empufiadura de oro y hoja de oro, y se cubria con un escudo labrado

en oro del color del relampago del cielo'®, con brocal de marfil'®.

Delante de €l retozaban dos lebreles de pecho blanco y piel moteada, llevando cada uno en el
cuello un collar de oro rojo desde la coyuntura de la espalda hasta las orejas. El de la

% frwyn eur kymibiawc (WM, 454; RB, 102) (=freno tubular de oro). Loth traduce: «Une
bride aux chalnons d'or» (Mab., 1, 191); los Jones: «a gold tubular bridle-bit» (Mab., p. 97).
Todo parece indicar que el término frwyn galés se confundi6é con el francés froinn, froin ( <
frenum). Segun M. Watkin, La civilisation, p. 364, kymibiawc se compone de kym- y de
pibiadc < pib (tubo) y del sufijo adjetival galés -iadc; la p de pibiadc habria evolucionado
segun las reglas galesas en m

8 deu par aryanhyeit lliueit yny law. Gleif penntirec yny law... (WM, 454-5; RB, 102). Esta
oracion ha sido objeto de varias interpretaciones. Los Jones, Mab., p. 97, traducen deu par por
«two spears» y gleif por «battle axe» (T. Jones entiende gleit como una glosa de par). J. Loth,
Mab., 1, 191, traduce deu par por «deux javelots» y gleif por «glaive recourbéy», tomando
penntirec por un concepto propiamente galés (‘punta aguzada'). Mas acertada me parece la
interpretacion de M. Watkin, La civilisation, p. 370, quien considera la expresion gleil
penntirec surgida directamente de la expresion francesa antigua gleive penonier o gleive
bennieret, esto es, lanza con pendon o lanza empendonada

%2 0 drum hyt awch (WM, 455; RB, 102). Loth no traduce el término drum («d'une bonne
coudée jusqu'd la pointe, Mab., 1, 191) y los Jones pensando que se trata de un hacha y no de
una lanza traducen: «froin ridge to edge» (Mab., p. 97). Por su parte, M. Watkin, La
civilisation, p. 372, considera que trum y aoch son las dos partes fundamentales de la lanza,
esto es, el asta (trum, del francés antiguo trum=extremidad) y de la punta (a6ch). De otro lado,
las medidas que proporciona el texto, corresponden perfectamente a la longitud total de la
punta de la lanza

% Ac ays (RB, a chroes) eurcrwydyr (RB, eur grtydyz) arnaw (WM, 455; RB, 102).
Siguiendo a Lady Guest, J. Loth traduce: «A la garde formée d'une croix émaillée d'or»,
(Mab., 1, 192). Por el contrario, los Jones: «a goldchased buckler upon him» (Mab., 97).
Ais=planchas (elementos del escudo) y eurgroydyr, de eur=oro y eurgréwydyr que significa
meandro, lo que indicaria la forma en zig-zag de las planchas del escudo

% a lloring (RB, Ilugorn) eliteint yndi (WM, 455; RB, 102). Basandose en el RB, Loth
interpreta luugorn o lugorn como cuerno, traduciendo «son cor de guerre était d'ivoire» (Mab.,
1, 192). Por el contrario, los Jones (Bab., 97): «and an ivory boss therein» (boss=umbo). M.
Watkin, La civilisation, pp. 379-384), propone tina interpretacion quizas mas precisa pero no
excesivamente justificada, considerando que lloring deriva de lozenge: «portant des ¢léphants
disposés en losange»
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izquierda pasaba a la derecha y el de la derecha a la izquierda, jugueteando asi alrededor de ¢l
como dos golondrinas de mar. Los cuatro cascos de su corcel iban segando cuatro terrones de
hierba, como cuatro golondrinas en el aire por encima de su cabeza, ora delante de ¢l, ora
detras. Encima llevaba una capa de purpura cuadrangular, con cuatro manzanas de oro rojo en
cada uno de los angulos por valor de cien vaces cada una. En las calzas, estribos y la espada
noruega'® que colgaba desde lo alto del muslo hasta la punta del pie habia precioso oro por
valor de trescientas vaces. Ni un apice de pelo se le agitaba, tan ligero era el galope del corcel

en su camino hasta la puerta de la corte de Arturo.
El joven dijo:
- Hay aqui un portero?

-Si. Y tu cabeza no debe estar en su sitio para hacer una pregunta asi. Soy portero de Arturo
cada primer dia de enero. El resto del afio se ocupan mis sustitutos, Huandaw, Gogigwc,
Llaeskenym y Pennpingyon'®, que anda sobre la cabeza para conservar sus pies, no hacia el
cielo ni hacia la tierra, sino como una piedra rodando sobre el suelo de una corte.

-Abre la puerta.
-No quiero.
- Por qué?

-El cuchillo estd en la carne, la bebida en el cuerno y completamente llena la sala de Arturo.
No dejan entrar mas que a los hijos de rey de un reino reconocido o al artista que trae su arte.
Se dard de comer a tus perros y a tus caballos; a ti te ofreceran rodajas de carne caliente con
pimienta, vino en abundancia y una musica agradable. Te llevaran comida cincuenta hombres
a la hospederia, alli donde comen las gentes de paises lejanos y aquéllos que no han ofrecido
un arte en la corte del rey Arturo; no estaras alli peor que en la sala de Arturo. Te ofreceran
una mujer para que duerma contigo y los placeres de la musica. Mafana a la hora tercia,
cuando se abra la puerta a la hueste que ha venido aqui hoy, ta pasaras el primero y podras
elegir el sitio que quieras en la sala de Arturo, desde el extremo mas alto hasta el mas bajo.

-No haré¢ nada de eso -dijo el joven-. Si abres la puerta, no pasard nada; si no la abres, haré
que caiga la vergiienza sobre tu sefior y mala reputacion sobre ti y lanzaré tres gritos tales'®’
en esta puerta que no se podra oir nada en la cima de Pengwaed, en Kernyw (Cornuailles

inglés); ni en las profundidades de Din Sol, en el Norte; ni en Esgeir Dervel, en Iwerddon'®, y

15 Sangnarwy (RB, 102; WM, 455). Este concepto no ha sido traducido ni por los Jones ni por
Loth. Sigo aqui la interpretacion de M. Watkin, la civilisation, p. 374, que hace derivar el
concepto de sang, en francés antiguo, espada, y nardy, como variante de nrois. No resulta
sorprendente que Kulhwch lleve dos espadas, pues si es correcta la interpretacion de Watkin,
la espada noruega corresponderia a 1'épée d'arcon que en el siglo XIII los caballeros solian
llevar junto a la espada al cinto

1% Huandaw=que oye bien; el sentido de Gogfgwc no es seguro; Llaeskenym, probablemente
llaes del latin laxus y Pennpinglon probablemente «cabeza con ramas» (Loth, Mab., 1, 193)
%7 Era un medio legal de protesta contra las leyes (diaspat) (Loth, Mab., I, 194)

18 EI Norte es el pais de los bretones del norte de Inglaterra; Iwerddon=Irlanda
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todas las mujeres encintas de esta isla abortaran y las demas tendran una carga dentro de sus
vientres de forma que a partir de este dia no concebiran jamas.

Glewlwyt Gavaelvawr le respondio:

-Por mas que grites contra las leyes de la corte de Arturo no te dejaran entrar antes de que
primero haya hablado con Arturo -y Glewlwyt entr6 en la sala.

- Ocurre algo en la puerta? -dijo Arturo.

-Han pasado dos tercios de mi vida y también dos tercios de la tuya. He estado en Kaer Se y
Asse, en Sach y en Salach, en Lotor y en Fotor; he estado en India la Mayor y en la Menor; he
estado en la batalla de los dos Ynyr cuando los doce rehenes fueron traidos de Llychlyn (de
Escandinavia); he estado en Europa (Egrop) y en Africa, en las islas de Corcega (Corsica), en
Kaer Brythwch, Brythach y Nerthach. Estuve alli cuando mataste a gentes de la casa de Cleis,
hijo de Merin; cuando mataste a Mil Du, hijo de Ducum; estaba contigo cuando conquistaste
Grecia en Oriente; he estado en Kaer Oeth y Anoeth; he estado en Kaer Nevenhyr; alli vimos
a nueve poderosos reyes, hombres magnificos; pues bien, jjamas he visto a nadie tan noble
como el que estd en la puerta de entrada en este momento!

-Si has venido dando un paseo, vuelve corriendo -dijo Arturo-. Que todos los que ven la luz,
que abran los o0jos y los cierren, sean sus esclavos; que unos le sirvan con los cuernos de oro y
otros rodajas de carne caliente y pimienta, mientras espera que su comida y bebida estén
dispuestas. Es una vergiienza dejar bajo la lluvia y el viento a un hombre semejante.

-Por la mano de mi amigo -exclam6 Kei'*’-, si se siguiera mi consejo, las leyes de la corte no
se violarian por su culpa.

-Estas en un error, querido Kei -dijo Arturo-. Somos hombres nobles en la medida en que se
recurre a nosotros. Mayor sera nuestra generosidad y mayor serd nuestra nobleza, gloria y
reputacion.

Y Glewlwyt volvi6 a la entrada y abrio la puerta al joven. Aunque todo el mundo desmontara
en el montador de piedra de la entrada, Kulhwch no lo hizo y entr6 con su corcel.

-iSalud!, principe soberano de esta isla -exclamo-. Saludo tanto a los de arriba como a los de
abajo de esta casa. Saludo a tus nobles, a tu séquito y a los conductores de huestes. Que todos
reciban por igual mi saludo. Y asi como te he saludado, que tu gracia, gloria y lealtad estén
siempre en esta isla.

-iSalud! -dijo Arturo-. Siéntate entre dos de mis guerreros; te ofreceran los deleites de la
musica y seras tratado como un principe, futuro heredero de un trono. Mientras estés aqui,
comenzaré por tu mano cuando distribuya mis dones en esta corte y entre los huéspedes y las
gentes de lejos.

1% Uno de los personajes mas conocidos de las leyendas galesas. En Owein y Lunet (ver mas
adelante) aparece cumpliendo funcion de dystem de Arturo (senescal), tal y como aparece en
los romans arturicos (Keu)
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-No he venido aqui a buscar alimentos o bebidas -dijo el joven-. Si obtengo el presente que
deseo, sabré reconocértelo y celebrarlo. Si no lo obtengo llevaré tu deshonor hasta las cuatro
esquinas del mundo, tan lejos como ha llegado tu fama.

-Puesto que no quieres permanecer aqui -dijo entonces Arturo-, obtendras el presente que
nombren tu boca y tu lengua, tan lejos como seque el viento, moje la lluvia, gire el sol, se
estreche el mar, se extienda la tierra, a excepcion de Kaledvwlch'™, mi espada; Rongomyant,
mi lanza; Gwyneb Gwrthucher, mi escudo; Karnwenhan, mi cuchillo, y Gwenhwyvar'’!, mi
mujer. Pongo a Dios por testigo, te lo daré con placer. Indicame lo que quieres.

-Quiero que arregles mis cabellos.
-Lo har¢.

Arturo cogid un peine de oro, tijeras con los anillos de plata y le peind la cabeza y le pregunt6
quién era:

-Siento cdmo mi corazon se ensancha frente a ti; sé que eres de mi sangre. Dime quién eres.

-Lo haré¢ -respondi6 el joven-. Soy Kulhwch, hijo de Kilydd, hijo del principe Kelyddon
Wiledig y de Goleuddydd mi madre, hija del principe Anllawdd Wledig.

-Entonces es cierto -respondid Arturo-. Eres mi primo hermano. Dime todo lo que quieres y
tendras todo lo que nombren tu boca y tu lengua.

-, Lo juras por la verdad de Dios y la verdad de tu reino?
-Si, te lo daré con gusto.

-Pido que consigas para mi a Olwen, hija de Yspadadden Penkawr'®?) y la invoco aqui en
nombre de tus guerreros.

Invocod su peticion en nombre de Kei; Bedwyr; Greidawl; Galltovydd; Gwythyr, hijo de
Greidawl; Greit, hijo de Eri; Kynddelic Kyvarwydd; Tathal Tywyll Goleu; Maelwys, hijo de
Baeddan; Knychwr, hijo de Nes; Kubert, hijo de Daere; Percos, hijo de Poch; Lluber
Beuthach; Korvil Bervach; Gwynn, hijo de Esni; Gwynn, hijo de Nwyvre; Gwynn, hijo de
Nudd; Edern, hijo de Nudd; Garwy, hijo de Gereint; el principe Flewddur Flam; Ruawn
Pebyr, hijo de Dorath; Bratwen, hijo del principe Moren Mynawc; Moren Mynawc; Dalldav,
hijo de Kimin Cov; el hijo de Alun Dyved; el hijo de Saidi; el hijo de Gwryon; Uchtrut
Arddwyat Kat; Kynwas Kurvagyl; Gwrhyr Gwarthegvras; Isperyr Ewingath; Gallcoyt
Govynyat; Duach, Grathach y Nerthach, hijos de Gwawrddur Kyrvach, todos ellos
procedentes de las inmediaciones del infierno; Kilydd Kanhastyr; Kanhastyr Kanllaw; Kors
Kantewin; Esgeir Culhwch Govynkawn; Drustwrn Hayarn; Glewlwyd Gavaelvawr; Loch

% De caled=duro y vwlcb=cortadura. Que corta con dureza

I Segtn J. Rhys, Studies in the Arthurian Legend, p. 38, el nombre podria derivar de gwenn
(blanco) y hwyvar, afin al irlandés siabur: fantasma o espiritu. Es la Gueniévre de los romans
anglonormandos. la Wannorr o Wannore de los ingleses (también Gwenore, Gonore o
Gaynore) (Rhgs, 49)

12 Pennkawr=jefe gigante o cabeza gigante
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Lawwynnyawch; Annwas Adeinawc; Sinnoch, hijo de Seithvet; Gwennwynwyn, hijo de Nav;
Bedyw, hijo de Seithvet; Gobrwy, hijo de Echel Vorddwyt twll; el mismo Echel Vorddwyt
twll; Mael, hijo de Roycol; Dallweir Dallpenn; Garwyli, hijo de Gwythawec Gwyr; el mismo
Gwythawc Gwyr; Gormant, hijo de Ricca; Menw, hijo de Teirgwaedd; Digon, hijo de Alar;
Selyf, hijo de Sinoit; Gusc, hijo de Atheu; Nerth, hijo de Kadarn; Drutwas, hijo de Tryffin;
Twrch, hijo de Perif; Twrch, hijo de Annwas; Iona, rey de Francia; Sel, hijo de Selgi; Teregut,
hijo de [aen; Sulyen, hijo de laen; Bratwen, hijo de laen; Moren, hijo de laent; Siawn, hijo de
laen; Cradawc, hijo de laen; éstos eran hombres de Kaer Dathal, de la casa del propio Arturo
por parte de su padre; Dirmyc, hijo de Kaw; lustic, hijo de Kaw; Etmyc; hijo de Kaw;
Angawd, hijo de Kaw; Ovan, hijo de Kaw; Kelin, hijo de Kaw; Konnyn, hijo de Kaw;
Mabsant, hijo de Kaw; Gwyngat, hijo de Kaw; Llwybyer, hijo de Kaw; Koch, hijo de Kaw;
Meilic, hijo de Kaw; Kynwas, hijo de Kaw; Ardwyat, hijo de Kaw; Ergyryat, hijo de Kaw;
Neb, hijo de Kaw; Llwybyer, hijo de Kaw; Koch, hijo de Kaw; hijo de Kaw, que no presto
jamas homenaje a ningun sefior; Samson Vinsych; Teleessin Pennbeirdd; Manawyddan, hijo
de Llyr; Llary, hijo de Kasnar Wledic; Ysperin, hijo de Flergant, rey de Llydaw; Saranhon,
hijo de Glythwyr; Llawr, hijo de Erw; Annyannawc, hijo de Menw, hijo de Teirgwaedd,
Gwynn, hijo de Nwyvre; Flam, hijo de Nwyvre; Gereint, hijo de Erbin; Ermit, hijo de Erbin;
Dyvel, hijo de Erbin; Gwynn, hijo de Ermit; Kyndrwyn, hijo de Ermit; Hyveidd Unllenn;
Eiddon Vawrydic; Reidwn Arwy; Gormant, hijo de Ricca, hermano de Arturo por parte de su
madre, y Pennhynev Kernyw era su padre; Llawnroddet Varvawc; Noddawl Varyv Twrch;
Berth, hijo de Kado; Reidwn, hijo de Beli; Iscovan Hael; Iscawin, hijo de Panon; Morvran,
hijo de Tegit (nadie le tocd con un arma en la batalla de Kamlan a causa de su fealdad: todos
pensaron que era un demonio para ayudar. Estaba cubierto de pelos semejantes a los de un

ciervo); Sandee Bryd-angel (nadie le tocd con un arma en la batalla de Kamlan, a causa de su
belleza: todos pensaron que era un angel para ayudar); Kynnwyl Sant: uno de los tres
hombres que escapd de Kamlan. Fue el altimo en separarse de Arturo en su caballo Hengroen;
Uchtryt, hijo de Erim; Eus, hijo de Erim; Henwas Adeinawc, hijo de Erim; Henbedestyr, hijo
de Erim; Sgilti Ysgawndroet, hijo de Erim (cada uno de estos tres hombres poseia un
privilegio: Henbedestyr no encontrd jamds a nadie que pudiera seguirle ni a caballo ni a pie;
Henwas Adeinawc, a quien jamas pudo cuadrapedo alguno correr a su lado en una longitud de
un acre y mucho menos a una distancia mayor que €sa; Sgilti Ysgawndroet, cuando se le
antojaba cumplir una mision de su sefior jamas buscO un camino cuyo limite conociera,
mientras hubiera arboles por los que trepar hasta las cimas; y en toda su vida jamas se doblo
bajo sus pies, y mucho menos se rompid, una brizna de hierba, de tan extraordinariamente
ligeros que eran sus pies), Teithi Hen, el hijo de Gwynhan, cuyos dominios fueron inundados
por el mar y con dificultad logré €l mismo escapar y llegar junto a Arturo: desde que llego alli
su cuchillo tuvo la particularidad de no soportar jamas ningiin mango, lo que hizo nacer en
Teithi Hen una enfermedad y una languidez que no le abandonaron ya mientras vivid y de la
que murio; Karnedyr, hijo de Govynyon Hen; Gwenwenwyn, hijo de Nav Gyssevin, primer
guerrero de Arturo; Llygatrudd Emys y Gwrbothu Hen, tios de Arturo, hermanos de su madre;
Kulvanawyd, hijo de Gwryon; Llenlleawc el Gwyddel (irlandés), del cabo de Géamon;
Dyvynwal Moel; Dunart, rey de Norte; Teirnon Twryv Bliant; Tecvan Gloff; Tegyr
Telgellawc; Gwrdival, hijo de Ebrei; Morgant Hael; Gwysty, hijo de Run, hijo de Nwython;
Llwyddeu, hijo de Nwython; Gwydre, hijo de Llwyddeu y Gwenabwy, hija de Kaw, su madre:
Hueil, su tio, le hirié y a causa de aquella herida hubo enemistad entre Hueil y Arturo; Drem,
hijo de Dremidyt, que veia desde Kelliwic, en Kernyw, hasta Pen Blathaon, en Prydeyn
(Escocia), cuando una mosca queria levantarse por la mafiana con el sol; Eidyol, hijo de Ner;
Glwyddyn Saer, que construyd Ehangwen, la sala de Arturo; Kynyr Keinvarvawc se decia que
Kei era su hijo. Habia dicho a su mujer: «Si hay algo de mi en tu hijo, su corazén jamas sera
calido, jamas tendra calor en sus manos. Poseerd otra particularidad: si es mi hijo, serad
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testarudo. Poseera otra particularidad: cuando lleve una carga, ya sea grande o pequefia, no se
le verd jamas ni por delante ni por detras. Poseera otra particularidad: nadie soportara el agua
y el fuego durante tanto tiempo como él, y poseera otra particularidad: no habra servidor ni
criado como ¢l; Henwas, Henwyneb y Hen Gedymdeith; Gwallgoyc: cuando llegaba a
cualquier ciudad, aunque hubiera cien casas, si necesitaba algo, no dejaba que el suefio cerrara
los parpados de una sola persona mientras estuviera alli; Berwyn, hijo de Cerenhir; Paris, rey
de Francia, de ahi el nombre de Kaer Baris (la ciudad de Paris); Osla Gyllellvawr, que llevaba
un pufial corto y ancho (cuando Arturo y sus tropas llegaban delante de un torrente, buscaban
un lugar angosto en el agua y colocaban su cuchillo envainado a través del torrente. Asi
disponian de un puente suficiente para el ejército de la isla de Bretana y de sus tres islas
adyacentes con su botin; Gwyddawc, hijo de Menestyr, que maté a Kei y al que Arturo mat6 a
su vez, al igual que a sus hermanos, para vengar a Kei; Garanwyn, hijo de Kei; Amren, hijo
de Bedwyr; Ely; Myr; Reu Rwydd Dyrys; Run Ruddwern; Ely y Trachmyr, jefes cazadores de
Arturo; Llwyddeu, hijo de Kelcoet; Hunabwy, hijo de Guryon; Gwynn Gotyvron; Gweir
Dathar Wennidawc; Gweir, hijo de Kadellin Talaryant; Gweir Gwrhyt Ennwir y Gweir
Baladyr Hir, tios de Arturo, hermanos de su madre; los hijos de Llwch Llawwynnyawc del
otro lado del mar Terwyn (Tirreno); Llenlleawc el Gwyddel (irlandés); Cas, hijo de Saidi;
Gwvran Gwallt Avwyn; Gwillennhin, rey de Francia; Gwittard, hijo de Aedd, rey de
Iwerddon; Garselit el Gwyddel; Panawr Penbagat; Flendor, hijo de Nav; Gwynnhyvar,
mayordomo de Kernyw y de Dyvneint (uno de los nueve que tramaron la batalla de Kamlan);
Keli y Kueli; Gilla Goeshydd: saltaba trescientos acres de una vez: era el jefe de saltadores de
Iwerddon; Sol; Gwadyn Ossol y Gwadyn Odyeith (Sol podia mantenerse durante todo un dia
sobre el mismo pie; la montafia més elevada del globo se habria convertido bajo los pies de
Gwadyn Ossol en un valle llano; Gwadyn Odyeith hacia salir de la planta de sus pies tantas
chispas como el metal calentado al blanco al retirarlo de la forja, cuando tropezaba con algo
duro; libré el camino de tédo obstaculo delante de Arturo); Hir Erwm y Hir Atrwm (el dia que
iban a algin banquete se apoderaban de tres cantfres para ellos solos: comian hasta la hora de
nonas y bebian hasta la noche. Cuando iban a acostarse, el hambre les hacia devorar las
cabezas de los insectos como si jamas hubieran comido nada; cuando iban a un banquete no
dejaban nada, ni gordo ni delgado, ni frio ni caliente, ni agrio ni dulce, ni fresco ni salado, ni
cocido ni crudo); Huarwar, hijo de Avlawn, que pidi6 a Arturo como presente su saciedad.
Fue una de las Tres Plagas Fuertes de Kernyw hasta que encontrd su saciedad; jamas se le
vela esbozar una sonrisa, salvo cuando estaba saciado; Gware Gwallt Euryn; los dos
cachorros de la perra Rymi; Gwyddawc y Gwydneu Astrus; Sugyn, hijo de Sucnedydd, que
podia absorber el mar en el que hubiera trescientos navios hasta que no quedara mas que
arena seca en el lugar: tenia un estobmago de piedra roja; Kacymwri, servidor de Arturo: si se
le ensefiaba un granero, ponia en marcha treinta arados, lo trillaba con un mayal de hierro de
modo que las vigas, los travesafios y las tablas no corrian mejor suerte que los menudos
granos de avena del monton de trigo en el fondo del granero; Llwng y Dygyviwng; Anoeth
Veiddawc; Hir Eidyl y Hir Amren, ambos servidores de Arturo; Gwevyl, hijo de Gwestat:
cuando estaba triste, dejaba caer uno de sus labios hasta el ombligo y el otro le servia de
capuchon en la cabeza; Ychdryt Varyvdraws, que dirigia su barba roja erizada por encima de
las cincuenta vigas de la sala de Arturo; Elidyr Gyvarwydd; Yskyrdav y Yscudydd, servidores
de Gwenhwyvar, cuyos pies eran tan rapidos como sus pensamientos en la realizacion de sus
misiones; Brys, hijo de Bryssethach, de Tal y Redynawc Du, en Prydein; Gruddwyn Corr;
Bwlch, Kyvwlch, Sevwlch, hijos de Cleddyv Kyvwlch y nietos de Cleddyv Divwlich, tres
resplandecientes luces eran sus tres escudos; tres puntiagudos punzones sus tres lanzas; tres
afilados trinchantes sus tres espadas; Glas, Gleissic y Gleissat...: Kall, Kuall y Kavall eran sus
tres perros; Hwyrdyddwe, Drwcdyddwce y Llwyrdyddwe, sus tres caballos; Och, Garym y
Diaspat sus tres mujeres; Lluchet, Nevet y Eissiwet sus tres nietos; Drwc, Gwaeth y
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Gwaethav OIl sus tres hijas; Eheubryd, hijo de Kyvwlch, Gorascwrn, hijo de Nerth y
Gwaeddan, hijo de Kynvelyn Keudawt Psyll Nanner Dyn; Dwn Diessic Unbenn; Eiladyr, hijo
de Pen Llorcan; Kyvedyr Wyllt (el salvaje), hijo de Hettwn Tarayant, Sawyl Bennuchel,
Gwalchmei, hijo de Gwyar; Gwalhavet, hijo de Gwyar; Gwrhyr Gwalstawt Ieithoedd
(intérprete de lenguas): sabia todas las lenguas; Kethtrwn Offeirat (el sacerdote); Klust, hijo
de Klustveinat: si se le hubiera enterrado a cien codos por debajo de la tierra habria oido a una
hormiga levantarse por la mafana a cincuenta millas de distancia; Medyr, hijo de
Methredydd, quien desde Kelliwic podia herir a un reyezuelo en Esgeir Oervel, en Iwerddon,
exactamente en sus dos patas; Gwiawn Llygat Cath, que podia sacar cualquier cosa del ojo de
un mosquito, sin dafiar el ojo; Ol, hijo de Olwydd (siete afios antes de su nacimiento habian
robado los cerdos a su padre; cuando se hizo hombre, siguié su pista y volvid a su casa con
los siete rebafos; Bedwini, el obispo que bendecia la comida y la bebida de Arturo.

Las nobles doncellas con torques de oro de la isla en cuyo nombre Kulhwch invocd su
presente eran: Gwenhwyvar, la reina de Bretafia; Gwenhwyvach, su hermana; Rathtyeu, hija
unica de Clemenhill; Rhelemon, hija de Kei; Tannwen, hija de Gweir Dathar Tennidawc (el
servidor); Gwennalarch, hija de Kvawyl Kanhwch; Eurneid, hija de Clydno Eiddin; Enevawc,
hija de Bedwyr; Enrydrec, hija de Tutuathar Gwennwledyr, hija de Gwaleddur Kyrvach;
Erdutvul, hija de Tryffin; Eurolwen, hija de Gwiddolwyn Gorr (el enano); Teleri, hija de Peul,
Morvudd, hija de Uryen Reget; Gwenllian Dec, la magnanima doncella; Kreiddvlat, hija de
Lludd Llaw Ereint (Mano de Plata), la doncella mds majestuosa de la isla de Bretafia y sus
tres islas adyacentes. Por su causa Gwythyr, hijo de Greidiawl y Gwynn, hijo de Nudd, luchan
cada primer dia de mayo y luchardn hasta el dia del juicio; Ellylw, hija de Noel Kynn Kroc
(vivio tres generaciones); Essyllt Vinwen y Essyllt Vingul. En nombre de todas ellas invoco
Kulhwch su presente.

Arturo le dijo entonces:

-Jamas he oido hablar de la doncella que dices, ni tampoco de sus parientes. Con mucho gusto
enviaré mensajeros en su busqueda.

Desde aquella noche hasta la misma noche al cabo de un afio, los mensajeros estuvieron
buscando a la doncella. Y al cabo de un afio, como los mensajeros de Arturo no habian
encontrado nada, Kulhwch dijo:

-Todos han obtenido su presente y yo todavia estoy esperando el mio. Me voy y me llevaré tu
honor conmigo.

-Principe -exclamo Kei-, jinjustamente reprochas a Arturo! Ven con nosotros, y hasta que tu
mismo reconozcas que la joven no se encuentra en ningin lugar del mundo o bien hasta que la
hayamos encontrado, no nos separaremos de ti.

Diciendo estas palabras, Kei se levantd. Kei tenia el privilegio de que podia respirar nueve
noches y nueve dias bajo el agua y permanecer nueve noches y nueve dias sin dormir. Ningun
médico podia curar una herida de la espada de Kei; ademas tenia una facultad maravillosa
cuando queria: podia ser tan alto como el arbol mas alto del bosque. Otro privilegio: cuando
mas copiosamente caia la lluvia, todo lo que tuviera por encima y por abajo de la mano
permanecia seco a la distancia de un palmo, debido a su gran calor natural, y también hacia
las veces de combustible para sus compaiieros cuando el frio era muy intenso.
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Arturo llamo6 a Bedwyr'”, quien jamas retrocedia ante una empresa en la que Kei participara.
Nadie era mas noble que ¢l en aquella isla, a excepcion de Arturo y de Drych, hijo de
Kibddar: y aunque soélo tenia una mano, tres combatientes no hacian salir la sangre con mas
rapidez que ¢l en el campo de batalla. Poseia otra virtud: su lanza producia una herida al
entrar, pero nueve al retirarla.

Arturo llam¢ a Kynddelic el Guia:

-Ve a esta empresa con el principe -dijo. Kynddelic no era peor guia en un pais que jamas
hubiera visto que en el suyo propio.

Arturo llam6 a Gwrhyr Gwalstawt Ieithoedd (intérprete de lenguas), porque sabia todas las
lenguas. Llamé a Gwalchmei'®, hijo de Gwyar, que jamds regresaba sin lo que habia ido a
buscar. Era el mejor de los caminantes y el mejor de los jinetes. Era sobrino de Arturo, hijo de
su hermana y su primo hermano. Arturo llamé también a Menw'”, hijo de Teirgwaedd: si
llegaban a un pais pagano, podia hechizarlos de tal forma que nadie podria verlos y ellos
podrian ver a todo el mundo.

Marcharon hasta una vasta llanura en la que vieron un gran castillo fortificado, el mas bello
del mundo. No descansaron en todo el dia y cuando ya se creian muy cerca del castillo, no se
habian aproximado mas que por la mafiana. Continuaron su marcha tres dias y con mucho
esfuerzo lograron llegar hasta alli. Cuando estuvieron delante, vieron un rebafio de corderos,
del cual no se veia ni principio ni fin. Desde la cima de la colina, un pastor vestido con una
casaca de piel los guardaba; junto a ¢l habia un mastin de pelo erizado, més grande que un
semental de nueve inviernos. Tenia la cualidad de no haber perdido nunca un cordero y
mucho menos una bestia mas grande. Jamas nadie habia pasado por su lado sin perjuicio o
mortal herida; su aliento quemaba toda la madera seca y los matorrales que habia en la
llanura.

-Gwhrhyr Gwalstawt Ieithoedd (intérprete de lenguas) -dijo Kei-, jve a hablar con aquel
joven!

-Kei -respondio ¢l-, s6lo he prometido ir hasta donde vayas ti mismo.
-Entonces iremos juntos -dijo Kei.

-No temais -dijo Menw, hijo de Teirgwaedd-; lanzaré un encantamiento sobre el perro y no
hara dafio a nadie.

Se dirigieron al lugar donde estaba el pastor y le dijeron:

3 En las Triadas del Libro Rojo figura junto con Arturo, March y Kei; los cuatro intentaron
quitarle los cerdos a Drystan, el segundo gran porquerizo de la isla de Prydein (Loth, Mab., II,
248).

% Seguiin J. Rhys, Studies in the Arthurian, cit. p. 13, se compone de gwalch=halcon y
mei=mayo (Halcoén de mayo). En latin aparece como Walganus, en francés como Gauvain y
en inglés como Gawayne

1% menw=espiritu, inteligencia. En las Triadas del Libro Rojo aparece como uno de los tres
primeros magos de la isla de Bretana. La magia se la ensefi¢ Uther Pendragon (Loth, Mab.,
11, 229).
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-¢ Eres rico, pastor'*%?

-Que a Dios no plazca que sedis mas ricos que yo alguna vez.

-Por Dios, tu eres el dueno.

-No hay afliccion que pueda dafiarme, salvo mi mujer.

-¢De quién son las ovejas que guardas y de quién es aquel castillo?

-iSois hombres locos! En todo el universo se sabe que éste es el castillo de Yspadadden
Penkawr.

-, Y ti quién eres?

-Soy Kustenin, hijo de Dyvnedic, y por culpa de mi mujer, Yspadadden Penkawr ha labrado
mi ruina. /Y vosotros quiénes sois?

-Mensajeros de Arturo, que hemos venido hasta aqui para pedir a Olwen, la hija de
Yspadadden Penkawr.

-iOh, hombres! jDios os proteja! Por nada del mundo hagais eso. Ni uno solo de los que han
venido a hacer esta peticion, ha regresado con vida.

El pastor se levantd y Kulhwch le dio un anillo de oro. Intent6é ponérselo, pero como no le iba
bien, lo colocd en un dedo de su guante y se fue a la casa.

Dio el guante a su mujer y ella saco el anillo, y le dijo:
-¢De donde has sacado este anillo? No encuentras tesoros con frecuencia.

-Habia ido a buscar alimentos de mar, cuando de pronto vi un cadaver que lo traian las olas;
jamas habia visto un cuerpo mas bello: en su dedo encontré este anillo.

-Como el mar no deja muerto con joyas, enséfiame ese cuerpo.
-Mujer, pronto veras aqui a aquél a quien pertenece el cadaver.
- Quién es?

-Kulhwch, hijo de Kylydd Kyleddon Wledig y de Goleuddydd, hija de Anlawdd Wledig, su
madre, y ha venido a pedir a Olwen como mujer.

Se apoderaron de ella dos sentimientos: le alegraba la llegada de su sobrino, el hijo de su
hermana; también le entristecia, porque jamas habia visto salir con vida a nadie de los que
habian hecho semejante peticion.

196 Segun J. Loth se trata de un didlogo oscuro, debido posiblemente a un juego de palabras de
berth (bello, brillante) y de priawt (bien), Mab., I, 229
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Ellos ya estaban llegando a la corte de Kustenin el pastor. Ella oy6 el alboroto de su llegada y
corrié con alegria a su encuentro. Kei arrancé un lefio del montén de madera y en el momento
en que ella iba a su encuentro para abrazarles, ¢l le puso el lefio entre sus manos. Ella lo
apret6 hasta que se convirtié en un junco retorcido.

-iAy, mujer! -exclam6 Kei-, si me hubieras estrechado asi, nadie habria necesitado amarme
nunca mas, jpeligroso amor el tuyo!

Entraron en la casa y les sirvieron. Después de un rato, cuando todos estaban ocupados, la
mujer abrié un cofre de piedra que estaba junto al fuego y un muchacho de cabellos rubios

rizados salio de alli.

-Es una lastima tener oculto a semejante muchacho -dijo Gwrhyr-. Estoy completamente
seguro que no son sus propias malas acciones las que le castigan asi.

-El es el unico que ha quedado -dijo la mujer-. Yspadadden Penkawr me ha matado veintitrés
hijos y no tengo mas esperanza de conservar a éste que a los demas.

-Deja que sea mi compafiero, y solo lo podran matar al mismo tiempo que a mi -dijo Kei.
Se sentaron a la mesa.

-, Para qué asunto habéis venido? -dijo la mujer.

-Hemos venido a buscar a Olwen.

-Por Dios, ya que nadie del castillo os ha visto atin, volved sobre vuestros pasos.

-Dios sabe que no nos marcharemos antes de haber visto a la joven doncella.

-, Viene ella aqui? -pregunt6 Kei.

-Viene aqui todos los sabados a lavarse la cabeza. Deja todos sus anillos en el recipiente
donde se lava, y jamas vuelve a buscarlos ni tampoco envia a nadie para que lo haga.

-, Vendria aqui si se enviara a alguien a buscarla?

-Dios sabe que no quiero matar mi alma. No engafiaré a nadie que confie en mi; solo la haré
venir, si me dais vuestra fe de que no le haréis ningin mal.

-La damos -respondieron.

Ella la envid a buscar. La joven acudi6 alli vestida con ropa de seda de color rojo fuego y
alrededor del cuello llevaba un torque de oro rojo en el que habia piedras preciosas y rubis.
Sus cabellos eran mas rubios que la flor de retama, su piel era més blanca que la espuma de la
ola, mas resplandecientes las palmas de sus manos y sus dedos que el brote del trébol acuatico
emergiendo con su flor trifoliada del centro de un estanque; ni los ojos del halcon después de
una muda, ni los de un. gavilan después de tres mudas, eran mas claros que los suyos. Sus
senos eran mas blancos que el pecho del cisne blanco, sus mejillas mas rojas que la mas roja
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de las rosas. No se la podia mirar sin sentirse completamente penetrado de su amor. Cuatro
tréboles blancos nacian bajo sus pasos por donde quiera que pisara: por esa razon la habian
llamado Olwen (rastro, huella, blanca).

Ella entr6 en la casa y fue a sentarse en el asiento mas elevado al lado de Kulhwch, quien tan
pronto como la vio la reconocio.

-Doncella -exclamo-, eres realmente ti a quien amo. Vendras conmigo.

-No puedo hacerlo sin que caiga la culpa sobre nosotros -exclamoé-. Mi padre me ha hecho
jurarle que jamds me iré sin su permiso, pues su vida acabard cuando tenga un marido. Sin
embargo, puedo darte un consejo, si lo quieres aceptar. Ve a pedirme a mi padre. Promete que
tendra todo lo que ¢l te pida y tu me tendrds a mi. Pero si le contrarias en algo, no me tendras
jamas y podras considerarte con suerte si escapas con vida.

-Se lo prometeré¢ todo y lo conseguiré.

La doncella se retir6 a sus habitaciones. Ellos se levantaron para dirigirse al castillo y mataron
a los nueve porteros que guardaban las nueve puertas, sin que se oyera ni un solo grito, y a los
nueve mastines sin que se oyera ni un solo grito. Y entraron directamente en la sala.

-Salud, Yspadadden Penkawr, en nombre de Dios y de los hombres -dijeron.

-LA qué habéis venido?

-Hemos venido para pedir a Olwen, tu hija, para Kulhwch, hijo de Kilydd, hijo del principe
Kelyddon.

-;Donde estan los truhanes de mis sirvientes? Levantad las horquillas'®’ que estan bajo mis
parpados para que pueda ver a mi futuro yerno.

Hecho esto, les dijo:

-Venid aqui manana y tendréis una respuesta.
Cuando salian, Yspadadden Penkawr cogié una de las tres jabalinas'®® envenenadas que
estaban al alcance de su mano y la lanz6 detrds de ellos. Bedwyr la cogi6 al vuelo y se la
devolvio, atravesandole la rotula de la rodilla:

-iMaldito yerno salvaje! Me dolerd cada vez que ande. Este hierro envenenado me ha hecho
sufrir como la picadura del tdbano. jMaldito sea el herrero que lo fabricé y el yunque en el

que fue forjado!

Aquella noche se hospedaron en casa de Kustenin el pastor.

97 El detalle de las horquillas sosteniendo los parpados se encuentra también en el relato
irlandés de la Batalla de Mag-Tured, a proposito de Fomoré Belor (J. Markale, L'épopée
celtique, p. 144).

%8 llechwaew segun J. Loth, Mab., 1, 236, alude a un arma de piedra (llech) prehistorica. Este
término aparece varias veces en este relato y una sola en el de «Peredury.
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Al dia siguiente se dirigieron al castillo en gran boato, con los cabellos cuidadosamente
peinados, y entraron en la sala y hablaron asi:

-Yspadadden Penkawr, danos a tu hija. Te pagaremos su dote a ti y a sus dos parientes. Si te
niegas, te costara la vida.

-Sus cuatro bisabuelos y sus cuatro bisabuelas aun estan con vida -respondio-, tendré que
mantener consejo con ellos.

-Sea. Vamos a comer.

Cuando se iban, cogidé una de las dos jabalinas que estaban al alcance de su mano y se la
lanz6. Menw, hijo de Teirgwaedd, la cogi6 al vuelo y se la devolvio, alcanzédndole en el centro
del pecho.

-iMaldito yerno salvaje! -exclamo6-. Este duro hierro duele tanto como la mordedura de una
gruesa sanguijuela. jMaldito sea el horno donde fue fundido y el herrero que lo forj¢! Cuando
quiera escalar una colina me faltara aliento, me dolera el estbmago y tendré nauseas.

Ellos se fueron a comer. Al dia siguiente se dirigieron a la corte por tercera vez.

-No nos lances mas jabalinas si no deseas tu propia muerte -dijeron.

-,Doénde estan. mis sirvientes? -dijo Yspadadden Penkawr-. Levantad las horquillas, pues mis
parpados han caido sobre las pupilas, para que pueda ver a mi futuro yerno.

Se levantaron. En aquel momento, Yspadadden Penkawr cogi6 la tercera jabalina envenenada
y se la lanzd.

Kulhwch la cogi6 y se la devolvié con todas sus fuerzas agujereandole la pupila, de tal forma
que le atraveso la cabeza.

-iMaldito yerno salvaje! -exclamod-. Mi vista se resentira de esto, mientras permanezca con
vida; cuando ande contra el viento, mis ojos llorardn y cada luna nueva tendré dolores de
cabeza y mareos. jMaldito sea el horno donde fue fundido! La herida de este hierro
envenenado ha sido tan punzante como la mordedura de un perro rabioso.

Ellos se fueron a comer. Al dia siguiente volvieron a la corte y dijeron:

-No nos lances mas jabalinas; con eso no consigues mas que dafios y martirios, y alin sera
peor si persistes en ello. Entréganos a tu hija.

-,Donde esté el que pide a mi hija? Ven aqui para que te conozca.
Hizo sentar a Kulhwch en un asiento frente a €l.
-¢Eres tu quien pide a mi hija? -dijo Yspadadden Penkawr.

-Soy yo -respondi6 Kulhwch.
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-Quiero tu palabra de que obraras conmigo con justicia y no me buscards perjuicio alguno.
Cuando tenga todo lo que te pida, tendras a mi hija.

-Con mucho gusto: dime lo que deseas.

-Esto es lo que vas a hacer: ;ves aquella vasta colina?

-La veo.

-Quiero que todas las raices sean arrancadas y quemadas hasta la superficie del suelo de modo
que las cenizas sirvan de abono; y que en un dia sea arado y sembrado, y que también en un
solo dia el grano esté maduro, de modo que se puedan hacer alimentos y bebidas de trigo,
para el festin de tus bodas con mi hija. Que todo esto sea hecho en un dia.

-Lo lograré con facilidad, aunque tu lo creas dificil.

-Si lo logras, hay algo que no lograrés. No hay labrador que pueda labrar y preparar esta tierra
mas que Amaethon'”, hijo de Don. Jamas ira contigo de buen grado, y ti no podras obligarle.

-Tu lo crees dificil, pero para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay algo que no conseguiras: que Govannon®”, hijo de Don, venga a esta
colina a sacar el hierro. No trabaja de buen grado més que para un auténtico rey y tu no
podrés obligarle.

-Para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay algo que no conseguiras: los dos bueyes de Gwlwlyd Wineu para arar
juntos esta tierra llena de malezas. No te los dara de buen grado y ti no podras obligarle.

-Para mi es cosa facil

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: quiero tener bajo el mismo yugo al buey
Melyn Gwanwyn y al buey Brych.

-Para mi es cosa fécil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: los dos bueyes cornudos, uno de los cuales
esta al otro lado de Ych Brych y el otro en este lado, y traerlos en el mismo arado: son
Nynnyaw y Peihaw, que Dios transformé en bueyes por sus pecados.

-Para mi es cosa fécil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras. ¢ Ves alli aquella tierra roja cultivada?

-La veo.

1 De amaeth=agricultor. Ver nota a «Math, hijo de Mathonwy».
20 Significa herrero. Ver nota a «Math, hijo de Mathonwy».
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-Cuando me encontré por vez primera con la madre de esta joven, sembraron alli nueve
sextarios de grano de lino y todavia no ha salido nada, ni blanco, ni negro. Quiero tener este
grano de lino para sembrarlo en aquella tierra nueva, de modo que pueda hacerse un velo
blanco para la cabeza de mi hija en tus bodas.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: miel que sea nueve veces mas dulce que la
miel de un enjambre virgen, sin escorias, ni abejas dentro, para hacer la bebida®®! del
banquete.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: la copa de Llwyr, hijo de Llwyryon, que
contiene penllad®?; no hay en el mundo otro recipiente que pueda contener este fuerte licor.
No te lo daré de buen grado y no podras obligarle.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: el cesto de Gwyddneu?” Garanhir (Piernas
Largas); aunque el mundo entero se presentara en grupos de tres veces nueve hombres, todos
encontrarian alli toda la comida que sofiaron. Quiero comer de ahi la noche en que te acuestes
con mi hija. No te lo dara de buen grado y obligarle a ello no podras:

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: el cuerno de Gwlgawt Gogodin®* para
derramar la bebida sobre nosotros esa noche. No te lo dard de buen grado y obligarle no
podras.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.
-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: el arpa de Teirtu®” para distracrme esa
noche. Si un hombre lo desea, toca sola; si se quiere que cese, ella sola se calla. No te dara de
buen grado ese arpa y obligarle no podras.

2! Loth considera que el término bragodi esta entendido aqui en su sentido general y que no se
refiere de modo especifico al bragawd (bebida hecha de agua, miel, malta y especias) (Mab.,
I, 243). Por el contrario, los Jones traducen «bragget», Mab., 115

22 Significa «bien soberano» o «fuente de bendiciones». En un sentido mas material, alude a
una medida equivalente al celemin

23 E] cesto aparece citado en un manuscrito como una de las trece joyas de la isla de Bretana.
Su propiedad consistia en convertir la comida de un hombre, en la de cien (Loth, Mab., 1,
244).

204 Segun otra tradicion, el cuerno magico seria el de Bran Galed, que derramaba todo el licor
que se deseara (Loth, Mab., 1, 245).

25 J, Markale, L'épopée celtique, p. 145, la relaciona con otra arpa magica, la de Dagda en la
Batalla de Mag-Tured
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-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: los pajaros de Rhiannon®”, que velan a los
muertos y adormecen a los muertos. Los quiero tener esa noche para que me distraigan.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: el caldero®’ de Diwrnach el Gwyddel (el
irlandés), el vigilante de Odgar, hijo de Aedd, rey de Iwerddon, para hervir los manjares de tu
festin de bodas.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: tengo que lavarme la cabeza y afeitarme la
barba. Necesito el colmillo de Yskithyrwynn Penbeidd (Jefe de Jabalis), con el que yo mismo
me afeitaré. Pero de nada me servira tenerlo, si no se le arranca mientras esté con vida.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: solo se lo puede arrancar Odgar, hijo de
Aedd, rey de Iwerddon.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: solo confiaré la custodia del colmillo a
Kado de Prydein (Escocia), los sesenta cantrem”® de Prydein estdn bajo su poder; él no
vendra de buen grado y obligarle no podras.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: los pelos de mi barba tienen que estar
estirados para que se puedan afeitar; pero jamas cederan sin la ayuda de la sangre de la Bruja
Gorddu (Negra), hija de la Bruja Gorwenn (Blanca) del Pennant Govut (Valle del Dolor), en
las inmediaciones del infierno.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguirds: no quiero esa sangre, si no es caliente;
pero no hay recipiente en el mundo que pueda conservar el calor del liquido que se vertard en
¢l, a excepcion de las botellas de Gwiddolwyn Gorr (el Enano): aunque se vierta en ellas el
liquido en Oriente, la conservaran con su calor hasta Occidente. No te las dara de buen grado
y obligarle no podras.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

2¢ E] pasaje de los pajaros de Rhiannon s6lo se encuentra en el Libro Blanco de Rhydderch
(WM). Respecto a Rhiannon, ver nota a «Pwyll, principe de Dyvet».

27 Ver nota a «Branwen, hija de Llyr».

28 Ver nota a «Pwyll, principe de Dyvety.
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-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: hay quienes desean la leche fresca; pero no
pretendo conseguir leche para todos, hasta que consiga las bote-llas de Rinnon Rin Barnawt
(Barba Tupida), en las que ningun liquido se agria. No te las dara de buen grado y obligarle no
podras.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: no hay en el mundo ni peine ni tijeras que
puedan arreglar mi cabello, por lo tupido que es, salvo el peine y las tijeras que se encuentran
entre las dos orejas de Twrch Trwyth?”, hijo del principe Taredd Wledig. No te las dara de
buen grado y obligarle no podras.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: Drutwyn, el cachorro de Greit, hijo de Eri:
no se puede cazar a Twrch Trwyth sin ¢él.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: la correa de Kwrs Kant Erwin (Cien
Barras); no hay otra correa en el mundo que lo pueda retener.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguirds: el collar de Kanhastyr Kanllaw (Cien
Manos): no hay otro collar en el mundo que pueda retener la correa.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: la cadena de Kilydd Kanhastyr (Cien
Asas) para unir el collar a la correa.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

2 twrch es el nombre. de dos rios del Pais de Gales y tourch en breton armoricano significa
cerdo. La primera mencion del jabali Twrch Trwyth la encontramos en Nennius, Hist. britt.,
LXXIII: «Otra maravilla se encuentra en la region llamada Buelt. Hay alli un gran monton de
piedras y en una de ellas se ve la huella de un perro. Cuando Caball, el perro de Arturo, fue a
cazar al cerdo Troit, dejo su huella marcada en esa piedra; luego Arturo juntd las piedras en
un monton, sobre las cuales puso la piedra donde estaba la huella de su perro, y llam¢ al lugar
Cam Cabaly (de J. Markale, L'épopée celtique, p. 151)
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-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguiras: no hay otro cazador en el mundo que
pueda cazar con este perro mas que Mabon, hijo de Modron?'’; se lo quitaron a su madre a la

tercera noche de su nacimiento y no se sabe donde esta, ni si estd muerto o vivo.
-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, hay una cosa que no conseguirdas: Gwynn Hygwnn (Crines Pardas), el
caballo de Gweddw, tan rapido como el trueno, para cazar a Twrch Trwyth con Mabon. No te
lo dara de buen grado y obligarle no podras.

-Si th lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues: esto no lo conseguirds: jamas se podra encontrar a Mabon, puesto que no se
sabe en qué lugar puede estar, si primero no se encuentra a Eidoel, hijo de Aer, su primer
pariente. De otro modo, toda blisqueda seria inutil. Es su primo hermano.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguiras: Garselit el Gwyddel, jefe de los cazadores de
Iwerddon; jamés se podra cazar a Twrch Trwyth sin él.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguiras: una correa hecha de la barba de Dillus Varvawc (el
Barbudo); no hay otra cosa que pueda sujetar a los dos cachorros y de nada servira si no se
hace con los pelos de su barba mientras esté con vida, que tendrdn que ser arrancados con
pinzas de madera. Jamds, mientras viva, se lo dejara hacer. Si se le arrancan muerto, la correa
no sera de ninguna utilidad: sera fragil.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguirds: no hay otro cazador en el mundo que pueda sujetar a
los dos cachorros de Gast REymi a no ser Kyledyr Wyllt (el Salvaje), hijo de Hettwn
Glavyrawc (el Leproso). Es nueve veces mas salvaje que la bestia mas salvaje de la montaiia.

Jamas lo conseguirds, y a mi hija tampoco.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

210 Ver nota a «Pwyll, principe de Dyvet». En las Triadas del Libro Rojo (Loth, Mab., II,
244-245), Mabon, hijo de Modron, aparece citado como uno de los tres prisioneros eminentes
de la isla junto con Llyr, Lledyeith y Gweir, hijo de Gweiryoedd. Hubo también otro: Arturo,
que estuvo tres noches en prision en Kaer Oeth y Anoeth, tres noches encerrado por Gwen
Pendragon y tres noches en una prision encantada de Llech Echymeint. Las tres veces le libro

Goreu, hijo de Kustenin. Al igual que Pryderi, Mabon también fue arrebatado del lado de su
madre después de su nacimiento.
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-Si lo consigues, esto no lo conseguirds: no se puede cazar a Twrch Trwyth hasta que se
consiga a Gwynn?", hijo de Nudd, en quien Dios ha puesto la fuerza de los demonios de
Annwvyn para que el mundo no sea destruido. No prescindiran de €l.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguirds: no hay caballo en el mundo que pueda llevar a
Gwynn a la caza de Twrch Trwyth salvo Du (Negro), el caballo de Moro Oerveddawc.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguiras: hasta la llegada de Gwilenin, rey de Francia, no se
podra cazar a Twrch Trwyth. Seria impropio de €1 que abandonara su pais. No vendra jamas.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguiras: no se podra cazar a Twrch Trwyth sin Alun, hijo de
Dyvet: es habil en soltar a los perros.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguirds: jamas se cazard a Twrch Trwyth sin Anet y Aethlen,
son tan rapidos como el viento: jamas se les ha lanzado sobre una bestia que no hayan
matado.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguirds: Arturo y sus cazadores para cazar a Twrch Trwyth.
Es un hombre poderoso y jamas te ayudara, porque es uno de mis hombres.

-Si ta lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguiras: jamas se cazard a Twrch Trwyth sin Bwlch, Kyvwlch
y Syvwlch, hijos de Kilydd Kivwlch y nietos de Cleddyv Divwlch: tres resplandecientes luces
son sus tres escudos, tres puntiagudos punzones sus tres lanzas, tres afilados trinchantes sus
tres espadas; Glas, Gleissic, Gleissyat, sus tres perros son Kall, Kuall y Kavall; sus tres
caballos, Hwyrdyddwc, Drycdyddwc y Llwyrdyddwc; sus tres mujeres, Och, Garam y
Diaspat; sus tres hijos pequefios, Lluchet, Nyvet y Eissiwet; sus tres hijas, Drwc, Gwaeth y
Gwaethav Oll; sus tres sirvientes: los tres hombres tocaran sus cuernos y todos los demas
gritaran: todo el mundo pensara que el cielo se desploma sobre la tierra.

-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.
-Si lo consigues, esto no lo conseguiras: la espada de Gwrnach Gwar (el Gigante). Nadie

puede matar a Twrch Trwyth sin esa espada. Jamas te la dard de buen grado, a ninglin precio,
ni por generosidad; obligarle a ello no podras.

211 Ha sido asimilado con el irlandés Fionn (P. Mac Cana, Celtic Mythology, P. 115). Nudd es

un dios galés que ha sido asimilado con el irlandés Nuadu (J. de Vries, La religion des celtes,
P. 109).
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-Si tu lo crees dificil, para mi es cosa facil.

-Si lo consigues, esto no lo conseguiras: mientras busques todas estas cosas no dormiras ni
una sola noche. Esto no lo conseguiras, ni, a mi hija tampoco.

-Tendré los caballos y a los caballeros; mi sefior y pariente Arturo me lo procurara todo. Y
tendré a tu hija y tu perderas la vida.

-Bien, parte ahora. No estards obligado a proporcionar alimentos ni vestidos a mi hija
mientras duren tus busquedas. Cuando hayas encontrado todas estas maravillas, mi hija te
pertenecera.

Aquel dia marcharon hasta el atardecer, hasta que vieron un gran castillo fortificado, el mas
grande del mundo. Vieron salir de ¢l a un hombre negro méas grande que tres hombres de este
mundo.

-,De donde vienes, hombre? -le dijeron.

-Del castillo que veis alla.

-{Quién es su duefio?

-iSois hombres muy necios! No hay nadie en el mundo que no sepa quién es el duefio del
castillo: es Gwrnach Gawr (el Gigante).

-, Coémo reciben a los huéspedes extranjeros que llegan al castillo?

-Principe, jDios te proteja! Ni un solo huésped ha salido de ese castillo con vida. No se
permite la entrada a nadie salvo a quien lleva un arte.

Se dirigieron hacia el castillo.

- Hay aqui portero? -dijo Gwrhyr Gwalstawt Ieithoedd (Intérprete de Lenguas).
-Si, ;y ta por qué me diriges la palabra y tu lengua no se queda muda en tu boca?
-Abre la puerta.

-No la abrir¢.

-, Por qué no quieres abrir?

-El cuchillo ya esta en la carne, la bebida en el cuerno y todos se divierten en la sala de
Gwrnach: a partir de ahora esta noche solo se abriré la puerta al artista que traiga su arte.

Entonces Kei dijo:

-Portero, yo sé un arte.
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- Cual?

-Soy el mejor pulidor de espadas que hay en el mundo.

-Voy a decirselo a Gwrnach y te traeré la respuesta.

El portero entro.

-¢Alguna novedad en la entrada? -dijo Gwrnach.

-Si, hay en la puerta una compaiiia que quiere entrar.

-¢Les has preguntado si traen algun arte?

-Lo he hecho y uno de ellos pretende ser buen pulidor de espadas.

-Le necesito. Hace tiempo que busco en vano a alguien que me limpie mi espada. Dé¢jale
entrar, ya que trae un arte.

El portero fue a abrir la puerta. Kei entr6 y saludé a Gwrnach Gwar (el Gigante). Le hicieron
sentar frente a él.

- Es cierto eso que dicen de ti que sabes pulir espadas? -preguntdé Gwrnach.
-Es cierto -respondié Kei.

Le trajeron la espada de Gwrnach. Kei sacd de debajo de su brazo una piedra de afilar y le
preguntd como preferia que puliera la empuiadura, en blanco o en azul.

-Hazlo como si la espada te perteneciera -dijo Gwrnach.
Kei limpi6 la mitad de un lado de la hoja y se la puso en la mano diciendo:
-, Te parece bien asi?

-Me gustaria mas que todo lo que hay en mis dominios, si toda entera estuviera del mismo
modo. Es una lastima que un hombre como tl no tenga compaiiero.

-Sefior, tengo uno, a pesar que desconozca este arte.
-, Quién es?

-Deja que el portero salga. Le reconocera por estos signos: la punta de su lanza se desprendera
del asta, sacard sangre al viento y de nuevo descendera sobre el asta.

Se abrio la puerta y Bedwyr entro.

-Bedwyr posee un maravilloso don, aunque no practique este arte -dijo Kei.
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Una gran discusion se produjo entre los hombres que se habian quedado fuera a causa de la
entrada de Kei y de Bedwyr. Uno de ellos, un joven, el hijo tnico de Kustenin el pastor, logro
entrar y sus compaieros le siguieron; atravesd los tres patios y llegd al interior del castillo.
Sus compaiieros le dijeron entonces:

-Eres el mejor de los hombres.

Desde entonces le llamaron Goreu?'? (el mejor), hijo de Kustenin. Se dispersaron en las
diferentes estancias para poder matar a los que se encontraban en ellas, sin que el Gigante se
enterara.

Cuando la espada estuvo completamente pulida, Kei la puso en manos de Gwrnach Gwar (el
Gigante) para ver si el trabajo le complacia.

-El trabajo es bueno y mucho me complace -dijo el gigante.

-La vaina ha estropeado la espada -dijo Kei-. Damela para que le quite sus accesorios de
madera y haga unos nuevos.

Cogi6 con una mano la vaina y con la otra la espada; se acerco y alzo la espada como si
quisiera envainarla. Entonces la hundié en la cabeza del gigante y de un tajo se la corto.
Devastaron el castillo y se llevaron todas las riquezas y joyas que quisieron. En el dia
sefalado al cabo de un afio, llegaban a la corte de Arturo con la espada de Gwrnach Gwar (el
Gigante). Contaron a Arturo su aventura. Arturo les pregunt6d entonces cual de las maravillas
era mejor buscar primero.

-Lo mejor sera buscar primero a Mabon, hijo de Modron, pero no lo encontraremos antes de
haber encontrado a Eidoel, hijo de Aer, su pariente -respondieron ellos.

Arturo partié con sus guerreros de la isla de Bretafia en busqueda de Eidoel y llegaron ante el
castillo fortificado de Glini, donde Eidoel estaba encerrado. Glini estaba en la muralla del

castillo y exclamo:

-Arturo, ;qué quieres de mi ahora? ;Ni siquiera puedo vivir en paz en este pico rocoso? Aqui
no hay bienes, ni placer, no tengo trigo ni avena, y todavia quieres perjudicarme.

-No he venido aqui para causarte mal alguno, sino para buscar a tu prisionero -respondid
Arturo.

-Te daré al prisionero, aunque no estaba dispuesto a darselo a nadie. Ademas tendras mi ayuda
y mi apoyo.

Los hombres de Arturo le dijeron entonces:

-Sefior, vuelve a casa; no puedes ir a la cabeza de tu ejército buscando cosas tan
insignificantes como ésta.

22 Segun las Triadas, libré a Arturo de las tres prisiones, ver mas arriba
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-Gwrhyr Gwalstawt Ieithoedd (Intérprete de Lenguas) -dijo Arturo-, a ti corresponde esta
mision: conoces todas las lenguas, sabes incluso conversar con ciertos pajaros y ciertos
animales. Eidoel, a ti te corresponde ir con mis hombres en busca de tu primo hermano. Kei y
Bedwyr, siempre he confiado en que todo lo que vosotros busquéis serd conseguido. Marchad,
pues, por mi a esta busqueda.

Marcharon hasta que encontraron al Mirlo de Cilgwri. Gwrhyr le pregunt6:

-En nombre de Dios, ;sabes algo de Mabon, hijo de Modron, que fue arrebatado a su madre la
tercera noche de su nacimiento?

El mirlo respondio

-Cuando vine aqui por vez primera habia un yunque de herrero y entonces era un pajaro
joven. Desde entonces no ha habido alli otro trabajo que el que hiciera mi pico cada tarde.
Ahora no queda de ¢l més de lo que hay en una nuez; que Dios me castigue si alguna vez he
oido hablar del hombre por el que me preguntais. No obstante, haré lo que es justo y propio
hacer por los mensajeros de Arturo. Existe una raza de animales que Dios cre6 antes que a mi:
os guiar¢ hasta ellos.

Fueron hasta ¢l lugar donde se encontraba el Ciervo de Redynvre.

-Ciervo de Redynvre, hemos venido hasta ti, mensajeros de Arturo, porque no conocemos
animal mas viejo que ti. Dinos, ;sabes algo respecto a Mabon, hijo de Modron, que fue
arrebatado a su madre la tercera noche de su nacimiento?

El ciervo dijo:

-Cuando vine aqui por primera vez solo tenia dos puas a ambos lados de mi cabeza y aqui no
habia mas arbol que un joven roble que creci6 hasta convertirse en un roble de cien ramas; el
roble cay6 y ahora no queda nada de ¢l, salvo una cepa roja y podrida. Desde aquel dia hasta
ahora he estado aqui. Nada he oido acerca del hombre por quien preguntdis. No obstante,
puesto que sois mensajeros de Arturo, seré vuestro guia hasta el lugar donde se encuentra un
animal que Dios cre6 antes que a mi.

Llegaron al lugar donde estaba el Bltho de Kwm Kawlwyt.

-Buho de Kwm Kawlwyt, aqui estan los mensajeros de Arturo: jsabes algo de Mabon, hijo de
Modron, que fue arrebatado a su madre la tercera noche de su nacimiento?

-Si lo supiera os lo diria. Cuando vine aqui por vez primera, el gran valle que veis estaba
cubierto de bosque y vino una raza de hombres que lo devasto. Crecié un segundo bosque y
¢éste es el tercero, y en lo que a mi respecta, mis alas son simples mufiones. Desde aquel dia
hasta ahora, jamés habia oido hablar del hombre por el que me preguntais. Sin embargo,
quiero ser guia de los mensajeros de Arturo, hasta que lleguemos al lugar donde esta el animal
mas viejo de este mundo y que ha volado sobre los lugares mas lejanos, el Aguila de
Gwernabwy.

Gwrhyr dijo:
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-Aguila de Gwernabwy, nosotros, los mensajeros de Arturo, hemos venido hasta aqui para
preguntarte si sabes algo respecto a Mabon, hijo de Modron, que fue arrebatado a su madre la
tercera noche de su nacimiento.

El 4guila dijo:

-Hace mucho tiempo que llegué aqui y cuando llegué por vez primera habia una roca desde
cuya cima picoteaba los astros cada noche; ahora sélo tiene un palmo de altura. Estoy aqui
desde entonces y, sin embargo, nada he oido del hombre por el que me preguntdis. No
obstante, una vez fui a buscar alimentos a Llynn Llyw y cuando llegué alli clavé mis garras en
un salmon pensando que con €l tendria comida por mucho tiempo; pero me arrastrd a las
profundidades y s6lo con grandes esfuerzos pude desembarazarme de ¢l. Mis parientes y yo
nos reunimos para intentar despedazarlo, pero envid mensajeros para hacer la paz conmigo y
vino en persona para entregarme cincuenta arpones de carne de su espalda. Si él no sabe nada

de lo que buscais, no conozco a nadie que pueda saberlo. En todo caso os guiaré hasta el lugar
donde se encuentra.

Cuando hubieron llegado al lugar donde estaba, el aguila dijo:

-Salmon de Llynn Llyw, he venido hasta aqui con los mensajeros de Arturo para preguntarte
si sabes algo respecto a Mabon, hijo de Modron, que fue arrebatado del lado de su madre la
tercera noche de su nacimiento.

-Os voy a decir todo lo que sé. Cada marea remonto el rio hasta los muros de Kaer Loyw y
fue alli donde me ocurrid la mayor calamidad de mi vida. Montad dos de vosotros sobre mis
hombros y nos dirigiremos alli para que me creais.

Kei y Gwrhyr Gwalstawt Ieithoedd (Intérprete de Lenguas) montaron sobre los hombros del
salmon y cuando llegaron junto a la muralla del prisionero, pudieron oir quejas y
lamentaciones desde el otro lado de la muralla.

-, Quién se lamenta en esta casa de piedra? -dijo Gwrhyr.

-El que estd aqui tiene motivos para lamentarse. Mabon, hijo de Modron, esta en la prision.
Nadie ha sido tan cruelmente encerrado en una prisiéon como yo, ni siquiera Lludd Llaw
Ereint*"* (Mano de Plata), ni Greit, hijo de Eri.

-, Tienes esperanzas de lograr la libertad a cambio de oro, plata o las riquezas de este mundo,
o la conseguira por combate y batalla?

-Si la consigo, tendra que ser por combate.

Se marcharon y retornaron junto a Arturo. Le contaron donde estaba prisionero Mabon, hijo
de Modron. Arturo convocé a los guerreros de aquella isla y se dirigi6 a Kaer Loyw, donde
Mabon estaban prisionero. Kei y Bedwyr montaron sobre los hombros del salmén y, mientras
los soldados de Arturo atacaban el castillo, Kei abrio una brecha en las paredes de la prision y

213 Distintos autores reconocen el dios Nudd, y el paso de Nudd a Lludd se ha explicado por
una asimilacion: de Nudd Llawereint a Lludd Llawereint (J. de Vries, La religion des celtes, p.
109).
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saco al prisionero sobre su espalda. Los hombres continuaron combatiendo y Arturo regreso
con Mabon liberado.

Arturo dijo:

- Cuadl de las otras maravillas debemos buscar primero?
-Lo mejor seria buscar los dos cachorros de Gast Rymhi.
-, Se sabe en qué lugar esta?

-Esta en Aber Deugleddyv?'* -dijo uno.

Arturo se dirigié a casa de Tringat, en Aber Deugleddyv, y le pregunt6 si habia oido hablar de
ella y bajo qué forma se encontraba.

-Se encuentra bajo la forma de una loba -dijo- y sus dos cachorros van con ella. Muchas veces
ha matado mi ganado. Est4 alla abajo, en Aber Cleddyv, en una cueva.

Arturo envid una parte de sus tropas por mar, en su barco Prytwenn?', y otra por tierra, para
cazar a la perra, y de esta forma la cercaron, a ella y a sus cachorros. Por favor a Arturo, Dios
les devolvid su forma natural. Entonces la hueste de Arturo se disperso.

Y cuando Gwythur, hijo de Greidiawl, estaba un dia franqueando una montafa, oyo gritos y
atroces lamentos y eran éstos horribles ruidos de oir. Se precipitod hacia alli y cuando lleg6 al
lugar desenvain6 su espada y aplastd el hormiguero hasta el nivel del suelo, salvandolas asi
del fuego.

-Llévate contigo la bendicion de Dios y la nuestra y lo que ningun hombre podria recuperar,
nosotras iremos y lo recuperaremos para ti -dijeron las hormigas.

Estas no tardaron en regresar con los nueve sextarios de grano de lino que Yspadadden
Penkawr habia pedido a Kulhwch, sin que faltara nada mas que un solo grano. Antes de
anochecer la hormiga coja trajo el grano que faltaba.

Un dia, Kei y Bedwyr estaban sentados en la cima de Pumlummon?'®, en Karn Gwylathyr, en
medio del mayor viento del mundo, y mirando a su alrededor vieron a lo lejos y en el Sur una
gran humareda que el viento no desviaba lo mas minimo.

-Por la mano de mi amigo -dijo Kei-, mira alla abajo el fuego de un guerrero.

Se dirigieron a toda prisa hacia el lugar de la humareda y se acercaron con mucha precaucion
hasta que vieron de lejos a Dillus Varvawc (el Barbudo) que estaba cociendo un jabali. Era el

mejor de los guerreros, que siempre habia huido de Arturo.

-, Le conoces? -preguntd Bedwyr.

214 Actualmente en inglés, Miford Haven, en el condado de Pembroke
215 Significa «rostro blancoy.
216 Actualmente Plinlimmon, montafia del condado de Cardigan

- 143 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

-Le conozco. Es Dillus Varvawc (el Barbudo). No hay correa en el mundo que pueda sujetar a
Drutwyn, el cachorro de Greit, hijo de Eri, salvo una correa hecha con la barba del hombre
que ves alla abajo; de nada servira, si no se le extrae pelo por pelo de la barba con pinzas de
madera mientras esté con vida; si estd muerto, la correa se rompera -respondi6 Kei.

-, Cual es tu consejo? -dijo Bedwyr.
-Dejémosle que coma carne hasta saciarse; después se dormira.

Mientras comia hicieron las pinzas de madera. Cuando Kei estuvo seguro de que dormia, cavo
bajo sus pies el agujero mas grande del mundo, le golped con terrible fuerza y lo encerrd en el
agujero hasta que hubieron terminado de arrancarle toda su barba con las pinzas de madera.
Después lo mataron y se fueron a Kelli Wic, en Kernyw (Cornualles), con la correa hecha de
la barba de Dillus Varvawc (el Barbudo). Kei se la dio a Arturo y entonces Arturo cantd este
englyn:

Kei ha hecho una correa
de la barba de Dillus, hijo de Eurei.:
si el hubiera vivido, esto habria sido tu muerte.

Kei se irritd de tal modo que los guerreros de aquella isla tuvieron grandes dificultades para
que hiciera las paces con Arturo. Después de esto Kei no volvié a hacer nada por Arturo, pues
cuando lo necesitd, no le ayudo ni mat6 a ningin otro hombre por ¢él.

Arturo dijo entonces:
- Cuadl de las otras maravillas es mejor buscar primero?
-Hay que buscar a Drutwyn, el cachorro de Greit, hijo de Eri.

Poco antes de todo ésto, Kreiddylat, hija de Lludd Llaw Ereint (Mano de Plata), se habia ido
como mujer con Gwythyr, hijo de Greidiawl. Antes de que se acostara con ella, llegd Gwynn,
hijo de Nudd, que se la llevo por la fuerza. Gwythyr, hijo de Greidiawl, reunié un ejército y
fue a combatir a Gwynn, hijo de Nudd. Y Gwynn venci6 y encerrd a Greit, hijo de Eri; a
Glinneu, hijo de Taran, y a Gwrgwst Letlwm (Medio Desnudo), y a Dyvnarth, su hijo.
También encerrd a Penn, hijo de Nethawc, y a Nvwython y a Kyledyr Wyllt (el Salvaje), su
hijo. Maté a Nwython, le sac6 el corazon y forzé a Kyledyr a comer el corazén de su padre;
por esta causa, Kyledyr se volvid loco. Arturo, al oir estas noticias, se dirigi6 al Norte, ordend
a Gwynn, hijo de Nudd, que pusiera en libertad a sus nobles y restablecio la paz entre Gwynn,
hijo de Nudd, y Gwythyr, hijo de Greidiawl, con la condicion de que la doncella permaneciera
en casa de su padre, sin ser molestada por ninguno de los dos, y cada primer dia de mayo?"’,
hasta el dia del juicio, habria batalla entre Gwynn y Gwythyr y aquél que fuera vencedor el
dia del juicio se quedaria con la doncella.

Después de que los dos sefiores se hubieron reconciliado, Arturo consiguidé a Gwynn
Mygdwnn (Crines Pardas), el caballo de Gweddw, y la correa de Kwrs Kant Erennn (Cien
Garras).

27 Ver nota a «Pwyli, principe de Dyvety.
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Después, Arturo se dirigio a Llydaw (Armorica) con Mabon, hijo de Mellt, y Gware Gwallt
Euryn (Cabellos de Oro), para buscar los dos perros de Glythmyr Lledewic (el Armoricano).
Después de haberlos conseguido, Arturo marcho hasta el oeste de Iwerddon para buscar a
Gwrgi Severi, en compania de Odgar, hijo de Aedd, rey de Iwerddon. Luego se dirigi6 al
monte, donde se apoder6 de Kyledyr Wyllt (el Salvaje) y fue en busqueda de Yskithyrwynn
Pennbeidd (el Principal jabali), y también fue Mabon, hijo de Mellt, que sujetaba a los dos
perros de Glythvyr Lledewic y a Drutwynn, el cachorro de Greit, hijo de Eri. Arturo en
persona tomo parte en la caceria, con su perro Kavall, Kaw de Prydein monté sobre Lamrei,
la yegua de Arturo, y fue el primero en acorralar al jabali, y entonces Kaw de Prydein, armado
con una fuerte hacha, se abalanzd sobre el jabali con la mayor valentia y le rompi6 la cabeza
en dos y Kaw se apodero del colmillo. No fueron los perros que habia nombrado Yspadadden
Penkawr a Kullhwch los que despedazaron el jabali, sino Kavall, el perro de Arturo.

Después de haber matado a Yskithyrwynn Pennbeidd, Arturo y su hueste se dirigieron a Kelli
Wic, en Kernyw. Desde alli envié a Menw, hijo de Teirgwaedd, para ver si los tesoros estaban
entre las dos orejas de Twrch Trwyth, pues habria sido inutil combatir con ¢€l si ya no tenia los
tesoros. En todo caso estaba seguro de que se encontraba alli: acababa de devastar la tercera
parte de Iwerddon. Menw fue en su busqueda y lo vio en Esgeir Oervel, en Iwerddon. Menw
se transformd en pdjaro, se posO en su cubil e intentd quitarle uno de sus tesoros, pero sélo
consiguidé una de sus cerdas. El jabali se levantd vigorosamentey se sacudio de tal forma que
un poco de su veneno alcanzé a Menw. A partir de entonces, Menw no volvio a estar bien
nunca.

Después de esto, Arturo envid un mensajero a Odgar, hijo de Aedd, rey de Iwerddon, para
pedirle el caldero de Diwrnach el Gwyddel (Irlandés), su vigilante, Odgar rogd a Diwrnach
que se lo diera.

-Dios sabe que aunque fuera el mejor, con sélo mirar el caldero no lo obtendria -respondi6
Diwrnach.

El mensajero de Arturo regres6 de Iwerddon con esta negacion. Arturo partié con una tropa
ligera en Prytwenn, su barco, y lleg6 a Iwerddon. Una vez alli se dirigieron a casa de
Diwrnach el Gwyddel. Las gentes de Odgar repararon en sus fuerzas. Cuando hubieron
bebido y comido suficientemente, Arturo pidi6 el caldero. Diwrnach respondié que no se lo
daria a nadie, pues habia dado su palabra a Odgar, rey de Iwerddon. Después de esta
negacion, Bedwyr se levantd, cogi6 el caldero y lo puso en las espaldas de Hygwydd, servidor
de Arturo, hermano de Kachamwri por la misma madre, servidor de Arturo también: su
mision consistia siempre en llevar el caldero de Arturo y encender el fuego debajo.
Llenlleawc el Gwyddel cogi6 a Kaletvwlch, le hizo dar vueltas y mat6é a Diwrnach y a toda su
hueste. Las huestes de Iwerddon acudieron y combatieron con ellos. Después de haberles
derrotado completamente, Arturo y sus hombres partieron en seguida en su barco, llevandose
el caldero lleno de tesoros de Iwerddon. Desembarcaron en casa de Llwyddeu, hijo de
Kelcoet, en Porth Kerddin, en Dyvet. Alli esta la Medida del Caldero.

Arturo reuni6 entonces a todos los guerreros que estaban en la isla de Bretafa y sus tres islas
adyacentes y a todos los que estaban en Francia, Llydaw (Armorica), Normandia y en el Pais
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del Verano*® a los mejores perros y a todos los caballos de fama. Partié con todas estas

huestes hacia Iwerddon y por su llegada hubo gran miedo y estremecimiento en Iwerddon.
Cuando Arturo desembarcd, los santos de Iwerddon fueron a pedirle proteccion y €l les
ofrecid proteccion y ellos le dieron su bendicion. Los hombres de Iwerddon acudieron junto a
¢l y le presentaron viveres. Arturo avanzo hasta Esgeir Oervel, donde se encontraba Twrch
Trwyth con sus siete cerdos. Lanzaron los perros desde todas partes sobre ellos. Aquel dia los
Gwyddel (irlandeses) combatieron con €l hasta la noche y, sin embargo, devastd una de las
cinco provincias de Iwerddon. Al dia siguiente, las gentes de la casa de Arturo lucharon con
¢l; pero solo recibieron golpes y no sacaron ningin provecho. Al tercer dia, el propio Arturo
entabld con €l un combate que dur6d nueve noches y nueve dias; pero sélo logré matar a uno
de sus cerdos. Los hombres de Arturo le preguntaron entonces cudl era la historia de aquel
jabali. Les dijo que era un rey al que Dios habia transformado en jabali por sus pecados.

Arturo envio a Gwrhyr Gwalstawt para que intentara hablar con el animal. Gwrhyr fue alli
con forma de pajaro y se poso en el cubil donde se encontraba con sus siete cerdos.

-Por aquél que te dio esta forma -le dijo-, si ti y los tuyos podéis hablar, pido que uno de
vosotros venga a hablar con Arturo.

Le respondié Grugyn Gwrych Ereint (Cerdas de Plata). Como hilos de plata eran sus cerdas y
brillaban tanto que se le podia distinguir en medio del bosque o campo. Esta fue su respuesta:

-Por el que nos dio esta forma, no haremos nada de eso; no hablaremos con Arturo. Dios nos
ha causado ya bastante mal ddindonos esta forma, sin que vosotros vinierais a combatirnos.

-Sabed que Arturo lucha con vosotros por el peine, la navaja y las tijeras que se encuentran
entre las dos orejas de Twrch Trwyth.

-Si primero no le quitéis la vida, no conseguiras esos tesoros -respondid Grugyn-. Mafiana nos
iremos de madrugada, marcharemos al pais de Arturo y le causaremos todo el dafio que
podamos.

Los cerdos partieron por mar en direccion a Kymry (Gales). Arturo embarcd a bordo de
Prytwen con sus huestes, sus caballos y sus perros y en un abrir y cerrar de ojos, los pudo ver.
Twrch Trwyth atraco en Porth Kleis*'?, en Dyvet. Aquella noche Arturo avanzd hasta Mynyw.
Al dia siguiente le hicieron saber que habian pasado por alli y les encontré matando el ganado
de Kynnwas Kwrr y Vagyl, después de haber matado a todos los hombres y animales que
habia en Deu Gleddyv. Cuando lleg6 Arturo, Twrch Trwyth huy6 hasta Presseleu. Arturo se
dirigié alli con sus huestes. Envio en su persecucion a Eli y a Trachmyr, que llevaban a
Drutwyn, el cachorro de Greit, hijo de Eri, y Gwarthegyt, hijo de Kaw, sujetaba a los dos
perros de Glythmyr Lledewic; Bedwyr sujetaba por la correa a Kavall, el perro de Arturo.
Arturo alined a todos sus guerreros alrededor de Glynn Nyver®®. También acudieron alli los
tres hijos de Kleddyv Divwlch, que habia conquistado mucha gloria por haber matado a

221

Yskithyrwynn Penbeidd. El puerco salié de Glynn Nyver y se detuvo en Kwn Kerwyn™',

218 Seguin las Triadas de la Myvyrian arch. Of Wales, los galeses vinieron del Pais del Verano,
que se llama Deffrobani, «alli donde esta Constantinopla» (Loth, Mab., 11, 271).

29 Pequeno puerto del condado de Pembroke en el estuario del Alun

220 En las montafias de Presselly nace el Nyver o Nevero. Glynn significa valle.

2! Valle de uno de los picos mas altos de las montafias de Presselly
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donde fue acorralado. Alli mat6 a cuatro campeones de Arturo: a Gwarthegyt, hijo de Kaw; a
Tarawc d'Allt Clwyt; a Reidwn, hijo de Eli Adver; a Iscovan Hael (el Generoso). Después de
haber matado a aquellos hombres, maté6 a Gwydre, hijo de Arturo; a Garselit el Gwyddel; a
Glew, hijo de Yscawt, y a Yscawyn, hijo de Panon; pero también lo hirieron.

Al dia siguiente por la mafiana algunos de los hombres de Arturo lo alcanzaron. Entonces
mat6é a Huandaw, a Gogigwc, a Pennpingon, a los tres servidores de Glewlwyt Gavaelvawr
(Fuerte Garra) y Dios sabe 'que no le ha quedado en el mundo ningtn servidor, a excepcion de
Llaesgenym, del que nunca nadie estuvo satisfecho. Maté ademés a muchos hombres del pais,
entre otros a Gwlydyn Saer, el jefe de los carpinteros de Arturo. El propio Arturo lo alcanz6
en Pelumyawc y entonces matd a Madawc, hijo de Teithyon; a Gwynn, hijo de Tringat, hijo
de Nevet, y a Eiryawn Pennlloran, y de alli se dirigié a Aber Tywi**2. Alli fue acorralado de
nuevo y matd a Kynlas, hijo de Kynan, y a Gwilenhin, rey de Francia. Siguié después hasta
Glynn Ystu y entonces hombres y perros perdieron su rastro.

Arturo hizo venir a Gwynn, hijo de Nudd, y le pregunto si sabia algo con respecto a Twrch
Trwyth. Respondié que no sabia nada.

Todos los cazadores fueron a cazar al puerco hasta Dyffrynn Llychwr*. Grugyn Gwallt
Ereint (Cerdas de Plata ) y Llwyddawc Govynnyat les ofrecieron resistencia y mataron a
todos los cazadores a excepcion de uno solo, que logrd escapar. Arturo y sus huestes llegaron
al lugar donde estaban Grugyn y Llwyddawc. Entonces lanzaron sobre ellos a todos los perros
que habian sido nombrados con tal fin. Cuando los jabalis estuvieron acorralados, Twrch
Trwyth acudié en su defensa: no le habian vuelto a ver desde que habian cruzado el mar de
Iwerddon. Hombres y perros cayeron sobre él. Logré llegar a Mynydd Amanw** y alli
mataron a uno de sus cerdos. Le devolvieron vida por vida. Twrch Lawin también murio, asi
como otro de los cerdos, llamado Gwys. Llego6 hasta Dyffrynn Amanw y alli murieron Banw
y Benwic. De todos los cerdos solo se escaparon vivos Grugyn Gwallt Ereint (Cerda de Plata)
y Llwyddawc Govynnyat.

Huyeron de alli hasta Lwch Ewin, donde Arturo los alcanzé. Le acorralaron y mat6 a Echel
Vorddwyt Twll, a Garwyli, hijo de Gwyddawc Gwyr, y a muchos hombres y perros. Después
de esto fueron a Llwch Tawy**. Entonces Grugyn Gwallt Ereint (Cerda de Plata) se separ6 de
ellos. Primero se dirigié a Din Tywi, luego a Keredigyawn?¢, seguido de Eli y Trachmyr y
muchos otros. Luego llegd a Garth Grugyn y alli Grugyn fue muerto. Llwyddawc mat6 a
Ruddvyn Rys y a muchos otros hombres y huyé hasta Ystrad Yw**’, donde los hombres de
Llydaw se enfrentaron con ¢él. Matd a Hirpeissawc, rey de Llydaw, a Llygatrudd Emys y
Gwrbothw, tios de Arturo, hermanos de su madre, y ¢] mismo fue muerto.

22 Desembocadura del Tywi en el condado de Carmarthen

223 Actualmente Loughor en los confines de los condados de Carmarthen y Glamorgan.
24 Montafia de Amanw entre los condados de Brecon y de Carmarthen

2 Pantano del Tawy, rio de Glamorgan

26 Condado de Cardigan

27 Valle del Yw, antiguo distrito de la parte sur de Breconshire
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Twrch Trwyth pasé entonces por Tawy y Euyas?®. Arturo ordend a los hombres de Kernyw
(Cornualles) y de Dyvneint (Devon) que se enfrentaran con ¢l en la desembocadura del
Havren®. Arturo dijo a los guerreros de aquella isla:

-Twrch Trwyth ha matado a muchos de mis hombres. He jurado por el valor de mis hombres
que no llegarda a Kernyw, si sigo con vida. No le perseguiré mas lejos, pero le opondré vida
por vida. Vosotros haced lo que tengais que hacer.

Su plan consistia en enviar una partida de caballe-ros con los perros de aquella isla hasta
Euyas y hacerle volver hasta Havren; alli le cortaria el paso con todos los guerreros que
hubiera en la isla, y le empujaria por la fuerza hasta el rio. Mabon, hijo de Modron, lo siguid
hasta Havren montado en Gwynn Mydwnn (Crines Blancas), el caballo de Gweddw, asi como
Goreu, hijo de Kustenin; Menw, hijo de Teirgwaedd, entre Llynn Lliwan y Aber Gwy. Arturo
cay6 sobre €l con los campeones de la isla de Bretafia. Osla Gyllellvawr (Gran Cuchillo).
Manawyddan®, hijo de Llyr; Kachmwri, servidor de Arturo; Gwyngelli, se echaron todos
sobre

¢l y lo cercaron. Lo cogieron primero por los pies y lo sumergieron en el Havren, hasta que el
agua corrio por encima de su cabeza. Por un lado Mabon, hijo de Modron, espole6 su caballo
y le quitd la navaja. Por otro lado Kyledyr Wyllt (el Salvaje), montado en otro caballo, se
sumergio en el Havren y se apodero de las tijeras. Pero antes de que le pudieran quitar el
peine, los pies del puerco tocaron tierra y desde aquel momento ni perro, ni hombre, ni
caballo pudieron seguirle antes de que hubiera llegado a Kernyw. Les costé mas sacar a los
dos guerreros del agua e impedir que se ahogaran, que lo que les habia costado apoderarse de
los tesoros. En el momento en que sacaban a Kachmwir del agua, fue arrastrado hasta las
profundidades por dos muelas de molino. Al correr tras el puerco, Osla Gyllellvawr habia
dejado caer su cuchillo de su vaina y lo habia perdido; la vaina se habia llenado de agua y
cuando lo sacaban fuera, ésta lo arrastro6 al fondo.

Arturo marcho con sus huestes hasta que alcanzaron al jabali en Kernyw. Fueran cuales
fuesen las calamidades que habian sufrido hasta el momento, éstas resultaron solo un juego
comparadas con las que habrian de sufrir para conseguir el peine. Pero conquistaron el peine a
fuerza de una calamidad tras otra. Luego lo expulsaron de Kernyw y lo empujaron hasta el

mar. Desde entonces nadie ha vuelto a saber de €1, ni a donde fue con Anet y Aethlem®'.

Arturo regresé a Kelliwic, en Kernyw, para bafarse y reposar de sus fatigas.
-¢Queda todavia alguna maravilla que debamos conquistar? -dijo Arturo.

-Si, dijo uno de los hombres, la sangre de la Bruja Gorddu (Negra), hija de la Bruja Gorwenn
(Blanca), de Penn Nant Govut (Valle del Dolor), en los confines del infierno.

Arturo partié hacia el Norte y llegd a la cueva de la bruja. Gwynn, hijo de Nudd, y Gwythyr,
hijo de Greidiawl, le aconsejaron que enviara a Kachamwri y a hermano Hygwydd a luchar
con la bruja. Cuando entraron en la cueva, la bruja los agarrd, cogié a Hygwydd por los

28 Buyas es el nombre de un antiguo cantéon de Herefordshire

2 Es el rio Severn

20 Ver tercera rama de los mabinogi

»1'El tema del jabali devastador es también el de una leyenda griega (el jabali del bosque de
Erymanthe), J. Markale, L'épopée celtique, p. 150
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cabellos y lo tird al suelo debajo de ella. Kachamwri, a su vez, la agarrd por los pelos y la
saco de encima de Hygwyd. Ella se volvio hacia Kachamwri, le golpeo y luego los desarmoé y
los echd fuera a puntapiés y pufietazos. Y Arturo se enfurecio al ver a sus sirvientes medio
muertos y pensé en entrar €l mismo en la cueva.

-Nada nos gustaria ni complaceria verte luchando con una bruja. Envia a Hir Amren y a Hir
Eiddyl a la cueva -le dijeron Gwynn y Gwythyr.

Alli fueron, y si los dos primeros habian salido malparados, éstos dos no corrieron mejor
suerte, de modo que Dios sabe que ninguno de los cuatro habria podido moverse de alli si
Lamrei, la yegua de Arturo, no hubiera cargado con los cuatro. Entonces Arturo se precipitd a
la puerta de la cueva y desde la entrada apunt6 a la bruja con su cuchillo Karnwennan y la
alcanzo6 en medio del cuerpo. Kaw de Prydein recogi6 la sangre de la bruja y la guardé.

Entonces Kulhwch, acompanado de Goreu, hijo de Kustenin, y de todos los que querian mal a
Yspadadden Penkawr, regres6 a su corte con los objetos maravillosos. Kaw de Prydein fue a
afeitarle la barba, la carne y la piel hasta los huesos de una oreja a la otra.

-¢ Estés ya afeitado, hombre? -le dijo Kulhwch.

-Lo estoy -dijo €l.

-{Me pertenece tu hija ahora?

-Te pertenece y no necesitas agradecérmelo; agradéceselo a Arturo, que la ha conquistado
para ti. Por mi propia voluntad jamas la habria entregado. Ha llegado el momento de perder la
vida.

Entonces Goreu, hijo de Kustenin, le cogié por los cabellos, le arrastrdé hasta un monte, le
cortd la cabeza y la clavo en una estaca del patio®?. Luego tomo posesion del castillo y de sus

dominios.

Aquella noche Kulhwch se acostdé con Olwen y mientras vivid, ella fue su inica mujer. Las
huestes de Arturo se dispersaron para volver a su pais.

De esta forma conquisté Kulhwch a Olwen, hija de Yspadadden Penkawr.

22 Con respecto al tema de las «cabezas cortadasy, ver nota a «Branwen, hija de Llyr».
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El Sueino De Rhonabwy

Madawc®*, hijo de Maredudd, dominaba Powys de un extremo a otro, es decir, desde
Porfordd hasta Gwauan, en las tierras altas de Arwystli***. En aquellos tiempos tenia un
hermano que no poseia un rango tan elevado. Era Iorwerth, hijo de Maredudd. Un gran dolor
y una gran tristeza se apoderaron de lorwerth al ver el honor y el poder de su hermano,
mientras ¢l no tenia nada. Reuni6 a sus compaiieros y a sus hermanos de leche y les pidi6
consejo acerca de lo que debia hacer en aquella situacion. Decidieron enviar a algunos de
entre ellos a reclamar provisiones. Madawc le ofrecid el cargo de penteulu”’ y la misma
posicion que €l en cuanto a caballos, armas y honores. lorwerth lo rechazé y se dirigio hasta
Lloeger devastando todas las tierras. Y Iorwerth mat6 a muchos hombres, quemo casas y se
llevo prisioneros.

Madawc y los hombres de Powys mantuvieron consejo. Decidieron colocar a cien hombres en
cada tres kymwt*® de Powys para que se pusieran en su bisqueda. Consideraron Rhychdir
Powys, desde Aber Ceirawc, en Allictwner, hasta Ryt Wilvre, en Evyrnwy*’, quivalente a los
tres mejores kymmtt de Powys y el hombre que no hubiera prosperado en Powys, tampoco
habria de prosperar en aquella tierra cultivada, y aquellos hombres se establecieron en aquella
tierra hasta Didlystwn, una aldea en aquella tierra cultivada.

23 Madawc hijo de Maredudd gobern6 Powys desde el afio 1138 hasta 1160 (I. L1. Foster,
Culhwcb and Olwen and Rhonabwys's dream, en R. S. Loomis, Artburian Literature, p. 41).
Maredudd habia luchado contra los anglonormandos y obligd a la retirada a Enrique I,
muriendo en el afio 1124 o 1129 (Loth, Mab., I, 287)

24 E] reino de Madawc se extendia desde Chester hasta las altas tierras de Arwystli. Porfordd
es evidentemente Pulford (Loth, Mab., I, 286).

25 Jefe de familia y personaje mas importante después del rey (Loth, Mab., I, 286).

¢ Subdivision de un cantrev (ver nota a «Pwyll, principe de Dyvety).

%7 Se trata de una zona en los alrededores de Oswestry
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En aquella busqueda participé6 un hombre llamado Rhonabwy. Y Rhonabwy, con Kynnwric
Vrychgoch, hombre de Mawddwy, y Kadwgawn Vras, hombre de Moelvre en Kynlleith®*, se
dirigieron a casa de Heilyn Goch*’, hijo de Kadwgawn, hijo de Iddon. Al llegar a la casa
vieron una vieja sala negra, rematada en aguilon recto, de donde salia una espesa humareda.
Al entrar vieron un suelo lleno de agujeros y desigual. Alli donde el suelo se curvaba, apenas
se podia uno mantener derecho, de tan resbaladizo que resultaba por el excremento y la orina
del ganado. Alli donde habia agujeros, uno se hundia hasta mas arriba del tobillo, en medio de
una mezcla de agua y de orina de animales; por el suelo habia gran abundancia de ramas de
acebo cuyos extremos habian sido ramoneados por el ganado. Cuando llegaron a la parte
principal de la casa vieron un suelo polvoriento y desnudo. En un lado habia una vieja
avivando el fuego y cuando el frio la sobrecogia demasiado echaba una baldada de cascabillos
al fuego, de modo que a cualquiera le habria resultado dificil soportar aquel humo que
penetraba profundamente en la nariz. En el otro lado vieron una piel de ternera amarilla.
Habria tenido una gran suerte aquél que de entre ellos hubiera conseguido echarse sobre
aquella piel.

Cuando estuvieron sentados, preguntaron a la vieja donde estaban las gentes de la casa. Pero
la vieja no les dirigid la palabra més que para decirles descortesias. En esto entraron las
gentes de la casa: un hombre pelirrojo, ligeramente calvo y arrugado, llevando sobre sus
espaldas un haz de lefia, y una menuda y palida mujer, que también llevaba bajo el brazo una
brazada de ramajes. Apenas saludaron a sus huéspedes, la mujer les encendi6 un fuego con
los haces de lefia y fue a cocinar y les trajo su comida: pan de cebada, queso y leche aguada.

En aquel momento sobrevino tal tempestad de viento y lluvia que a nadie le habria resultado
facil salir de alli, ni siquiera por necesidad. Y estaban tan cansados por el viaje, que se
adormecieron y fueron a acostarse.

Echaron una mirada a los lechos y vieron que no habia més que una paja corta, polvorienta,
llena de pulgas, atravesada por todos lados por grueso ramaje y toda la paja, més arriba de sus
cabezas y mdas abajo de sus pies, habia sido ramoneada por los bueyes. Encima habian
extendido una especie de cobertura de sayal, de un rojo palido, duro y usado, agujereado; por
encima del sayal habia una gruesa sabana dura, totalmente agujereada, y sobre la sabana una
almohada medio vacia, cuya cubierta estaba sucia. Se acostaron. Después de haber sido
atormentados por las pulgas y la dureza de sus lechos, los dos compafieros de Rhonabwy
cayeron en un profundo suefio. Y Rhonabwy, viendo que no podia ni dormir ni descansar,
pensé que sufriria menos si iba a dormir sobre la piel de ternero echada sobre el suelo. Y, en
efecto, alli se durmio.

En el momento mismo en que el suefio le cerro los ojos, se vio a si mismo y a sus compafieros
atravesando la llanura de Argyngroec, y le parecido que su objetivo y finalidad era Rhyd y
Groes, en el Havren®®. Haciendo camino, oy6 un gran ruido; jamas habia oido nada semejante
y mir6 detras de €l.

28 kymmvt del cantrev de Rhaiadr en Powys Vadog

29 Uno de los signatarios de la paz entre Llywelyn y Eduardo I en 1274 lleva el nombre de
Grono, hijo de Helyn (Loth, Mab., I, 288)

240 Argyngroec es el actual Cyngrog. Rhyd y Groes (vado de la cruz) se encuentra en la
confluencia del Rhiw con el Havren (Severn).
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Vio a un joven con los cabellos rubios y rizados, con la barba recién afeitada, montado sobre
un caballo amarillo y verde desde lo alto de sus patas y desde las rétulas de las rodillas hasta
abajo. El caballero llevaba una tinica de brocado amarillo, cosido con seda verde; de su
cadera colgaba una espada con empufiadura de oro en una vaina de cordoban®*! nuevo, cuyas
correas eran de piel de gamo y la hebilla de oro. Por encima llevaba una capa de brocado
amarillo, cosido con hilos de seda verde, y las orlas de la capa también eran verdes. Y lo que
era verde en los atavios de jinete y caballo, era verde como las hojas de abeto, y lo que era
amarillo, como el amarillo de las flores de retama. Y tan terrible era el aspecto del jinete que
se asustaron y huyeron. El jinete los persiguid,.y cuando el caballo exhalaba aliento, los
hombres se alejaban de ¢€l, pero cuando aspiraba, se acercaban hasta el peto del caballo. Y
cuando los alcanzo, le pidieron gracia.

-Os la concedo gustoso -respondio-. No tengéis miedo.
-Sefior -dijo Rhonabwy-, puesto que nos la con-cedes, ;nos diras quién eres?

-No os lo ocultaré: soy Iddawc, hijo de Mynyo; pero no se me conoce tanto por mi nombre
como por mi apodo.

- Querrias decirnos cual es tu apodo?
-Os lo diré, me llaman Iddawc Cordd Prydein®** (el Intrigante de Bretafia).

-Sefor -dijo Rhonabwy, ;por qué razon te llaman asi?
-Esta es la razon: en la batalla de Kanilan**® fui uno de los intermediarios entre Arturo®** y
Medrawt*®, su sobrino. Era joven y fogoso. Tenia tales ansias de batalla que sembré la
discordia entre ellos. He aqui como: cuando el emperador Arturo me envié a Medrawt para
recordarle que ¢l era su padre putativo y tio y pedirle la paz con el fin de evitar sangre de hijos

21 Ver nota a «Manawyddan, hijo de Llyr».

22 En las Triadas de la Myvyrian arch. of Wales se lee: «Tres traiciones secretas en la isla de
Prydein: la primera tuvo lugar cuando Caradawc, hijo de Bran, fue traicionado por Aregwedd
Voeddawg, hija de Avarwy, hijo de Lludd y fue enviado por ella como cautivo a los romanos;
la segunda, cuando Arturo fue traicionado por Iddawc Cordd Prydein, que descubrid su
secreto; la tercera, cuando Llywelyn, hijo de Gruffudd, fue traicionado por Maddawc Min.
Estas fueron las tres traiciones que causaron la destruccion completa de los Kymry (galeses)
(Loth, Mab., II, pp. 282-283).

23 Esta batalla no aparece citada en Nennius (Hist. britt.) sino en los Annales Cambriae. Segun
esta fuente tuvo lugar en el afio 537 (541, en cambio, segiin los anales irlandeses de
Tigernach) y supuso la gran derrota de Arturo contra los sajones y en ella el dux fue
mortalmente herido, J. Markale, Le roi Arthur, p. 200

24 Sobre el personaje de Arturo, véase nota a «Kulhwch y Olweny.

245 Aparece citado en los Annales Cambriae. En las Triadas del Libro Rojo se le menciona
como uno de los tres hombres de deshonor de la isla de Prydein por haber traicionado a
Arturo (Loth, Mab., II, p. 213); también se le presenta como el que llevé a cabo una de las tres
expediciones de pillaje de la isla de Prydein (cuando fue a la corte de Arturo en Kelliwic y no
le dejo ni bebida ni comida en la corte, p. 224).

En los romans artiricos aparece con el nombre de Mordret y es considerado hijo
involuntariamente incestuoso de Arturo (J. Markale, Le roi Arthur, p. 200).
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de reyes y de sus nobles de la isla de Bretafia, aunque Arturo pronunci6 ante mi las palabras
mas afectuosas del mundo, yo le llevé a Medrawt las palabras més hirientes que conocia. Eso
me valio el apodo de Iddawc Cordd Prydein (el Intrigante de Bretafa), y fue asi como se
entabld la batalla de Kamlan. Sin embargo, tres noches antes del final de la batalla les
abandoné y fui a Llechlas**®, en Prydein (Escocia), para hacer penitencia. Alli permaneci siete
afnos y obtuve mi perdon.

En esto oyeron un ruido mucho mas violento que el anterior. Cuando miraron en direccion al
ruido vieron a un joven de cabellos pelirrojos, sin barba y sin bigote, con aspecto principesco,
montado sobre un gran corcel rojo y amarillo desde lo alto de las espaldas y las rétulas de las
rodillas hasta abajo. Llevaba una vestimenta de brocado rojo, cosido con seda amarilla y las
orlas de su capa eran amarillas y lo que era amarillo en su atavio y en el del caballo era
amarillo como la flor de la retama y lo que era rojo, como la sangre mas roja del mundo.
Entonces el jinete los alcanzo y pregunt6 a Iddawc si podria tener una parte de sus pequefios
compareros.

-Tendrés la parte que me convenga darte -respondié Iddawc-: podras ser su compafiero como
yo lo he sido.

En esto, el caballero se alejo.

-Iddawc -dijo Rhonabwy-, ;quién era ese jinete?

-Ruawn Pebyr, hijo de Deorthach Wledig.

Atravesaron la gran llanura de Argyngroec hasta Rhyd y Groes, junto al Havren. A una milla
del vado vieron a ambos lados del camino tiendas y pabellones y todo el movimiento de un
gran ejército. Una vez en la orilla del vado vieron a Arturo sentado en una isla llana més baja
que el vado; y a un lado estaba el obispo Betwin y al otro Gwarthegyt, hijo de Kaw, y un gran
joven de cabellos castafio rojizos se erguia frente a ellos, sosteniendo en la mano una espada
en la vaina. Su tunica era de brocado y su rostro tan blanco como el marfil con las cejas tan
negras como el azabache. Y lo que se podia ver de su puiio entre sus guantes y mangas era tan
blanco como la azucena y era mas grueso que el tobillo de un guerrero.

Entonces Iddawc y sus compafieros se dirigieron ante Arturo y le saludaron.

-Dios os d¢é bien -dijo Arturo-. Iddawc, ;donde has encontrado a tus pequefios compafieros?
-Los encontr¢ arriba en el camino, sefior -respondi6 Iddawc.

El emperador sonrié amargamente.

-Sefior -dijo Iddawc-, ;por qué te ries?

26 Significa piedra plana y segin Lady Guest se refiere a Glasgow (Loth, Mab., I, 292).
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-No me rio, Iddawc -respondio-. Me entristece ver a hombres tan despreciables defender esta
isla, después de hombres tan valerosos como los que la defendieron antafio*"’.

Iddawc dijo entonces a Rhonabwy:
-¢, Ves en la mano del emperador ese anillo con la piedra engastada?

-La veo.

-Una de las virtudes de esta piedra consiste en que te permitira recordar lo que has visto esta
noche. Si no hubieras visto esta piedra, jamas recordarias nada de esta aventura.

Seguidamente, Rhonabwy vio venir a un ejército hacia el vado.
-Iddawc —dijo-, ;cudl es ese ejército?

-Son los compafieros de Ruawn Pebyr, hijo de Deorthach Wledig. Por su honor pueden comer
y beber cuanto les plazca, y hacer la corte, sin que nadie se lo impida, a todas las hijas de los
reyes de la isla de Bretana; y tienen derecho a ello, pues estan presentes en cualquier peligro.

Y en los caballos y hombres de aquella tropa no se podia ver otro color que el rojo como la
sangre; y si un jinete se separaba de la tropa parecia una columna de fuego ascendiendo hasta
el cielo. Aquella tropa levanto sus pabellones mas arriba del vado.

En esto vieron avanzar hacia el vado a otro ejército y desde los arzones delanteros hacia arriba
eran tan blancos como la azucena, y hacia abajo, tan negros como el azabache. De repente, un
caballero avanzd, y espoleando su caballo entré en el vado, de tal modo que el agua salpico a
Arturo, al obispo y a todos los que mantenian consejo con ellos: estaban tan mojados como si
les hubiera arrastrado por el rio. Como éste volviera grupas, el criado que se encontraba frente
a Arturo golpe6 a su caballo en las narices con la espada envainada de modo que si le hubiera
golpeado con el acero habria sido maravilla que no le hubiera roto carne y huesos. El
caballero sacd media espada de la vaina y exclamo:

-¢Por qué has golpeado a mi caballo? ;Ha sido un ultraje a modo de advertencia?

-Realmente necesitabas advertencia; ;qué locura te ha impulsado a cabalgar con tanta
brutalidad para que el agua del vado haya salpicado a Arturo, al santo obispo y a sus
consejeros, hasta el punto de mojarlos como si les hubieras arrastrado por el rio?

-Entonces lo entenderé como advertencia.

Y volvio6 grupas hacia donde se encontraban sus compafieros.

-Iddawc --dijo Rhonabwy-, ;quién es ese caballero?

27 Seguin J. Markale, L'épopée celtique, se trata de una alusion del autor a la debilidad de los
bretones del siglo XII, convertidos en vasallos de los normandos, después de haber sido
vasallos de los sajones (p. 211).
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-Un joven al que se le considera el mas cortés y sabio de este reino, Addaon®*®, hijo de
Teleessin -respondi.

-, Y quién le ha golpeado su caballo?
-Un joven violento y discolo, Elphin®*’, hijo de Gwyddno.

En aquel momento un hombre orgulloso y de gran belleza, de hablar elocuente y atrevido, dijo
que era maravilla como un ejérecito tan grande podia caber en un lugar tan estrecho como
aquel, pero que aun resultaba mas sorprendente ver alli, a aquella hora, a gentes que habian
prometido encontrarse en la batalla de Baddon hacia el mediodia para combatir a Osla
Gyllellvawr*°,

-Decide si te pones en marcha o no; en lo que a mi respecta, me voy -dijo.
-Tienes razon -respondi6d Arturo-, partamos juntos.

-Iddawc -dijo Rhonabwy-, ;quién es ese hombre que acaba de hablar a Arturo con tanto
atrevimiento?

-Un hombre que tiene derecho a hablarle tan brus-camente como desee: Karadawc Vreichvras
(Brazo Fuerte)®', hijo de Llyr Marini, jefe consejero y su primo hermano.

Después de esto Iddawc sent6 a Rhonabwy en su caballo y partieron con aquel gran ejército,
cada division en su orden de batalla, hacia Kevyn Digoll**2.

Cuando estuvieron en medio del vado en el Havren, Iddawc hizo volver grupas a su caballo y
Rhonabwy dirigié su mirada hacia la hondonada del rio. Pudo ver a dos ejércitos que se
dirigian lentamente hacia el vado. Una tropa era de un blanco resplandeciente y cada uno de
los hombres llevaba una capa de brocado blanco con orlas negras; y las rétulas de las rodillas
y lo alto de las patas de los caballos eran negras y todo lo demaés era blanco; y sus estandartes
eran blancos y la punta de cada uno de ellos negra.

-Iddawc -dijo Rhonabwy-, ;cudl es ese ejército de un blanco tan resplandeciente?

-Son los hombres de Llychlyn (Escandinavia) y su jefe es March?*, hijo de Meirchiawn. Es
un primo hermano de Arturo.

242 Uno de los tres principes (aerveddawc) que se vengaron desde el fondo de sus tumbas. Fue
muerto por Llawgat Trwmbargawt Eiddin (Loth, Mah., I, 296)

2 Perteneciente a la nobleza de los hombres del Norte (Loth, Mab.I, 296).

»0 Segun Beda, la batalla de Mont Badon contra los sajones (Osla) tuvo lugar en el afio 493.
Supuso una importante victoria para los bretones y detuvo por algin tiempo el avance de los
saiones. Segun los Annales Cambriae tuvo lugar en el afio 516: «Batalla de Badon, en la que
Arturo llevé la cruz de Nuestro Sefior Jesucristo tres dias y tres noches sobre sus hombros y
los bretones salieron victoriosos» (J. Markale, Le roi Arthur, p. 194).

»1 Uno de los tres principes caballeros de combate de la corte de Arturo. En los romans
artaricos aparece como Karadoc Brief-bras (Loth, Mab., 1, 298).

22 En la frontera de Montgomeryshire

222 Se trata del rey Marc de Cornualles del roman francés Tristan et Iseult.
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Entonces vieron al otro ejército que venia detrds y todos vestian de negro y las orlas de las
capas eran blancas; los cabellos eran negros y blancos desde lo alto de sus patas y las rotulas
de sus rodillas y sus estandartes eran negros y la punta de cada uno de ellos blanca.

-Iddawc -dijo Rhonabwy-, ;cuél es ese ejército todo negro?
-Son los hombres de Denmarc** con Edern, hijo de Nudd, a la cabeza.

Y cuando alcanzaron al ejército, Arturo y sus guerreros de la isla de Fuertes habian
descendido hasta caer Vaddon y a Rhonabwy le parecié seguir con Iddawc el mismo camino
que habia seguido Arturo. Cuando hubieron puesto pie en tierra, oyo un gran ruido y un gran
movimiento en las filas del ejército. Los hombres que se encontraban en los flancos pasaron al
centro, y los del centro a los flancos. En seguida vio venir a un caballero. El y su caballo
vestian lorigas, cuyas mallas eran tan blancas como el blanco de la azucena y los clavos tan
rojos como la sangre mas roja®>’. Iba cabalgando por medio del ejército.

-Iddawc -dijo Rhonabwy-, ;huye el ejército que esta delante de mi?

-El emperador Arturo no ha huido jamas; si hubiera oido tus palabras serias hombre muerto.
Ese caballero que ves alli es Kei; es el mejor caballero de todo el ejéreito de Arturo y los
hombres de los flancos se precipitan hacia el centro para ver a Kei y los del centro huyen
hacia los flancos para no ser heridos por el caballo: ésa es la causa del tumulto que hay en el
ejército.

En ese momento oyeron llamar a Kadwr, conde de Kernyw; se levantd con la espada de
Arturo en la mano, en la cual estaban grabadas dos serpientes en oro. Cuando desenvainé la
espada, parecia como si dos lenguas de fuego salieran de la boca de las serpientes y de un
modo tan terrible que a cualquiera le resultaba dificil mirarla. Entonces el ejército se
tranquilizé y el tumulto se apacigu6. El conde volvié a su pabellon.

-Iddawc -dijo Rhonabwy-, ;quién es el hombre que llevaba la espada de Arturo?

-Kadwr, conde de Kernyw, el hombre que tiene el privilegio de armar al rey en los dias de
combate y batalla.

Después de esto oyeron llamar a Eirinwych Amheibyn, servidor de Arturo, hombre de
cabellos pelirrojos, rudo, de aspecto desagradable, con el bigote pelirrojo y los pelos erizados.
Lleg6 montado sobre un gran caballo rojo, cuyas crines caian por igual a ambos lados del
cuello, llevando consigo un gran bagaje. El gran criado pelirrojo desmonté delante de Arturo

>4 Asi llamaban los bretones a los daneses (el nombre significa pueblos negros).

255 Encontramos aqui un término especifico para hacer referencia a la proteccion corporal
(lluruc, RB, 151, loriga) y no el concepto genérico arueu (ver nota a «Pwyll, principe de
Dyvet»). Ademas una descripcion precisa del tipo de loriga: de mallas clavadas, esto es,
pequenas piezas o mallas que solian ir clavadas en su parte central. Su traduccidn correcta es
malla y no anillo (Loth, Mab., I, 300), pues el anillo no se clavaba, sino que se enlazaba. Para
una tipologia de la cota de mallas o loriga, véase F. Buttin, Du costume militaire au Moyen
Age et pendant la Renaissance, Memorias de la Real Academia de Buenas Letras de
Barcelona, t. xci, 1971.240
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y saco de su bagaje una catedra de oro y una capa de brocado cuadrangular. Extendi6 delante
de Arturo la capa con una manzana de oro rojo en cada angulo y colocoé la catedra encima; y
la catedra era tan grande que habrian podido sentarse tres caballeros armados. Gwenn
(Blanca) era el nombre de la capa. Una de sus virtudes consistia en que el hombre que se
envolviera en ella podia ver a todo el mundo sin ser visto por nadie y no toleraba ningtin color
salvo el suyo propio.

256

Arturo se sentd sobre la capa; ante €l se encontraba Owein™°, hijo de Uryen.

-Owein -dijo Arturo-, ;quieres jugar al ajedrez?
-Con mucho gusto, sefior -respondié Owein.

El criado pelirrojo les llevo el ajedrez: las piezas de oro y el tablero de plata. Comenzaron la
partida.

En el momento en que mas interesados estaban en el juego vieron salir de un pabellon blanco
con la punta roja y coronado con una imagen de serpiente negra de resplandecientes 0jos rojos
y venenosos y de lengua roja y llameante a un joven escudero de cabellos rubios rizados y
ojos azules, con la barba recién afeitada, vistiendo una tinica de brocado amarillo, calzas de
tela amarillo verdosas y zapatos de cordoban moteado, cerrados en el tobillo con hebillas de
oro. Llevaba una espada de empufiadura de oro de tres acanaladuras®’ y la vaina era de
cordoban negro y rematado en fino oro rojo. Se dirigio al lugar donde el emperador Arturo y
Owein estaban jugando al ajedrez y dirigi6 sus saludos a Owein. Este se sorprendié mucho de
que el escudero le saludara a ¢l y no saludara al emperador Arturo. Arturo adivind el
pensamiento de Owein y le dijo:

-No te extrafie que el escudero solo te salude a ti; a mi me ha saludado antes y por lo demas es
a ti al que tiene que ver.

El escudero dijo entonces a Owein:
-Sefor, ;has dado permiso para que los jovenes y escuderos del emperador Arturo se
distraigan acosando y molestando a tus cuervos? Si no has dado permiso, haz que el

emperador Arturo se lo impida.

-Sefor -dijo Owein-, ;has oido lo que ha dicho este escudero? Si te place, impideles que
molesten a mis cuervos.

-Continua tu partida -respondié Arturo.

2¢ Ver el relato «Owein y Lunet o la Dama de la Fuente». Es el Yvain de Chrétien de Troyes.
En este relato aparece como propietario de cuervos. Una alusion a sus cuervos se encuentra en
el relato de «Owein y Lunet»

»7 A chledyf eurdwern trwm tri chanawl (RB, 146). Loth traduce tri chanawl por «troi
tranchants» (1, 303). Parece sin embargo, referirse a las tres acanaladuras que solia presentar
un tipo de espada de hoja ancha, y que aparecio en Europa en la segunda mitad del siglo XIII.
Ver abundantes ejemplos en E. Oakeshott, The sword in the age of chivalry, London, Arms
and Armour Press, 1981, p. 51 y SS
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Entonces el escudero volvio a su pabellon. Ellos terminaron la partida y empezaron una
segunda. Estaban hacia la mitad del juego cuando un joven de cabellos castafios y rizados,
grandes ojos bien formados y con la barba rasurada, sali6 de una tienda amarilla, coronada
con una imagen de ledn rojo. Vestia una tinica de brocado amarillo cosida con hilos de seda
roja que le llegaba hasta el tobillo, y llevaba calzas de fino buracan y zapatos de cordoban
negro cerrados con broches de oro. Sostenia en la mano una espada grande y pesada de tres
acanaladuras y la vaina era de piel de gamo roja, rematada en oro. Se dirigi6 al lugar donde se
encontraban Arturo y Owein jugando al ajedrez y saludé a Owein. A Owein le molest6 que el
saludo estuviera dirigido solamente a €l, pero Arturo no se mostrd6 mas contrariado que la
primera vez. El escudero dijo a Owein:

-¢Es contra tu voluntad que los escuderos del emperador Arturo estan hiriendo a tus cuervos,
matando a unos y molestando a otros? Ruégale que se lo impida.

-Sefor -dijo Owein a Arturo-, si te place, llama a tus hombres.
-Continua tu partida -respondi6 el emperador.

Y entonces el escudero regreso a su pabellon. Acabaron aquella partida y comenzaron otra.
Cuando empezaron a mover las piezas, vieron a cierta distancia de ellos un pabellon amarillo
moteado y coronado con una imagen de aguila en oro cuya cabeza estaba adornada con una
piedra preciosa. Del pabellon salia un escudero de cabellos rubios y rizados, hermosos y bien
arreglados, con una capa de brocado verde y un broche de oro en el hombro derecho tan
espeso como el dedo corazon de un guerrero, con calzas de fina tela, zapatos de cordoban
moteado y hebillas de oro. Tenia aspecto noble, rostro blanco, mejillas rojas y grandes ojos de
halcon. Sostenia en la mano una lanza con el asta amarilla moteada y punta recién afilada,
coronada con un vistoso estandarte.

El escudero se dirigi6 con aire irritado y paso precipitado hacia el lugar donde Arturo y
Owein jugaban inclinados sobre el ajedrez. Se dieron cuenta de que estaba furioso. No
obstante saluddé a Owein y le dijo que sus mejores cuervos habian sido matados y que los
otros estaban tan heridos y habian sido tan maltratados que ni uno solo podia levantar sus alas
del suelo més de una braza.

-Sefor -dijo Owein-, llama a tus hombres.
-Juega, te lo ruego -respondio Arturo.
Entonces Owein dijo al escudero:

-Apresurate, y en el lugar donde la batalla sea mas dura enarbola el estandarte y que ocurra lo
que Dios quiera.

Y entonces el escudero se dirigid en seguida al lugar donde los cuervos sufrian el mas duro
ataque y enarbolo el estandarte. En cuanto estuvo alzado, éstos se elevaron en el aire irritados,
llenos de ardor y de entusiasmo, para desplegar sus alas y reponerse de sus fatigas. Cuando
hubieron recobrado su valor y poderes magicos, se abatieron con el mismo impulso sobre los

hombres que acababan de causarles colera, dolor y pérdidas. A unos les arrancaron la cabeza,
a otros los 0jos, a otros las orejas y a unos cuantos los brazos; levantaron a algunos en el aire
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y hubo gran agitacion en el aire no s6lo por el batir de las alas y los graznidos exultantes de
los cuervos, sino también por los gritos de dolor de los hombres a los que mordian, lisiaban o
mataban. El tumulto era tan pavoroso que Arturo y Owein, inclinados sobre el tablero, lo
oyeron.

Cuando levantaron los ojos, vieron venir a un caballero montado sobre un caballo tordo. El
caballo era de un color extraordinario: era gris oscuro, pero su pata derecha era roja y amarilla
desde lo alto de sus patas hasta la mitad del casco. Caballero y caballo iban protegidos con
armas pesadas y extranjeras™®. La cota de armas®® de su caballo era de cendal rojo desde el
arzon delantero hasta arriba y de cendal amarillo desde el arzon trasero hasta abajo. De la
cadera del joven colgaba una espada de empuiiadura de oro de un solo filo, en una vaina azul
rematada en laton de Espana. El cinto de la espada era de cordoban negro, con placas doradas
y la hebilla de marfil y negra la lengiieta de la hebilla. Su yelmo de oro*® se encontraba
realzado por una piedra. preciosa de gran virtud y coronado con una figura de leopardo
amarillo-rojo, con dos resplandecientes piedras rojas en la cabeza. Incluso un guerrero, por
muy intrépido que fuera de corazon, habria temido mirar al leopardo y con mayor razon al
caballero. En la mano sostenia una larga y pesada lanza con el asta verde y roja desde el pufio
para arriba. La punta de la lanza era roja como la sangre de los cuervos en su plumaje. El
caballero se dirigio al lugar donde Arturo y Owein estaban jugando inclinados sobre el
ajedrez y vieron que se acercaba a ellos, agotado y encolerizado. El escudero saludé a Arturo
y le dijo que los cuervos de Owein estaban matando a sus jovenes y escuderos. Arturo mird a
Owein y le dijo:

-Llama a tus cuervos.
-Sefor -respondié Owein-, continuia tu juego.

Y jugaron. El caballero regresé al lugar de la batalla, sin que nadie intentara detener a los
cuervos. Arturo y Owein jugaban ya desde hacia un rato, cuando oyeron un gran tumulto:
eran los gritos de socorro de los hombres y los graznidos de los cuervos que elevaban sin
esfuerzo en el aire a los hombres, aplastandolos y desgarrandolos a picotazos y dejandolos
caer a trozos sobre el suelo.

En esto vieron venir a un caballero montado sobre un caballo blanco y negro desde la pata
izquierda hasta la mitad del casco. Caballero y caballo iban cubiertos por pesadas y fuertes
armas azuladas. La cota de armas era de brocado amarillo cuadriculada con orlas verdes,
mientras que la cota de su caballo era negra con orlas amarillas. De su cadera colgaba una
larga y pesada espada de tres acanaladuras y vaina de cuero rojo; el cinto era de piel de ciervo
de un rojo muy fresco, con muchas placas de oro y hebilla de hueso de cetidceo con lengiieta

2% _.aruen trymyon estronawl (RB, 156). Sobre el concepto arueu /n/, ver nota a «Pwyll,
principe de Dyvet». La calificacion de tales armas como estronawl, posiblemente se deba a
que la proteccion del caballo con cota de mallas no aparecio hasta finales del siglo XIII y el
autor podria recogerlo como una novedad del armamento (M. Watkin, La civilisation, p. 73).
»9 cwnsallt (RB, 156). Colocada encima de la loriga, esta tiinica adornada por lo general con
colores del escudo heraldico recibe en castellano el nombre de sobrevista, sobresefiales, y en
francés «cotte d'armes» (M, de Riquer, Las armas en el Amadis, p. 400).

%0 helym eureit (RB, 156). Aqui también el autor utiliza un término especifico para referirse
a la proteccion de la cabeza, y no el genérico arueu como en el mabinogi de «Branwen» para
referirse a este arma (ver nota a «Branweny).
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negra. Su cabeza estaba cubierta por un yelmo de oro, con zafiros magicos y coronado con
una figura de leon amarillo-rojo, cuya roja lengua llameante salla un pie fuera de la boca y
cuyos resplandecientes 0jos eran rojos y venenosos. El caballero avanzd, sosteniendo en la
mano una gruesa lanza de asta de fresno y con la punta recién ensangrentada guarnecida de
plata. El escudero salud6 al emperador:

-Sefior, tus escuderos jovenes y los hijos de los nobles de la isla de Bretana han muerto. De
ahora en adelante no resultara facil defender esta isla.

-Owein -dijo Arturo-, llama a tus cuervos.
-Sefor -respondi6-, continua la partida.
Terminaron la partida y comenzaron otra.

Hacia el final de la partida oyeron de pronto un gran tumulto, gritos de socorro de gentes
armadas, los graznidos y batimientos de alas de los cuervos en el aire y el ruido que hacian al
caer al suelo las armas y los trozos de hombres y caballos. En esto vieron a un caballero sobre
un hermoso caballo negro y de cabeza erguida, cuya pata izquierda era roja por arriba y la
derecha blanca hasta el casco. Caballero y caballo iban cubiertos con armas amarillas
moteadas y con laton de Espafia. La cota de armas que les cubria, a ¢l y a su caballo, era
mitad blanca, mitad negra, y las orlas purpura doradas. Por encima de la cota se veia una
resplandeciente espada de empufiadura de oro, con tres acanaladuras; el cinto era de tela de
oro amarillo, con una hebilla negra de cejas de morsa y una lengiieta de oro amarillo. En su
resplandeciente yelmo de laton amarillo habia piedras de cristal transparente y estaba
coronado por una figura de grifo y su cabeza se adornaba con una piedra magica. En la mano
sostenia una lanza de asta de fresno redonda, pintada en azul, con la punta recién
ensangrentada guarnecida de plata. Se dirigi6 muy irritado al lugar donde estaba Arturo y le
dijo que los cuervos habian matado a las gentes de su casa y a los hijos de los nobles de la isla
y le rogd que ordenara a Owein llamar a sus cuervos. Arturo rogd a Owein que detuviera a sus
cuervos. Entonces Arturo aplasto las piezas de oro que habia en el tablero hasta el punto de
reducirlas a polvo. Owein ordend a Gwres, hijo de Reget, que bajara el estandarte; lo bajo en
seguida y se restablecid la paz por doquier.

Entonces Rhonabwy pregunté a Iddawc quiénes éran:los tres primeros hombres que habian
ido a decir a Owein que estaban matando a sus cuervos.

-Son hombres que estaban afligidos por las pérdidas de Owein, jefes como ¢l y compafieros:
Selyv, .hijo de Kynan Garwyn (Piernas Blancas), de Powys; Gwgawn Gleddyvrudd (Espada
Roja) y Gwres, hijo de Reget, el hombre que lleva el pendén los dias de combate y de batalla
-respondi6 Iddawec.

-¢Quiénes son los tres que han venido después a decirle a Arturo que los cuervos mataban a
sus gentes?

-Los mejores y mas bravos hombres, a quienes mas indigna cualquier pérdida de Arturo:

Blathaon, hijo de Mwrheth; Ruvawn Pebyr, hijo de Deorthach Wledig, y Hyveidd Unllen
(Una Capa).
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En aquel momento llegaron veinticuatro caballeros de parte de Osla Gyllellvawr (Gran
Cuchillo) a pedir a Arturo una tregua de un mes y quince dias. Arturo se levant6 y fue a
mantener consejo. Se dirigi6 al lugar donde, a poca distancia de ¢, se encontraba un gran
hombre de cabellos castafios y rizados y orden6 que acudieran alli sus consejeros: Betwin el
obispo; Gwarthegyt, hijo de Kaw; March, hijo de Meirchawn; Kradawc Vreichvras (Brazo
Fuerte); Gwalchmei, hijo de Gwyar; Edern, hijo de Nudd; Ruvawn Pebyr, hijo de Deorthach
Wiedic; Riogan, hijo del rey de Iwerddon; Gwenwynnwyn, hijo de Nav; Howel, hijo de Emyr
Llydaw; Gwilim, hijo del rey de Francia; Danet, hijo de Oth; Goreu, hijo de Kustenin;
Mabon, hijo de Modron; Peredur Paladyr Hir (Lanza Larga); Hyveidd Unllen (Una Capa);
Twrch, hijo de Perif; Nerth, hijo de Kadarn; Gobryw, hijo de Echel Vorddwyt-Twll (Gran
Cadena); Gweir, hijo de Gwestel; Adwy, hijo e Gereint; Drystan, hijo de Tallwch; Moryen
Manawc; Granwen, hijo de Llyr; Llacheu, hijo de Arturo; Llawvrodedd Varvawc (el
Barbudo); Kadwr, conde de Kernyw; Morvran, hijo de Teig; Ryawd, hijo de Morgant; Dyvyr,
hijo de Alun Dyvet; Gwrhyr Gwalstawt Ieithoedd (Intérprete de Lenguas); Addaon, hijo de
Telyessin; Liara, hijo de Kasnar Wledic; Fflewddur Fflam; Greidyawl Galldovydd; Gilbert,
hijo de Katgyvro; Menw, hijo de Teirgwaedd; Gyrthmwl Wledic; Kawrda, hijo de Karadawc
Vreichvras (Brazo Fuerte); Gildas, hijo de Kaw; Kadyrieith, hijo de Saidi y muchos guerreros
de Llychlyn (Escandinavia), de Denmarc (Dinamarca), y muchos hombres de Grecia; buen
nimero de gentes del ejército tomaron también parte en aquel consejo.

-Iddawc -dijo Rhonabwy-, ;quién es el hombre moreno de cabellos castafios junto al que
acaban de acudir todos?

-Es Run?®*!, hijo de Maelgwn de Gwynedd, un hombre con tal autoridad que todos acuden a
pedirle consejo.

-,Coémo es posible que se haya admitido a un hombre tan joven como Kadyrieith, hijo de
Saidi, en un consejo de hombres de tan alto rango como los que estan alli?

-Porque no hay en Bretaia un hombre cuyo consejo tenga mas poder que el suyo.

En esto llegaron bardos®® a cantar para Arturo. Pero ninguno de los hombres de los que alli
estaban, salvo Kadyrieith, pudo comprender nada, excepto que se trataba de un canto de
alabanza para Arturo. Entonces llegaron veinticuatro asnos con cargas de oro y plata,
conducidos cada uno de ellos por un hombre fatigado, que traia a Arturo el tributo de las islas
de Grecia. Kadyrieith, hijo de Saidi, opin6 que se debia conceder a Osla Gyllellvawr una
tregua de un mes y quince dias y que los asnos que traian el tributo, deberian entregarse con
su carga a los bardos como recompensa, y que al final de la tregua se les pagarian sus cantos.
Estuvieron de acuerdo con aquel consejo.

-Rhonabwy -dijo Iddawc-, ;no habria resultado injusto impedir a un joven que ha dado tan
generoso consejo que fuera al consejo de su sefior?

En aquel momento Kei se levantd y dijo:

261 Uno de los tres gwyndeysn o tres reyes benditos, junto con Owein, hijo de Uryen y Ruawn
Pebyr (Loth, Mab., 1, 313).
222 Ver nota al mabinogi «Math, hijo de Mathonwy».
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-Que todos los que quieran seguir a Arturo estén con ¢l esta noche en Kernyw; y quienes no lo
deseen, se enfrenten a Arturo al final de la tregua.

Se produjo tal tumulto que Rhonabwy despertd y cuando se desperto, se encontrd sobre la piel
de ternero amarillo después de haber dormido tres noches y tres dias.

Esta historia se llama el Suefio de Rhonabwy. Bardo o relator de cuentos no puede saber el
Suefio sin libro a causa del gran nimero de colores de los caballos, la variedad de colores
raros de las armas, vestimenta, capas preciosas y piedras magicas.

PARTE TERCERA
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La Dama De La Fuente

El emperador Arturo se encontraba en Kaer Llion, junto al Wysc?®. Un dia estaba sentado en

su habitacion en compaiiia de Owein, hijo de Uryen**; de Kynon*®, hijo de Klydno, y de Kei
% hijo de Kynyr, y Gwenhwyvar®”’, y sus doncellas cosian junto a la ventana. Se decia que

262 Con respecto a Arturo, ver nota a «Kulhwch y Olwen». En las Triadas de la Myvyrian
arch. of Wales se mencionan las tres cortes principales de Arturo: Caer Llion junto al Wysc
(Usk) en Kymry (Gales); Kelliwig en Kernyw (Cornualles) y Penrhyn Rhionedd en el Norte
(Loth, Mab., II, 261).

264 Ver nota al «Suefio de Rhonabwy». El padre de Owein (Yvain) era el historico rey de
Rheged (en el sur de Escocia). A finales del siglo VI vencio a los hijos de Ida, rey de Bernicia
y murio, segin Nennius, en la expedicion contra Deodric (R. S. Loomis, Arthurian Tradition
and Chrétien de Troyes, p. 269). El relato galés de Owein (La dama de la fuente) sigue en
lineas generales la trama argumental del Chevalier au lion, de Chrétien de Troyes, aunque con
todo existen notables diferencias entre la version galesa y el roman francés (ver el texto de
Chrétien en la edicion de W. Foerster, t. II, Halle, 1887, o en M. Roques, IV, Paris, 1960
(Classiques frangais du Moyen Age). La relacién y diferencias entre ambos relatos se ponen
claramente de manifiesto en el estudio de J. Frappier, Etude sur Yvain, pp. 281 y ss.
Asimismo, ver una completa comparaciéon de todas las versiones de este relato en R. L.
Thomson, Owein or Chwedyl larlles y Flynnawn, The Dublin Inst. for Advanced Studies,
1975 (Intr., pp. xxii-1vi).

205 En las Triadas de la Myvyrian arch. of Gales, Kynon aparece como uno de los tres
enamorados de la isla de Prydein, junto con Caswallawn y Tristan. Aparece como amante de
Morvudd, hija de Uryen (Triada, 81; Loth, Mab., II, 261); también se le cita como uno de los
tres caballeros del consejo de la corte de Arturo (Triada, 97; Loth, Mab., II, 267). En la
version galesa, Kynon es quien relata la aventura de la Fuente, mientras que en el roman de
Chrétien, sera Calogrenante, primo de Yvain, quien cuente tal aventura (J. Frappier, Etude sur
Yvain, p. 24 y ss.).

2¢ Ver nota a «Kulhwch y Olweny

27 Ver nota a «Kulhwch y Olweny.
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habia un portero en la corte de Arturo, pero en realidad no habia ninguno: Glewlwyt
Gavaelvawr®® (Garra Poderosa) cumplia esta funcion: recibia a los huéspedes y a las gentes
que venian de lejos, les rendia los primeros honores, les hacia conocer las maneras y los usos
de la corte; indicaba la sala y la camara a los que tenian derecho a entrar en ellas y la
habitacion a los que tenian derecho de alojamiento. En medio de la camara estaba sentado el
emperador Arturo sobre un asiento de juncos verdes y un cobertor de brocado amarillo rojo, y
su codo descansaba sobre un cojin con funda de brocado rojo.

-Sefiores -dijo Arturo-, si no os burlais de mi, dormiré con mucho gusto mientras espero mi
comida. Vosotros podéis hablar, beber aguamiel y comer rodajas de carne que os dara Kei.

Y el emperador se durmio.
Kynon, hijo de Klydno, pidi6 a Kei lo que el emperador les habia prometido.
-Pero primero quiero el relato que me ha sido prometido -dijo Kei.

-Sefor -dijo Kynon-, lo mejor que puedes hacer es cumplir la promesa de Arturo, después te
contaremos el mejor relato que sepamos.

Kei se fue a la cocina y a la bodega y volvid con cantarillos de aguamiel, un cubilete de oro y
el pufio lleno de asadores con rodajas de carne. Cogieron las rodajas y se pusieron a beber
aguamiel.

-Ahora -dijo Kei- me pagaréis contandome el relato.
-Kynon -dijo Owein-, paga a Kei con tu relato.

-En verdad -dijo Kynon-, ti eres hombre més viejo que yo, mejor relator de cuentos y has
visto cosas mas extraordinarias: paga a Kei con tu relato.

-Empieza ti con las cosas mas maravillosas que conozcas -dijo Owein.
-Empezaré -dijo Kynon.

«Era hijo tnico de padre y madre y era fogoso, y grande era mi presuncion. No creia que
existiera en el mundo nadie que pudiera superarme en ninguna proeza. Después de llevar a
cabo todas las que se me presentaron en mi pais, hice mis preparativos y me puse en marcha
hacia los confines del mundo y a las tierras salvajes. Al final llegué al valle mas hermoso del
mundo, cubierto de arboles de igual tamafio, atravesado en toda su longitud por un rio de
aguas rapidas. Un camino costeaba el rio y lo segui hasta el mediodia y continué por el otro
lado hasta la hora de nonas. Llegué entonces a una vasta llanura, en cuyo extremo habia un
resplandeciente castillo fortificado, bafiado por las olas. Me dirigi hacia el castillo y alli vi a
dos jovenes con los cabellos rubios rizados y una diadema de oro en la cabeza; vestian una
tunica de brocado amarillo y calzaban zapatos de cordoban nuevo con dos hebillas de oro; en
la mano llevaban un arco de marfil cuyas cuerdas eran de nervios de ciervo, y las flechas y las
lanzas de hueso de cetdceos, con plumas de pavo real y las puntas de las lanzas eran de oro.

262 Aparece también en el relato de «Kulhwclh y Olwen» cumpliendo la funcién de portero de
Arturo cada primero de enero.
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Las hojas de sus cuchillos eran de oro y el mango de hueso de cetdceo. Estaban lanzando sus
cuchillos. A poca distancia de ellos vi a un hombre con los cabellos rubios rizados y barba
recién afeitada. Iba vestido con una tunica y una capa de brocado amarillo; un ribete de hilo
de oro bordeaba su capa. Calzaba altos zapatos de cordoban moteado, cerrados con dos
hebillas de oro. En cuanto lo vi, me acerqué a ¢l con la intencion de saludarle, pero era un
hombre tan cortés que su saludo precedio al mio. Me acompan¢ al castillo.

«No habia alli otros habitantes que los que se encontraban en la sala. Veinticuatro doncellas
cosian la seda junto a la ventana y te diré, Kei, que no creo equivocarme al afirmar que la mas
fea de entre ellas era mas bella que la joven mas bella que hayas visto en la isla de Bretafia; la
menos bella era mas encantadora que Gwenhwyvar, la mujer de Arturo, cuando estd mas
hermosa, el dia de Navidad o el dia de Pascuas para la misa. Se levantaron a mi llegada y seis
de ellas cogieron a mi caballo y me quitaron las botas; otras seis cogieron mis armas y las
lavaron en un estanque de tal modo que no se podia ver nada mas blanco, un tercer grupo de
seis doncellas puso los manteles sobre las mesas y prepar6 la comida. El cuarto grupo de seis
doncellas me quitdé mis ropas de viaje y me dio otras: camisa, calzas, tinica, cota de armas y
capa de brocado amarillo con anchos galones. Extendieron debajo de nosotros y a nuestro
alrededor numerosos cojines con fundas de fina tela roja. Nos sentamos. Las seis que se
habian encargado de mi caballo, le quitaron todos sus aparejos y lo hicieron tan bien como el
mejor escudero de la isla de Bretafna. En seguida nos trajeron cuencos de plata para lavarnos y
servilletas de tela fina, unas verdes y otras blancas; y asi nos lavamos. El hombre del que he
hablado antes, se sentd a la mesa y yo me senté a su lado y todas las doncellas junto a mi, a
excepcion de las que servian. La mesa era de plata y los manteles de tela fina; en cuanto a los
vasos que habia en la mesa, no habia uno que no fuera de oro, de plata o de cuerno de buey
salvaje. Nos trajeron nuestra comida y puedes estar seguro, Kei, que no habia bebidas ni
manjares por mi conocidos que no fueran alli servidos, con la diferencia de que tales manjares
y bebidas estaban mucho mejor preparados que en cualquier otro lugar.

«Llegamos a la mitad de la comida, sin que el hombre o las doncellas me hubieran dicho
palabra. Cuando a mi huésped le pareci6 que estaba mas dispuesto a hablar que a comer, me
preguntd quién era. Le dije que me alegraba de encontrar a alguien con quien conversar y que
el tnico defecto que veia en su corte era la falta de conversacion.

-Sénor -dijo-, habriamos hablado contigo si no hubiéramos temido molestarte en tu comida.
Ahora conversaremos contigo.

«Le hice saber quién era y cudl era el objetivo de mi viaje: queria encontrar a alguien que
pudiera vencerme o yo vencer a todos. Me mird, sonrid y me dijo:

-Si no creyera que iban a ocurrirte demasiados males te indicaria lo que buscas.
«Concebi gran pena y gran dolor. Lo reconoci6 en mi rostro y me dijo:

-Puesto que prefieres que te aconseje algo malo en 'lugar de algo bueno, lo haré: duerme aqui
esta noche. Levantate mafnana temprano, sigue el camino por el que viniste a través del valle
hasta que llegues al bosque. A cierta distancia del bosque encontrards un atajo a la derecha.
Siguelo hasta un claro; en el centro se eleva una colina, en lo alto de la cual veras a un gran
hombre negro, tan grande al menos como dos hombres de este mundo; tiene un solo pie y un
solo ojo en medio de la frente; en la mano lleva una maza de hierro y puedes estar seguro que
esa maza pesa mas que dos hombres juntos. No es un hombre temible, sino tan s6lo de
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horrible aspecto. Es el guarda del bosque y verds a mil animales salvajes a su alrededor.
Pregtntale por el camino que conduce fuera del claro. Se mostrard hurafio contigo, pero te
indicara un camino que te permitird encontrar lo que buscas.

«Aquella noche me parecio larga. Al dia siguiente por la mafiana, me levanté, me vesti, monté
a caballo y atravesé el valle y el bosque; segui el atajo hasta el claro. Al llegar alli, me parecid
ver al menos tres veces mayor cantidad de animales salvajes de los que me habia dicho mi
huésped. El Hombre Negro® estaba sentado en la cima de la colina y era mucho mas grande
de lo que me habia dicho mi huésped. Puedes estar seguro, Kei, de que la maza de hierro que
segiin ¢l pesaba mas que dos hombres, pesaba en realidad mas que cuatro guerreros. El
Hombre Negro la sostenia en la mano. Le salud¢, pero s6lo me respondi6é con descortesias. Le
pregunté qué poder tenia sobre aquellos animales.

-Te lo mostraré, hombre pequeiio -dijo.

«Y cogid su maza y descargd un buen golpe sobre un ciervo. Este lanz6 un gran bramido y de
inmediato acudieron a su voz tantos animales como estrellas hay en el firmamento, de tal
modo que me resultaba dificil seguir de pie en medio de todos ellos en aquel claro. Habia alli
serpientes, leones, viboras y toda especie de animales. Lanzd la mirada sobre ellos y les
ordend ir a pastar. Bajaron la cabeza y le testimoniaron la misma obediencia que humildes
hombres demostrarian a su sefior.

-, Ves, hombre pequefo, el poder que tengo sobre estos animales? -me dijo entonces el
Hombre Negro.

«Le pregunté por el camino. Se mostr6 rudo, pero no obstante me pregunté dénde queria ir.
Le dije quién era y lo que queria. Entonces me lo mostr6 y me dijo:

-Coge el camino del final del claro y marcha en direccién de aquella colina rocosa. Cuando
llegues a la cima, veras una llanura, una especie de gran valle regado. En el centro veras un
gran arbol y sus ramas son mas verdes que el mas verde de los abetos. Bajo el arbol hay una
fuente, y en el borde de la fuente una losa de marmol sobre la cual hay un recipiente de plata
sujeto por una cadena de plata de modo que no se puede arrancar’”®. Coge el recipiente,
llénalo de agua y échala sobre la losa. En seguida oirds un trueno y te parecera que cielo y
tierra tiemblan; después del trueno vendra un aguacero muy frio y sélo con esfuerzo podras
soportarlo y salvar la vida: serd un aguacero de granizo. Después del aguacero hard buen
tiempo. No habra en el arbol ni una sola hoja que el aguacero no se haya llevado; después de

%2 Este personaje ha sido asimilado al dios Curoi que en la mitologia celta asumia funciones
distintas e incluso contradictorias, ya que se podia presentar como adversario o como
huésped. De ahi que el gigante se haya entendido como un desdoblamiento del huésped que
recibe en el castillo a Kynon y posteriormente a Owein. La interpretacion del «Hombre
Negro» como el dios Curoi también se debe a que éste solia presentarse como pastor (de ahi
que este personaje del Owein se relacione con el pastor Kustenin de Kulhwch) y con aspecto
terrorifico y monstruoso. El personaje es interpretado como guardian de «las maravillas del
Otro Mundo» (ver J. Frappier, Etude sur Yvain, p. 93 y ss.).

270 El episodio guarda estrecha relacion con la aventura de Pryderi y Rhiannon en el mabinogi
de «Manawyddan, hijo de Llyr». La fuente de Yvain se sitia en el bosque de Brocelandia
(actualmente el bosque de Paimpont) donde se encuentra todavia la fuente conocida como la
fuente de Barenton (J. Frappier, Etude sur Yvain, p. 85).
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esto vendra una bandada de péjaros que se posaran en el arbol; jamdas habras oido en tu pais
una musica comparable a su canto. Y cuando mas extasiado estés con su canto, oiras llegar
hasta ti gemidos y quejas procedentes del valle y de inmediato se te aparecerd un caballero
montado sobre un caballo negro, vestido de brocado negro; y con una lanza cuyo pendén es
de tela fina negra. Te atacard con la mayor rapidez posible y si huyes ante él, te alcanzara; si
le esperas, pasaras de ser caballero a ser hombre a pie. Si esta vez no encuentras sufrimiento,
es inutil que lo busques mientras estés con vida.

«Segui el camino hasta la cima de la colina, desde donde vi lo que me habia anunciado el
Hombre Negro. Fui hasta el arbol y debajo vi la fuente con la losa de marmol y el cuenco de
plata atado a la cadena. Cogi el cuenco y lo llené de agua que derramé sobre la losa. Y en
seguida el trueno, mucho mas fuerte de lo que me habia dicho el Hombre Negro, y después el
ruido del aguacero. Estaba completamente convencido, Kei, de que ni hombre ni animal
alguno escaparia con vida de aquel aguacero. Ni un solo granizo se detenia ante la piel o la
carne, sino que penetraba hasta el hueso. Volvi grupas a mi caballo contra el aguacero,
coloqué la punta de mi escudo sobre la cabeza de mi caballo y sobre sus crines, puse la
gualdrapa sobre mi cabeza y soporté asi el aguacero. Eché una mirada al arbol y no habia ni
una hoja. Entonces el temporal se apaciguo y los pajaros se posaron en el arbol y empezaron a
cantar; y estoy seguro, Kei, de jamas haber oido, ni antes ni después, canto tan maravilloso
como aquél. Cuando mas extasiado estaba en su canto, me llegaron las quejas procedentes del
valle y una voz me dijo:

-Caballero, ;qué querias de mi? ;Qué mal te he hecho para que me hayas causado tantos
dafios a mi y a mis dominios en el dia de hoy? ;No sabes que el aguacero no ha dejado con
vida en mis dominios a ningiin hombre ni a ningin animal?

«Después de esto se presentd el caballero sobre un caballo negro, vestido de brocado negro,
con un penddn de fina tela negra. Nos enfrentamos y el encuentro fue duro y pronto fui
derribado. El caballero pas6 el asta de su lanza a través de las riendas de mi caballo y se fue
con los dos caballos, dejandome alli. Ni siquiera me hizo el honor de hacerme prisionero, ni
tampoco me despojo.

«Regresé por el camino que ya habia seguido antes. Encontré al Hombre -Negro en el claro y
te confieso, Kei, que fue un milagro que no me fundiera de vergiienza al oir las burlas del
Hombre Negro. Aquella noche llegué al castillo donde habia pasado la noche anterior. Alli se
mostraron aun mas corteses que la noche anterior, me prepararon buena comida y pude
conversar a mi gusto con hombres y mujeres. Nadie hizo la menor alusion a mi expedicion a
la fuente. Yo tampoco dije ni palabra a nadie. Alli pas¢ la noche. Al levantarme al dia
siguiente por la mafana, encontré un palafrén castafio oscuro, con resplandecientes crines
rojas, tan rojas como el kenrt’”!, completamente equipado. Después de armarme, les di mi
bendicion y regresé a mi corte. Todavia conservo el caballo; esta en el establo y por Dios y
por mi, Kei, no lo daria ni por el mejor palafrén de la isla de Bretafia. Dios sabe que nadie ha
confesado jamas por si mismo una aventura mas infeliz que ésta. Y, no obstante, me resulta
extrafio no haber oido hablar a nadie, ni antes ni después, de esta aventura, a excepcion de lo
que acabo de contar, y que nadie la conozca, aunque haya tenido lugar en los dominios del
emperador Arturo.»

-Sefores -dijo Owein-, ;{no seria necesario ir a ese lugar?

71t Se trata de una especie de musgo utilizado para colorear en rojo (Loth, Mab., 11, 13).
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-Por la mano de mi amigo -dijo Kei-. No es la primera vez que tu lengua propone lo que tu
brazo no hara.

-En verdad -exclam6 Gwenhwyvar-, més te valdria verte colgado que decir esas palabras tan
ultrajantes con respecto a un hombre como Owein.

-Por la mano de mi amigo, sefiora, nunca has alabado mas a Owein de lo que no lo haya

hecho yo mismo -respondi6o®”.

En ese momento Arturo se despertd y pregunto si habia dormido mucho tiempo.
-No poco, sefior -dijo Owein.

-Es ya tiempo de sentarse a la mesa -dijo Arturo.

-Ya es tiempo, sefor -dijo Owein.

El cuerno dio la senal para lavarse y el emperador, con toda su casa, se sentd para comer.
Terminada la comida, Owein desaparecid. Fue a sus estancias y prepard su caballo y sus
armas.

Al dia siguiente, en cuanto despunt6 el alba, se armd, mont6 a caballo y marcho a los confines
del mundo y a las montanas desoladas. Al final encontro el valle que le habia indicado Kynon,
de modo que no se podia dudar de que no fuera el mismo. Caminé por el valle siguiendo el
rio, luego paso al otro lado y marcho6 hasta el claro y atraveso el claro hasta que vio el castillo.
Se dirigié hacia el castillo, vio a los jovenes lanzando sus cuchillos en el lugar donde los
habia visto Kynon, y al hombre rubio, el duefio del castillo, de pie junto a ellos. En el
momento en que Owein fue a saludarle, el hombre rubio le dirigi6 su saludo y le acompafnid
hasta el castillo, y alli vio una camara, y al entrar en la cdmara a unas doncellas cosiendo
brocado, sentadas en sillas de oro. Owein las encontré6 mucho mas bellas y graciosas de lo que
le habia dicho Kynon. Se levantaron para servir a Owein como lo habian hecho por Kynon.
La comida le parecio a Owein atin mejor que a Kynon. Mientras comian, el hombre rubio
pregunt6d a Owein qué viaje hacia. Owein no le oculté nada:

-Quisiera encontrarme con el caballero que guarda la fuente --dijo.

El hombre rubio sonrid, y a pesar de que sintiera mucho contar a Owein aquella aventura, tal
como le habia dolido contérsela a Kynon, se la conté toda. Y se fueron a dormir.

Al dia siguiente por la manana, Owein encontrd su caballo que habia sido dispuesto por las
doncellas. Cabalgd hasta el claro donde estaba el Hombre Negro, que le parecid aun mas
grande que a Kynon. Le preguntd por el camino. EI Hombre Negro se lo indicé. Como
Kynon, Owein siguid el camino hasta el arbol verde. Vio la fuente y, en el borde, la losa con

272 Se trata de un pasaje cuyo sentido todavia no se ha aclarado suficientemente. Los
traductores (Jones y Loth) han interpretado la respuesta de Kei como ambigua y
contradictoria con sus palabras anteriores; R. L. Thomson (Owein, cit.) sefiala que no parece
ser ésta la traduccion precisa (p. 45), aunque no ofrece otra solucion al texto «nyt mwy o
volyant y Owein a dywedeist di no minneu» (10, 225).
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el recipiente. Owein lo cogié y derram¢ el agua sobre la losa. De pronto, el trueno, y después
del trueno, el aguacero, mucho mas fuerte de lo que habia dicho Kynon. Después del
aguacero, el cielo se aclar6. Cuando Owein levanto los ojos hacia el arbol, no habia ni una
sola hoja. En aquel momento los pajaros se posaron en el arbol y empezaron a cantar. Cuando
mas extasiado estaba en el canto vio venir a un caballero’” por el valle. Owein fue a su
encuentro y combatieron rudamente. Quebraron las dos lanzas, desenvainaron sus espadas y
lucharon. Pronto Owein le dio al caballero tal golpe que le atraves6 el yelmo, el bacinete y el
almofar’™, y alcanzo la piel, la carne y el hueso hasta el cerebro. El Caballero Negro sintid
que estaba mortalmente herido, volvid grupas y huyd. Owein lo persiguid, y si bien no le
podia alcanzar con su espada, lo seguia de cerca. Vio una resplandeciente ciudad amurallada y
llegaron a la entrada. Dejaron entrar al Caballero Negro, pero hicieron caer sobre Owein el
rastrillo, que alcanzé el arzon trasero de la silla, de modo que partid el caballo en dos, arrancé
las rosetas de las espuelas de Owein y solo se detuvo en el suelo. Fuera quedaron las rosetas
de las espuelas y un trozo del caballo y Owein con el resto del caballo entre las dos puertas.
La puerta interior se cerrd, de modo que Owein quedo aprisionado.

Se encontraba en el mayor apuro cuando vio a través de la juntura de la puerta una calle frente
a ¢l con una fila de casas a ambos lados y a una joven con los cabellos rubios rizados, la
cabeza adornada con una diadema de oro, vestida con brocado amarillo y los pies calzados
con zapatos de cordoban moteados, dirigiéndose hacia la entrada. Le pidio que le abriera.

-En verdad, sefiora -dijo Owein-, es tan imposible abrirte desde aqui como que ti me liberes
desde alli.

-Es realmente una gran lastima que no te pueda liberar -dijo la doncella-. El deber de una
mujer seria rendirte servicio. Con toda seguridad jamas he visto a un joven mejor que tu para
una mujer. Si tuvieras una amiga, serias el mejor de los amigos; si tuvieras una amante, no
habria mejor amante que ti. Haré todo lo que pueda para sacarte de este apuro. Coge este
anillo y ponlo en tu dedo. Vuelve el engaste hacia el interior de tu mano y ciérrala. Mientras
lo ocultes, ¢l también te ocultara. Cuando hayan deliberado, acudirdn para encerrarte y
matarte por causa del caballero. Se irritaran mucho cuando no te encuentren. Yo estaré en
aquel montador de piedra esperandote. Tu me veras sin que yo te vea. Ven hacia mi y pon tu
mano sobre mi hombro; asi sabré que estds ahi y sigueme donde vaya.

273 En el Yvain de Chrétien, el caballero guardian de la fuente es Esclados 1i Ros

274y helym ar penffestin ar penguch (WM, 236; R L. Thomson, cit. 11, 273). El caballero
lleva la cabeza protegida con tres piezas: el yelmo (helym), el penffestin, que puede traducirse
como bacinete, y el penguch, pieza de mallas que en castellano se denomina almoéfar.
Efectivamente, el nuevo tipo de yelmo aparecido en Europa en la primera mitad del siglo
XIII, el Topthem o yelmo en forma de tonel, exigia la colocacion de otra pieza de metal rigido
entre la capucha de mallas, cofia o almofar y el yelmo. Tal pieza era un casco, por lo general,
semiesférico, que impedia la movilidad del gran yelmo en forma de tonel. A ello hace
referencia el concepto penffestin. Esta constituiria la forma usual de describir la proteccion de
la cabeza durante el siglo XIII (ver un completo andlisis en H. Schneider, Die beiden
Toplhelme von Madeln. Die Entwicklungsgeschichte des Toplhelms, en «Zeitsch, f.
schweizerische Arch. und Kunstgesch. XIV, Heft 1, pp. 24 y ss.) Con todo, hay que sefialar
que los traductores han entendido estos tres conceptos de modo diverso: Lady Guest traduce
«yelmo, cervellera y ventana»; M. Loth, «yelmo, cofia de mallas, capucha y ventana»; y en su
edicion, R. L. Thomson entiende que se trata de «yelmo, alméfar y capucha de tela (Thomson,
cit., pp. 46-47).
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En esto, ella dejo a Owein.

El hizo todo lo que la doncella le habia ordenado. Los hombres de la corte fueron a buscar a
Owein para darle muerte, pero s6lo encontraron la mitad de su caballo y esto les enfurecio
mucho. Owein se escap6 en medio de ellos, se dirigio hacia la doncella y puso la mano sobre
su hombro. Ella empezd a andar seguida de Owein y llegaron a la puerta de una camara
grande y hermosa. Ella abri6, entraron y cerraron la puerta. Owein pased su mirada por toda
la estancia: no habia ni un solo clavo que no estuviera pintado de un bello color, ni panel que
no estuviera cubierto de imagenes doradas. La doncella encendi6 un fuego de carbdn, cogiod
un recipiente de plata con agua y una servilleta de fina tela blanca y la puso sobre su hombro
y ofrecio a Owein el agua para que se lavara. Seguidamente coloco delante de ella una mesa
de plata dorada, cubierta por un mantel de fina tela amarilla, y le trajo la cena. No habia alli
manjares conocidos por Owein que no hubiera en abundancia, con la diferencia de que los
manjares que veia estaban mucho mejor preparados que en cualquier otro lugar. En ninguna
parte habia visto ofrecer tantas excelentes comidas y bebidas como alli. Ni un solo vaso que
no fuera de oro o plata. Owein comid y bebi6 hasta la hora de nonas. Después oyeron grandes
gritos en el castillo. Owein pregunt6 a la doncella qué eran aquellos gritos:

-Estan dando la extremauncion al sefior del castillo -dijo ella.

Owein fue a acostarse. El lecho que le hizo la doncella, de tejidos escarlatas, de brocado,
cendal y tela fina, era tan rico que habria sido digno de Arturo.

Hacia medianoche oyeron agudos gritos.
-, Qué significan ahora estos gritos? -dijo Owein.
-El sefor, duefio del castillo, acaba de morir -respondié la doncella.

Un poco después de que amaneciera resonaron gritos y lamentaciones de gran violencia.
Owein pregunt6 a la joven qué significaban aquellos gritos.

-Llevan el cuerpo del sefior del castillo a la iglesia -dijo ella.

Owein se levantd y se vistid, abrio la ventana y mir6 la ciudad. No pudo ver los limites de las
huestes que llenaban las calles, todas completamente armadas; también habia muchas mujeres
a pie y a caballo y todos los clérigos de la ciudad cantaban. A Owein le parecio que el cielo
resonaba por la violencia de los gritos, por el sonido de las trompetas y por los cantos de los
clérigos. En medio de la hueste estaba el atatd, cubierto con una tela blanca, llevado por
hombres, entre los cuales el de menor rango era un noble poderoso. Con toda seguridad
Owein no habia visto jamds un séquito tan hermoso como aquél con los brocados, seda y
cendal. Detras de aquella hueste iba una mujer de cabellos rubios que le llegaban hasta los
hombros y manchados con gotas de sangre. Vestia una tunica desgarrada de brocado amarillo
y calzaba zapatos de cordoban moteado. Era maravilla que no se hubiera desollado la punta de
los dedos, de tanto que golpeaba sus dos manos una contra otra. Y Owein estaba seguro de
que jamas habia visto a una mujer tan bella si hubiera conservado su aspecto habitual, y sus
gritos eran mas fuertes que todos los de los hombres y que el cuerno de la hueste. Al verla,
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Owein se inflamé de amor por ella hasta el punto de sentirse completamente penetrado y
Owein pregunto a la doncella quién era aquella sefiora.

Dios sabe -respondid- que es la mujer mas bella, la mas casta, la mas generosa, la mas sabia 'y
la mas noble. Es mi sefiora y la llaman la Dama de la Fuente?”. Es la mujer del hombre al que
mataste ayer.

-Dios sabe -dijo Owein- que es la mujer a la que mas amo.
-Dios sabe -respondi6 la doncella- que ella no te ama ni poco ni mucho.

En esto la doncella se levantd y encendi6 un fuego

de carbdn, llend una marmita de agua y la puso a ca-

lentar. Luego cogio una servilleta de tela blanca y se

la colocd a Owein alrededor del cuello. Cogid un cubilete de marfil y un recipiente de plata,
lo llen6 de agua caliente y lavo la cabeza de Owein. Luego abrio un cofre de madera y saco
una navaja con mango de marfil cuya lamina tenia dos ranuras doradas. Le afeit6 y le seco la
cabeza y el cuello con la toalla.

Entonces la doncella puso la mesa delante de Owein y le trajo su comida, y Owein estaba
seguro de que no habia visto nunca nada comparable con aquello, ni un servicio tan
irreprochable. Terminada la comida, la doncella preparo su lecho.

-Ven aqui a dormir -dijo-, iré a hacer la corte en tu lugar.

Cerro6 la puerta y se dirigi6 al castillo. No encontro alli mas que tristezas y preocupaciones. La
condesa estaba en su camara, no pudiendo, en su tristeza, soportar la vista de nadie. Lunet
avanzo hacia ella y le saludo, pero la condesa no respondi6. La doncella se molesté y le dijo:

-, Qué te ha ocurrido para que no hables a nadie?

-Lunet?’® -dijo la condesa-, mucho me extrafia que no hayas venido ni me hayas mostrado
respeto por mi dolor. Yo te he hecho rica. Has obrado mal.

-En verdad -dijo Lunet-, jamas habria pensado que tuvieras tan poco sentido. Mas te valdria
intentar reparar la pérdida de este sefior en lugar de buscar lo que ya nunca conseguiras.

-Por mi y por Dios, jamas podré reemplazar a mi sefior por ningin otro hombre del mundo
-respondi6 la condesa.

-Podrias tomar por marido a un hombre que es tan bueno o mejor que €l -le dijo la doncella.

25 Laudine en el Yvain de Chrétien

¢ Lunet parece derivar de llun, imagen, efigie, en caso de que el nombre sea de origen breton
(Loth, Mab., II, 2).
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-Por mi y por Dios, si no me repugnara hacer matar a una persona a la que he educado,
ordenaria tu muerte, por hacerme sugerencias tan desleales como éstas. En todo caso, te
desterraré.

-Me alegra que no tengas otro motivo para ello, que mi deseo de indicarte tu bien, cuando no
lo puedes ver por ti misma. Y que caiga la vergiienza sobre la primera de nosotras que busque
a la otra, ya sea yo quien haga la invitacion, o ti quien me invites.

Y entonces Lunet sali6 y la condesa se levantd y fue hasta la puerta de la camara tras Lunet;
alli tosio fuertemente y Lunet se volvio. La condesa le hizo una sefial y ella acudio:

-Por mi y por Dios -dijo la condesa-, tienes mal caracter, pero puesto que lo que me has dicho
era en mi propio interés, explicame lo que seria lo mejor para mi.

-Lo haré -dijo ella-. Sabes que tus dominios so6lo se pueden defender con valor y por las
armas. Por esta razon debes buscar 1o mas pronto posible a alguien que los defienda.

- Como puedo hacerlo? -pregunté la condesa.

-Te lo diré¢ -respondid Lunet-. Si no puedes defender la fuente, no podras defender tus
dominios. Nadie podra defender la fuente, si no es un hombre de la casa de Arturo. Iré a la
corte y que caiga sobre mi la vergiienza si no vuelvo con un guerrero que pueda defender la
fuente tan bien o mejor que el hombre que lo ha hecho hasta ahora.

-Eso no es facil -dijo la condesa-, pero, de todas formas, ve alli e intenta lo que dices.

Lunet se marcho como si tuviera la intencidon de ir a la corte de Arturo. Pero se dirigio a sus
habitaciones y alli permanecié con Owein hasta el momento en que ya era tiempo de haber
regresado de la corte de Arturo. Entonces se vistié y fue a ver a la condesa, que la recibi6 con
alegria:

- Traes noticias de la corte de Arturo? -le pregunto.

-Las mejores del mundo, sefiora; he encontrado lo que fui a buscar. ;Cudndo querras ver al
sefior que ha venido conmigo?

-Ven a verme con ¢l mafiana hacia el mediodia; para entonces ya tendré la casa desalojada.

Lunet se marcho. Y al dia siguiente, hacia el mediodia, Owein vistio una tunica, una cota de
armas y una capa de brocado amarillo, adornada con amplios galones de hilo de oro; calzaba
zapatos de cordoban moteado, cerrados con una figura de ledon en oro. Se dirigieron a la

camara de la dama, que les recibid6 muy amablemente. Observo a Owein con atencion.

-Lunet -dijo-, este sefior no tiene aspecto de haber viajado. Por Dios y por mi, éste no es otro
que el que ha hecho salir el alma del cuerpo a mi sefior.

-Tanto mejor para ti, sefiora; si no hubiera sido mas fuerte que ¢l, no le habria sacado el alma
del cuerpo; ya no se puede hacer nada, es cosa hecha.

-Volved a vuestra casa -dijo la condesa-, tomaré consejo.

-172 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

Hizo convocar a todos sus vasallos para el dia siguiente y les indic6 que el condado estaba
vacante y que solo se podia defender con caballo, armas y valor.

-Os doy a escoger: o tomaré a uno de vosotros por esposo 0 me permitiréis escoger un marido
fuera que pueda defender los dominios.

Decidieron permitirle escoger un marido fuera del pais. Entonces llamo6 a los obispos y
arzobispos a la corte para celebrar su matrimonio con Owein y los vasallos del conde
prestaron homenaje a Owein, y Owein defendi6 la fuente con lanza y espada y he aqui como:
derribaba a todo caballero que alli iba y lo retenia hasta percibir el rescate en todo su valor,
que distribuia entre sus nobles y caballeros; asi no hubo nunca nadie mas amado que €l. Y asi
fue durante tres afios.

Un dia que Gwalchmei paseaba con el emperador Arturo, le dirigio la mirada y lo vio triste y
pensativo. Gwalchmei se apen6 mucho al verle en aquel estado y le pregunto:

-Sefior, {qué te ocurre?

-Por mi y por Dios, Gwalchmei, siento afioranza por Owein, que desaparecié de mi lado desde
hace tres largos afios; si sigo un cuarto afio sin verle, mi alma no permanecera en mi cuerpo.
Estoy completamente seguro de que Owein desaparecio de entre nosotros a causa del relato de
Kynon, hijo de Klydno.

-No es necesario que por ello -dijo Gwalchmei- retinas las huestes de tus dominios; con las
gentes de tu corte podras vengar a Owein si fue muerto, liberarle si esta prisionero o llevartelo
contigo si esta con vida.

Y asi lo decidieron. Arturo y los hombres de su casa, equipados con caballos y armas, se
pusieron en marcha para ir en busqueda de Owein. Eran trescientos sin contar con los
sirvientes, y Kynon, hijo de Klydno, les servia de guia. Llegaron al castillo fortificado donde
habia estado Kynon: los jovenes estaban lanzando sus cuchillos en el mismo lugar, el hombre
rubio estaba de pie junto a ellos. En cuanto vio a Arturo le salud6 e invitod. Arturo aceptd la
invitacion. Se dirigieron al castillo. A pesar de que la hueste era grande, no se notaba su
presencia en el castillo. Las doncellas, se levantaron para servirles. Siempre habian notado
defectos en los servicios, pero nada pudieron decir del servicio de las doncellas. Aquella
noche, los palafreneros no fueron peor servidos que Arturo en su propia corte.

Al dia siguiente por la mafiana, Arturo se puso en marcha, con Kynon como guia. Llegaron al
lugar donde estaba el Hombre Negro y su estatura le pareci6 a Arturo aun mayor de lo que le
habian dicho. Subieron hasta la cima de la colina, y siguieron el valle hasta el arbol verde y
vieron la fuente y el recipiente sobre la losa. Entonces Kei fue a ver a Arturo y le dijo:

-Sefor, conozco perfectamente el significado de esta aventura y te ruego que me dejes tirar el
agua sobre la losa y soportar la desventura que pueda ocurrir.

Arturo se lo permitio. Kei tird el agua sobre la losa y en seguida retumb6 el trueno y después
del trueno vino el aguacero. Nadie habia oido jamas ruido ni aguacero semejante. El aguacero
matd a muchos sirvientes del séquito de Arturo. Tan pronto como ceso la tormenta, el cielo se
aclar6. Cuando levantaron los ojos hacia el arbol no vieron ni una sola hoja. Los pajaros se
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posaron en el arbol; con toda seguridad, jamés habian oido musica comparable a su canto. En
esto vieron a un caballero montado en un caballo negro vestido de brocado negro que se
acercaba velozmente. Kei fue a su encuentro y combatid con ¢l. El combate no fue largo: Kei
fue derribado. El caballero levanté su pabellon y Arturo y sus gentes hicieron lo mismo
aquella noche.

Al levantarse al dia siguiente por la mafiana, vieron la ensefia del combate en la lanza del
caballero. Kei fue a ver a Arturo:

-Sefor -dijo-, ayer fui derribado injustamente; ;te complaceria que hoy fuera a combatir con
el caballero?

-Te lo permito -dijo Arturo.

Kei se dirigi6 hacia el caballero, que en seguida lo derribo al suelo. Luego le lanzo una
mirada y le golpeo con el extremo de su lanza en la frente de tal modo que le rompi6 el yelmo
y almoéfar y penetrd en la piel y la carne hasta el hueso en toda la punta de la lanza. Kei
regreso junto a sus compafieros.

Entonces las gentes de la casa de Arturo fueron uno a uno a combatir con el caballero hasta
que solo quedaron en pie Arturo y Gwalchmei. Arturo se arm6 para ir a luchar contra el
caballero. Gwalchmei le dijo:

-jOh, sefior, déjame ir a mi primero a luchar con el caballero!

Y Arturo le dio permiso. Fue a combatir con el caballero, vestido ¢l y su caballo con una
tunica de brocado que le habia enviado la hija del conde de Anjou. Por esta razon nadie del
ejército le reconocid. Aquel dia se enfrentaron y combatieron hasta la noche y, sin embargo,
ninguno de ellos estuvo cerca de derribar el otro al suelo.

Al dia siguiente fueron a combatir con lanzas gruesas, pero ninguno de ellos pudo vencer al
otro. Al tercer dia fueron a combatir con resistentes lanzas, gruesas y fuertes. Inflamados por
la colera, combatieron hasta el mediodia y finalmente chocaron de forma tan violenta que las
cinchas de sus caballos se rompieron y ambos rodaron por encima de las grupas de sus
caballos al suelo. Se levantaron rapidamente, desenvainaron sus espadas y combatieron y
todos los de la hueste se convencieron de que jamas habian visto a hombres tan valientes ni
tan fuertes. Si la noche hubiera sido oscura, se habria iluminado por el fuego que surgia de sus
armas. Finalmente el caballero dio a Gwalchmei tal golpe, que apart6 el yelmo®’” de su rostro
y pudo reconocer a Gwalchmei.

-Sefior Gwalchmei -dijo entonces Owein-, no te reconocia a causa de tu tdnica; ti eres mi
primo hermano. Toma mi espada y mis armas.

-Te corresponden a ti, Owein -respondi6 Gwalchmei-, tu has vencido, toma mi espada.

-Sefor -dijo Owein-, es ¢l el vencedor, y no quiere mi espada.

7 Ello confirmaria nuestra interpretacion de que posiblemente se trate de un yelmo cerrado en
forma de tonel
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-Dadme vuestras espadas -dijo Arturo-, y asi ninguno de vosotros habra vencido al otro.

Owein echo los brazos alrededor del cuello de Arturo y se besaron. En esto toda la hueste
corrid hacia ellos y se apresuraron tanto para ver y abrazar a Owein que poco faltdé para que
hubiera muertos.

Y aquella noche todos fueron a sus pabellones.
Al dia siguiente Arturo manifesto la intencién de ponerse en camino.

-Sefior -dijo Owein-, no obras con justicia. Hoy hace tres afios que te dejé y esta tierra me
pertenece. Desde entonces hasta ahora he estado preparando un banquete en tu honor. Sabia
que vendrias en mi busqueda. Vendras conmigo para reponerte de tu fatiga, ti y tus hombres.
Os podréis banar.

Y todos juntos se dirigieron al castillo de la Dama de la Fuente y el festin que habia sido
preparado durante tres afios, fue consumido en tres meses. jamds banquete les parecié mas
agradable ni mejor. Entonces Arturo penso en partir y envido mensajeros a la condesa para
pedirle que dejara ir a Owein con ¢€l, para que los nobles y las damas de la isla de Bretafia
pudieran estar con ¢l durante tres meses, y la condesa dio su permiso, a pesar de la pena que
experimentaba por ello.

Owein se fue con Arturo a la isla de Bretafia. Una vez estuvo con sus parientes y compaieros
permaneci6 alli tres afios en lugar de tres meses.

Un dia se encontraba Owein sentado a la mesa en la corte del emperador Arturo de Kaer
Llion, junto al Wysc, cuando una joven se presentd montada sobre un caballo bayo con las
crines rizadas que le llegaban hasta el suelo. Vestia brocado amarillo. Las bridas y todo lo que
podia ver de la silla era de oro. Avanzo hasta Owein y le quit6 el anillo que llevaba en el
dedo.

-Es asi como se trata a un embustero y a un traidor sin palabra. jCaiga la vergiienza sobre tu
barba! -dijo ella.

Volvié grupas y se marchd. El recuerdo de su aventura volvié a Owein y se apoder6 de ¢l gran
tristeza. Terminada la comida, se retird a su estancia y alli paso la noche con gran turbacion.

Al dia siguiente se levantd, pero no se dirigid a la corte, sino a los confines del mundo y a las
montafias desiertas. Y err6 hasta que sus ropas perecieron y su cuerpo estuvo a punto de
perecer y largos pelos crecieron por todo su cuerpo. Se acompaindé de animales salvajes y
comi6 con ellos, hasta que se acostumbraron a ¢l. Pero al final se debilit6é tanto que no pudo
seguirles. Descendi6 de las montafas hasta el valle y se encamind hacia un jardin, el mas
bello del mundo, que pertenecia a una condesa viuda.

Un dia la condesa y sus doncellas fueron a pasearse junto a un lago que habia en el jardin y
vieron una forma y figura de hombre. Tuvieron cierto miedo, pero, no obstante, se acercaron a
¢l, lo tocaron y lo examinaron. Estaba cubierto de bichos y se quejaba por el calor del sol. La
condesa volvid al castillo y llendé una botella de ungliento precioso que dio a una de sus
doncellas diciéndole:
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-Ve junto a ese hombre y lleva este caballo y estas ropas que pondras a su alcance. Frotale con
este ungiiento en la direccion de su corazon. Si aun hay vida en €l, este ungiliento le hara
levantarse. Quédate para vigilar lo que hace.

La doncella fue al lugar donde estaba el hombre. Extendio sobre €l el ungiiento y dejo el
caballo y las ropas al alcance de su mano. Se alejo un poco de él, se escondio y lo vigild. Al
cabo de poco tiempo vio como se rascaba los brazos, se incorporaba y miraba su piel. Sinti6
vergilienza por su aspecto tan horrible. Al ver el caballo y la ropa, se arrastrd hasta que pudo
coger la ropa de la silla y vestirse. Con gran esfuerzo pudo montar en el caballo. Entonces
apareci6 la doncella y le saludo. El la salud6 a su vez y le preguntd de quién eran aquellos
dominios y cudl era aquel lugar.

-Aquel castillo pertenece a una condesa viuda -dijo ella-. Cuando murié su marido, le dejo
dos condados y ahora no posee otro bien mas que esa residencia: todo lo demas le ha sido
arrebatado por un joven conde, su vecino, porque no ha querido convertirse en su mujer.

-Es triste -dijo Owein.

Y la joven y €l se dirigieron al castillo.

Owein desmont6 y la joven le condujo a una habitacién confortable, encendi6 el fuego y lo
dejo6 alli. Luego acudid6 junto a la condesa y le devolvio el frasco.

-Doncella -dijo la dama-, ;donde esta el ungiiento?

-Lo he utilizado todo -respondio.

-Me resulta dificil reprocharte algo. Sin embargo, no ha sido muy acertado gastar un ungiiento
de ciento veinte libras para un hombre que no conozco. A pesar de todo, sirvele todo lo que
necesite de modo que no le falte nada -anadio.

Y eso fue lo que hizo la doncella. Le proveyo de alimentos, bebida, fuego, leche, bafios hasta
que se restablecié y la piel se le fue cayendo a capas durante tres meses. Entonces su piel

estuvo mas blanca de lo que nunca lo habia estado.

Un dia Owein oy6 tumulto en el castillo, grandes preparaciones y transporte de armas.
Pregunt6 a la doncella qué significaba aquel tumulto.

-El conde del que te hablé viene hacia el castillo con una gran hueste para arruinar a mi sefiora
-dijo ella.

Owein pregunt6 si la condesa tenia caballo y armas.
-Si -dijo ella-, las mejores del mundo.

-, Querrias ir a pedirle en préstamo un caballo yarmas para mi? Me gustaria ver de cerca el
ejérceito.

-Iré con gusto -le respondi6 la doncella.
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Y la doncella acudio junto a la condesa, a la que cont6 lo que le habian dicho. La condesa se
echo a reir.

-Por mi y por Dios -exclamo-, le doy el caballo y las armas para siempre. Y seguramente
jamas tendrd unas mejores. Me complace mas que las acepte que verlas mafana convertidas,
en contra de mi voluntad, en la presa de mis enemigos. De todos modos no s¢ para qué las
quiere.

Le trajeron un hermoso gascon negro con una silla de haya y todas las armas para caballo y
caballero. Owein se armo, montd a caballo y salié con dos escuderos completamente armados
y montados a caballo. Al llegar ante el ejército del conde no vieron ni principio ni fin. Owein
pregunto a los escuderos en qué hueste estaba el conde.

-En la hueste donde hay cuatro estandartes amarillos, dos delante y dos detras -le
respondieron.

-Bien -dijo Owein-, volved sobre vuestros pasos y esperadme junto a la entrada del castillo.

Ellos regresaron y €l avanz6 entre las dos huestes principales hasta que encontrd al conde.
Owein lo sac6 de la silla y lo coloco entre €l y el arzon delantero y volvid grupas hacia el
castillo. A pesar de todas las dificultades, llegd con el conde hasta la puerta donde le
esperaban los escuderos. Entraron y Owein entregd al conde como presente a la condesa
diciéndole:

-Acéptalo a cambio del ungiiento bendito que recibi de ti.

La hueste levantd sus pabellones alrededor del castillo. Para conservar la vida, el conde
devolvio a la dama sus dos condados y para recobrar la libertad le dio la mitad de sus
dominios, todo su oro, su plata, sus joyas y sus rehenes. Entonces Owein partio. La condesa le
invitd a quedarse, ofreciéndole su mano y todos sus dominios, pero ¢l no aceptd y se dirigio a
los confines del mundo y a las tierras salvajes.

En su camino oy6 un grito de dolor en un bosque, luego un segundo y después un tercero. Se
dirigi6 en aquella direccion y vio un gran cerro escarpado en medio del bosque y una roca gris
en el cerro. En una grieta de la roca habia una serpiente y junto a la serpiente un leén blanco,
y cada vez que el ledn intentaba escapar la serpiente le lanzaba el aguijon y €l rugia. Owein
desenvaind su espada y avanzé hasta la roca. En el momento en que la serpiente salia de la
roca, Owein le golped con su espada y la cortdé en dos. Secd su espada y reemprendid su
camino. De pronto vio que el leon le seguia y jugueteaba a su alrededor como un lebrel al que
¢l mismo hubiera educado. Marcharon todo el dia hasta el atardecer. Cuando Owein estim6
que era tiempo de reposar, desmonto, atd su caballo en medio de un prado llano y encendi6 un
fuego. Cuando el fuego estuvo dispuesto, el leon trajo suficiente lefia para tres noches. Luego
desaparecié y en un instante regresé llevando un fuerte y soberbio corzo. Lo echd delante de
Owein y se echo entre aquél y el fuego. Owein cogio el corzo, lo desollo y lo partié en rodajas
para asar sobre las brasas alrededor del fuego. El resto del corzo se lo dio al leon.

Mientras estaba ocupado en esto, oy6 un gran gemido, luego un segundo y después un tercero
muy cerca de ¢l. Pregunto si habia alli alguien.

-Si, puedes estar seguro -respondieron.
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-{Quién eres ta? -preguntdé Owein.
-Soy Lunet, la doncella de la Dama de la Fuente.
-, Qué haces aqui?

-Me han encerrado a causa de un caballero que vino de la corte de Arturo para casarse con mi
dama; permaneci6 algiin tiempo con ella, luego fue a la corte de Arturo y jamas volvié. Era
para mi un gran amigo, el que mas amaba del mundo. Un dia, dos criados de la camara de la
condesa hablaron mal de ¢l en mi presencia y le llamaron traidor. Les dije que sus dos cuerpos
no podian competir con el suyo solo y por este motivo me encerraron en este cofre de piedra,
diciéndome que perderia la vida si é] mismo no venia a defenderme el dia fijado. Y ese dia es
mafana y no tengo a nadie para que vaya a buscarle: es Owein, hijo de Uryen.

- Estés segura de que si el caballero lo supiera vendria a defenderte?
-Estoy segura, por mi y por Dios.

Cuando las rodajas de carne estuvieron suficientemente cocidas, Owein las partié por la mitad
para ¢l y la doncella. Comieron y hablaron hasta que amanecio.

Por la mafiana, Owein le pregunté si habia un lugar donde pudiera encontrar comida y
alojamiento para la noche.

-Si, sefior -dijo ella-. Ve por el atajo, sigue el camino a lo largo del rio y al cabo de poco
tiempo veras un castillo coronado de numerosas torres. El conde al que pertenece el castillo es
el mejor hombre del mundo. Podras pasar alli la noche.

Jamas centinela vigilo tan bien a su sefior como lo hizo el leébn con Owein aquella noche.

Owein equipd su caballo y siguid el vado hasta que vio el castillo. Entr6 y le recibieron con
honor. Atendieron muy bien a su caballo y ante ¢l dispusieron comida en abundancia. El ledn
fue a acostarse en el establo del caballo, de modo que nadie de la corte se atrevio a acercarse
al caballo. Owein estaba seguro de que jamas habia visto un lugar con un servicio tan bueno
como aquél. Pero todos sus habitantes estaban tan tristes como si la muerte pesara sobre cada
uno de ellos. Se dispusieron a comer y el conde se sent6 a un lado de Owein y su hija tnica al
otro, y Owein estaba seguro de que jamas habia visto doncella mas encantadora que aquélla.
El leon fue a colocarse debajo de la mesa, entre los pies de Owein, y Owein le dio de todos
los manjares que a ¢l mismo le sirvieron y Owein no vio alli més defecto que la tristeza de sus
habitantes. En medio de la comida, el conde expres6 su bienvenida a Owein:

-Ya es hora de mostrarte alegre -dijo Owein.

-Dios sabe -dijo- que no nos mostramos alegres contigo porque tenemos motivos de gran
tristeza y preocupacion. Mis dos hijos fueron ayer a cazar a la montafia. Hay alli un monstruo
salvaje que mata hombres y los devora. Se ha apoderado de mis hijos y mafiana es el dia
convenido entre ¢l y yo para entregarle a esta joven hija mia, o de lo contrario matard a mis
hijos ante mis ojos. Tiene figura de hombre, pero no es mas pequeiio que un gigante.
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-Es realmente triste -dijo Owein-. ;Y qué decidiras?

-Considero menos vergonzoso dejar que mate a mis hijos que ha conseguido contra mi
voluntad, que entregarle de mi propia mano a mi hija para que la mancille y la mate.

Y hablaron de otros temas. Owein paso la noche en el castillo. Al dia siguiente oyeron un
ruido increible: era el gigante que venia con los dos jovenes. El conde resolvié defender el
castillo contra ¢l y abandonar a sus dos hijos. Owein se armo, salié y fue a luchar con el
gigante, seguido del leon. En cuanto vio a Owein armado, el gigante le atacd y combati6 con
¢l. Y el leon luchd con el gigante mucho mejor que Owein.

-Por mi y por Dios -dijo a Owein-, no, me costaria tanto luchar contigo si no te ayudara este
animal.

Owein llevo el ledn al castillo, cerrd la puerta detras de él y fue a continuar la lucha contra el
gran hombre. El ledn empez6 a rugir al ver que Owein estaba en peligro. Trepd hasta la sala
del conde y de alli hasta las murallas. Desde las murallas salté hasta donde estaba Owein y el
leon dio tal zarpazo al gigante en el hombro que le desgarrd hasta la juntura de las caderas, de
modo que las entrafias se le salieron del cuerpo. El hombre cay6 muerto. Entonces Owein
devolvio al conde sus dos hijos. El conde invitd a Owein a quedarse, pero ¢l lo rechaz6 y se
dirigi6 al valle donde estaba Lunet. Y alli vio una gran hoguera y a dos jovenes de cabellos
castafios y rizados que encendian un gran fuego. Conducian a la doncella a la hoguera, cuando
Owein les preguntd qué tenian contra la doncella. Y ellos le contaron su historia como se la
habia contado la doncella la noche anterior.

-Y Owein no ha venido -afiadieron-, y por eso vamos a quemarla.

-En verdad -dijo Owein-, era un buen caballero y mucho me maravillaria que no hubiera
venido a defender a la doncella sabiéndola en este apuro. Si queréis aceptarme, me enfrentaré
con vosotros en su lugar.

-Por aquél que nos ha creado, aceptamos.

Y fueron a combatir con Owein y mucho trabajo le dieron los dos jovenes. El ledén fue a
ayudarle y tomaron ventaja sobre los dos jovenes.

-Sefior -le dijeron-, hemos convenido en luchar contra ti solo, pero nos resulta mas dificil
combatir con este animal que contigo.

Owein encerrd al leon donde estaba la doncella y coloco piedras contra la puerta y volvio a
combatir con ellos, y alin no habia recobrado su fuerza y los dos jovenes ya le aventajaban. El
leén no cesaba de rugir a causa del peligro en el que se encontraba Owein y el ledn hizo una
brecha en la piedra y salio. Rapidamente mat6 a uno de los criados y después al otro?’®. Owein
y Lunet se dirigieron juntos a los dominios de la Dama de la Fuente. y después llevo a la
dama con ¢l a la corte de Arturo y fue su mujer mientras ella vivio.

Entonces tomo el camino de la corte de Du Traws (el Negro Opresor) y combati6 con €l. El
ledon no abandond a Owein antes de que lo hubiera vencido. Tan pronto llego6 a la corte del

78 En el Yvain de Chrétien sigue a este episodio la «Pesme aventure» (v. 5107-5809).
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Negro Opresor, se dirigio a la sala. Vio alli a veinticuatro mujeres, las méas hermosas que
jamas hubiera visto. Todas juntas no lograban reunir ni veinticuatro monedas de plata y
estaban tan tristes como la muerte. Owein les pregunt6 la razon de su tristeza. Ellas le dijeron
que eran hijas de condes que habian ido a aquel lugar en compaiiia de los hombres a los que
mas amaban.

-Al llegar aqui -afiadieron- encontramos acogimiento cortés y respeto. Nos emborracharon y
cuando estuvimos ebrias vino el demonio a quien pertenece esta corte, matd a nuestros
maridos y se llevo nuestros caballos, nuestras ropas, nuestro oro y nuestra plata. Los cuerpos
de nuestros maridos estan aqui, al igual que muchos otros cadaveres. Esta es, sefor, la razon
de nuestra tristeza. Lamentamos mucho que hayas venido aqui, pues tememos que te suceda
desgracia.

Owein se apiadé de ellas y salio. Vio venir a un caballero que le acogid con tanta cortesia y
afecto como a un hermano: era el Negro Opresor.

-Dios sabe -dijo Owein- que no he venido aqui para recibir buena acogida.

-Dios sabe que tampoco la recibirds -replicé €l. Y en seguida se precipitaron uno sobre otro y
tuvo lugar un enfrentamiento terrible. Owein le vencid y le at6 las dos manos tras la espalda.
El Negro Opresor le pidi6 merced diciendo:

-Sefior Owein, estaba predicho que vendrias aqui para someterme. Has venido y lo has hecho.
He sido en estos lugares un expoliador y mi casa ha sido una casa de despojos; dame la vida y
seré hospitalario y mi casa, mientras viva, serd un hospicio para débiles y fuertes por la
salvacion de tu alma.

Owein acepto. Pas6 alli la noche y al dia siguiente llevd consigo a las veinticuatro mujeres
con sus caballos, sus ropas y todos los bienes y joyas que habian traido. Se dirigi6 con ellas a
la corte de Arturo, y si Arturo siempre le habia recibido bien, ésta fue su mejor acogida. En lo
que respecta a las mujeres, aquéllas que quisieron quedarse en la corte tuvieron toda la
libertad de hacerlo, y las demas pudieron irse.

Y Owein permanecio desde entonces en la corte de Arturo como penteulu®””, muy amado por
Arturo, hasta que regreso a sus posesiones. Estas eran las Trescientas Espadas de Kyrnvarch y
el Vuelo de los Cuervos®®. Y adonde Owein iba, alli alcanzaba la victoria. Y este cuento es el
llamado Cuento de la Dama de la Fuente.

7% Ver nota a «El Suefio de Rhonabwy».

220 En «El Suefio de Rhonabwy», Owein aparecia como propietario de cuervos. En un pasaje
del Didot Perceval, el hada Morgana, amante de Urbain (posiblemente Uryen) también
aparece rodeado de cuervos negros, lo que le ha permitido suponer a R. S. Joomis que
Morgana pudiera ser madre de Owein (Artburian Tradition, p. 271).
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Peredur, Hijo De Evrawc

El conde Evrawc poseia un condado en el Norte y tenia siete hijos. Pero no eran sus dominios
los que mantenian a Evrawc, sino los torneos, las guerras y los combates, y como suele
ocurrir al que busca las guerras, le mataron al igual que a sus seis hijos. El séptimo hijo se
llamaba Peredur®®'; era el mas joven. No tenia edad de ir a los combates ni a las guerras, y si

la hubiera tenido, le habrian matado como a su padre y a sus hermanos.

Su madre era una mujer sagaz e inteligente. Reflexion6 mucho sobre su hijo y sus dominios.
Finalmente decidi6 marcharse con su hijo a las tierras salvajes y desiertas, y abandonar los
lugares habitados. Solo eligidé como compafiia a mujeres, nifios y hombres humildes que
fueran incapaces de combatir o ir a la guerra y de quienes habria resultado impropio.

Nadie se hubiera atrevido a reunir armas y caballos alli donde el nifio pudiera verlos, por
miedo a que le gustaran, y cada dia el nifio iba al bosque a jugar y lanzar dardos de madera.
Un dia vio el rebafio de cabras de su madre y dos cabritos cerca de las cabras. El nifio se
sorprendi6 mucho de que aquéllos carecieran de cuernos, mientras que todos los demas los
tenian, y pensod que debian estar extraviados desde hacia mucho tiempo y asi habian perdido
sus cuernos. A fuerza de valor y tenacidad, empuj6 a los cabritos y a las cabras al final del
bosque, hasta una casa que habia alli para las cabras. Luego regresé a su casa y dijo a su
madre:

-Madre, acabo de ver aqui cerca en el bosque algo sorprendente: dos de tus cabras se han
vuelto salvajes y han perdido sus cuernos, pues han estado extraviadas mucho tiempo en el
bosque. Jamas mortal alguno se ha esforzado tanto como yo para hacerles entrar en la casa.

En seguida todos se levantaron y fueron a ver, y cuando vieron los cabritos se maravillaron de
que alguien tuviera fuerza y agilidad suficientes para dominarlos.

Un dia vieron a tres caballeros que venian por un camino de herradura junto al bosque. Eran
Gwalchmei, hijo de Gwyar, y Gweir, hijo de Gwystyl, y Owein, hijo de Uryen. Owein cerraba

#1 En las Triadas de la Myvyrian arch. of Wales aparece como uno de los tres caballeros de la
corte de Arturo que vieron el grial, junto con Galaath, hijo de Lawnselot dy Lac y Bort, hijo
del rey Bort (Loth, Mab., 11, 262). En los Annales Cambriae se menciona a un principe
Peredur que murid junto con su hermano Gwrgi en la batalla de Arfderydd (afio 574-580) (J.
Marx, Nouvelles recherches, p. 114). Para su posible relacion con Pryderi, héroe de las cuatro
ramas de los mabinogi, ver nota «Pwyll, principe de Dyvet». La version galesa Peredur
presenta notables diferencias con respecto al Perceval de Chrétien (ver la traduccion de M. de
Riquer, Perceval o el Cuento del Grial, Madrid, Austral). Los estudiosos del tema han
advertido gran niumero de incoherencias y confusiones en el relato galés (ver Paule le Rider,
Le chevalier dans le conte du Graal, p. 57 y ss.).
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la marcha. Estaban persiguiendo a un caballero que habia distribuido las manzanas en la corte
de Arturo.

-Madre -dijo Peredur-, ;quiénes son esas gentes?

-Son angeles, hijo mio -dijo ella.

-Quiero ir con ellos como un angel -dijo Peredur.

Y Peredur fue a su encuentro.

-Dime, amigo -dijo Owein-, ;has visto pasar por aqui hoy o ayer a un caballero?
-No sé lo que es un caballero -respondi6 Peredur.

-Yo soy un caballero -dijo Owein.

-Si quieres contestarme a lo que te voy a preguntar, yo a cambio te responderia lo que me
preguntas -replico Peredur.

-Con mucho gusto -dijo Owein.
-, Qué es eso? -le pregunto, senalando la silla.
-Una silla -respondié Owein.

Peredur le preguntd qué era cada cosa y para qué servia. Owein le explico extensamente lo
que era cada cosa y para qué servia.

-Toma ese camino -dijo Peredur-. He visto a un hombre como el que buscas y yo también
quiero seguirte como un caballero.

Entonces Peredur regreso junto a su madre y sus gentes.

-Madre -dijo-, las gentes que hemos visto no son angeles, sino caballeros ordenados®**.

La madre cayd desvanecida. Peredur fue al lugar donde se encontraban los caballos que les
traian la madera para calentarse y la comida y bebida de los lugares habitados hasta las tierras
desiertas. Cogid un caballo pio, huesudo, el mas fuerte, seglin su opinion; le ajustd una cesta a
modo de silla y con mimbre imit6 todos los aparejos que habia visto. Luego regreso junto a su

madre. En ese momento la condesa volvié en si del desmayo.

-iAy, hijo mio! -dijo-, ;quieres partir?

2 marchogyon urdolyon; segiin J. Loth, urdolyon deriva de urdd (del latin, ordo), Mab., 11, p.
183, lo que justifica la traduccion de «caballero ordenado», es decir, del hombre que ha
entrado en la caballeria entendida como institucion, ver J. Flori, Pour une historie de la
chevalerie, L'adoubement dans les romans de Chrétien de Troyes, en «Romaniay», 1979, pp.
21-52.
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-Con tu permiso, me ir¢ -respondio.
-Espera a recibir mis consejos antes de irte.
-Con mucho gusto, apresurate.

-Ve directamente a la corte de Arturo. Alli estan los mejores hombres, los mas generosos y los
mas valientes. Donde veas una iglesia, reza un Pater. En cualquier lugar donde veas alimentos
y bebidas, si tienes necesidad y no tienen la suficiente cortesia ni bondad para ofrecértelos,
cogelos tu mismo. Si oyes gritos, ve en esa direccion; el grito de una mujer esta por encima de
todos los gritos del mundo. Si ves bellas joyas, cdgelas y daselas a otro, y asi adquiriras fama.
Si ves a una mujer hermosa, hazle la corte, aunque ella no quiera nada de ti. Eso hara que seas
un hombre mejor y mas noble que antes.

Y Peredur mont6 a caballo con un pufiado de jabalinas aguzadas y se alejo.

Cabalgd durante dos dias y dos noches a través de tierras desiertas y salvajes, sin comida ni
bebida. Finalmente llegd a un gran bosque desolado y a lo lejos del bosque vio un hermoso
claro y en el claro vio un pabellon y creyendo que era una iglesia rezé su Pater. La puerta del
pabellon estaba abierta y cerca de la puerta habia una silla de oro en la cual estaba sentada una
hermosa doncella de cabellos castanos, llevando alrededor de la frente una diadema de oro
enriquecida con piedras brillantes y en las manos llevaba anchos anillos de oro.

Peredur desmonto6 y entrd. La doncella le acogié amigablemente y le dese6 la bienvenida. Al
final del pabellon, Peredur vio comida y dos botellas llenas de vino, dos tortas de pan blanco

y rodajas de carne de lechal.

-Mi madre -dijo Peredur- me ha recomendado que coja comida y bebida en cualquier lugar
donde la vea.

-Te lo permito con gusto, sefior -dijo ella.

Entonces Peredur cogi6 la mitad de la comida y de la bebida para ¢l y dejo el resto para la
doncella. Cuando terminé de comer se levantd y fue hasta donde estaba la doncella y dijo:

-Mi madre me ha recomendado que alli donde vea una joya hermosa la coja.
-Cogela, amigo -dijo ella.
Peredur cogi6 el anillo, bes6 a la doncella, cogid su caballo y se marcho.

Después de esto llegé el caballero al que pertenecia el pabellon: era el Orgulloso del Claro®?.
Vio las huellas del caballo.

Dime -dijo a la doncella-, ;quién ha estado?

-Un hombre de extrafio aspecto, sefior -respondio.

23 Es el Orgulloso de La Landa del roman de Perceval de Chrétien
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Y le describi6 con detalle el aspecto y el comportamiento de Peredur.
-Dime -exclam6—, ;ha tenido relaciones contigo?
-No, a fe mia -respondio la doncella.

- , u u % i 1 vergiienza,
No te creo hasta que lo encuentre para vengar mi deshonor y mi vergiienza, no
permaneceras dos noches bajo mi mismo techo.

Y el caballero se levantd y partio en busca de Peredur.

Por su parte, Peredur se dirigia hacia la corte de Arturo. Antes de que llegara, otro caballero
aparecio en la corte y dio al hombre de la entrada un gran anillo de oro para que se ocupara de
su caballo.

Se dirigié a la sala donde se encontraban Arturo con toda su gente y Gwenhwyvar con sus
doncellas. Un criado servia bebida a Gwenhwyvar en una copa de oro: el caballero cogio la
copa de la mano de Gwenhwyvar y derramé todo el licor que habia sobre su rostro y pecho y
le dio una gran bofetada, y el caballero dijo:

-Si hay alguien aqui que quiera combatir conmigo por esta copa y vengar el ultraje a
Gwenhwyvar, que me siga hasta el prado y alli le esperaré.

Y el caballero cogio su caballo y se dirigié al prado. Entonces todas las gentes de la corte
bajaron la cabeza, por miedo de que se pidiera a uno de ellos vengar el ultraje de
Gwenhwyvar. Pensaron que jamas ningiin hombre habria cometido un ultraje semejante a no
ser que tuviera valor y fuerza particulares, magia o encantamientos, de forma que nadie
pudiera infligirle venganza. En ese momento llegd Peredur a la sala sobre su caballo pio,
huesudo, muy pobremente ataviado para una corte tan noble como aquélla. Kei estaba de pie
en medio de la sala.

-Dime, hombre alto -dijo Peredur-, ;quién es Arturo?

-, Qué quieres de Arturo? -dijo Kei.

-Mi madre me recomendo6 que me dirigiera a €l para que me ordenara caballero -dijo Peredur.
-A fe mia -exclamd Kei-, vienes mal equipado de caballo y armas.

Y entonces toda la corte fij6 su mirada en €l y todos empezaron a reirse y a tirarle bastones.
En aquel momento entré un enano que desde hacia un afio habia llegado a la corte de Arturo
con una enana para pedirle hospitalidad, y Arturo se la habia concedido, pero en todo el afio

ninguno de ellos habia dirigido la palabra a nadie.

-iAy! jAy! -exclamo el enano al ver a Peredur-. jDios te bendiga, Peredur, hijo de Evrawc,
jefe de guerreros y flor de los caballeros!

-iEn verdad -dijo Kei-, triste comportamiento el tuyo; permanecer un afio mudo en la corte de
Arturo, teniendo la libertad de escoger con quién conversar y beber, para luego llamar a un
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hombre como éste, en presencia del emperador y de su corte, jefe de guerreros y flor de
caballeros!

Y le dio tal bofetada que lo tir6 al suelo desvanecido.

-jAy! jAy! -exclamo en seguida la enana-. jDios te bendiga, Peredur, hijo de Evrawc, flor de
guerreros y luz de los caballeros!

-iEn verdad, mujer -dijo Kei-, triste comportamiento el tuyo; permanecer un afio muda en la
corte de Arturo y llamar a hombre como éste, en presencia del emperador y de su corte, flor
de guerreros y luz de los caballeros!

Y Kei le dio tal puntapié que cay¢ al suelo desvanecida.

-Hombre alto -dijo entonces Peredur-, dime donde estd Arturo.

-jCallate! -dijo Kei-. Ve junto al caballero que ha ido al prado, quitale la copa, derribale, coge
su caballo y sus armas y después te ordenaran caballero.

-Lo haré, hombre alto -le respondi6 Peredur.

Y Peredur volvié grupas y se dirigio al prado. Alli encontrd al caballero®®* cabalgando muy
orgulloso de su fuerza y del valor que creia tener.

-Dime -dijo el caballero-, ;has visto si alguien de la corte de Arturo me seguia?

-El hombre alto que estaba alli me ha pedido que te derribe, te quite la copa y coja tu caballo
y tus armas para mi.

-Céllate. Vuelve a la corte y pide a Arturo en mi nombre que venga ¢l u otro a combatir
conmigo; si no viene inmediatamente, no le esperaré.

-Escoge. Con tu permiso o sin ¢l, quiero tu caballo, tus armas y la copa -dijo Peredur.

El caballero se precipitd con furor sobre €l y con el extremo de la lanza le dio un golpe muy
doloroso entre los hombros y el cuello.

-Compatfiero -dijo Peredur-, los sirvientes de mi madre no jugaban asi conmigo. Pero asi
jugaré yo ahora contigo.

Cogi6 una jabalina de punta aguzada y se la lanz6 a un ojo, de tal forma que le atraveso la
cabeza y lo derrib6é muerto en el acto.

-En verdad -dijo Owein, hijo de Uryen, a Kei-, has obrado mal enviando a ese loco a combatir
con el caballero. Una de las dos cosas: o lo ha derribado o esta muerto. Si lo ha derribado, el
caballero querra considerarlo como un hombre de rango y esto serd vergiienza eterna para
Arturo y sus guerreros. Si lo ha matado, el deshonor sera el mismo y ademads t tendras la

24 En el Perceval es el Caballero Rojo, el asesino del padre de Perceval
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culpa. Y que caiga la vergiienza sobre mi, si no voy al prado para saber cudl ha sido su
aventura.

Y Owein se dirigio al prado y cuando lleg6, vio a Peredur arrastrando al caballero a lo largo
del prado.

-Aguarda. Le quitaré sus armas -le dijo.
-Jamas le abandonara esta ropa de hierro; es parte de ¢l -dijo Peredur.
Owein le quitd las armas y la ropa.

-Aqui tienes, amigo, mejor caballo y armas que las tuyas; cogelas y ven conmigo junto a
Arturo para que te ordene caballero. Realmente lo mereces -le dijo Owein.

-Que pierda mi honor, si voy -dijo Peredur-. Pero lleva de mi parte la copa a Gwenhwyvar y
di a Arturo que en cualquier lugar donde me encuentre seré su vasallo y que si puedo prestarle
servicio, lo haré. Y dile que no iré a la corte antes de haberme encontrado con el hombre alto,

para vengar el ultraje del enano y la enana.

Entonces Owein regresé a la corte y contd la aventura a Arturo, a Gwenhwyvar y a las gentes
de la corte, sin olvidar la amenaza contra Kei.

Peredur parti6. Cuando cabalgaba, encontr6 a un caballero que le dijo:
-¢De donde vienes?

-De la corte de Arturo -respondi.

-, Eres un vasallo de Arturo? -le pregunto6.

-Lo soy, a fe mia -dijo Peredur.

-jBuen lugar para reconocerte de Arturo! -exclamo.

-, Por qué? -pregunt6 Peredur.

-Te lo diré -le respondid-. Siempre que he podido, he robado a Arturo, y cuando me he
encontrado con alguno de sus hombres lo he matado.

Eso fue todo y combatieron. No habia transcurrido mucho rato cuando Peredur ya lo habia
derribado al suelo por encima de las grupas de su caballo. El caballero pidio6 gracia.

-La tendras -dijo Peredur-, si juras que irds a la corte de Arturo y que le dirds que te he
vencido para su honor y en su servicio: le dirds también que no iré a su corte antes de
haberme encontrado con el hombre alto que hay alli, para vengar el ultraje del enano y la
enana.

El caballero lo jur6 y se dirigio a la corte de Arturo. Cont6 toda su aventura y la amenaza
contra Kei. Peredur siguidé su camino y en la misma semana se enfrentd con dieciséis

- 186 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

caballeros a los que vencio e hizo ir a la corte de Arturo; y todos llevaron las mismas palabras
que el primer caballero y la misma amenaza contra Kei. Kei fue vituperado por Arturo y la
corte, y ¢l mismo se inquietd entonces por aquel motivo.

Peredur siguié su camino. Llegd a un gran bosque desolado y en el lindero del bosque habia
un lago y al otro lado del lago un hermoso castillo fortificado. En las orillas del lago vio a un
hombre de cabellos blancos, sentado sobre un cojin de brocado, vestido con una tinica de
brocado, y a unos criados pescando. Al ver a Peredur, el hombre de los cabellos blancos se
levanto para dirigirse al castillo y el hombre era cojo*®. Peredur se dirigi6 a la corte, encontro
la puerta abierta y entrd en la sala. El anciano estaba sentado en un cojin de brocado, ante un
gran fuego. Las gentes de la corte se levantaron para ir al encuentro de Peredur y lo
desarmaron. El anciano rogd al joven que se sentara sobre el cojin. Se sentd a su lado y
hablaron. Cuando lleg6 el momento, pusieron las mesas y empezaron a comer. Peredur se
sento al lado del duefio de la corte. Cuando hubieron terminado de comer, pregunté a Peredur
si sabia manejar la espada:

-No sé -dijo Peredur-, pero si hubiera tenido ocasion de aprender, sabria.

-Quien sepa jugar bien al baston** y al escudo, sabra luchar con la espada.

El anciano tenia dos hijos, uno de cabellos rubios y otro de cabellos castafos.
-Levantaos, jovenes -dijo-, para jugar al baston y al escudo.

Los jovenes fueron a jugar.

-Dime, amigo -dijo el anciano-, ;quién crees que juega mejor?

-Seglin mi opinion -dijo Peredur-, el rubio podria sacarle sangre al otro si quisiera.

-Coge el baston y el escudo del joven de cabellos castafios y sacale sangre al joven rubio, si
puedes.

Peredur se levantd, levant6 la mano sobre el joven de cabellos rubios y le descargo tal golpe
que una de sus cejas le cayo sobre el ojo y la sangre empez6 a correr a borbotones.

-Bien, amigo -dijo el anciano-, ven a sentarte ahora; seras el hombre que mejor combata con
la espada en esta isla. Soy tu tio, el hermano de tu madre. Te quedaras ahora algin tiempo
conmigo para aprender las costumbres y los usos del pais, las bellas maneras y la cortesia.
Olvida ahora las palabras de tu madre. Seré¢ tu maestro y te ordenaré caballero. Deberas hacer
lo siguiente: siempre que veas algo que te parezca extraflo, no preguntes nada, a menos que
haya suficiente cortesia y te lo expliquen. La falta no caera sobre ti, sino sobre mi, que soy tu
maestro.

Y les ofrecieron todos los honores y servicios y cuando llegd el momento se fueron a dormir.
En cuanto se hizo de dia, Peredur se levantd, cogié su caballo y con el permiso de su tio

5 El Rey Pescador en Chrétien, ver nota a «Math, hijo de Mathonwy».
»¢ En el sentido medieval de arma ofensiva. Aparece citado entre los veinticuatro juegos
galeses (Loth, Mab., I1, 57).
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siguid su camino. Llegd a un gran bosque, luego, al final del bosque, a un prado llano, y al
otro lado del prado vio un gran castillo. Peredur se dirigi6 hacia alli, encontro la puerta abierta
y entré en la sala. En un rincon de la sala estaba sentado un hombre de cabellos blancos,
majestuosos, rodeado de numerosos escuderos. Se levantaron y fueron al encuentro de
Peredur y excelentes fueron su cortesia y servicios. Lo sentaron al lado del duefio de la corte y
conversaron. Cuando llegdé el momento de ir a comer, Peredur se sentd y comio al lado del
noble. Después de que hubieron comido y bebido a sus anchas, el noble pregunt6 a Peredur si
sabia manejar la espada.

-Si hubiera podido aprender -dijo-, creo que sabria.

En la sala habia una gran columna de hierro que con esfuerzo habria podido abrazar un
guerrero.

-Coge esta espada -dijo el anciano a Peredur- y golpea la columna de hierro.

Peredur se levantd y golped la columna de tal forma que la partié en dos trozos y la espada
también.

-Coloca los dos trozos juntos y unelos.

Peredur los coloco juntos y se unieron como antes. Golpeo6 una segunda vez la columna, de tal
forma que la rompi6 en dos trozos y la espada también, y como antes, los trozos se volvieron
a unir. La tercera vez dio tal golpe que la columna se rompid en dos trozos y la espada
también.

-Colécalos juntos otra vez y unelos.
Peredur los colocé juntos de nuevo, pero ni la columna ni la espada quisieron unirse.

-Bien, joven -dijo el anciano-, ven a sentarte y que la bendicion de Dios sea contigo. Eres el
hombre que mejor maneja la espada en el reino. Has conseguido los dos tercios de tu fuerza y
te falta un tercio por conquistar. Cuando la hayas conseguido toda, nadie sera capaz de luchar
contigo. Soy tu tio, el hermano de tu madre; soy hermano del hombre en cuya corte estuviste
ayer noche.

Y Peredur se sent6 junto a su tio y conversaron. En esto vio venir a la sala y seguir hasta la
habitacion a dos jovenes llevando una lanza enorme de la que manaban tres rios de sangre®®’.
Al ver aquello, todos empezaron a lamentarse y a gemir. A pesar de esto, el anciano no
interrumpid su conversacion con Peredur. No le dio ninguna explicacion y Peredur tampoco le
pregunt6 nada. Después de un momento de silencio entraron dos doncellas llevando una gran
bandeja sobre la cual habia una cabeza de hombre bafiada en sangre®. Y entonces todos

»#7FE] tema de la «lanza sangrante» posee, al parecer, tradicion celta. En el Togail Bruidne Da
Derga aparece una lanza magica y maléfica, que cuando derrama sangre, se la debe sumergir
en un. caldero. Es también el arma infalible de Cuchulainn. Oengus, dios y iefe de los Tuatha
De Dannan, lleva a veces una lanza sangrante. Entre los galeses, Beli también posee una lanza
de la cual mana sangre, J. Marx, Nouvelles recherches, pp. 117 y ss.

28 Algunos autores consideran que el término dyscyl es equivalente al graal (I. L. Foster,
Gereint, Owein and Peredur, en R. S. Loomis, Arthurian literature, p. 203). Sin embargo, he
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lanzaron tales gritos que se hizo dificil permanecer en aquella sala. Al final se callaron..
Cuando lleg6 el momento de dormir, Peredur fue a acostarse en una habitacion preparada para
¢l. Al dia siguiente, Peredur se levant6 y con el permiso de su tio sigui6 su camino. Llegd a un
bosque y, a lo lejos del bosque, oy6 agudos gritos, se dirigié hacia alli y vio a una hermosa
mujer de cabellos castafios y cerca de ella un caballo completamente equipado y a su lado un
cadaver. Intentaba subirlo a la silla, pero caia al suelo y cada vez ella lanzaba grandes gritos.

-Dime, hermana mia -pregunté Peredur-, ;por qué te lamentas?
-Maldito Peredur -exclamo ella-, poca ayuda puedo esperar de ti.
-, Por qué me maldices?

-Porque eres la causa de la muerte de tu madre. Cuando te alejaste de ella a su pesar, una
lanza de dolor penetrd en su corazon y murid. Por esa razon eres maldito. El enano y la enana
que viste en la corte de Arturo eran los enanos de tu padre y de tu madre; yo soy tu hermana
de leche y éste es mi marido. El caballero del claro del bosque lo ha matado; no te acerques a
¢l porque te matara.

-Hermana mia, no debes hacerme reproches. Apenas podré vencerle por haber estado tanto
tiempo con vosotros, pero mucho mas dificil seria si me hubiera quedado mas tiempo. Deja ya
de lamentarte. Enterraré al muerto y luego iré¢ al lugar donde esta el caballero y si puedo
vengarte lo haré.

Después de haber enterrado al muerto se dirigieron al :laro, donde el caballero cabalgaba con
orgullo. En seguida el caballero pregunt6 a Peredur de donde venia.

-Vengo de la corte de Arturo -respondio.
-(Eres hombre de Arturo? -le pregunto.
-Lo soy -respondié Peredur.

-Buen sitio para reconocerte fiel de Arturo.

Eso fue todo y se enfrentaron. Peredur derrib6 al caballero én un instante. El caballero le pidi6
gracia.

-Te la concedo -dijo Peredur- a condicion de que tomes a esta mujer por esposa y la trates con
todo el honor y la consideracion que puedas, por haber matado a su marido sin motivo. Iras a
la corte de Arturo, le dirds que he sido yo quien te ha vencido en su honor y servicio y que no
iré a su corte antes de haberme encontrado con el hombre alto para vengar el ultraje del enano
y la enana.

preferido traducirlo por un concepto menos especifico (=bandeja). En cualquier caso, otros
autores consideran «abusiva la asimilacion de este concepto con el de graaly», P. le Rider, Le
chevalier dans le conte du Graal, p. 58. En lo que respecta al tema de la cabeza cortada, ver
nota a «Branwen, hija de Llyr».
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Peredur tomd los gajes del caballero con tal fin. Este proveyd a la mujer de caballo y
vestimenta y se dirigié a la corte de Arturo, a quien contd la aventura y la amenaza contra
Kei. Arturo y su corte reprocharon a Kei que hubiera obligado a errar lejos de la corte de
Arturo a un hombre como Peredur.

-Este joven no vendra jamas a la corte si Kei no se va de aqui -dijo Owein, hijo de Uryen.

-A fe mia -exclam6 Arturo-, iré en su busqueda por las tierras salvajes de la isla de Bretafia
hasta que lo encuentre y entonces que cada uno haga al otro todo el mal que pueda.

Peredur siguié su camino y llegd a un gran bosque desierto donde no vio rastro de hombres ni
animales, sino tan sélo espesos matorrales y vegetacion, y cuando llego al final del bosque vio
una gran muralla cubierta de hiedra y coronada de numerosas y fuertes torres. Cerca de la
entrada, la vegetacion era mas alta que en cualquier otro lugar. Golped la puerta con el asta de
su lanza; de inmediato un joven de cabellos pelirrojos y delgado le dijo desde la almena de la
muralla:

-Escoge, sefior: 0 yo mismo voy a abrirte la puerta o hago saber al duefio quién esta en la
entrada.

-Dile que estoy aqui; si desea que entre, lo haré.

El joven regresd en seguida y abri6é la puerta a Peredur. Cuando entrd en la sala vio a
dieciocho criados delgados de cabellos pelirrojos, de la misma estatura, el mismo aspecto, la
misma vestimenta y la misma edad que el joven que le habia abierto. Excelente era su cortesia
y su servicio. Lo desarmaron, luego se sentaron y comenzaron a hablar. En esto salieron cinco
doncellas de una habitacion y entraron en la sala. Peredur estaba seguro de que jamas habia
visto nada mas bello. Vestia una vieja tunica de brocado, que antafio debi6 ser buena, pero que
ahora estaba completamente gastada. Si se hubiera podido ver su piel a través de la tinica, se
habria comprobado que su piel era mas blanca que el mas blanco cristal. Sus cabellos y cejas
eran mas negros que el jade y en las mejillas habia dos puntos mas rojos que lo mas rojo que
existe. La doncella saludo a Peredur, le echo los brazos alrededor del cuello y se sent6 a su
lado. Poco tiempo después llegaron dos monjas, una llevaba una botella llena de vino y la otra
seis tortas de pan blanco.

-Sefora -dijeron ellas-, Dios sabe que esto es todo lo que queda de alimentos y bebida en
nuestro convento esta noche.

Se sentaron a la mesa. Peredur se dio cuenta de que la doncella queria darle mas alimentos y
bebidas que a los demas.

-Hermana mia -dijo-, voy a repartir los viveres y la bebida.

-De ningiin modo,. amigo mio -le respondio la doncella.

-Si no lo hago, que caiga la vergiienza sobre mi barba.

Y Peredur cogio el pan, dio a cada uno una parte igual y del mismo modo vertio de la botella

una medida igual a cada uno. Cuando terminaron de comer prepararon una habitacion para
Peredur y éste se fue a dormir.
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-Escucha, hermana -dijeron los jovenes a la doncella-, queremos aconsejarte.
- Cuadl es vuestro consejo? -pregunto ella.

-Que vayas a la habitacion de arriba y te ofrezcas al joven como mejor le parezca, como mujer
0 amante.

-Me parece impropio. jamas he tenido relacion con hombre alguno y ofrecerme a €él, antes de
que ¢l me lo haya pedido, no lo puedo hacer por nada del mundo.

-Ponemos a Dios por testigo le dijeron-, si no lo haces, dejaremos que tus enemigos hagan
aqui lo que quieran.

Entonces la doncella se levanto y se dirigio a la habitacion llorando. Con el ruido de la puerta
al abrirse, Peredur se despertd. Las lagrimas corrian por las mejillas de la joven.

-Dime, hermana, ;por qué lloras de este modo? -le preguntd Peredur.

-Te lo voy a decir, sefor. Esta corte pertenecia a mi padre y dominaba el mejor condado del
mundo. El hijo de otro conde me pidi6 a mi padre en matrimonio. Yo no queria ir con ¢l de
buen grado y mi padre jaméas me habria entregado contra mi voluntad, ni a ¢l ni a ningin
conde del mundo. Y mi padre no tenia mas hijos que yo. A su muerte, los dominios pasaron a
mis manos y deseaba al conde aun menos que antes. Me hizo la guerra y se apoderé de mis
dominios, a excepcion de esta unica casa. Gracias al gran valor de los hombres que has visto,
mis hermanos de leche, y a la propia resistencia de la casa, jamas podria ser tomada en tanto
duraran los alimentos y la bebida. Pero ya se han agotado y sélo tenemos lo que las monjas
que has visto pueden traernos, gracias a la libertad que gozan de recorrer los dominios y el
pais. Pero ahora ya no tienen ni comida ni bebida. El conde vendra mafiana con todas sus
fuerzas a atacar este lugar. Si me coge, no correré mejor suerte que la de ser entregada a sus
palafreneros. Por ello he venido a ofrecerme a ti, sefior, para que hagas lo que te parezca bien,
a cambio de que nos ayudes a salir de aqui o a defendernos.

-Ve a descansar, hermana mia; no te abandonaré sin hacer una cosa o la otra.

La joven fue a dormir.

Al dia siguiente por la mafiana la doncella se levanto, acudié junto a Peredur y le saludo.
-Dios te dé bien, amiga mia -dijo-. ;Qué noticias traes?

-Mientras ti estés bien, sefior, no podria haberlas peores; el conde y todas sus fuerzas han
asediado el castillo, jamas vi en ningun lugar mas pabellones ni caballeros llamandose unos a
otros para justar.

-Bien -dijo Peredur-, que preparen mi caballo.

Equiparon su caballo. Peredur monto y se dirigi6 al prado. Habia alli un caballero cabalgando
sobre su caballo y con el estandarte de combate alzado. Combatieron y Peredur derrib6 al
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caballero al suelo por encima de las grupas de su caballo y a muchos otros venci6 aquel dia, y
al anochecer, un caballero de alto rango fue a combatir con ¢l y también fue derribado.

-{Quién eres ta? -dijo Peredur.

-En verdad -respondio-, soy el penteulu®’ del condado.

-, Qué parte de las posesiones de la condesa estd en tu poder?

-El tercio -respondio.

-jPues bien! -dijo Peredur-, devuélvele todo el tercio y todo el provecho que has sacado de esa
parte. Ademas, haz que traigan esta noche a la corte comida y bebida para cien hombres, y

caballos y armas, y tl seras su prisionero y con esa condicion salvaras tu vida.

Tuvo todo aquello sin tardanza. La doncella se alegr6 mucho aquella noche, pues tenia la
tercera parte de sus dominios y comida, bebida, armas y caballos en abundancia.

Al dia siguiente, Peredur se dirigio al prado y derrib6 a gran nimero de guerreros. Al final del
dia, un caballero, orgulloso y de alto rango, se enfrentd con ¢él. Peredur lo derribo y le
concedié merced.

-¢Quién eres tu? -le dijo.

-El senescal de la corte -respondio.

-, Qué parte de los dominios de la doncella estan en tu poder? -le pregunt6 Peredur.

-Un tercio -respondio.

-Pues bien -dijo Peredur-, ademas del tercio de los dominios de la doncella le devolveras todo
el provecho que hayas tenido y le dards comida, bebida, caballos y armas para doscientos
hombres y seras su prisionero.

Tuvo todo aquello sin demora.

Al tercer dia, Peredur se dirigi6 al prado y derrib6 a mas caballeros que en los dias anteriores.
Al final, el conde fue a combatir con ¢€l; fue derribado y pidié gracia.

-{Quién eres? -dijo Peredur.
-No quiero ocultarlo -respondio-, soy el conde.

-Pues bien, devolveras todo su condado a la doncella, y le daras el tuyo y comida y bebida
para trescientos hombres y todos tus caballos y armas y ti mismo estards en su poder.

Y Peredur permaneci6 alli tres semanas para vigilar el cumplimiento de los tributos y la
sumision. Después establecio a la doncella en sus dominios.

2 Ver nota a «EI Suefio de Rbonabwy».
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-Con tu permiso -dijo entonces Peredur-, quiero seguir mi camino.

-(Es eso lo que deseas, hermano mio?

-Si, a fe mia: si no hubiera sido por amor a ti, no me habria quedado tanto tiempo.
-Amigo mio, ;quién eres? -le pregunt6 la doncella.

-Peredur, hijo de Evrawc del Norte. Si algo te aflige o corres algun peligro, hazmelo saber y te
defenderé si puedo.

Entonces Peredur se marcho lejos de alli y encontré a una mujer montada en un caballo muy
delgado y cubierto de sudor. Salud¢ a la joven.

-¢De donde vienes, hermana mia? -dijo Peredur.
Ella le explic6 la razon de su viaje. Era la mujer del Orgulloso del Claro.

-Pues bien -1e dijo-, soy el caballero a causa del cual has sufrido tanto. Se arrepentira de esto
el que te haya causado este sufrimiento.

En ese momento llegd un caballero que pregunt6 a Peredur si habia visto a un caballero al que
estaba buscando.

-Ya esta bien de palabras -dijo Peredur-. Soy el hombre que buscas. A fe mia, la doncella es
completamente inocente en lo que a mi concierne.

No obstante, combatieron y el combate no duré6 mucho: Peredur derribo al caballero y éste le
pidio gracia.

-Te la concedo, a condicion de que vuelvas por el mismo camino por el que has venido, hagas
saber que consideras inocente a la doncella y que has sido derribado por mi para reparar el
ultraje que le has hecho.

El caballero lo jur6 y Peredur siguié su camino. Y vio un castillo en una montana. Se dirigio
hacia alli y golpe6 la puerta con su lanza. En seguida le abri6 la puerta un hermoso joven de
cabellos castafios, con estatura y cintura de guerrero, pero de la edad de un adolescente. Al
entrar en la sala, Peredur vio a una gran mujer, majestuosa, sentada en una silla y alrededor de
ella habia un gran numero de doncellas. La dama lo acogio bien. Cuando lleg6 el momento, se
sentaron a la mesa. Terminada la comida, ella le dijo:

-Sefior, harias bien yendo a dormir a otro lugar.
-¢Por qué no puedo dormir aqui? -pregunto6.
-Hay aqui, amigo mio, nueve brujas de Kaerloyw (Gloucester) con su padre y su madre, y si

al amanecer intentamos escaparnos nos mataran en seguida. Ya se han apoderado de mis
dominios y los han devastado todos, a excepcion de esta Unica casa.
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-Pues bien -dijo Peredur-, me quedaré aqui esta noche. Si ocurre algtin peligro, os socorrerg, si
puedo; en todo caso, no os causaré ningun perjuicio.

Se fueron a dormir. Al amanecer, Peredur oy6 gritos espantosos. Se levantd apresuradamente
y salié con la camisa, las calzas y la espada al cuello. Vio como una de las brujas alcanzaba al
vigilante, que lanzaba grandes gritos. Peredur cay6 sobre la bruja y le dio tal golpe con su
espada en la cabeza que le abri6 el yelmo y cofia como si fueran una simple bandeja.

-iMerced, Peredur, hijo de Evrawc! -dijo-. jMerced de Dios!
-, Como sabes, bruja, que soy Peredur?

-Estaba predicho que me causarias desgracia y que te llevarias mi caballo y mis armas.
También que permanecerias conmigo para aprender a cabalgar y a manejar las armas.

-Te concederé merced con esta condicion: daras tu fe de que jamas causards perjuicio en las
tierras de la condesa -dijo Peredur.

Peredur le tomd el juramento y con el permiso de la condesa se marcho a la Corte de las
Brujas. Permanecio alli tres semanas. Luego escogio un caballo y armas y sigui6 su camino.

Hacia el atardecer lleg6 a un valle, y al final del valle, ante la celda de un ermitafio. El
ermitafio lo acogid bien y paso alli la noche. Al dia siguiente por la mafiana se levanto y sali6.
Habia nevado durante la noche y un halcon habia matado a un pato delante de la celda. El
ruido del caballo hizo huir al halcén y un cuervo se pos6 sobre la carne del pajaro. Peredur se
detuvo y al ver la negrura del cuervo, la blancura de la nieve y la rojez de la sangre, penso en
los cabellos de la mujer que mas amaba, tan negros como el jade, en su piel tan blanca como
la nieve, y en sus pomulos tan rojos como la sangre sobre la nieve.

Mientras tanto Arturo y su corte iban en busqueda de Peredur.

-;Sabéis quién es el caballero de la lanza larga®™ que esta alla abajo en el valle? -preguntd
Arturo.

-Sefior -dijo alguien-, voy a averiguar quién es.

Entonces el escudero acudié junto a Peredur y le preguntd qué hacia y quién era. Y tan
clavado estaba el pensamiento de Peredur en la mujer que mas amaba, que no le contest6. El
escudero se enfrentd con su lanza y Peredur se volvid contra ¢l y lo derrib6 por encima de las
grupas de su caballo. Veinticuatro escuderos acudieron, uno tras otro, a verle, pero no
respondid a ninguno de ellos y con todos jugd al mismo juego: de un solo golpe los derribo al
suelo. Entonces fue Kei a verle y le dirigié palabras rudas y desagradables®'. Peredur le
golpeo con la lanza bajo el menton y lo derribéo muy lejos de ¢€l, de tal forma que se rompi6 el
brazo y el omoplato y luego pasé con su caballo por encima de su cuerpo veinte veces.
Mientras Kei permanecia desvanecido por el dolor, su caballo regresd a galope tendido y

0 Es éste el apodo de Peredur (Paladyr Hyr=Lanza Larga)

291 Respecto al personaje, ver nota 15 a «Kulhwch y Olwen». Notese que en este relato Kei
asume unas caracteristicas distintas al Kei de «Kulhwchy, adoptando los rasgos que le
concediera Chrétien, como hombre orgulloso y descortés opuesto a Gauvain (Gwalchmei).
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cuando las gentes de la corte lo vieron venir sin el caballero, se dirigieron apresuradamente al
lugar del encuentro. Al llegar alli, creyeron que Kei estaba muerto; pero vieron que con los
cuidados de un buen médico viviria. Peredur tampoco salié de su meditacion al ver la
muchedumbre que rodeaba a Kei. Transportaron a Kei al pabellon de Arturo e hicieron venir a
buenos médicos. Arturo se apend mucho por los dafios que habia sufrido Kei, pues sentia gran
amor por €l.

Gwalchmei dijo entonces que nadie debia molestar en sus meditaciones a un caballero
ordenado, pues podia ser que hubiera tenido alguna pérdida, o que estuviera pensando en la
mujer que mas amaba.

-Probablemente, el que se ha encontrado el ultimo con el caballero ha cometido esa
inconveniencia -afadio-. Si te parece bien, sefior, iré a ver si ha salido de su meditacion. En
ese caso, le pediré amablemente que te venga a ver.

Entonces Kei se irritd y dijo palabras amargas y envidiosas:

-Gwalchmei, no dudo que lo traeras hasta aqui de las riendas. Poca gloria y honor conseguiras
por vencer a un caballero fatigado y agotado por el combate. De todos modos, asi has vencido
muchas veces y mientras te duren tu lengua y tus bellas palabras, suficiente arma serd para ti
una delgada tinica de fina tela. No necesitards quebrar lanza ni espada para combatir con el
caballero que se encuentra en tal situacion.

-Kei -respondi6 Gwalchmei-, si quisieras podrias hablar con mas amabilidad. No deberias
vengar tu furor y resentimiento conmigo y, en efecto, creo que traeré al caballero sin que me

cueste brazo ni hombro®”.

-Has hablado como hombre sabio y sensato -dijo Arturo a Gwalchmei-. Ve, coge armas
adecuadas y elige tu caballo.

Gwalchmei se arm6 y se dirigidé rapidamente al paso de su caballo, donde se encontraba
Feredur. Estaba apoyado sobre el asta de su lanza, sumergido todavia en la misma meditacion.
Gwalchmei se acerco a €l sin aspecto hostil y le dijo:

-Si supiera que te iba a resultar tan agradable como a mi, conversaria gustosamente contigo.
Vengo de parte de Arturo, para rogarte que vayas a verle. Dos se han presentado ante ti con el
mismo mensaje.

-Es verdad -dijo Peredur-, pero se han presentado de forma desagradable. Han combatido
conmigo para mi disgusto, pues no me complacia ser distraido de mi meditacion: pensaba en
la mujer a la que mas amo. La he recordado al ver la nieve, el cuervo y las gotas de sangre del
pato que el halcon matod en la nieve, y pensé que la blancura de su piel se parecia a la nieve, la
negrura de sus cabellos y sus cejas al plumaje del cuervo, y los dos puntos rojos de sus
mejillas a las dos gotas de sangre.

2 Respecto a Gwalchmei, ver nota 20 «Kulhwch y Olwen». En las Triadas de la Myvyrian
arch. of Wales, aparece citado como un caballero de lengua de oro de la corte de Arturo, junto
con Drudwas, hijo de Tryphin y Eliwlod, hijo de Madawc: «Eran tres hombres tan sabios, tan
gentiles, tan amables, tan elocuentes en su conversacion que era dificil negarles lo que
pedian» (Loth, Mab., II, p. 265).
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-No son esos pensamientos innobles -dijo Gwalchmei-, y no me sorprende que te haya
disgustado que te distrajeran.

-Me diras si Kei se encuentra en la corte de Arturo? -pregunt6 Peredur.

-Alli esta. Es el ultimo caballero que ha combatido contigo y ha salido malparado del
encuentro. Se ha roto el brazo y el omoplato al caer por el golpe de tu lanza -le respondio.

-iBien! -dijo Peredur-, no pensaba haber comenzado ya a vengar el ultraje del enano y la
enana.

Gwalchmei se sorprendio al oirle hablar del enano y la enana. Se acerco a él, le echd los
brazos alrededor del cuello y le preguntd su nombre.

-Me llaman Peredur, hijo de Evrawc -respondio-, ;y ti quién eres? -dijo.
-Gwalchmei es mi nombre -respondio.

-Me alegra verte -dijo Peredur-. En todos los paises donde he estado he oido hablar de tu valor
y lealtad. Te ruego que me concedas tu compaiiia.

-La tendrds, a fe mia; pero dame también la tuya -le respondio.
-Con mucho gusto -dijo Peredur.

Y juntos fueron con alegria y amistad donde estaba Arturo. Y cuando Kei oyo que venian,
exclamo:

-Ya sabia que Gwalchmei no necesitaria combatir con el caballero. No es sorprendente que
conquiste gran reputacion. Hace mds con sus bellas palabras que nosotros con la fuerza de
nuestras armas.

Peredur y Gwalchmei se dirigieron al pabellon de Gwalchmei para desarmarse. Peredur cogio
las mismas ropas que Gwalchmei y luego se dirigieron de la mano junto a Arturo y le
saludaron.

-Sefior, éste es el hombre que estds buscando desde hace tanto tiempo -dijo Gwalchmei.

-Seas bienvenido, sefior -dijo Arturo-. Te quedaras conmigo; si hubiera sabido que tu valor
debia mostrarse como lo ha hecho, no habria permitido que me abandonaras. Ha ocurrido lo

que te predijeron el enano y la enana a los que Kei maltratd y a los que ti has vengado.

En ese momento llegaron la reina y sus doncellas. Peredur las saludé; le saludaron y dieron la
bienvenida. Arturo mostr6 gran respeto a Peredur y regresaron a Kaer Llion.
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La primera noche de su estancia en la corte de Arturo, en Kaer Llion, Peredur recorri6 el
castillo después de la comida. Encontr6 a Ygharat**® Llaw Eurawc (Mano de Oro).

-A fe mia, hermana -dijo Peredur-, eres una doncella agradable y digna de amor. Si quisieras,
podria amarte més que a cualquier otra mujer.

-Te doy mi fe -respondid-, que no te amo y que jamas consentiré en amarte.

-Te doy mi fe, que no dir¢ palabra a un cristiano antes de que vengas a amarme mas que a
cualquier otro hombre -dijo Peredur.

Al dia siguiente, Peredur partio y siguid el gran camino a lo largo de la cima de una montafia.
Cuando llegé al final de la montana vio un valle redondo cuyos limites eran boscosos y
escarpados, mientras que el centro era llano y con praderas, y entre las praderas y el bosque
habia campos labrados. En medio del bosque pudo ver grandes casas negras, de construccion
tosca. Desmontd y condujo su caballo al bosque, y a cierta distancia del bosque vio una roca
escarpada y un sendero que conducia hasta la roca. Un leén encadenado dormia junto a la
roca. Al lado del le6n habia un profundo precipicio, inmenso, lleno de huesos de animales y
hombres. Peredur desenvaino su espada y golpe6 al leén, de modo que cayo suspendido de la
cadena sobre el precipicio; con un segundo golpe rompid la cadena y el leén cayd en el
precipicio. Peredur hizo pasar a su caballo por el lado de la roca y lleg6 al valle. En el centro
habia un hermoso castillo y se dirigi¢ hacia alli. En el prado que habia delante del castillo vio
a un gran hombre de cabellos grises, el més grande que nunca hubiera visto, y a dos jovenes
lanzando sus cuchillos, cuyos mangos eran de hueso de cetaceos; uno de ellos tenia los
cabellos castafios y el otro rubios. Peredur se acercd al hombre de los cabellos grises y le
saludo.

-iQue la vergiienza caiga sobre la barba de mi portero! -exclamo.

Peredur comprendié que el portero era el ledn. El hombre de los cabellos grises y los dos
jovenes se dirigieron con €l al castillo. Era un lugar hermoso y de noble aspecto. Entraron en
la sala: las mesas estaban puestas y sobre ellas habia comida y bebida en abundancia.

En aquel momento salieron de la habitacion una mujer de cierta edad y una joven. Eran las
mujeres mas grandes que jamas habia visto. Se lavaron y fueron a comer. El hombre de los
cabellos grises se sentd en la cabecera de la mesa, en el lugar més digno, y la mujer de cierta
edad a su lado, y Peredur y la doncella se sentaron juntos. La doncella mir6 a Peredur y se
puso muy triste. Peredur le pregunto la causa de su tristeza.

-Amigo mio -respondié-, desde que te he visto, eres el hombre a quien mas amo del mundo.
Mucho me pesa ver a un joven tan noble como ti condenado a morir mafiana. ;Has visto la
gran cantidad de casas negras que hay en el bosque? Todos son vasallos de mi padre, el
hombre de los cabellos grises, y todos son gigantes. Mafiana se levantardn contra ti y te
mataran. Valle Redondo (Dyffryn Grwn) es el nombre que se da a este valle.

-iY bien!, hermosa doncella, ;cuidards de que mi caballo y mis armas estén en mi habitacion
esta noche?

»3 Ygharst o Angharat, segtn las Triadas una de las damas joviales de Bretaia (Loth, Mab.,
11, 75).
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-Por mi y por Dios, lo haré con mucho gusto, si puedo.

Cuando les parecidé mas oportuno dormir que beber, se fueron a dormir. La doncella cuidé de
que el caballo y las armas de Peredur estuvieran en la misma habitacion que él.

Al dia siguiente por la mafiana, Peredur oyd tumulto de hombres y caballos alrededor del
castillo. Se levanto, se armo, equip6 a su caballo y se dirigi6 al prado. La mujer mayor y la

doncella fueron a ver al hombre de los cabellos grises.

-Sefior —dijeron-, toma la fe del joven de que no dird nada de lo que ha visto aqui y nosotras
daremos la fe de que no lo hara.

-De ningtin modo -respondio.

Peredur combatio con la hueste y hacia el atardecer ya habia matado al tercio de la hueste, sin
que ninguno de ellos le hubiera causado el menor dafio. La mujer mayor dijo entonces:

-iBien! El joven ha matado a muchos de tus hombres, jconcédele gracia!
-De ningin modo -respondio.

La mujer y la bella doncella miraban desde la almena del castillo. En esto Peredur se enfrent6
con el joven de cabellos rubios y lo mato6.

-Sefor -exclamo la doncella-, concede gracia al joven.
-De ninglin modo -respondid el hombre de cabellos grises.
Entonces Peredur se enfrentd con el joven de cabellos castafios y 1o mato.

-Habrias hecho mejor concediendo gracia a este joven antes de que hubiera matado a tus dos
hijos. Ahora te resultara dificil escapar.

-Ve tu, doncella, y ruégale que nos conceda gracia, puesto que nosotros no se la hemos
concedido a él.

La doncella acudio junto a Peredur y le pidid. gracia para su padre y aquellos hombres que
aun estaban con vida.

-Te la concedo -dijo Peredur- a condicion de que tu padre y todos los que estan por debajo de
¢l vayan a prestar homenaje al emperador Arturo y le digan que es Peredur quien le ha hecho
este servicio.

-Lo haremos con mucho gusto.

-Ademas os haréis bautizar y pediré a Arturo que otorgue para siempre este valle a ti y a tus
herederos.
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Entonces entraron y la mujer y el hombre de los cabellos grises saludaron a Peredur. El
hombre le dijo:

-Desde que poseo este valle, eres el primer cristiano que he visto salir de €l con vida. Iremos a
prestar homenaje a Arturo, tomar la fe y el bautismo.

-Doy gracias a Dios -dijo Peredur- de no haber roto el juramento que hice a la mujer que mas
amo de no hablar a ningln cristiano.

Aquella noche permanecieron en el castillo. Al dia siguiente, el hombre de cabellos grises y
su hueste se dirigieron a la corte de Arturo y le prestaron homenaje y Arturo los hizo bautizar.
El hombre de los cabellos grises contd a Arturo que habia sido Peredur quien le habia
vencido. Arturo entregd el valle al hombre de cabellos grises y a sus herederos para
conservarlo bajo su poder, tal como le habia pedido Peredur. Luego, con el permiso de Arturo,
el hombre de cabellos grises regreso al Valle Redondo.

Al dia siguiente por la mafiana, Peredur siguid su camino a través de tierras salvajes sin
encontrar ninguna construccion. Finalmente llegd a una pequefia casa muy pobre y alli oy6
decir que una serpiente que yacia sobre un anillo de oro no permitia vivienda alguna a siete
millas a la redonda. Peredur se dirigio6 donde estaba la serpiente y luch6 con furia, valor y
desesperacion. Al final la mat6 y se apoder6 del anillo.

Durante mucho tiempo errd, sin dirigir la palabra a ningun cristiano; al final perdi6 su color y
belleza, a causa de la nostalgia que sentia por la corte de Arturo, la mujer que mas amaba y
sus companeros.

Entonces se dirigi6 a la corte de Arturo y por el camino encontré a gentes de Arturo y a Kei a
su cabeza, que iban a cumplir una mision. Peredur les reconocié a todos, pero nadie le
reconocio a él.

-¢De donde vienes, sefior? -dijo Kei.

Se lo pregunt6 dos y tres veces y Peredur no respondid. Kei le golped con su lanza y le
atravesO el muslo. Para no verse forzado a hablar y romper su juramento, Peredur hizo caso
omiso y no se tomo venganza.

-Por mi y por mi Dios, Kei -dijo Gwalchmei-, has hecho mal al herir a un joven como éste,
porque no puede hablar.

Regreso a la corte de Arturo.
-Sefiora -dijo a Gwenhwyvar-, mira con qué maldad ha herido Kei a este joven porque no
podia hablar. Haz que los médicos lo cuiden y a mi regreso sabré reconocer este servicio.

Antes de que los hombres hubieran regresado de su expedicion, un caballero llego6 al prado
junto a la corte de Arturo a buscar a un hombre con quien combatir. Lo consigui6: el caballero
derrib6 a su adversario y todos los dias derribaba a algin hombre. Un dia, Arturo y su séquito
fueron a la iglesia. Vieron al caballero con su estandarte de combate alzado.

-Por el valor de mis hombres -dijo Arturo-, no me iré de aqui antes de que me traigas mi
caballo y mis armas para combatir con este patan.
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Los sirvientes fueron a buscar su caballo y sus armas. Y Peredur se encontr6 con ellos cuando
volvian y cogio el caballo y las armas, y se dirigié al prado. Entonces todos, al verle ir al
encuentro del caballero, subieron a lo alto de las casas, a la colina y a lugares elevados para
contemplar el combate. Peredur hizo un signo al caballero con la mano, que indicaba el
comienzo del combate. El caballero se precipitd contra €l, pero no le movid del sitio.
Entonces Peredur lanzé su caballo a todo galope, le ataco con valor y furia, terrible y
duramente, y con ardor y fiereza le golped bajo el menton, le hizo saltar de la silla lanzandolo
muy lejos de él. Luego volvio y dejo el caballo y las armas a los escuderos. Después se dirigio
a pie a la corte. Desde entonces le llamaron el Caballero Mudo.

En aquel momento le vio Agharat Law Eurawc (Mano de Oro).

-Por mi y por Dios, sefior -dijo ella-, es una gran lastima que no puedas hablar. Si pudieras, te
amaria mas que a cualquier hombre; y a fe mia, aunque no puedas, te amaré mas que a nada
del mundo.

-Dios te lo pague, hermana -dijo Peredur-; a fe mia, yo también te amo.

Entonces reconocieron a Peredur. Vivido en compania de Gwalchmei, de Owein, hijo de
Uryen, y de todos los caballeros de la corte y permanecio en la corte de Arturo.

Arturo estaba en Kaer Llion, junto al Wysc. Un dia fue a cazar con Peredur. Peredur lanz6 a
su perro sobre un ciervo. El perro mat6 al ciervo en un lugar desierto. A cierta distancia de ¢él,
Peredur vio indicios de viviendas y se dirigi6 en aquella direccion. Vio una sala, y en la puerta
a tres jovenes calvos y de piel curtida jugando al ajedrez. Al entrar vio a tres doncellas
sentadas sobre un lecho, con regios atavios, tal como corresponde a gentes de noble
nacimiento. Fue a sentarse junto a ellas, y una de ellas le mir6 con atenciéon. y empez6 a llorar.
Peredur le preguntd por qué lloraba.

-Mucho me pesa ver como matan a un joven tan hermoso como ti -dijo ella.

-, Quién quiere matarme? preguntd Peredur.

-Si no fuera peligroso que permanezcas aqui, te lo diria.

-Por muy grande que sea el peligro si permanezco aqui, te escucharé.

-Mi padre es el duefio de esta corte y mata a todos los que vienen aqui sin su permiso.

-, Qué tipo de hombre es vuestro padre, para que pueda matar asi a todos?

-Un hombre que odia y oprime a todos sus vecinos y que jamas ha hecho bien a nadie de los
que le rodean.

En aquel momento vio que los jovenes se levantaban y quitaban las piezas del tablero. Oyé un
gran ruido y después del ruido entr6 un gran hombre negro y tuerto. Las doncellas se
levantaron y le quitaron sus vestimentas. Fue a sentarse. Cuando estuvo comodamente
sentado, dirigi6 la mirada a Peredur y preguntd quién era aquel caballero.
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-Sefior -dijo la doncella que habia hablado con Peredur-, es el joven mas hermoso y mas noble
que jamas hayas visto. Por Dios y en nombre de tu dignidad, compdrtate gentilmente con €l.

-Por amor a ti, asi lo haré y le conceder¢ la vida por esta noche.

Entonces Peredur se acercé con ellos al fuego, comid, bebid y converséd con las doncellas y
cuando estuvo ebrio por la bebida, Peredur dijo al hombre negro:

-Me sorprende que te consideres tan fuerte. ;Quién te quit6 el o0jo?

-Siempre he tenido por costumbre no dejar con vida, ni por favor ni a ningun precio, a
cualquiera que me preguntara lo que ti acabas de preguntar -respondio.

-Sefor -dijo la doncella-, aunque diga necedades por la embriaguez, se fiel a tu palabray a la
promesa que me has hecho.

-Lo haré con mucho gusto, por amor a ti -dijo el hombre negro-. Le dejaré con vida esta
noche.

Y asi fue. Al dia siguiente, el hombre negro se levanto, se armo y dijo a Peredur:
-Levantate, hombre, para sufrir la muerte.

-Si quieres combatir conmigo, hombre negro, una de las dos cosas: o te quitas tus armas o me
das armas para el combate -dijo Peredur.

-jAh! -le respondid-, ;podrias combatir si tuvieras armas? Coge las que quieras.

En esto la doncella llevé a Peredur las armas que le convinieron. Combatié con el hombre
negro hasta que éste tuvo que pedirle gracia.

-Hombre negro, tendrés gracia durante el tiempo que tardes en decirme quién te saco el ojo
-dijo Peredur.

-Sefor, te lo diré: ocurrid combatiendo con la Serpiente Negra de Carn**. Hay alli un
monticulo al que llaman Cruc Galarus (Monte Doloroso) y en este monticulo hay un carn, y
en el carn una serpiente y en la cola de la serpiente una piedra. La piedra tiene la virtud de que
cualquiera que la tenga en una mano puede tener en la otra el oro que desee. Combatiendo con
la serpiente perdi mi ojo. Mi nombre es el Negro Opresor (Du Trahaawc) y me llaman asi
porque siempre he oprimido a todos los que estaban a mi alrededor y no he hecho bien a
nadie.

-, A qué distancia de aqui se encuentra el monte que dices?

»4 En el Irish-englisb Dictionary de P. S. Dinneen, se define carn como un montén de piedras
con las que los druidas realizaban sus hogueras el primero de mayo; el concepto carn se
utiliza con mucha frecuencia para dar nombre a lugares geograficos (p. 119). Ver nota a
«Kulhwch y Olweny.
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-Contar¢ las jornadas de viaje que hay hasta alli, y te diré¢ a qué distancia esta. El dia en que
partas de aqui, llegaras a la corte de los Nifios del Rey del Sufrimiento.

-, Por qué se les llama asi?

-El addanc®* del lago los mata cada dia. De alli te dirigirds a la corte de la Sefiora de las
Proezas.

-, Cuales son sus proezas?

-Su casa se compone de trescientos hombres. A todo extranjero que llega a la corte le cuentan
las proezas de la casa. Los trescientos hombres estan sentados lo mas cerca posible de la
seflora, no por falta de consideracion hacia los huéspedes, sino para contar las proezas de la
casa. El dia en que te vayas de aqui llegaras al Monte Doloroso. Alli se encuentran alrededor
del monte los propietarios de trescientos pabellones guardando la serpiente.

-Puesto que durante tanto tiempo has sido una plaga -dijo Peredur-, me ocuparé de que en lo
sucesivo dejes de serlo.

Y Peredur lo mat6 y la doncella que habia hablado con ¢l le dijo entonces:

-Si al venir aqui eras pobre, seras rico en lo sucesivo con el tesoro del hombre negro al que
has matado. Ya ves qué bellas y agradables doncellas hay en esta corte. Podras tener a la que
desees.

-No he venido aqui desde mi pais para tomar mujer, sefiora. Pero veo aqui a jovenes amables:
que todos se emparejen como deseen. No necesito nada de vuestros bienes.

Peredur siguié su camino y llego a la corte de los Hijos del Rey de los Sufrimientos. Cuando
entr6 en la corte s6lo vio mujeres. Se levantaron a su llegada y le dieron la bienvenida.
Empezaba a conversar con ellas cuando vio venir a un caballo con una silla y sobre la silla un
cadaver. Una de las mujeres se levantd, cogio el cadaver de la silla, lo bafid en una tina llena
de agua caliente, mas baja que la puerta, y le aplicd un ungiiento precioso. El hombre resucito,
fue a saludar a Peredur y le dio la bienvenida. Llegaron otros dos cuerpos en las sillas y la
mujer los tratd del mismo modo que al primero. Peredur pregunté qué era todo aquello. Le
dijeron que habia un addanc en una cueva y que los mataba cada dia. Y no dijeron mas
aquella noche.

Al dia siguiente, los jovenes se dispusieron a partir y Peredur les pidi6 que le dejaran ir con
ellos por amor a sus amantes. Ellos se negaron, diciéndole que si le mataban nadie podria
volverle a la vida. Entonces se marcharon y Peredur les siguid. Los habia perdido de vista
cuando encontrd, sentada en lo alto de un monte, a la mujer mas bella que jaméas habia visto.

-Conozco el objeto de tu viaje -le dijo-. Vas a combatir con el addanc y te matard no por su
valor, sino por su astucia. A la entrada de la cueva hay un pilar de piedra y puede ver a todos
los que llegan sin ser visto por nadie. Protegido por el pilar, mata a todos los que llegan con

¥ Mas frecuentemente avanc, designa un animal méas o menos fabuloso, segiin unos autores
un castor, segin otros un cocodrilo (Loth, Mab., II, 85).
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una lanza envenenada. Si me das tu fe de amarme mas que a ninguna otra mujer en el mundo
te daré una piedra, de forma que al entrar ta le podras ver sin ser visto por ¢él.

-Lo juro -dijo Peredur-. En cuanto te he visto, te he amado. ;Y donde podré encontrarte?

-Buscame en direccion a la India -le respondid. Y la doncella desaparecié después de haber
puesto la piedra en la mano de Peredur.

Sigui6 su camino a través de un valle regado por un rio. Sus limites eran boscosos, pero a
ambos lados del rio se extendian prados. En una de las orillas habia un rebafio de corderos
blancos y en la otra un rebafio de corderos negros. Cada vez que un cordero blanco balaba, un
cordero negro atravesaba el agua y se volvia blanco. Cada vez que balaba, un cordero negro,
un cordero blanco atravesaba el agua y se volvia negro.

En la orilla del rio vio un gran arbol y la mitad del arbol ardia desde la raiz hasta la cima y la
otra mitad tenia verde hojarasca. Mas arriba, Peredur vio sentado en la cima del monte a un
joven que sujetaba con la correa a dos perros de caza de pecho blanco y moteados, tendidos a
su lado. Peredur penso que jamas habia visto a nadie de aspecto tan regio. En el bosque que se
encontraba frente a ¢l oy6 a perros levantando una manada de ciervos. Peredur salud6 al joven
y ¢éste le devolvio el saludo. Como del monte salian tres senderos, dos de ellos anchos y el
tercero mas estrecho, Peredur le pregunt6 a donde conducian.

-Un sendero conduce a mi corte —contestd-. Te aconsejo que te dirijas alli donde estd mi mujer
0 que te quedes aqui conmigo y veras a los perros acosando a los fatigados ciervos desde el
bosque hasta la llanura; luego veras a los mejores lebreles y a los mas bravos que jamas hayas
visto, matando a los ciervos junto al agua a nuestro lado. Cuando llegue el momento de
comer, mi criado vendra con mi caballo y seras bien recibido esta noche en la corte.

-Que Dios te lo pague, pero no me quedaré. Quiero seguir mi camino.

-El segundo sendero conduce a una ciudad que estd cerca de aqui, donde encontraras, a
cambio de dinero, comida y bebida. El tercero, mas estrecho, conduce a la cueva del addanc.

-Con tu permiso, sefior, a ese lugar me dirijo.

Y Peredur se dirigi6 a la cueva y cogio la piedra en su mano izquierda y la lanza en su mano
derecha. Al entrar vio al addannc. Lo atraveso de un golpe de lanza y le cort6 la cabeza. Al
salir de la cueva encontré en la entrada a sus tres compaferos. Saludaron a Peredur y le
dijeron que estaba predicho que seria €l quien destruyera la plaga. Peredur les dio la cabeza de
la serpiente y ellos a cambio le ofrecieron que tomara como mujer a la que prefiriera de sus
tres hermanas y la mitad de su reino con ella.

-No he venido aqui para tomar mujer -dijo Peredur-. Pero si hubiera deseado a alguna mujer,
posiblemente habria sido vuestra hermana a la que mas hubiera deseado.

Y Peredur continu6é su camino y oy6 un gran ruido detras de ¢l. Se gir6 y vio a un hombre
montado en un caballo rojo y cubierto de armas rojas. Al llegar frente a Peredur, el caballero

le salud6 en nombre de Dios y de los hombres y Peredur saludo al caballero con amabilidad.

-Sefor -dijo éste-, he venido aqui para hacerte una peticion.

-203 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

- Cual? -pregunt6 Peredur.
-Quiero ser tu vasallo -le respondio.
-, Y a quién tendria por vasallo, si te tomara?

-No ocultaré quién soy. Me llaman Etlym Gleddyvcoch (Espada Roja) y soy conde de las
marcas del Este.

-Me sorprende que te ofrezcas como vasallo a un hombre cuyos dominios no son mayores que
los tuyos. Sélo poseo un condado. Pero puesto que quieres ser mi vasallo, te acepto gustoso.

Se dirigieron a la corte de la condesa de las Proezas. En la corte fueron bien recibidos. Les
dijeron que si les sentaban en la mesa en un lugar mas bajo que a la familia, no era para
faltarles al respeto, sino porque era la costumbre de la corte. Aquél que venciera a los
trescientos hombres de la condesa tendria el derecho de sentarse a la mesa lo mas cerca
posible de ella y seria a quien ella més amara. Peredur derrib6 a los trescientos hombres de la
casa y se sento junto a la condesa, que le dijo:

-Doy gracias a Dios por tener a un joven tan hermoso y valiente como td, puesto que jamas he
tenido al hombre que mas amaba.

-(Quién era? -1e pregunt6 Peredur.

-Por mi fe, Etlym Gleddyvcoch (Espada Roja) era el hombre que més amaba, pero jamas le he
visto.

-En verdad -respondid-, Edym es mi compafiero y estd aqui. Por amor a ¢l he combatido con
tus gentes; ¢l habria podido hacerlo mejor que yo, si hubiera querido. Te lo entrego.

-Dios te lo pague, hermoso joven; acepto al hombre al que mas amo.

Y aquella noche Etlym y la condesa se acostaron juntos.

Al dia siguiente Peredur quiso partir hacia el Monte Doloroso.

-Por tu mano, sefor -dijo Etlym-, quiero ir contigo.

Siguieron su camino hasta que vieron el monte y los pabellones.

-Dirigete a esas gentes -dijo Peredur a Etlym-y ordénales que vengan a prestarme homenaje.
Etlym fue hacia ellos y les dijo:

-Venid a prestar homenaje a mi sefior.

-, Y quién es tu seor? -le preguntaron.

-Peredur Paladyr Hir (Lanza Larga) -respondi6 Etlym.

- 204 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

-Si estuviera permitido matar a un mensajero, no volverias vivo junto a tu sefior por haber
hecho a reyes, condes y barones una peticion tan arrogante como la de ir a prestar homenaje a
tu sefior.

Etlym regres6 junto a Péredur. Peredur le pidi6 que regresara junto a ellos y les diera a
escoger entre prestarle homenaje o combatir con €l. Prefirieron combatir. Y aquel mismo dia
Peredur derribé a los propietarios de cien pabellones. Al dia siguiente derribo a los
propietarios de otros cien. Al tercer dia, los cien que quedaban decidieron prestarle homenaje.
Peredur les pregunt6 lo que hacian alli. Le respondieron que vigilaban a la serpiente hasta que
estuviera muerta; luego combatirian entre ellos por la piedra y ésta perteneceria al vencedor.
-Esperadme aqui -dijo Peredur-, voy a luchar contra la serpiente.

-No, sefior -dijeron-. Iremos juntos a combatir con la serpiente.

-En modo alguno -dijo Peredur-. Si alguien matara a la serpiente jamas conquistaria la fama
entre vosotros.

Y se dirigio al lugar donde estaba la serpiente y la matd. Luego volvio junto a ellos y les dijo:
-Contad vuestros gastos desde que habéis venido aqui y os pagaré en oro.

Pago6 a cada uno lo que correspondia y solo les pidié que fueran sus vasallos. Luego dijo a
Etlym:

-Vuelve junto a la mujer que més amas y yo seguiré mi camino, quiero recompensarte por el
homenaje que me has prestado.

Y entonces dio la piedra a Etlym.

-Dios te lo pague y allane el camino ante ti -dijo Etlym.

Peredur se alejo y llegd a un valle regado por un rio, el mas bello que jamas hubiera visto. Vio
alli muchos pabellones de diferentes colores; pero lo que mas le sorprendié fue la gran
cantidad de molinos de agua y molinos de viento que habia alli. Tropezd con un hombre de
cabellos castanos que tenia aspecto de artesano y le pregunt6 quién era.

-Soy el jefe molinero de todos estos molinos -respondio.

-¢Podrias alojarme en tu casa? -le pregunt6 Peredur.

-Con mucho gusto -le respondio.

Peredur fue a casa del molinero y vio que la casa del molinero era bonita y agradable. Pidi6
dinero en préstamo al molinero para comprar comida y bebida para él y las gentes de la casa,

y se comprometio a devolvérselo antes de partir. Luego pregunté al molinero la razén de toda
aquella aglomeracion. El molinero dijo a Peredur:
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-Una de las dos cosas: o vienes de muy lejos o eres un necio. La emperatriz de la gran
Cristinobyl (Constantinopla) esta aqui y s6lo quiere por esposo al hombre mas valeroso, pues
no necesita riquezas. Se han establecido aqui una multitud de molinos porque seria imposible
traer viveres para tantos millares de hombres.

Aquella noche descansaron.

Al dia siguiente Peredur se levanto, se armoé y equipd a su caballo para ir al torneo. En medio
de los pabellones distinguid uno, el mas bello que jamas hubiera visto, y vio a una bella
doncella que sacaba la cabeza por la ventana del pabellon. Jamas habia visto una doncella mas
bella. Iba vestida con brocado de oro. Peredur la mir6 fijamente y su amor le penetrd
profundamente. Se quedd contemplandola desde la mafiana hasta el mediodia y desde el
mediodia hasta nonas. El torneo terminé y volvi6 a su alojamiento. Se quit6 las armas y pidio
dinero en préstamo al molinero. La mujer del molinero se indigndé con Peredur, pero no
obstante, el molinero se lo prestd. Al dia siguiente hizo lo mismo que el dia anterior. Luego
volvid por la noche a su alojamiento y tomo6 dinero prestado del molinero.

Al tercer dia, mientras estaba en el mismo lugar contemplando a la doncella, recibié un gran
golpe del mango de un hacha entre el cuello y los hombros. Regreso, y cuando el molinero le
vio, le dijo:

-Escoge una de las dos cosas: o te marchas o vas al torneo.

Peredur sonri6 al oirle y se dirigié al torneo. Derribd a todos los que se enfrentaron con ¢l
aquel dia; envid todos los hombres que derribé como presente a la emperatriz,y los caballos y
las armas a la mujer del molinero como pago por el dinero prestado. Peredur siguid en el
torneo hasta que los hubo derribado a todos. Y envio a la emperatriz como prisioneros a todos
los hombres que derribo y los caballos y las armas a la mujer del molinero como pago por el
dinero prestado.

La emperatriz envié a un mensajero, junto al Caballero del Molino, para pedirle que fuera a
verle. Peredur hizo caso omiso al primer mensaje y la emperatriz envié un segundo. A la
tercera vez le envid a cien caballeros a pedirle que fuera a verle y si no iba por su propia
voluntad ordeno6 que lo llevaran a la fuerza. Acudieron junto a €l y le transmitieron el mensaje
de la emperatriz. Jugd muy bien con ellos. Los hizo atar con cuerdas de nervios de corzos y
los echo en el cercado del molino.

La emperatriz pidi6 consejo al mas sabio de sus consejeros. Le dijo que con su permiso iria a
ver a Peredur. Acudi6 junto a él, le saludd y rogd, por el amor de su amante, que fuera a ver a
la emperatriz, y Peredur fue alli con el molinero y se sentd en el primer sitio que vio al entrar
en el pabellon. La emperatriz fue a sentarse junto a ¢l y, después de una breve conversacion,
Peredur se despidio de ella y volvio a su alojamiento.

Al dia siguiente volvio a verla. Cuando entr6 en el pabellon no habia lugar que se encontrara
en mas pobre estado que otro, ya que no sabian donde iria a sentarse. Peredur se sent6 junto a
la emperatriz y conversaron amigablemente. En esto entr6 un hombre negro que en la mano
llevaba una copa de oro llena de vino. Se arrodillo ante la emperatriz y le rog6 que sélo se lo
diera a aquél que quisiera combatir con ¢l delante de ella.

Ella mir6 a Peredur.
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-Sefora -dijo Peredur-, dame la copa.

Bebid el vino y dio la copa a la mujer del molinero. En esto entr6 otro hombre negro, mayor
que el primero, llevando una ufia de pryv®° en la mano, en forma de copa y llena de vino. Se
lo dio a la emperatriz y le rogd que solo se lo regalara a quien combatiera con él.

-Sefora -dijo Peredur-, damela.

Y, se la dio a Peredur y Peredur bebi6 el vino y dio la copa a la mujer del molinero. En aquel
momento entré un hombre de cabellos pelirrojos rizados, més grande que los dos anteriores,
con una copa de cristal en la mano llena de vino. Se arrodillé y la puso en la mano de la
emperatriz pidiéndole que s6lo se la diera a quien combatiera con €l. Ella se la dio a Peredur y
éste se la envio a la mujer del molinero. Peredur pas6 aquella noche en su alojamiento. Al dia
siguiente se armo y equip6 a su caballo y se dirigi6 al prado. Peredur mat6 a los tres hombres
negros y luego se dirigio al pabellon.

-Bello Peredur -le dijo la emperatriz-, recuerda la fe que me diste cuando te regalé la piedra y
mataste al addanc.

-Sefiora, dices verdad, no lo he olvidado -respondié Peredur.
Y Peredur goberno con la emperatriz durante catorce afios, segun cuenta la historia.

Arturo se encontraba en Kaer Llion, junto al Wysc, su corte principal. En medio de la sala
estaban sentados cuatro hombres sobre un manto de brocado: Owein, hijo de Uryen;
Gwalchmei, hijo de Gwyar; Hywell, hijo de Emyr Llydaw, y Peredur Paladyr Hir (Larga
Lanza). De pronto entr6 una joven con los cabellos negros rizados en un mulo amarillo,
llevando en la mano bastas lanas. Su aspecto era rudo y desagradable: su rostro y sus manos
eran mas negras que el hierro mas negro templado en la pez. Pero el color no era lo mas feo
de ella, sino la forma de su cuerpo; tenia prominentes mejillas y la piel de la cara le colgaba,
su nariz era pequefia pero de amplias aletas y tenia un ojo gris verde brillante y el otro negro
como el jade, hundido profundamente en la cabeza. Los dientes eran largos y amarillos, mas
amarillos que la flor de la retama, y su vientre se abultaba en el esternon hasta mas arriba del
menton. Su espina dorsal tenia forma de cayado. Sus caderas eran anchas de hueso, pero toda
la parte inferior de su cuerpo era delgado, a excepcion de los pies y las rodillas que eran
gruesos.

Salud6 a Arturo y a toda su casa menos a Peredur. Habl6 a Peredur en términos irritados y
desagradables:

-Peredur, no te saludo, pues no lo mereces. El destino estaba ciego cuando te concedid sus
favores y la gloria. Cuando fuiste a la corte del Rey Tullido, viste alli a un joven que llevaba
una lanza de cuyo extremo manaba una gota de sangre que corrid, como si fuera un torrente,
hasta el pufio del joven; y viste ademas otros prodigios, pero no preguntaste ni por el
significado ni por la causa. Si lo hubieras hecho, el rey habria conseguido salud y paz para sus
estados. Pero en lo sucesivo s6lo habrd combates y guerras, caballeros muertos, mujeres

296 Propiamente gusano. En Nennius, vermes se refiere también al dragon (Loth, Mab., 11,
95).
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viudas y doncellas que no encontraran socorro, y todo por tu culpa -y dirigiéndose a Arturo
dijo-: Sefior, con tu permiso, mi alojamiento estd lejos de aqui y no es otro que el Noble
Castillo (syberw). No sé si has oido hablar de él. Hay alli quinientos sesenta y seis caballeros
ordenados y cada uno tiene con €l a la mujer que mas ama. Cualquiera que desee conquistar la
gloria por las armas, la justa y los combates, la encontrara alli, si es digno de ello. Pero aquél
que aspire a la mayor fama y gloria s¢ donde podra conquistarla. En una montafia que se ve
desde todos los lugares hay un castillo, y en ese castillo una doncella a la que tienen asediada.
Quien la libere adquirird la mayor fama del mundo.

Diciendo estas palabras, ella sigui6 su camino.

-A fe mia -dijo Gwalchmei-, no dormiré tranquilo hasta que sepa si puedo liberar a la
doncella.

Muchos hombres de Arturo sintieron lo mismo que Gwalchmei. De otra forma habl6 Peredur:

-A fe mia, no dormiré en paz hasta que no conozca la historia y el significado de la lanza de la
que ha hablado la joven negra.

Todos se estaban preparando, cuando se presentd en la entrada un caballero que tenia la
estatura y el vigor de un guerrero, equipado de caballo y armas. Saludé a Arturo y a toda su
casa menos a Gwalchmei. En el hombro llevaba un escudo labrado en oro con una banda de
azur y todas sus armas eran del mismo color. Dijo a Gwalchmei:

-Has matado a mi sefior con engafios y a traicion, y lo probaré contra ti.

Gwalchmei se levanto y dijo:

-Toma mi gaje contra ti, aqui o en el lugar que quieras, pues no soy ni embustero ni traidor.
-La batalla entre t y yo debera ser en presencia del rey, mi soberano.

-Con mucho gusto --dijo Gwalchmei-, Sigue tu camino, yo te seguiré.

El caballero sigui6 su camino y Gwalchmei hizo sus preparativos. Le ofrecieron més armas,
pero €l s6lo quiso las suyas. Una vez armados, Gwalchmei y Peredur partieron tras el
caballero juntos por camaraderia y por el gran afecto mutuo que sentian. Pero no fueron
juntos a la busqueda, sino cada uno por su lado.

Al amanecer, Gwalchmei llegé a un valle regado por un rio y en el valle vio un recinto
amurallado y en el recinto una gran corte rodeada por poderosas torres muy elevadas. Vio
salir a un caballero que partia para la caza, montado sobre un palafrén de un negro reluciente,
con ollares anchos que trotaba a paso fogoso y acompasado, rapido y seguro. El hombre era el
propietario de la corte. Gwalchmei le saludo.

-Dios te proteja, sefior -dijo el caballero-, ;de donde vienes?

-De la corte. de Arturo -respondi.

- Eres vasallo de Arturo? le pregunto.
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-Si, a fe mia -elijo Gwalchmei.

-Te daré un buen consejo -dijo el caballero-. Te veo cansado y agotado, ve a mi corte y
quédate alli esta noche, si te parece bien.

-Con mucho gusto, sefior. Dios te lo pague.

-Toma este anillo como senal para el portero; luego dirigete a aquella torre. Alli se encuentra
mi hermana.

Gwalchmei se presento en la entrada, ensen6 el anillo al portero y se dirigi6 a la torre.

En el interior ardia un gran fuego del que salia una llama clara, elevada y sin humo; junto al
fuego estaba sentada una hermosa y majestuosa doncella, y la doncella se alegré al verle, le
dio la bienvenida y fue a su encuentro. Y ¢l fue a sentarse junto a la joven. Comieron y
después mantuvieron una conversacion amigable. En esto entr6 un hombre de cabellos

blancos, respetable.

-jAh, miserable puta! -exclamo-. ;Si supieras lo impropio que es estar aqui sentada y jugando
con este hombre, con toda seguridad ni te sentarias ni jugarias con él!

Diciendo estas palabras se marcho.

-Sefior -dijo la doncella-, si siguieras mi consejo, cerrarias la puerta, pues este hombre puede
ponerte en peligro.

Gwalchmei se levantd. Al llegar a la puerta vio que el hombre completamente armado subia a
la torre con otros sesenta compaifieros.

Gwalchmei se protegio con el tablero de ajedrez y logré impedir que subieran, hasta que el
conde hubo regresado de la caza.

-, Qué ocurre aqui? --dijo el conde al llegar.

-Algo poco honroso -respondié el hombre de los cabellos blancos-. Esa vil mujer ha estado
toda la noche sentada y bebiendo en compafiia del hombre que matd a vuestro padre: es
Gwalchmei, hijo de Gwyar,

-Deteneos ahora -dijo el conde-. Voy a entrar.

El conde dio la bienvenida a Gwalchmei.

-Sefor -dijo-, has obrado mal viniendo a nuestra corte, si sabias que habias matado a nuestro
padre. Aunque nosotros no podamos vengarle, Dios le vengara.

-Amigo -dijo Gwalchmei-, la verdad a este respecto es la siguiente: no he venido aqui para
confesar que maté a vuestro padre ni para negarlo. Estoy cumpliendo una misién para Arturo
y que también a mi me atafie, Te pido un plazo de un afio, hasta la vuelta de mi mision, y
entonces, a fe mia, vendré a esta corte para confesarlo o negarlo.
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Se le concedio el plazo y pasé la noche en la corte. Al dia siguiente partio y la historia no dice
nada mas con respecto a esta expedicion de Gwalchmei®”’.

Peredur seguia su camino. Err6 a través de la isla buscando noticias de la joven negra, pero no
logro saber nada, y llegd a una tierra que no conocia, en el valle de un rio. Cuando estaba
atravesando el valle vio venir a un hombre a caballo con insignias de sacerdote y le pidio6 su
bendicion.

-Miserable -respondio-, no mereces mi bendicion y ninguna ventura te aportara llevar armas
en un dia como hoy.

-, Qué dia es hoy? -pregunt6 Peredur.
-Hoy es Viernes Santo -le respondio.
-No me hagas reproches, no lo sabia. Hoy hace un afio que sali de mi pais.

Entonces Peredur desmonto y llevo su caballo de las bridas. Sigui6 durante un rato el camino
grande y luego cogid un atajo que le condujo a través del bosque. Al final del bosque vio un
castillo que le pareci6 habitado. Se dirigio alli y a la entrada encontr6 al mismo sacerdote con
el que se habia encontrado antes y le pidio la bendicion.

-Dios te bendiga -respondié el sacerdote-, es mas adecuado viajar asi en el dia de hoy. Esta
noche te quedaras conmigo.

Peredur pasd la noche en el castillo. Al dia siguiente, como Peredur pensaba partir, el
sacerdote le dijo:

-No es dia hoy para viajar. Te quedards conmigo, hoy, mafiana y pasado mafiana, y te diré
todo lo que sé con respecto a lo que buscas.

Al cuarto dia Peredur decidi6 seguir su camino y preguntd al sacerdote por el Castillo de los
Prodigios®*®.

-Te diré todo lo que sé -le respondio-. Atraviesa aquella montafia y al otro lado de la montafia
encontrards un rio y en el valle de ese rio la corte de un rey. En Pascuas estuvo alli el rey. Si
hay un lugar donde te puedan decir algo del Castillo de los Prodigios, ése es realmente el
unico.

Peredur partid y llegd al valle del rio y alli encontrd un séquito que iba a cazar y en medio de
aquellas gentes habia un hombre de alto rango. Peredur le salud6 y aquel hombre le dijo:

-Escoge, sefior: o vienes de caza con nosotros o vas a la corte. Enviaré a alguien de mi séquito
para que te conduzca hasta mi hija que estd en la corte, y ella te dard de comer y beber

»7En el Perceval de Chrétien, se relatan con gran extension las aventuras de Gauvain
(Gwalchmei) que se alternan con las de Perceval
»8 E] Castillo de Graal en el Perceval de Chrétien
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mientras esperas que regrese de la caza. Si estds buscando algo que yo te pueda procurar, lo
haré con mucho gusto.

El rey hizo acompafiar a Peredur por un criado pequefio y rubio. Cuando llegaron a la corte, la
sefiora acababa de levantarse y se disponia a lavarse. Peredur se acercé a ella, le saludé con
cortesia y le hizo sentar a su lado. Comieron juntos. A todo lo que Peredur le decia, ella
respondia con fuertes risas, de modo que toda la corte podia oirla.

-A fe mia -dijo entonces el pequefio criado de cabellos rubios-, si alguna vez has tenido
marido, es realmente este joven. Si todavia no lo has tenido, con toda seguridad que tu

espiritu y pensamiento se han clavado en €l.

Luego el pequeio criado rubio se dirigié junto al rey y le dijo que, seglin su parecer, el joven
al que habia encontrado era el marido de su hija.

-Si aun no lo es -anadid-, lo sera en seguida, si no te pones en guardia.
- Cual es tu consejo, criado? -dijo el rey.

-Te aconsejo que envies a hombres valientes para que caigan sobre €l y lo tengas en tu poder
hasta que estés seguro de €l.

El rey envio a sus hombres para que apresaran a Peredur y lo encerraran. Entonces la doncella
fue a ver a su padre y le preguntd por qué habia hecho encerrar al caballero de la corte de

Arturo.

-En verdad -respondid-, no estara libre ni esta noche, ni mafiana, ni pasado mafiana y jamas
saldra del lugar donde esta.

Ella no protest6 a lo que habia dicho el rey y acudi6 junto al joven.

-, Te resulta desagradable estar aqui? -le pregunto.

-Preferiria no encontrarme en esta situacion -respondio.

-Tu lecho y tu estancia no seran peores que los del rey y tendras a tu gusto las mejores
canciones de la corte. Si te resulta agradable que coloque aqui mi lecho para conversar
contigo, lo haré con mucho gusto.

-No me opondr¢ a ello.

Pas6 aquella noche en prision y la doncella le dio todo lo que le habia prometido.

Al dia siguiente Peredur oy6 ruido en la ciudad.

-Hermosa doncella -dijo-, ;qué es ese ruido?

-El ejército del rey y todas sus fuerzas vienen hoy a esta ciudad.

-(Con qué fin?

-211 -



MABINOGION, CUENTOS GALESES

-Hay cerca de aqui un conde que posee dos condados y es tan poderoso como el rey. Hoy
combatiran.

-Quiero hacerte un ruego -dijo Peredur-, trdeme caballo y armas para asistir a la lucha y juro
volver a mi prision.

-Con mucho gusto, tendras caballo y armas.

Ella le procurd el caballo y las armas, asi como una cota de armas roja para encima de sus
armas y un escudo amarillo que le colgd del hombro. Peredur fue al combate y aquel dia
derrib6 a todos los hombres del conde con los que se enfrentd. Luego volvid a la prision. La
doncella pregunt6 noticias a Peredur, pero éste no le respondi6 ni palabra. Entonces acudio
junto a su padre y le pregunt6é quién habia sido el mas valiente de su casa. El rey respondio
que no lo conocia, pero que era un caballero con una cota de armas roja por encima de sus
armas y un escudo amarillo sobre el hombro. Ella sonri6 y volvié junto a Peredur, que aquella
noche fue tratado con gran respeto.

Durante tres dias seguidos Peredur mato6 a los hombres del conde y antes de que nadie pudiera
saber quién era volvia a su prision. Al cuarto dia, Peredur maté al propio conde. La doncella
fue a ver a su padre y se interesé por el combate.

-Buenas noticias -respondid el rey-, el conde ha muerto y soy dueiio de dos condados.
-¢Sabes, sefior, quién lo ha matado?

-Lo sé, es el caballero de la cota de armas roja y el escudo amarillo.

-Sefior, yo le conozco.

-En nombre de Dios, ;quién es?

-Es el caballero que tienes en prision.

Entonces se dirigio donde estaba Peredur, le saludd y le dijo que queria recompensarle por el
servicio que le habia prestado tal como ¢l mismo deseara. Y cuando fueron a comer, Peredur

se sentd junto al rey y la doncella a su lado. Y después de comer el rey le dijo:

-Te entrego a mi hija en matrimonio y la mitad de mi reino con ella. Ademas, te daré como
regalo los dos condados.

-Que Dios Nuestro Sefior te lo pague, pero no he venido aqui para tomar mujer.

- Qué buscas entonces, sefior?

-Voy en busqueda del Castillo de los Prodigios.

-Los pensamientos de este sefior son mucho mas elevados de lo que creiamos -dijo la

doncella-. Tendras noticias del castillo, hombres que te conduciran a través de los dominios de
mi padre y abundantes provisiones y ti, sefior, eres el hombre al que mas amo.
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Y entonces le dijo:

-Atraviesa aquella montafia, luego veras un pantano y, en medio del pantano, un castillo: ese
castillo lo llaman el Castillo de los Prodigios.

Peredur se dirigio al castillo. La puerta de la entrada estaba abierta. Al llegar a la sala
encontrd la puerta abierta. Entr6 y vio un juego de ajedrez y los dos grupos de piezas
enfrentados. Uno de ellos soportaba perder la partida y el otro lanzaba exclamaciones de
jubilo como hubiera hecho un hombre?”. Peredur se enojo, puso las piezas en su regazo y
lanz¢ el tablero al lago. En aquel momento entr6 una doncella negra que le dijo:

-Que Dios no te conceda su gracia. Con demasiada frecuencia haces mal en lugar de bien. Por
tu culpa la emperatriz ha perdido su tablero de juego y eso no lo habria deseado por todo su
imperio.

- Habria algun medio de recobrar el tablero?

-Si, si fueras al Castillo de Ysbidinongil. Hay alli un hombre negro que estd devastando una
gran parte de los dominios de la emperatriz. Matalo y recobraras el tablero. Pero si vas alli, no
regresaras con vida.

-¢Quieres guiarme hasta alla? -pregunt6 Peredur.

-Te indicaré el camino -le respondio.

Lleg6 al castillo de Ysbidinongil y combatioé con el hombre negro. Y el hombre negro pidid
gracia a Peredur.

-Te la concedo -dijo Peredur- a condicion de que el tablero esté¢ en el lugar donde estaba
cuando entré en la sala.

En aquel momento llegé la doncella negra y le dijo:

-Que la maldicion de Dios caiga sobre ti por tus esfuerzos, por haber dejado con vida a esta
plaga que esta devastando los dominios de la emperatriz.

-Le he dejado con vida para recuperar el tablero -dijo Peredur.

-El tablero no esta en el lugar donde lo encontraste. Vuelve y matalo.
Peredur fue y mat6 al hombre negro.

Al llegar a la corte, encontr6 a la doncella negra.

-Doncella -dijo Peredur-, ;donde estéd la emperatriz?

» El juego de ajedrez de Gwenddoleu o Gwendoolen figura entre las trece maravillas de la
isla (Loth, Mab., 11, 106).
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-Por mi y por Dios -respondid-, no la veras hasta que no mates a la plaga que hay en el
bosque.

-(Cuadl es esa plaga?

-Un ciervo tan veloz como el mas veloz de los pajaros. En la frente tiene un cuerno tan largo
como el asta de una lanza, con la punta aguda como lo mas agudo y puntiagudo que existe.
Ramonea los arboles y todas las hierbas que hay en el bosque. Mata a todos los animales que
encuentra y los que no mata mueren de hambre y lo peor es que cada noche bebe agua del
vivero y deja a los peces sin agua y muchos mueren antes de que vuelva el agua.

-Doncella, ;quieres venir conmigo y enseflarme a ese animal? -le dijo Peredur.

-De ningiin modo. Desde hace un afio nadie se ha atrevido a ir al bosque. Pero el perro de la
emperatriz levantard al ciervo y lo llevara hasta donde estés. Entonces el ciervo te atacara.

El perro sirvié de guia a Peredur, levanto al ciervo y lo condujo hasta el lugar donde estaba
Peredur. El ciervo se abalanzo6 sobre Peredur, éste se apart6 y le cortd la cabeza con la espada.
Mientras contemplaba la cabeza del ciervo, una dama a caballo se acerco6 a €l, cogi6 al perro 'y
colocd la cabeza del ciervo con un collar de oro rojo alrededor del cuello, entre ella y el

arzon de su silla.

-iAy, sefior! -dijo ella-, has actuado de forma descortés, destruyendo la joya mas preciosa de
mis dominios.

-Asi me lo pidieron -respondio-. ;Existe algin medio para ganar tu amistad?

—Si. Ve a la cima de esa montafia. Alli veras un matorral y al pie del matorral veras una
piedra plana. Pide tres veces que alguien vaya a combatir contigo. Asi ganards mi amistad.

Peredur se puso en marcha y, una vez llegd al matorral, pidi6 un hombre para combatir con ¢l
y un hombre negro salié de debajo de la piedra, montado en un caballo escualido, protegidos
¢l y su caballo, con grandes armas oxidadas: combatieron y cada vez que Peredur lo
derribaba, saltaba de nuevo a su silla. Peredur desmonto6 y desenvaind su espada. En el mismo
momento, el hombre negro desapareci6 con el caballo de Peredur y el suyo sin dejar rastro.

Peredur err6 por la montafia y al otro lado vio un castillo en un valle regado por un rio. Se
dirigi6 alli. Al entrar vio una sala, y la puerta de la sala estaba abierta. Entr6 y al final de la
sala vio a un hombre tullido de cabellos grises. A su lado estaba Gwalchmei y vio a su propio
caballo en la misma cuadra que el caballo de Gwalchmei. Recibieron con alegria a Peredur,
que fue a sentarse al otro lado del hombre de cabellos grises. Entonces, un joven de cabellos
rubios se arrodillo ante Peredur y le pidi6 su amistad.

-Sefior -dijo-, fue a mi a quien viste con la apariencia de la doncella negra en la corte de
Arturo y cuando tiraste el tablero del juego, y cuando mataste al hombre negro de
Ysbidinongil, y cuando mataste al ciervo, y cuando combatiste con el hombre de la piedra
plana. También era yo quien se presento con la cabeza sangrando en la bandeja y con la lanza
de la que manaba un rio de sangre desde su extremo hasta mi pufio a lo largo de todo el asta.
La cabeza era la de tu primo hermano. Las brujas de Kaerloyw lo mataron y fueron ellas
quienes dejaron tullido a tu tio. Yo soy tu primo y esta predicho que ti tomarias venganza.
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Peredur y Gwalchmei decidieron enviar mensajeros a Arturo y las, gentes de su casa para
pedirles que fueran a luchar contra las brujas. Y empezo6 la lucha contra las brujas. Una de las
brujas maté a uno de los hombres de Arturo ante Peredur y Peredur le pidi6 que desistiera.
Por segunda vez la bruja maté a un hombre ante Peredur y por segunda vez Peredur le pidi6
que desistiera. Por tercera vez la bruja maté a un hombre ante Peredur y Peredur desenvainé
la espada y descarg6 tal golpe en la campana del yelmo que rompid el yelmo y todas las
armas y le partid la cabeza en dos. Ella lanzé un grito y ordend a las brujas que huyeran
diciéndoles que alli estaba Peredur, el hombre que habia aprendido con ellas caballeria y que
su destino era matarlas. Entonces Arturo y sus gentes cayeron sobre las brujas y todas las
brujas de Kaerloyw murieron.

Y esto es lo que se cuenta del Castillo de los Prodigios.
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Gereint, Hijo De Erbin

Esta es la historia de Gereint’™, hijo de Erbin. Arturo acostumbra convocar corte en Kaer
Llion, junto al Wysc, y alli la convoco siete veces seguidas en Pascuas, y cinco veces en
Navidad. Una vez la convoco en Pentecostés y de entre todos sus dominios Kaer Llion era, en
efecto, el lugar mas facil de acceso por mar y tierra. Reunia a nueve reyes coronados, sus
vasallos, que acudian con sus condes y barones. Siempre eran sus invitados en las fiestas mas
relevantes, a menos que algiin asunto grave les impidiera ir. Cuando convocaba corte en Kaer
Llion, se reservaban trece iglesias para la misa y se ocupaban asi: una iglesia estaba destinada
a Arturo, a sus reyes y a sus invitados; una segunda a Gwenhwyvar y a sus damas; la tercera
al senescal y a los solicitantes; la cuarta a Odyar el Franco y a otros oficiales; las otras nueve
eran para los nueve penteulu’® y, en primer lugar, para Gwalchmef’”, a quien la
extraordinaria reputacion por los hechos y la dignidad de su noble nacimiento habia valido ser
jefe de los nueve penteulu. Ninguna de estas iglesias albergaba a ningun otro hombre mas de
los que acabamos de mencionar.

Glewlwyt Gavaelvawr’® (Garra Poderosa) era jefe portero; pero sdlo cumplia este servicio en
cada una de las tres fiestas principales. Tenia a sus 6rdenes a siete hombres que se repartian el
servicio del afio: se llamaban Grynn Penpigchon, Llaesgynym, Gogyvwlch, Gwrddnei,
Llygeit Cath (Ojos de Gato), que por la noche veia tan bien como de dia; Drem, hijo de
Dremhidid, y Klust, hijo de Klustveinyt, que eran guerreros de Arturo.

El martes de Pentecostés, cuando el emperador estaba sentado y bebiendo en compaiiia, llegd
un joven de cabellos castafios. Vestia una tinica y una cota de armas de brocado, una espada
con empuifiadura de oro le colgaba del cuello y calzaba dos botas bajas de cordoban®™. Se
acerco a Arturo y le saludé.

-Salud, sefior -dijo.

-Dios te dé bien -dijo Arturo-; seas bienvenido en su nombre. ; Traes noticias recientes?

-Si, sefior -respondio.

3% En las Triadas del Libro Rojo aparece como uno de los tres jefes de flota de la isla de
Prydein, junto con March y Gwennwynnwyn (Loth, Mab., II, 232). Existi6 un histdrico
Gereint, rey de los bretones, que lucho contra el rey de Wessex en el ano 710. Al parecer el
Gereint, hijo de Erbin, fue rey de Devon y Cornuailles (Loth, Mab., 11, 111). Es el Erec, hijo
de Lac de Chrétien de Troyes. (Ver Erec y Enid, traducido por C. Alvar, V. Cirlot, A. Rossell,
Madrid, Editora Nacional).

3% Ver nota a «El Suefio de Rhonabwy».

32 Ver nota a «Kulhwchy.

3% Ver nota a «La Dama de la Fuente».

304 Ver nota a «Manawyddan, hijo de Llyr».
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-No te conozco -dijo Arturo.

-Me sorprende que no me conozcas, soy tu guardabosques en el bosque de Dena’”’; mi
nombre es Madawc, hijo de Twrgadarn.

-Dime las noticias -dijo Arturo.
-Lo haré. He visto en el bosque un ciervo como jamas habia visto uno igual.
-, Qué tiene de particular para que jamas hayas visto uno igual?

-Es todo blanco, sefior, y tan majestuoso que por orgullo y por presuncion no va en compaiiia
de ninglin otro animal. He venido a pedirte consejo, sefor.

-Haré lo més adecuado: mafiana al amanecer iré de caza y esta noche lo haré saber a todos.

Asi se decidi6 y asi se lo dijeron a Ryfverys, el jefe cazador de Arturo, y a Elivri, jefe de los
criados, y a todo el mundo. Entonces Gwenhwyvar dijo a Arturo:

-Sefor, ;me permitirias ir mafiana a ver y oir la caza del ciervo del que ha hablado el criado?
-Con mucho gusto -dijo Arturo.

-Entonces ir¢ -dijo la reina.

Entonces Gwalchmei dijo a Arturo:

-(Considerarias justo, sefior, permitir que corte la cabeza del ciervo y se la dé a su amiga o a
la de su compaifiero, el hombre junto al que el ciervo caiga durante la caza, ya sea caballero u

hombre a pie?

-Lo concedo con mucho gusto -respondid Arturo-, y que los reproches caigan sobre el
senescal si mafiana todos no estan dispuestos para la caza.

Y pasaron aquella noche entre canciones, distracciones, conversaciones y Sservicios
abundantes. Cuando lo creyeron oportuno, se fueron a dormir.

Al dia siguiente se despertaron al amanecer. Arturo llamé a los cuatro pajes que guardaban su
lecho: Kadyrieith, hijo del portero Gandwy; Amhren, hijo de Bedwyr; Amhar, hijo de Arturo;
Goreu, hijo de Kustenin®®. Acudieron junto a Arturo, le saludaron y le vistieron. Arturo se
sorprendié de que Gwenhwyvar no se hubiera despertado y no se hubiera levantado de la
cama. Los hombres quisieron despertarla, pero Arturo les dijo:

-No la despertéis, ya que prefiere dormir a ver la caza.

% Bosque de Dena o Dean. Un cantrep de Gwent se denominaba Cantrev coch yn y Ddena y
se extendia desde Mynyw hasta Gloucester (Loth, Mab., 11, 113).
3% Aparece en el relato de «Kulhwch y Olweny.
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Arturo se puso en marcha y en seguida oy6 sonar dos cuernos, uno junto a la vivienda del jefe
cazador, el otro junto a la del jefe de los criados. Todas las huestes fueron a reunirse alrededor
de Arturo y se dirigieron al bosque. Atravesaron Wysc y abandonando el camino principal
marcharon por tierras altas y elevadas hasta llegar al bosque.

Arturo ya habia salido de la corte cuando Gwenhwyvar se despertd. Llamo a sus doncellas y
se Vvistio.

-Doncella -dijo-, ayer noche obtuve permiso para ir a ver la caza. Que una de vosotras vaya al
establo y me traiga un caballo apropiado para ser montado por una mujer.

Una de ellas fue alli, pero en el establo so6lo encontr6 dos caballos. Gwenhwyvar y una de las
doncellas montaron en los dos caballos, atravesaron Wysc y siguieron el rastro de hombres y
de caballos. Cuando cabalgaban asi, oyeron un gran ruido. Miraron atras y vieron un caballo
de caza de enorme estatura, montado por un joven de cabellos castafios, con las piernas
desnudas y aspecto principesco. De la cadera le colgaba una espada de empufnadura de oro y
vestia una tunica y una cota de armas de brocado y calzaba dos botas bajas de cordoban. Por
encima llevaba una capa de color azul parpura, adornado con una manzana de oro en cada
angulo. El caballo marchaba con la cabeza erguida, a paso rapido, brioso y acompasado. El
caballero alcanz6 a Gwenhwyvar y la saludoé:

-Que Dios te favorezca, Gereint -le respondid- Te he reconocido en cuanto te he visto. Seas
bienvenido en nombre de Dios. jPor qué no has ido a cazar con tu sefior?

-Porque partio6 sin que me enterara -dijo.

-También a mi me sorprendid que se fuera sin advertirme.

-Yo estaba durmiendo, sefiora, de modo que no me di cuenta de su marcha.

-Tu eres el mejor compafiero que tengo. La caza podria ser tan distraida para nosotros como
para ellos: oiremos los cuernos cuando los hagan sonar, oiremos a los perros cuando los
suelten y cuando acorralen al ciervo.

Llegaron al lindero del bosque y alli se detuvieron.

-Desde aqui oiremos cuando suelten a los perros -dijo ella.

En aquel momento oyeron un gran ruido. Miraron en aquella direccién y vieron a un enano
montado sobre un caballo alto y grande, de amplios ollares, fuerte y brioso que parecia
devorar el espacio. El enano sostenia en la mano un latigo; junto a ¢l vieron una dama sobre
un hermoso caballo blanco, de paso uniforme y orgulloso, y la dama vestia una tunica de
brocado de oro. A su lado vieron a un caballero montado sobre un caballo de guerra de gran
estatura y lleno de fango, y caballo y caballero iban protegidos con resplandecientes y pesadas
armas. Y pensaba que con toda seguridad jamas habian visto caballero ni armas de
proporciones mas considerables. Los tres estaban uno junto a otro.

-Gereint -dijo Gwenhwyvar-, ;conoces tu a ese gran caballero que esta alli?

-No le conozco -respondid-, y esas armas extranjeras no me permiten ver ni su rostro ni su ex-
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presion.

-Ve, doncella -dijo Gwenhwyvar-, y pregunta al enano quién es ese caballero.

La doncella se dirigio junto al enano; cuando el enano vio que se acercaba, la espero.

-, Quién es ese caballero? -pregunté la doncella al enano.

-No te lo diré -respondio.

-Puesto que tienes tan malos modales, se lo preguntaré a él mismo.

-A fe mia, no se lo preguntaras -replico.

-, Por qué? -pregunto ella.

-Porque no tienes rango suficiente para hablar a mi amo.

Entonces la doncella volvid grupas en direccion al caballero. De inmediato, el enano le dio un
latigazo en el rostro y los ojos y la sangre brot6 abundantemente. El dolor del golpe detuvo a

la doncella, que regres6 quejandose junto a Gwenhwyvar.

-Es realmente una villania lo que te ha hecho el enano -dijo Gereint-. Yo mismo iré a
preguntar quién es el caballero.

-Ve -dijo Gwenhwyvar.

Gereint fue a ver al enano y le pregunto:

- Quién es ese caballero?

-No te lo diré -respondio.

-Entonces se lo preguntaré al propio caballero -dijo Gereint.

-A fe mia, no le preguntaras nada; no tienes rango suficiente para hablar con mi amo.

-He hablado con hombres de rango tan elevado como pueda tenerlo tu sefior.

Y volvio grupas en direccion al caballero. El enano lo alcanz6 y le golped en el mismo lugar
que a la joven, de modo que la sangre mancho la capa que cubria a Gereint. Gereint llevo su
mano a la empufiadura de su espada, pero cambié de opinidén y pensd que no era venganza
propia de ¢l matar al enano y que el caballero haria buen negocio con él, privado como estaba
de sus armas. Regreso junto a Gwenhwyvar.

-Has actuado como hombre sabio y prudente -le dijo.

-Sefora -respondio-, con tu permiso, le perseguiré y al final llegara a algin lugar habitado
donde encuentre armas, en préstamo o en gaje, de modo que pueda enfrentarme con él.
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-Ve -dijo ella- y no combatas antes de haber encontrado buenas armas. Estaré muy inquieta
por ti hasta que reciba noticias tuyas.

-Si sigo con vida, mafana por la noche, hacia nonas, tendras noticias mias.
Y en seguida se puso en marcha.

El camino que siguieron pasaba por un lugar situado mas abajo que la corte de Kaer Llion.
Atravesaron el vado en Wysc y marcharon por una hermosa tierra llana y fértil, hasta que
llegaron a una ciudad fortificada. Al final de la ciudad vieron unas murallas y un castillo, y se
dirigieron hacia alld. Al avanzar el caballero a través de la ciudad, las gentes de todas las
casas se levantaban para saludarle y desearle la bienvenida, y cuando Gereint entrd en la
ciudad mir6 todas las casas para ver si encontraba a alguien que hubiera visto alguna vez.
Pero no conocia a nadie y nadie le conocia a él, de modo que de nadie podria esperar el
préstamo de armas o sobre gaje. Vio que todas las casas estaban llenas de hombres, armas y
caballos, de gentes que brufiian sus escudos, limpiaban las espadas, pulian las armas y
herraban los caballos.

El caballero, la dama y el enano se dirigieron al castillo. Todas las gentes del castillo los
recibieron bien, en las almenas, en las puertas y en todos lados se rompian el cuello para
saludarles y recibirles. Gereint se detuvo para ver si permanecerian mucho tiempo en el
castillo. Cuando estuvo seguro de que se quedaban alli, mir6 a su alrededor y vio a cierta
distancia de la ciudad una vieja corte en ruinas con una sala muy deteriorada. Como no
conocia a nadie en la ciudad, se dirigio hacia alli. Y al llegar no vio mas que una habitacion a
la que conducia una escalera de marmol. En la escalera estaba sentado un hombre de cabellos
blancos, vestido con ropas viejas y usadas. Gereint le miré fijamente durante largo rato.

-Joven -dijo el anciano-, ;en qué piensas?

-Estoy pensativo porque no sé a donde ir esta noche -respondié Gereint.

- Quieres pasar aqui la noche, sefior? Te daremos lo mejor que tengamos.

Gereint avanzé y siguid al anciano hasta la sala. Gereint desmont6 en la sala y dejo alli su
caballo y se dirigi6 a la habitacion con el anciano. Vio en la habitacion a una mujer muy
mayor, sentada sobre un cojin y vestida con viejas ropas de brocado de seda: Gereint penso
que si hubiera estado en la flor de su juventud habria sido dificil encontrar mujer mas bella. A
su lado estaba una doncella que vestia una camisa y una capa muy viejas, que ya empezaban a
estar raidas. Gereint pensd que jamas habia visto joven mas hermosa, con mayor gracia y
gentileza que aquélla. El hombre de los cabellos blancos dijo a la doncella:

-Esta noche no hay aqui mas criado que ti para ocuparse del caballo de este joven.

-Le atenderé lo mejor que pueda, a ¢l y a su caballo -respondio.

Y la doncella le quito las botas al joven, provey6 abundantemente a su caballo de paja y trigo,
luego se dirigio a la sala y regreso a la habitacion.

-Ve ahora a la ciudad -le dijo entonces el anciano- y haz que traigan la mejor comida que en-
cuentres.
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-Con mucho gusto, sefior -le respondio.

Y la doncella fue a la ciudad. Y ellos conversaron mientras la doncella estuvo en la ciudad.
Regres6 en seguida acompafiada de un servidor que llevaba en la espalda un cantarillo lleno
de aguamiel y un cuarto de buey joven. La doncella llevaba en sus manos una rodaja de pan
blanco y en su capa otro pan méas delicado. Subi6 a la habitacion y dijo:

-No he podido conseguir mejor comida y tampoco me habrian prestado para otra mejor.
-Esta muy bueno -dijo Gereint.

Hicieron cocer la carne. Cuando la comida estuvo preparada, se sentaron a la mesa. Gereint se
sentd entre el hombre de cabellos blancos y su mujer. La doncella les sirvidé y comieron y
bebieron.

Terminada la comida, Gereint se puso a conversar con el anciano y le pregunt6 si habia sido el
primer propietario de la corte donde habitaba.

-Si -respondi6-, la construi yo, y la ciudad y el castillo que has visto me pertenecieron.
-jOh! -exclam¢ Gereint-, ;y por qué lo perdiste?

-Perdi ademas un gran condado, y ésta fue la causa: tenia un sobrino, un hijo de mi hermana,
y en mi poder estaban sus dominios y los mios. Cuando se sintié6 con fuerza, reclamoé sus
dominios. Yo se los negué y entonces me hizo la guerra y conquisté todo lo que poseia®”’.

-Buen sefior, ;/querrias explicarme por qué han venido hace un rato a esta ciudad un caballero,
una dama y un enano, y por qué todas las gentes de la ciudad han estado preparando las
armas? -pregunto Gereint.

-Son los preparativos para la justa de mafnana que organiza el joven conde. En el prado fijaran
dos horcas sobre las que reposard una vara de plata; sobre la vara colocaran un gavilan, que
serd el premio de la justa. Alli estaran todos los hombres, caballos y armas que has visto en la
ciudad. Cada uno ird acompafiado por la mujer que mas ame, pues de otra forma no seria
admitido en la justa. El caballero que has visto, ha conquistado el gavilan durante dos afios
consecutivos. Si lo conquista por tercera vez, en lo sucesivo se lo enviaran cada afio, sin que
tenga que venir ¢l mismo, y serd llamado el Caballero del Gavilan.

-Buen sefior -dijo Gereint-, ;qué me aconsejas con respecto a ese caballero y acerca del ultraje
que su enano nos hizo a mi y a la doncella de Gwenhwyvar, mujer de Arturo?

Entonces Gereint cont6 al hombre de cabellos blancos la historia del ultraje.
-Me resulta dificil darte un consejo -respondio-, pues no hay aqui ni mujer ni doncella de la

que puedas declararte campedn. Si combatieras con ¢él, te ofreceria las armas que llevaba
antafio, asi como mi caballo, si lo prefieres al tuyo.

37 En el Erec de Chrétien se trata de un pobre valvasor
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-Buen sefior -dijo Gereint-, Dios te lo pague. Prefiero mi caballo porque estoy acostumbrado a
¢l y me contentaré con tus armas. ;|Me permitirias declararme campedn de esta doncella, tu
hija, en el encuentro de manana? Si salgo con vida de la justa, la doncella tendrd mi fe y mi
amor mientras viva. Si, por el contrario, no regreso con vida, ella sera tan casta como antes.

-Con mucho gusto -dijo el anciano-. Puesto que asi lo decides, mafana por la mafana deberas
tener dispuestos tu caballo y armas. El Caballero del Gavildn anunciara la justa asi: invitara a
la mujer que mas ama a coger el gavilan. Dird que es a ella a quien mas le corresponde, que
ella lo gan6 el afio pasado y el anterior, y que si hay alguien que quiera disputarselo por la
fuerza, se enfrentarda con ¢l. Asi, mafana tendrds que estar alla y nosotros tres te
acompanaremos.

Lo decidieron asi y se fueron a dormir.

Se levantaron antes del amanecer y se vistieron. Cuando se hizo de dia, los cuatro estaban ya
en el campo de liza. Alli se encontraba también el Caballero del Gavilan, que hizo la
proclama e invitd a su amante a coger el gavilan.

-No lo cojas -exclam6 Gereint-. Hay aqui una doncella mas hermosa, mas gentil y mas noble
que tu y que lo merece mas.

-Si afirmas que el gavilan le corresponde a ella, ven a combatir conmigo.

Gereint avanzo hasta el extremo del prado, protegidos ¢l y su caballo con pesadas armas
extranjeras, oxidadas y pobres. Se enfrentaron y quebraron un haz de lanzas, luego un
segundo, después un tercero. Quebraban las lanzas a medida que se las traian. Cuando el
conde y su hueste veian que el Caballero del Gavildn le aventajaba, lanzaban gritos de alegria
y entusiasmo; y el hombre de cabellos blancos, su mujer y su hija se entristecian. El anciano
proporcionaba a Gereint lanzas a medida que las quebraba y el enano se las servia al
Caballero del Gavilan. En esto el anciano se acerco a Gereint.

-Sefor -le dijo-, ésta es la lanza que tenia en la mano el dia en que me ordenaron caballero.
Desde aquel dia su asta jamds se ha quebrado, y la punta de hierro es excelente. Cogela,
puesto que ninguna lanza te ha servido.

Gereint cogid la lanza y dio las gracias al anciano. A su vez el enano llevo una lanza a su
sefor y le dijo:

-Esta es una buena lanza. Recuerda que no has dejado en pie a ningtin caballero durante tanto
tiempo.

-Por mi y por Dios -exclamo6 Gereint-, a menos que una muerte subita se me lleve, €l no sera
el mejor con tu ayuda.

Y alejandose del anciano, Gereint lanzd su caballo a galope y poniendo en guardia a su
adversario se precipitod sobre ¢l, y le dio un golpe tan duro, cruel y rudo en medio del escudo
que le partié escudo y armas, las cinchas se rompieron y el caballero fue arrojado con su silla
al suelo por encima de las grupas del caballo.
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Gereint desmontd, y enardecido por el furor desenvainé su espada y se abalanzé sobre €l con
gran impetu. El caballero también se levantd, desenvaind su espada contra Gereint y
combatieron a pie con las espadas, hasta que las armas se les rompieron y el sudor y la sangre
cegaron sus 0jos. Cuando Gereint le aventajaba, el anciano, su mujer y su hija se alegraban, y
cuando el caballero iba ganando, el conde y su gente se alegraban. El anciano, al ver que
Gereint acababa de recibir un golpe terrible y doloroso, se acercé a €l y le dijo:

-Sefior, recuerda el ultraje que recibiste del enano, ;no viniste aqui para vengarlo, asi como el
ultraje hecho a Gwenhwyvar, la mujer de Arturo?

Estas palabras llegaron al corazon de Gereint. Apeld a todas sus fuerzas, levanto su espada y
abalanzandose sobre el caballero le descargo tal golpe en la cabeza que todas las armas que la
cubrian se quebraron, rompiéndole piel y carne hasta el hueso del craneo. El caballero cayo6 de
rodillas y tirando su espada pidi6 gracia a Gereint.

-Demasiado tarde mi falso orgullo y presuncién me han permitido pedirte gracia -exclamo-. Si
no me queda todavia algo de tiempo para reconciliarme con Dios por mis pecados y hablar
con un sacerdote, tu gracia habra sido inutil.

-Te concedo gracia a condicion de que vayas a ver a Gwenhwyvar, la mujer de Arturo, para
darle satisfaccion por el ultraje hecho a su doncella por tu enano -respondié Gereint-. En lo
que a mi respecta, ya te he hecho sufrir bastante por la injuria que recibi de ti y de tu enano.
No desmontarés del caballo antes de haberte presentado ante Gwenhwyvar para ofrecerle la
satisfaccion que se decida en la corte de Arturo.

-Lo haré con mucho gusto. Dime ahora quién eres ta -le pregunto.

-Soy Gereint, hijo de Erbin, ;y ta quién eres? -dijo.

-Soy Edern, hijo de Nudd -respondi¢ el caballero.

Le sentaron en su caballo y €1, la mujer a la que mas amaba y el enano partieron hacia la corte
de Arturo, haciendo gran duelo los tres. Aqui dejamos su historia.

El joven conde y su hueste se dirigieron entonces junto a Gereint, le saludaron y le invitaron
al castillo.

-No acepto -dijo Gereint-. Pasaré¢ esta noche donde estuve ayer.

-Puesto que no aceptas nuestra invitacion, me ocuparé de que no te falte nada en el lugar
donde estuviste ayer noche. Haré que te preparen un bano y podras descansar de tu fatiga y
cansancio.

-Dios te lo pague -dijo Gereint-. Ahora quiero ir a mi alojamiento.

Gereint se fue con el conde Ynywl, su mujer y su hija. Al llegar a la habitacion, encontraron
alli criados del joven conde ocupados en su servicio, arreglando la vivienda y abasteciéndola

de paja y fuego. En poco tiempo el baio estuvo dispuesto. Gereint fue alli y le lavaron la
cabeza. En esto llegd el joven conde con cuarenta caballeros ordenados y todos sus vasallos y
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los invitados de la justa. Gereint sali¢ del bafio y el joven conde le rogd que acudiera a la sala
para comer.

-,Donde estan el conde Ynywl, su mujer y su hija? -pregunt6d Gereint.

-Estan en la habitacion de abajo -dijo un criado del conde-, vistiéndose con las ropas que el
conde les ha hecho traer.

-Que la doncella no se vista con otra ropa que su camisa y capa hasta que llegue a la corte de
Arturo, donde Gwenhwyvar la vestira como ella quiera.

Y la doncella no se vistio.

Entonces todo el mundo se dirigi6 a la sala y después de lavarse se sentaron a la mesa y
comieron. A un lado de Gereint se sento el joven conde, luego el conde Ynywl; al otro lado de
Gereint se sentaron la doncella y su madre, y después cada uno segin su rango. Comieron y
fueron servidos con generosidad y abundancia de manjares diferentes. Empezaron a
conversar. El joven conde invitd a Gereint para el dia siguiente.

-Por mi y por Dios, no acepto -dijo Gereint-. Mafana me dirigiré con esta doncella a la corte
de Arturo. Después intentaré acrecentar los recursos del conde Ynywl, pues ha vivido
demasiado tiempo en la pobreza y en la miseria.

-Sefor -dijo el joven conde-, si el conde Ynywl carece de dominios no se debe a mi injusticia.

-Por mi fe -dijo Gereint-, no permanecera sin sus dominios a menos que una muerte subita se
me lleve.

-Sefior -dijo el conde-, en lo que respecta al litigio que existe entre Ynywl y yo, seguiré con
placer tu consejo, ya que en este asunto no tienes intereses.

-Reclamo para ¢l lo que le pertenece por derecho y una compensacion por las pérdidas que ha
sufrido desde que perdié sus dominios hasta el dia de hoy -dijo Gereint.

-Lo haré con mucho gusto por la consideracion que me mereces -dijo el conde.

-iBien! -dijo Gereint-. Todos los que estan aqui deberdn ser vasallos de Ynywl y le prestaran
homenaje ahora mismo.

Asi lo hicieron todos los hombres y el acuerdo quedd aprobado. Devolvieron a Ynywl su
castillo, la ciudad y sus dominios y todo lo que habia perdido hasta la tltima joya.

Entonces Ynywl dijo a Gereint:

-Sefior, la joven de la que te declaraste campedn durante la justa estd dispuesta a hacer tu
voluntad. Aqui la tienes en tu poder.

-No deseo nada salvo que la doncella permanezca como estd hasta su llegada a la corte de
Arturo. Arturo y Gwenhwyvar me entregaran a la doncella -respondio.
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Al dia siguiente partieron hacia la corte de Arturo. Aqui acaba esta aventura de Gereint.

Veamos ahora cémo Arturo cazd el ciervo. Los hombres y los perros se repartieron en
distintos puestos de caza y luego soltaron a los perros sobre el ciervo. El altimo que soltaron
era el perro favorito de Arturo. Se llamaba Cavall. Dejo6 atrds a todos los perros y obligo al
ciervo a dar una vuelta. A la segunda vuelta el ciervo llegd al puesto de caza de Arturo.
Arturo se abalanzé sobre €l y antes de que nadie pudiera matarle le cort6 la cabeza. Tocaron el
cuerno, anunciando la muerte del ciervo, y todos se reunieron en aquel lugar. Kadyrieith
acudio junto a Arturo y le dijo:

-Sefior, Gwenhwyvar esta alla abajo, sin méas compafia que una doncella.

-Llama a Gildas, hijo de Caw, y a todos los clérigos y diles que vuelvan con Gwenhwyvar a la
corte -respondio Arturo.

Y eso hicieron. Todos se pusieron entonces en marcha, discutiendo a quién se daria la cabeza
del ciervo, uno queria regalarsela a la dama que mas amaba, otro a su dama. Se disputaban
con acritud la cabeza del ciervo y Arturo y Gwenhwyvar oyeron la disputa. Entonces
Gwenhwyvar dijo a Arturo:

-Sefior, mi consejo con respecto a la cabeza del ciervo es que no se la den a nadie antes de que
Gereint, hijo de Erbin, no haya regresado de su expedicion.

Y ella expuso a Arturo el motivo de su viaje.

-Con mucho gusto -dijo entonces Arturo-, que asi se haga.

Y asi lo decidieron.

Al dia siguiente Gwenhwyvar ordeno distribuir vigilantes en las murallas. Hacia el mediodia
vieron a lo lejos a un hombre pequefio montado en un caballo y detras de ¢l creyeron ver a
una mujer o doncella montada a caballo. Les seguia un caballero de alta estatura, encorvado,
cabizbajo y muy apesadumbrado, cuyas armas estaban rotas y en mal estado. Antes de que
hubiera llegado a la puerta, uno de los vigilantes acudi6 junto a Gwenhwyvar y le contd qué
tipo de gentes venian y cudl era su aspecto.

-No sé quiénes son -respondio.

-Yo si lo s¢ -dijo Gwenhwyvar-, ése es el caballero que persiguié Gereint y me parece que no
viene por su propia voluntad. Gereint lo habré alcanzado y habra vengado el ultraje hecho a la
doncella.

En aquel momento, el portero fue a ver a Gwenhwyvar.

-Sefiora -dijo-, un caballero esta en la puerta y jamas he visto a nadie con peor aspecto. Sus
armas estan rotas y en muy mal estado y se ve mas el color de la sangre que le cubre, que su

propio color.

-¢Sabes quién es? -le pregunto.
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-Lo sé -respondi6-. Dice ser Edern, hijo de Nudd, pero yo no le conozco.

Entonces Gwenhwyvar fue a su encuentro. El caballero entr6, y mucho habria dolido a
Gwenhwyvar aquella vision si no le hubiera acompaifiado el enano descortés. Edern saludo a
Gwenhwyvar.

-Dios te d¢ bien -dijo ella.

-Sefiora -dijo-, te saludo en nombre de Gereint, hijo de Erbin, el mejor y mas valiente de los
hombres.

- Te enfrentaste con €1? -le pregunto.

-Si y no para mi ventura, pero la culpa no es suya, sino mia, sefiora. Gereint te saluda. Me ha
ordenado que viniera aqui para hacer tu voluntad por el dafio que el enano causo a tu doncella.
El ya se ha olvidado del dafio recibido y me ha perdonado en razén del mal que me ha hecho,
pues pensaba que estaba en peligro de muerte. Después de un encuentro vigoroso y guerrero,
lleno de coraje y valor, me forzo6 a venir aqui a darte satisfaccion, sefiora.

-, Y donde os enfrentasteis, sefior? -pregunt6 Gwenhwyvar.

-En el lugar donde justamos y nos disputamos el gavilan, en la ciudad que ahora llaman
Kaerdyff (Cardiff). So6lo le acompafiaban personas de aspecto muy pobre y humilde: un
hombre de cabellos blancos muy viejo, una mujer mayor y una joven y hermosa doncella, y
todos vestian viejas ropas usadas. Declarando su amor por la doncella, Gereint tomo parte en
la justa por el gavilan. Afirm6 que su doncella lo merecia mas que la doncella que me
acompafiaba y por esa razon combatimos, y me dejod, sefiora, en el estado en que me ves.
-¢Cuando crees que llegara Gereint? -pregunto6 ella.

-Pienso que llegara mafiana, sefiora, con la doncella -le respondio.

En aquel momento llegd Arturo. El caballero le saludé. Arturo lo contempléd durante largo
rato y se estremeci6 al verlo en aquel estado. Como creyera reconocerle, le pregunto:

-(No eres Edern, hijo de Nudd?
-Si, sefior, preso de grandes sufrimientos e insoportables heridas.
Y conto a Arturo toda su desventura.

-Después de lo que acabo de oir, Gwenhwyvar hara bien en ser misericordiosa contigo -dijo
Arturo.

-Le otorgaré la merced que quieras, sefior, pues el ultraje que me hizo es tan grande para ti
como para mi.

-Considero justo permitir que este hombre reciba cuidados hasta que sepamos si vivira. Si
vive, decidiréis la corte y tu, sefora, la satisfaccion que debe dar. Toma gajes con tal fin. Pero
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si muere, la muerte de un hombre como Edern serd expiacion demasiado elevada por el ultraje
hecho a una doncella.

-Consiento en ello -dijo Gwenhwyvar.

Entonces Arturo respondid por €l junto con Kradawc, hijo de Llyr; Gwallawc, hijo de
Llenawc; Owein, hijo de Nudd; Gwalchmei y muchos hombres mas. Arturo hizo llamar a
Morgan Tut, el jefe de los médicos, y dijo:

-Llévate a Edern, hijo de Nudd; ordena que le preparen una habitacion y que le cuiden tan
bien como si yo mismo fuera el herido, y para no turbar su reposo, no dejes entrar en la
habitacion a nadie salvo tu y aquellos discipulos tuyos que le cuiden.

-Lo haré con mucho gusto, sefior -respondié Morgan Tut.

El senescal dijo entonces a Arturo:

-Sefior, ;donde llevaremos a la doncella?

-Junto a Gwenhwyvar y sus doncellas -respondi6 él.

Y el senescal se la confio. Aqui dejamos su historia.

Al dia siguiente, Gereint se dirigié a la corte. Gwenhwyvar habia ordenado distribuir
vigilantes en las murallas para que no llegara de modo inesperado. Y un vigilante fue a ver a

Gwenhwyvar.

-Sefora -dijo-, me parece que veo a Gereint y a la doncella: va a caballo con ropa de viaje y
creo que ella lleva ropa blanca y por encima lleva algo parecido a una capa de tela.

-Preparaos, mujeres, para recibir a Gereint, darle la bienvenida y desearle felicidad -dijo
Gwenhwyvar.

Gwenhwyvar fue al encuentro de Gereint y la doncella. Al llegar junto a ella, Gereint la
saludo.

-Dios esté contigo -dijo-, seas bienvenido. Has realizado una fecunda, rapida y gloriosa
empresa. Dios te recompense por haberme procurado satisfaccion con tanto valor.

-Sefora -respondid-, mi mayor deseo era darte toda la satisfaccion segun tus deseos. Esta es la
doncella que me ha procurado la ocasion de librarte del ultraje.

-Dios la bendiga -dijo Gwenhwyvar-. No es impropio que le dé la bienvenida.
Entraron y desmontaron. Gereint se dirigi6 junto a Arturo y le saludo.

-Dios esté contigo -dijo Arturo-; seas binvenido en su nombre. Aunque Edern, hijo de Nudd,
haya recibido de ti sufrimientos y heridas, has realizado una fecunda empresa.
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-No me lo reproches a mi, sino a la arrogancia de Edern, que no quiso decir su nombre. No
queria separarme de ¢l antes de saber quién era o que uno de los dos acabara con el otro
-respondié Gereint.

-Y bien, ;donde esté la doncella de la que he oido eres campedn? -preguntd Arturo.
-Est4 con Gwenhwyvar en su habitacion -respondi6 Gereint.

Arturo fue a ver a la doncella y le dio la bienvenida, asi como sus compafieros y las gentes de
la corte, y todos pensaron que sin duda era la doncella méas hermosa que jamas habian visto, si
sus recursos hubieran estado en relacién con su belleza. Gereint la recibié de la mano de
Arturo y se unié con Enid, segin la costumbre de la época. La doncella pudo escoger entre
todas las ropas de Gwenhwyvar y cualquiera que la hubiera visto asi vestida la habria
encontrado agradable y hermosa. Pasaron aquella jornada y aquella noche en medio de los
placeres de la musica, abundantes servicios, muchos tipos de bebidas y profusion de juegos
varios. Cuando les parecid6 que habia llegado el momento, se fueron a dormir. Y en la
habitacion donde estaba el lecho de Arturo y de Gwenhwyvar hicieron el lecho de Gereint y
Enid, y por primera vez durmieron juntos aquella noche.

Al dia siguiente Arturo colmo a los solicitantes de ricos presentes, en nombre de Gereint. La
doncella se familiarizé con la corte de Arturo y se atrajo a tantos compafieros, hombres y
mujeres, que no hubo en toda la isla de Bretafia ninguna doncella de la que se hablara mejor.
Gwenhwyvar dijo entonces:

-Tuve una buena idea, al pedir que no se diera la cabeza del ciervo a nadie antes de la llegada
de Gereint. Esta es la ocasion més apropiada para darsela a Enid, hija de Ynywl, la doncella
que ha conquistado mayor fama. No creo que nadie se la dispute, pues mantiene relaciones de
amistad y compafierismo con todos los que estan aqui.

Todos lo aprobaron, Arturo el primero, y entregd la cabeza a Enid. A partir de aquel
momento, su reputacion aumento atin mas, al igual que el numero de compaifieros. En aquella
época Gereint tomd gusto por los torneos y por los rudos combates y de todos salia siempre
vencedor. A esto se dedicd un afo, dos afos, tres afios, hasta que su gloria se extendi6 por
todo el reino.

Un dia, habia convocado Arturo corte en Kaer Llion, cuando acudieron alli mensajeros sabios,
prudentes y de gran elocuencia. Le saludaron.

-Dios esté con vosotros -dijo Arturo-; bienvenidos sedis en su nombre. ;De donde venis?

-De Kernyw (Cornualles), sefior -respondieron-. Somos mensajeros de Erbin, hijo de
Kustenin, tu tio. Te saluda como un tio saluda a su sobrino y un vasallo a su sefior. Te hace
saber que estd agobiado, debilitado, que se acerca a la vejez y que los hombres cuyas tierras
limitan con las suyas lo saben y por ello invaden sus limites y codician sus tierras y dominios.
Erbin te ruega, sefor, que dejes ir a Gereint para que proteja sus bienes y haga reconocer sus
limites, y que le digas que vale mas pasar la flor de su juventud protegiendo los limites de sus
tierras que en torneos sin provecho, a pesar de la gloria que pueda encontrar en ellos.

-Bien -dijo Arturo-, desarmaos, comed y reposad de vuestras fatigas. Antes de vuestro regreso
tendréis una respuesta.
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Y ellos fueron a comer.

Entonces Arturo penséd que no le seria facil dejar marchar a Gereint lejos de €l y de su corte.
Pero tampoco le resultaba agradable impedir que su primo fuera a proteger sus dominios y
limites, puesto que su padre era ya incapaz de hacerlo. Y no eran menores la inquietud y las
lamentaciones de Gwenhwyvar y de sus doncellas, ante el miedo de que Enid las abandonase.
Pasaron aquel dia y aquella noche con gran abundancia de todo. Arturo hizo saber a Gereint la
llegada de los mensajeros de Kernyw y el motivo de su mision.

-Sea cual sea la ventura o desventura que pueda sucederme, sefior, haré tu voluntad con
respecto a esta mision -dijo Gereint.

Y Arturo dijo:

-Aunque tu marcha me resulte dolorosa, éste es mi consejo: ve a vivir a tus dominios y a
proteger los limites de tus tierras. Llévate como compafiia el séquito que desees, y que
también te acompafien mis hombres que mas te aman, tus propios vasallos y compafieros de
armas.

-Dios te lo pague -dijo Gereint-, asi lo haré.

-¢De qué hablabais? -pregunté Gwenhwyvar. ;Se trata acaso de las gentes que acompafaran a
Gereint hasta su pais?

-De eso se trata -respondié Arturo.

-También yo debo pensar en hacer acompanar y proveer de todo a la dama que estd en mi
compaiiia -dijo Gwenhwyvar.

-Harés bien -dijo Arturo.

Y se fueron a dormir. Al dia siguiente despidieron a los mensajeros, diciéndoles que Gereint
les seguiria. Tres dias mas tarde Gereint se puso en marcha, y éstos fueron quienes le
acompafiaron: Gwalchmei, hijo de Gwyar; Riogonedd, hijo del rey de Iwerddon; Ondyaw,
hijo del duque de Borgona; Gwilym, hijo del rey de Francia; Howel, hijo de Enyr Llydaw;
Elivri Anaw Kyrdd; Gwynn, hijo de Tringat; Goreu, hijo de Kustenin; Gweir Gwrhytvaw;
Garannaw, hijo de Glotihmer; Peredur, hijo de Evrawc; Gwynn Llogell Gwyr, el mas viejo de
la corte de Arturo; Dyvyr, hijo de Alun Dyvet; Gwrhyr Gwalstawt Ieithoedd (Intérprete de
Lenguas); Bedwyr, hijo de Bedrawt; Kadwri, hijo de Gwryon; Kei, hijo de Kynyr; Odyar el
Franco, senescal de la corte de Arturo.

-Y Edern, hijo de Nudd -dijo Gereint-, pues he oido que se encuentra en estado de cabalgar y
deseo que venga también conmigo.

-No es conveniente que lo lleves contigo aunque esté restablecido, pues no ha hecho la paz
con Gwenhwyvar -respondi6 Arturo.

-Gwenhwyvar podria permitir que me acompafiara bajo gajes.
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-Si ella lo permite, que lo deje en libertad sin gajes; bastantes penas y sufrimientos ha tenido
ya este hombre por el ultraje que el enano hizo a la doncella.

-Bien -dijo Gwenhwyvar-, puesto que os parece justo a ti y a Gereint, lo concedo con mucho
gusto.

Entonces permitié a Edern, hijo de Nudd, que marchara con toda libertad y muchos otros
acompanaron a Gereint en su camino.

Partieron en direccion al Havren, formando la mas bella compania jamas vista. En la otra
orilla del Havren estaban los nobles de Erbin, hijo de Kustenin, y su padre putativo a la
cabeza, para recibir a Gereint. También habia alli muchas damas de la corte y su madre para
recibir a Enid, hija de Ynywl, mujer de Gereint. Todas las gentes de la corte y de todos los
dominios se sintieron llenas de alegria y jubilo por la llegada de Gereint, pues le amaban por
la gloria que habia conquistado desde su marcha y también porque venia a tomar posesion de
su dominios y a hacer respetar sus limites.

Llegaron a la corte. Habia alli gran profusion de todo tipo de platos y gran abundancia de
bebidas diversas, rico servicio, musica y juegos variados. Todos los nobles de los dominios
habian sido invitados para honrar a Gereint. Pasaron aquel dia y aquella noche del modo maés
agradable y al dia siguiente por la mafana Erbin reunid a Gereint y a todos los nobles
personajes que le habian escoltado y les dijo:

-Soy un hombre viejo y cansado; mientras he podido mantener los dominios para ti y para mi,
lo he hecho. Tu eres un hombre joven y estas en la flor de la virilidad y la juventud. A ti te
corresponde mantener tus dominios.

-Si dependiera de mi, ahora no pondrias entre mis manos la posesion de tus dominios ni yo
me habria marchado de la corte de Arturo -respondié Gereint.

-Te entrego mis dominios y hoy te prestaran homenaje.
Gwalchmei dijo entonces:

-Lo mejor que puedes hacer es satisfacer hoy a los solicitantes y recibir mafiana los
homenajes de tus vasallos.

Entonces reunieron a los solicitantes y Kadyrieith se dirigi6 hacia ellos para sopesar sus
intenciones y preguntar a cada uno lo que deseaba. Las gentes de Arturo comenzaron a dar y
en seguida vinieron las gentes de Kernyw, que también empezaron a hacer dones. La
distribucion no duré mucho tiempo, de tal modo se apresuraban todos a dar. Nadie de los que
se presentaron regresé sin haber sido satisfecho. Pasaron aquel dia y aquella noche del modo
mas agradable.

Al dia siguiente, Erbin rogo6 a Gereint que enviara mensajeros a sus vasallos para preguntarles
si les parecia bien que fuera a recibir su homenaje y si tenian que exponerle alguna queja
contra ¢l. Gereint envié mensajeros a sus hombres de Kernyw para hacerles estas preguntas.
Respondieron que experimentaban el mayor jubilo y honor por la noticia de que Gereint iba a
recibir su homenaje. Y Gereint recibid en seguida el homenaje de todos los que se
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encontraban alli y aun pasaron juntos la tercera noche. Al dia siguiente, las gentes de Arturo
manifestaron el deseo de partir.

-Es demasiado pronto para que os marchéis -dijo Gereint-. Permaneced conmigo hasta que
haya terminado de recibir homenaje de los nobles que tengan intencion de acudir ante mi.

Permanecieron alli hasta que hubo terminado y luego partieron hacia la corte de Arturo.
Gereint y Enid los acompafiaron hasta Diganhwy. Al separarse, Ondyaw, hijo del duque de
Borgona, dijo a Gereint:

-Dirigete a los limites de tus dominios y sefidlalos con precision. Si los obstaculos te resultan
demasiado gravosos, hazlo saber a tus compafieros.

-Dios te lo pague -dijo Gereint-. Asi lo haré.

Gereint se dirigio a los limites de sus dominios, llevando con €l como guias a los nobles mas
expertos. Tomo posesion de los limites mas alejados que le mostraron.

Como era su costumbre durante su estancia en la corte de Arturo, frecuentd los torneos,
combatid con los hombres més valientes y mas fuertes, hasta que fue celebre en toda la region
como lo habia sido antafio, y enriquecid a su corte, compafneros y nobles con los mejores
caballos, las mejores armas y las mejores joyas.

No cejo hasta que su gloria se hubo extendido por todo el reino. Pero cuando adquirio
conciencia de ello comenzd a amar el reposo y las comodidades. Nadie alli merecia que
combatiera con ¢l. Amoé a su mujer y la paz de la corte, la musica y las distracciones y
permanecia asi mucho tiempo en su casa. Pronto prefirio retirarse en su habitaciéon con su
mujer de forma que nada le complacia salvo aquello, y asi perdio el corazon de sus nobles, el
gusto por la caza y las distracciones, y el corazén de las gentes de su corte, hasta tal punto que
en secreto murmuraban y hacian burlas de ¢l por haberse separado completamente de su
compafiia por amor a una mujer. Y aquellas palabras llegaron a oidos de Erbin. Este repitio lo
que habia oido a Enid y le preguntd si era ella la que hacia actuar asi a Gereint y le
predisponia a separarse de su casa y de su ambiente.

-No, a fe mia -respondi¢ ella-, lo declaro ante Dios y no hay nada que me resulte mas odioso
que esto.

Y Enid no sabia qué hacer. Le resultaba dificil revelarle aquello a Gereint y menos atn podia
dejar de advertirle acerca de lo que habia oido. Y por esta razon se apoder6 de ella un gran
dolor.

Una mafiana de verano estaban en la cama. Gereint dormido en el borde de la cama y Enid
despierta en la habitacion vidriada. Los rayos del sol penetraban resplandecientes hasta la
cama. Las ropas se habian deslizado, descubriendo el pecho y brazos de Gereint. Enid le
contemplo6 y penso cuan hermoso y noble era, y exclamo:

-Que la desgracia caiga sobre mi si estos brazos y este pecho pierden toda la gloria y
reputacion que habian conquistado por mi culpa.
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Hablando asi, dej6 caer abundantes lagrimas, que cayeron sobre el pecho de Gereint, a quien
despertaron las palabras y aquellas lagrimas, y se apodero de ¢l la idea de que ella no hablaba
asi por amor a €1, sino oor amor a otro al que preferia, y porque deseaba alejarse de ¢1. Gereint
se turbo de tal forma que llamé a su escudero y le dijo:

-Prepara en seguida mi caballo y mis armas -y dirigiéndose a Enid dijo-: Levantante y vistete.
Haz que preparen tu caballo y vistete con la peor ropa que tengas para cabalgar. No regresaras
aqui antes de que hayas comprobado si es cierto que he perdido completamente mi valor
como afirmabas, ni tampoco hasta que ya no desees encontrarte a solas con éI°%,

Enid se levanto en seguida y se vistio con ropas sencillas.

-No sé cuales son tus pensamientos, sefior -dijo ella.

-Ni lo sabras ahora -respondio6.

Gereint se dirigi6 junto a Erbin.

-Sefior -dijo-, parto por un asunto y no sé cuando estaré de vuelta. Vigila tus dominios hasta
mi regreso.

-Asi lo haré -respondio-, pero me sorprende que partas tan subitamente. ;Y quién viajara
contigo? No eres hombre al que convenga atravesar solo la tierra de Lloegyr.

-Sélo vendra conmigo una persona.

-Dios te aconseje, hijo mio, y puedan muchas gentes de Lloegyr necesitar tu ayuda -dijo
Erbin.

Gereint fue a buscar su caballo y lo encontr6 equipado con pesadas y brillantes armas
extranjeras. Ordend a Enid que montara a caballo y que fuera delante a una buena distancia.

-No vuelvas sobre tus pasos por mucho que veas y oigas, y a menos que yo te hable, no me
dirijas la palabra.

Y asi se pusieron en camino. Y no eligio para el viaje el camino mas agradable ni el mas
frecuentado, sino el mas desierto y salvaje, aquél donde con mayor seguridad encontrarian a
ladrones, vagabundos y venenosas bestias salvajes. Llegaron al camino principal, lo siguieron
y vieron un gran bosque junto a ellos. Atravesaron el bosque y al salir vieron a cuatro
caballeros. Estos les miraron y uno de ellos dijo:

-Es ésta una buena ocasion para conseguir dos caballos, armas y mujer. No nos costara mucho
esfuerzo quitarselo a ese caballero solitario, cabizbajo, abatido y necio.

Enid oy6 aquellas palabras, pero no sabia qué hacer por temor a Gereint: si debia decirselo o
callarse.

¢ En el roman de Chrétien el tema de la recreantise de Erec posee un contenido y un matiz
muy distinto al de Gereint.
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-La venganza de Dios caiga sobre mi -dijo finalmente- si no prefiero la muerte de su mano
que de la mano de otro. Si ha de matarme que lo haga, pero le advertiré antes de que le maten
por sorpresa. -Esperd a Gereint hasta que estuvo cerca- Sefior, ;has oido lo que han dicho esos
hombres de ti?

Gereint alz6 la cabeza y la mir6 encolerizado.

-Ta no tenias otra cosa que hacer, salvo obedecer la orden que te he dado, es decir, callarte.
Nada me importan tus advertencias, y no tengo el menor temor, aunque desees verme muerto
o despedazado por esas gentes.

En aquel momento, el primero de ellos bajé su lanza y se precipitd contra Gereint. Geréint no
le recibié como hombre débil. Esquivé el golpe y a su vez golped al caballero en medio del
escudo de tal forma que partio el escudo y le rompi6 las armas. Un codo del asta de la lanza
penetr6 en el cuerpo y lo arrojé al suelo por encima de las grupas de su caballo. El segundo
caballero le ataco con furor al ver a su companero muerto; Gereint lo derribd de un solo golpe
y lo mat6é como al anterior. El tercero cargd contra ¢l y muri6 de la misma forma, y también
mato al cuarto.

Enid observaba triste y apenada. Gereint desmontd, quitd las armas a los muertos y las coloco
en las sillas. At6 a los caballos juntos por el freno y volvidé a montar en su caballo.

-Coge los cuatro caballos y guialos -le dijo-. Irds delante, como te habia ordenado hace un
rato, y no me dirigiras la palabra si yo no te hablo. Si no lo haces asi, por Dios que no
quedaras sin castigo.

-Har¢ lo que pueda para satisfacerte, sefior -respondio.

Avanzaron a través de un bosque, lo abandonaron y llegaron a una vasta llanura. En medio de
la llanura habia un bosquecillo espeso y lleno de maleza. Desde alli vieron acercarse a ellos a
tres caballeros montados sobre caballos bien equipados y protegidos con armas de la cabeza a
los pies, ellos y sus caballos. Enid los observo con atencion. Cuando estuvieron cerca, les oy
decir:

-Esto es un buen hallazgo -dijeron-. Sin esfuerzo conseguiremos cuatro caballos y cuatro
armas completas. También nos apoderaremos de la doncella, pues nada hay que temer de ese
caballero cabizbajo.

-Es verdad -se dijo ella-. Estara fatigado después de haber combatido hace un momento con
los caballeros. La venganza de Dios caiga sobre mi si no le advierto. -Esperé a Gereint y
cuando estuvo cerca de ella le dijo- Sefior, ;has oido las palabras de aquellos hombres
respecto a ti?

-, Qué pasa? -pregunto.

-Estan diciendo que conseguiran todo el botin a buen precio.

-Por mi y por Dios, mucho mas doloroso me resulta que no te calles ni te conformes a mi
orden, que las palabras de esas gentes -exclam6 Gereint.
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-Sefior, no quiero que te cojan por sorpresa —dijo Enid.
-Callate. Nada me importa lo que me digas —contestd Gereint.

En aquel momento uno de los caballeros bajé la lanza, se dirigi6 hacia Gereint y le golped con
buen provecho, pensaba ¢€l. Pero Gereint recibi6 el golpe tranquilamente y lo desvi6. Entonces
arremetio contra el caballero y le dio tal golpe que de nada le sirvieron las armas y la punta de
la lanza y buena parte del asta le atravesaron el cuerpo, cayendo al suelo por encima de las
grupas de su caballo cuan largos eran su brazo y lanza. Los otros dos caballeros arremetieron
contra ¢l, pero no corrieron mejor suerte que el anterior.

La doncella se habia detenido y observaba ansiosa por miedo a que Gereint fuera herido en el
combate con aquellos hombres, pero con gran jubilo al verle llevar ventaja. Gereint desmonto,
ato los tres equipos de armas en las tres sillas y juntd a los tres caballos por el freno, de modo
que llevaba con ¢l siete caballos. Luego volvié a montar y ordend a la joven que los
condujera.

-Sera mejor que no digas nada, ya que no obedeces mis 6rdenes.

-Lo haré, sefor, mientras pueda, pero no podré ocultarte las palabras amenazadoras y terribles
que oiga respecto a ti de los extranjeros que viajan por estas tierras salvajes.

-Por mi y por Dios, nada me importa lo que me digas. Céllate ahora.

-Lo har¢, sefior, mientras pueda.

La joven sigui6 su camino con los caballos delante y guardd una distancia.

Al salir del bosquecillo del que hemos hablado mas arriba, atravesaron una amplia region,
llana y hermosa. A lo lejos vieron un bosque, y salvo el lindero més cercano, no pudieron
distinguir ningun otro lado ni limite del bosque. Llegaron al bosque y al salir vieron a cinco
caballeros llenos de impetu y fuerza montados en caballos de guerra gruesos y robustos de
amplios ollares y paso brioso. Hombres y caballos iban completamente armados. Cuando
estuvieron mas cerca, Enid oy0 sus palabras:

-Hemos hecho un buen hallazgo que no nos costara ningtn esfuerzo. Conseguiremos todos los
caballos y las armas, y también la doncella, pues no hay nada que temer de ese caballero

solitario, debilitado, cabizbajo y triste.

Enid se inquietdé mucho al oir las palabras de aquellos hombres, pero no sabia qué hacer. Al
final decidi6 advertir a Gereint. Volvio grupas hacia él.

-Sefior -le dijo-, si hubieras oido las palabras de aquellos hombres como yo las he oido,
tendrias mas cuidado.

Gereint sonrid con amargura y acritud y dijo:

-Continuas infringiendo mis prohibiciones; puede que tengas que arrepentirte muy pronto.
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En el mismo momento, los caballeros arremetieron contra ¢l y Gereint vencio a los cinco de
modo extraordinario, colocd las armas en las cinco sillas, atd juntos a los doce caballos por el
freno y se los confid a la doncella.

-No sé de qué me sirve dar ordenes -dijo-. Por esta vez, que mis Ordenes te sirvan de
advertencia.

La doncella siguié su camino hacia el bosque y guard6 la distancia tal como Gereint le habia
ordenado, y si la colera se lo hubiera permitido le habria resultado duro de ver a una doncella
como ella obligada a una marcha tan penosa a causa de los caballos. Marcharon a través del
bosque, que era espeso y vasto, y la noche les sorprendi6 en el bosque.

-Doncella -dijo Gereint-, de nada nos servird empefiarnos en continuar nuestro camino.

-Bien, sefior -respondi6 ella-; haremos lo que desees.

-Lo mejor que podemos hacer es desviarnos del camino para reposar en el bosque y esperar a
que amanezca.

-Con mucho gusto -dijo Enid.

Y asi lo hicieron. Desmont6 del caballo y ayud6 a desmontar a Enid.

-Estoy tan cansado que me dormir¢ -le dijo-. Vigila ta los caballos y no te duermas.
-Lo haré¢, sefior -respondi.

Durmié con sus armas y paso asi la noche, que no era muy larga en aquella época del afio.
Cuando Enid vio despuntar el alba le mir6 para ver si dormia; en aquel momento se desperto.

-Sefior, hace un rato que intentaba despertarte -le dijo.

Por cansancio, Gereint no dijo nada, aun cuando no le habia autorizado a hablar. Se levantd y
le dijo:

-Coge los caballos, ve delante y guarda la distancia como debiste hacer ayer.

Ya habia transcurrido parte del dia cuando dejaron el bosque y llegaron a un gran claro muy
llano. A ambos lados se extendian praderas y segadores cortaban alli el heno. Llegaron a un
rio y los caballos bajaron hasta alli y, cuando hubieron bebido, subieron por una pendiente
bastante elevada. Alli encontraron a un joven delgado, con una toalla alrededor del cuello o
un fardo y en la mano un pequefio cantaro azul y encima una copa. El criado salud6 a Gereint.
-Dios esté contigo -dijo Gereint-, ;de donde vienes?

-De la ciudad que esta delante de ti. ; Te disgustaria, sefior, que te preguntara de donde vienes?

-No -dijo Gereint-, acabo de atravesar aquel bosque.

-En tal caso no debiste pasar bien la noche y no debes tener nada para comer ni para beber.
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-No, ciertamente, por mi y por Dios.
-, Quieres seguir mi consejo? Acéptame esta comida.
-, Qué comida?

-El almuerzo que llevaba a aquellos segadores: pan, carne ,y vino. Si quieres, sefior, no
recibirdn nada de todo esto.

-Acepto -dijo Gereint-. Dios te lo pague.

Gereint desmont6 del caballo. El criado ayudé a desmontar a Enid. Se lavaron y comieron. El
criado cortd el pan, les dio de beber y les sirvid con gran solicitud. Cuando hubieron
terminado, el joven se levanto y dijo a Gereint:

-Sefior, con tu permiso iré a buscar comida para los segadores.

-Ve primero a la ciudad -respondié Gereint-, y prociirame alojamiento en el mejor lugar que
conozcas y donde los caballos puedan estar a sus anchas. Coge el caballo y las armas que
quieras en pago a tu servicio y provisiones.

-Dios te lo pague; eso habria bastado para pagar un servicio mucho mayor que el mio.

El criado se dirigio6 a la ciudad y reservo el alojamiento mejor y mas confortable que conocia.
Luego se dirigiéo con su caballo y sus armas a la corte, fue a ver al conde y le contd toda la
aventura.

-Sefior -dijo seguidamente-, voy a buscar al caballero para indicarle su alojamiento.

-Ve, si lo deseara, aqui seria bien recibido -dijo el conde.

El criado regreso junto a Gereint y le informé que seria bien recibido por el conde en su
propia corte. Pero Gereint no deseaba nada salvo ir a su propio hospedaje. Al llegar, encontrd
una habitacion confortable, con abundancia de paja y ropa, y amplio establo para los caballos.
El criado cuid6é de que fueran bien servidos. Cuando se hubieron despojado de sus ropas,
Gereint dijo a Enid:

-Ve al extremo de la habitacion y no pases de ahi. Si quieres, haz venir a la mujer de la casa.

-Lo haré como dices -respondio.

En aquel momento el hostelero acudié junto a Gereint, le saludd, dio la bienvenida y pregunto
si habia tomado su comida. El respondio6 que si. El criado le dijo entonces:

-(Deseas beber o comer algo antes de que vaya a ver al conde?

-Si, traeme bebida -respondio.
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Entonces el criado fue a la ciudad y volvid con la bebida. Empezaron a beber, pero al poco
rato Gereint dijo:

-Necesito dormir.

-Bien -dijo el criado-; mientras duermes, iré a ver al conde.

-Ve y vuelve cuando te lo pida.

Gereint se durmio6 y Enid también.

El criado acudié junto al conde y el conde le pregunt6 donde se hospedaba el caballero.
-Tendré que ir pronto a servirle -dijo el criado.

-Ve -dijo el conde- y saludale de mi parte. Dile que iré a verle.

-Ahi lo haré -respondio el criado.

El criado llegd cuando ya era momento de despertarse. Se levantaron y fueron a pasear.
Cuando les pareci6 oportuno, comieron y el criado les sirvid. Gereint pregunt6 al hostelero si
habia con ¢l compafieros a los que quisiera invitar.

-Los tengo -respondio.

-Traelos aqui para que coman en abundancia todo lo mejor que pueda encontrarse en la ciudad
a mi cuenta.

El hostelero llevo alli a sus mejores compafieros para que comieran en abundancia a cuenta de
Gereint. En esto llegd el conde con once caballeros ordenados a visitar a Gereint. Este se
levantd y le saludé.

-Dios esté contigo -dijo el conde.

Se sentaron cada uno seglin su rango. El conde convers6 con Gereint y le pregunto6 cual era el
objetivo de su viaje.

-Ninguno, salvo buscar aventuras y realizar las empresas que me plazcan -respondio.

Entonces el conde mir6 a Enid con atencioén y pensé que jamas habia visto a una joven mas
hermosa ni mejor dotada y puso en ella su corazon y sus pensamientos.

-{Me permites que vaya a conversar con aquella doncella? La veo muy apartada de ti -dijo a
Gereint.

-Con mucho gusto -le respondio.
Se acercé a Enid y le dijo:

-Doncella, no hay placer para ti en semejante viaje acompanada de este hombre.
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-No me resulta desagradable seguir el camino que a €l le complace seguir -respondio.

-No tendras a tus ordenes ni a servidores ni a doncellas.

-Prefiero seguir a este hombre que tener servidores y doncellas.

-¢{Quieres un buen consejo? Quédate conmigo y pondré mi condado en tu posesion.

-No, por mi y por Dios, ese hombre es el unico al que he dado mi fe y no le seré infiel.

-Haces mal. Si lo mato, tendré todo lo que quiera y cuando me canse de ti te echaré. Pero si
consientes por amor a mi, habrd entre nosotros acuerdo indisoluble y eterno mientras
vivamos.

Reflexiono las palabras del conde y le pareci6 més sensato inspirarle confianza y animarle.

-Sefor -dijo-, lo mejor que puedes hacer para que no se me acuse de infiel es venir aqui y
llevarme contigo, como si yo no supiera nada.

-Asi lo haré -respondio.

En esto, se levanto, se despidio y salié con sus hombres.

Por el momento, ella no cont6 a Gereint su conversacion con el conde, por miedo a acrecentar
su colera, inquietud y ansiedad. Se fueron a dormir y al empezar la noche Enid durmié un
poco, pero a medianoche se despertd y arregld todas las armas de Gereint, de modo que no
tuviera mas que ponérselas y con mucho miedo se acerco temblorosa al borde de la cama de

Gereint y en voz baja y dulcemente le dijo:

-Sefior, despiértate y vistete. Oye la conversacion que he tenido con el conde y sus intenciones
con respecto a ti.

Enid conté a Gereint toda la conversacion. Aunque se irritd con ella, tuvo en cuenta su
advertencia y se vistid. Enid encendi6 una candela para iluminar mientras se vestia.

-Deja la candela y dile al hostelero que venga.

Ella obedecio. El hostelero acudié junto a Gereint.

-¢Sabes cuanto te debo? -le dijo.

-Poca cosa, creo, sefior.

-Sea cual sea mi deuda, coge once caballos y las armas que hay en ellos.
-Dios te lo pague, sefior. Pero no he gastado en ti ni el valor de una sola arma.

-jQué importa! Serds el mas rico de todos. Amigo, ;quieres servirme de guia hasta que
salgamos de la ciudad?
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-Con mucho gusto; ;y en qué direccion quieres ir?

-Desearia ir en direccion opuesta al lugar por donde entré en la ciudad.

El hostelero le sirvid de guia hasta que no le necesitd. Entonces ordend a Enid que tomara la
delantera como antes y ella asi lo hizo. El hostelero regres6 a su casa. Apenas acababa de
regresar cuando oy6 el mayor tumulto que jamas hubiera oido. Mir6 fuera de la casa y vio a
ochenta caballeros completamente armados y al conde Dwnn a su cabeza.

-Doénde esta el caballero? -pregunt6 el conde.

-Por tu mano, sefior -dijo el hostelero-, se encuentra a buena distancia de aqui, pues hace ya
un rato que se ha marchado.

-, Por qué le has dejado ir sin advertirme, villano?

-Sefior, ti no me lo habias ordenado. Si lo hubieras hecho, no le habria dejado ir.
-, Qué direccion crees que ha tomado?

-No lo s¢, pero ha seguido el camino principal.

Volvieron grupas en aquella direccion, vieron las huellas de los caballos, las siguieron y
llegaron al camino principal.

Cuando Enid vio despuntar el alba, mird hacia atras y vio como una gran niebla o nube que se
acercaba cada vez mas. Se inquietd y penso que el conde y su hueste les perseguian. En aquel
momento vio aparecer fuera de la nube a un caballero.

-A fe mia -dijo-, le advertiré aunque me mate, prefiero morir de su mano que verle muerto sin
haberle prevenido.

-Sefor -le dijo-, ;no ves a ese hombre que se dirige hacia ti seguido de muchos otros?

-Lo veo -respondio-, y por mas que se te ordene silencio, no te callaras jamas. No tendré en
cuenta tu advertencia y no me digas una palabra mas.

Se volvidé contra el caballero y de un primer golpe lo derribo a los pies del caballo. Y los
derrib6 a todos de un primer golpe hasta que s6lo quedd uno de los ochenta caballeros. El
vencido siempre era sustituido por uno maés fuerte, salvo el conde, que quedé el ultimo, y
cuando al final el conde arremetid contra él, quebro la primera lanza y luego una segunda.
Entonces Gereint se volvid contra €l y le golpeod con la lanza en medio del escudo de tal forma
que el escudo se quebro y le rompid todas las armas. Cay6 al suelo por encima de las grupas
de su caballo y la vida le peligro. Gereint se acerco a ¢l y el ruido de los cascos del caballo
hizo que el conde se recobrara del desmayo.

-Sefor, merced -dijo a Gereint.
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Gereint le concedié merced. Y todos se fueron llenos de heridas mortales y con miembros
rotos por los violentos golpes que habian recibido de Gereint y por las caidas en un suelo tan
duro sobre el que habian sido derribados.

Gereint sigui6 adelante por el camino donde se encontraba y la doncella guardo la distancia.
Cerca de ellos vieron un gran valle, el mas hermoso que jamas hubieran visto, atravesado por
un gran rio. Sobre el rio vieron un puente al que conducia un camino. Mas arriba del puente,
en el otro lado, vieron una ciudad fortificada, la mas bella del mundo. Cuando se dirigia hacia
el puente, Gereint vio venir hacia él, a través de un bosquecillo espeso, a un caballero
montado sobre un caballo grueso y grande, fogoso pero docil.

-Caballero -le dijo-, ;de donde vienes?

-Vengo de aquel valle y de aquella hermosa ciudad fortificada -respondio.
- A quién pertenece ese hermoso valle y esa hermosa ciudad fortificada?

-Te lo diré gustoso: los francos le llaman Gwiffret Petit y los galeses Brenhin Bychan
(Pequefio Rey).

-Quiero ir a ese puente y al gran camino que pasa junto a la ciudad.

-No pongas los pies en la tierra que esta al otro lado del puente, si no quieres enfrentarte con
¢l; seglin su costumbre, ningn caballero puede pasar por sus tierras sin combatir con él.

-Por mi y por Dios, seguiré ese camino a pesar de ¢l -respondi6é Gereint.

-Si lo haces, sufriras vergilienza y afrenta -le dijo el caballero.

Entonces Gereint, enfurecido y lleno de coélera, siguid por el camino, como habia sido su
intencion antes de hablar con el caballero. Pero no era el camino que llevaba a la ciudad desde
el puente por el que habia pasado, sino un camino que conducia a unas tierras aridas y muy
elevadas, de amplios horizontes.

En esto vio que se le acercaba un caballero montado sobre un caballo de guerra fuerte y
grueso, de paso brioso, con anchos cascos y amplio pecho. Caballero y caballo iban

completamente armados. Al alcanzar a Gereint, exclamo:

-Dime, sefior, ;es por ignorancia o por presuncion que intentas hacerme perder mi privilegio y
violar mi costumbre?

-No sabia que el camino estuviera prohibido a nadie -respondi6é Gereint.
-Puesto que no lo sabias, ven conmigo a mi corte para darme satisfaccion.

-No iré¢ de ningun modo, a fe mia -replico-. No iré a la corte de tu sefior, a menos que tu sefior
fuera Arturo.

-Por la mano de Arturo -exclamo-, tendré satisfaccion de ti o gran sufrimiento deberas
causarme.
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Sin mas, arremetieron uno contra otro y un escudero fue a proveerles de lanzas a medida que
las quebraban. Se golpearon tan dura y violentamente que los escudos perdieron todo su color.
A Gereint no le resultaba nada facil combatir con él, pues era muy pequeio y le costaba
acertar los golpes y, en cambio, recibia muy duros golpes de €l. No cesaron de combatir hasta
que los caballos cayeron de rodillas y finalmente Gereint lo arroj6 cabeza abajo al suelo. Pero
entonces continuaron la lucha a pie, y se dieron golpes tan dolorosos, fuertes y duros que
agujerearon sus yelmos, rompieron sus capuchas, estropearon sus armas hasta que el sudor y
la sangre les cegaron. Al final, Gereint se enfurecid, apeld a todas sus fuerzas y con coélera,
rapidez y crueldad levantd su espada y le descargd en la cabeza un golpe tan mortal y
penetrante como el veneno, que le rompid todas las armas de la cabeza, la piel y la carne hasta
el hueso y entonces el Pequefio Rey arrojo su espada en el extremo mas alejado del campo.
Pidi6 a Gereint gracia y merced.

-La tendras -dijo Gereint-, a pesar de tu falta de cortesia y a condicion de que seas mi aliado,
no vuelvas a arremeter contra mi en lo sucesivo y me socorras, si oyes que me encuentro en
un apuro.

-Lo haré¢, sefior, con placer.

Cuando le hubo dado su fe, anadio:

-Y th, sefior, sin duda vendras conmigo a mi corte, para reponerte de tus fatigas y cansancio.

-No iré de ningin modo, por mi y por Dios -respondié Gereint.

Gwiffret el Pequefio vio entonces a Enid y le pes6 mucho ver a una criatura tan noble como
ella presa de tales sufrimientos.

-Sefior -dijo a Gereint-, haces mal en no permitirte descanso ni darte reposo. Si en este estado
te ocurre una aventura dificil, no te sera facil llevarla a buen término.

Gereint no deseaba nada salvo seguir su camino y mont6 en su caballo, cubierto de sangre. La
doncella guardd la distancia. Marcharon hacia un bosque que vieron cerca de ellos. Hacia
mucho calor y las armas se pegaban a la carne por el sudor y la sangre. Al llegar al bosque, se
detuvo bajo un arbol para evitar el calor. El dolor de las heridas se dejé sentir entonces mas
vivamente que en el momento en que las habia recibido. Enid se detuvo bajo otro arbol. En
esto oyeron el sonido de los cuernos y de un tumulto de gente: era Arturo y su séquito que
bajaban al bosque. Gereint se preguntaba qué ruta tomar para evitarles, cuando aparecié un
hombre a pie: era el criado del senescal de la corte. Fue a ver al senescal y le cont6 qué tipo
de caballero habia visto en el bosque. El senescal hizo ensillar su caballo, cogi6 su lanza y su
escudo y se dirigio6 junto a Gereint.

-Caballero le dijo-, ;qué haces aqui?
-Estoy bajo este refrescante arbol para evitar el ardor y el calor del sol -respondio.
-¢Quién eres y cudl es el motivo de tu viaje? -pregunto.

-Buscar aventuras y seguir el camino que me plazca -dijo Gereint.
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39_ ven conmigo a visitar a Arturo, que esta cerca de aqui.

-Bien -dijo Kei
-No pienso ir, por mi y por Dios -replicé Gereint.

-Tendras que venir -le respondi6 Kei.

Y Gereint conocid a Kei, pero Kei no le reconoci6. Entonces Kei arremetio contra €l lo mejor
que pudo. Gereint se irritd y le golped con el extremo de su lanza bajo el mentén y lo derribo

al suelo cabeza abajo, y no desed hacerle més dafio.

Kei se levant6 furioso. Montd en su caballo y volvi6 furioso a su alojamiento. Desde alli, se
dirigi6 al pabellon de Gwalchmei.

-Sefor, uno de mis servidores acaba de decirme que ha visto en el bosque a un caballero
herido con las armas en muy mal estado. Haras bien en ir a ver si es verdad.

-No me importa ir -respondié Gwalchmei*'°.

-Entonces coge tu caballo y algunas armas, pues he oido contar que no es nada amable con los
que van a verle.

Gwalchmei cogid su lanza y su escudo, monto a caballo y acudio junto a Gereint.
-Caballero -le dijo-, ;cudl es tu viaje?

-Viajo por mis asuntos y busco aventuras.

-(Me diréas quién eres y vendras a visitar a Arturo, que esta cerca de aqui?

-Por el momento no quiero decirte quién soy y no iré¢ a ver a Arturo.

Y reconoci6 a Gwalchmei, pero Gwalchmei no le reconoci6 a €l.

-Nadie dird que te he dejado ir antes de saber quién eres -exclamo Gwalchmei.

Y arremetid con su lanza contra ¢l y golped su escudo de modo que quebrd la lanza y sus
caballos quedaron frente a frente. Entonces Gwalchmei le mird con atencion y le reconocio.

-iOh, Gereint -exclamo-, ;eres t0?

No soy Gereint -respondio.

-iGereint!, por mi y por Dios. Triste y sin razén es tu aventura.
Al mirar alrededor de €l vio a Enid, la salud6 y dio la bienvenida.

-Gereint -dijo Gwalchmei-, ven a ver a Arturo, tu sefior y tu primo.

3% Ver nota a Peredur, hijo de Evrawcs
310 Ver nota a Peredur, hijo de Evrawcs
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-No iré -respondio-, no estoy en situacion de presentarme ante nadie.

En aquel momento uno de los escuderos acudid junto a Gwalchmei para saber noticias.
Gwalchmei le envid para que contara a Arturo que Gereint estaba herido, que no queria ir a
sus pabellones y que daba lastima verle en el estado en el que se encontraba. Y hablo en voz

baja para que Gereint no se enterara y anadio:

-Recomienda a Arturo que acerque su pabelldon al camino, pues no quiere ir a verle por su
propia voluntad y no es facil obligarle en el estado en que se encuentra.

El escudero cont6 todo aquello a Arturo y éste hizo trasladar su pabellon hasta el borde del
camino. Entonces el corazén de Enid se regocijo y Gwalchmei intent6 hacer entrar en razon a
Gereint a lo largo de todo el camino hasta el lugar donde los pajes estaban levantando el
pabellon de Arturo en el borde del camino.

-Salud, sefior -dijo Gereint.

-Dios esté contigo -respondié Arturo-. ;Quién eres?

-Es Gereint -dijo Gwalchmei-. Por su propia voluntad no habria venido a verte hoy.

-En verdad -respondi6 Arturo-, necesita consejo.

En aquel momento Enid lleg6 junto a Arturo y le saludo.

-Dios esté contigo -respondid-. ;Qué significa este viaje, Enid?

-No sé, sefor -dijo ella-, pero mi deber es seguir el mismo camino que a ¢l le plazca seguir.
-Sefior -dijo Gereint-, con tu permiso vamos a continuar nuestro camino.

- A donde? -preguntd Arturo-. No puedes continuar asi, a menos que quieras morir.

-No me permitié que le invitara -dijo Gwalchmei.

-A mi me lo permitira -dijo Arturo-. Ademas, no se ird de aqui hasta que esté curado.
-Preferiria, sefior, que me dejaras continuar mi camino -dijo Gereint.

-No lo haré, por mi y por Dios -replicd Arturo.

Hizo llamar a las doncellas para que condujeran a Enid al alojamiento. Gwenhwyvar y todas
las damas le dieron la bienvenida. Le quitaron sus ropas y le pusieron otras. Arturo llamo a
Kadyrieith y le ordené que levantara un pabellén para Gereint y sus médicos y le encargd
ocuparse de que no le faltara nada de lo que le pidiera. Kadyrieith lo hizo tal como le habian

ordenado: y condujo a Morgan Tut y a sus discipulos junto a Gereint. Arturo y su corte
permanecieron alli casi un mes cuidando de Gereint.
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Cuando Gereint se sinti¢ restablecido, fue a ver a Arturo y le pidid permiso para seguir su
camino.

-No sé si ya estés curado -dijo Arturo.

-Lo estoy con toda seguridad —respéndié Gereint.

-En este asunto no confiaré en ti, sino en los médicos que te han cuidado.

Reunio a los médicos y les pregunt6 si era verdad.

-Es verdad -dijo Morgan Tut.

Arturo le dio permiso para partir y €l mismo abandoné aquellos lugares. Gereint ordeno a
Enid que fuera delante y guardara distancia, tal como habia hecho antes. Ella se puso en
marcha y sigui6 el camino principal. Cuando marchaban asi, oyeron los gritos mas agudos del
mundo cerca de ellos.

-Espérame aqui, yo iré a ver qué son esos gritos -dijo Gereint a Enid.

-Lo haré -respondio ella.

Se marché y llegd a un claro que estaba cerca del camino. En el claro vio dos caballos, uno
con una silla de hombre, otro con una silla de mujer y un caballero armado y muerto. Una
doncella con ropas de montar se lamentaba inclinada sobre el caballero.

-Sefiora -dijo-, /qué te ha sucedido?

-Pasabamos por aqui yo y el hombre al que mas amaba cuando de pronto cayeron sobre
nosotros tres gigantes y despreciando toda justicia lo mataron.

-¢Por donde han ido? -preguntd Gereint.

-Por alli, por el camino principal -respondio la doncella.

Regreso junto a Enid y le dijo:

-Ve junto a la dama que esta alla abajo y espérame alli, si vuelvo -le dijo.

Mucho le entristecio aquella orden. No obstante, se dirigid junto a la doncella, a la que daba
pena oir. Y Enid estaba persuadida de que Gereint no volveria nunca.

Gereint persiguid a los gigantes y los alcanzo. Cada uno de ellos era mas grande que tres
hombres y sobre sus hombros llevaban enormes mazas. Se precipitd sobre uno de ellos y le
atraveso el cuerpo con la lanza, la retird y atraves6 al segundo del mismo modo. Pero el
tercero se volvid contra ¢l y le golped con su maza, de modo que le rompio el escudo y su
hombro par6 el golpe. Todas sus heridas se volvieron a abrir y empez6 a perder sangre. En
esto desenvaind la espada, se abalanz6 sobre el gigante y le golped tan dura, rapida y
terriblemente en la cabeza que le hundié la cabeza y el cuello hasta los hombros, y cayo
muerto. Entonces fue al lugar donde estaba Enid y, al verla, cay6 sin vida del caballo. Enid
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lanz6 terribles y agudos gritos y corri6 al lugar donde habia caido. Al oir sus gritos, el conde
Limwris y su séquito, que seguian aquel camino, se dirigieron hacia alli.

Al ver a Enid, el conde dijo:

-Sefora, ;qué te ha sucedido?

-Buen sefor -respondid-, ha muerto el hombre que mas amaba y al que amaré siempre.

-Y ati, ;/qué te ha sucedido? pregunt6 a la otra dama.

-Aquél al que yo mas amaba ha muerto -dijo ella.

-{Quién los mat6? -pregunto.

-Los gigantes habian matado al hombre que mas amaba. El otro caballero fue en su
persecucion y volvio en el estado que ves, habiendo perdido demasiada sangre. No creo que
los haya dejado sin haber matado a alguno de ellos y quiza a todos.

El conde hizo enterrar al caballero muerto y pens6 que a Gereint aun le quedaba algo de vida.
Para ver si volvia a la vida, lo hizo transportar a su corte en su escudo como si fuese un atatd.
Las dos doncellas le acompafiaron a la corte. Cuando llegaron, trasladaron a Gereint del atatd
y lo colocaron sobre una tabla que habia en la sala. Todos se quitaron sus ropas y el conde
rogo a Enid que hiciera lo mismo y se pusiera otra tnica.

-Dama, no estés tan triste -replico el conde.

-No te resultara facil convencerme.

-Obraré de modo que no tengas motivos para estar triste, suceda lo que suceda a este
caballero, muera o viva. Tengo un buen condado, que pondré en tus manos. De ahora en
adelante seras feliz.

-Pongo a Dios por testigo que no lo seré mientras viva -respondié Enid.

-Ven a comer -dijo el conde.

-No pienso ir, por mi y por Dios -replico ella.

-Vendras, por mi y por Dios -dijo el conde.

La llev6 a la mesa en contra de su voluntad y le pidié con insistencia que comiera.

-Pongo a Dios por testigo que no comeré hasta que coma el que esté en el atatd -dijo Enid.

-Es ésa una palabra que no podrads mantener, ;no estd acaso muerto ese hombre? -dijo el
conde.

-Deber¢ intentarlo -dijo Enid.
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Entonces le ofrecid una copa llena de vino.
-jCaiga sobre mi la vergiienza, si bebo antes de que ¢l beba!
-iEn verdad -exclamo el conde-, no intentaré ya ser cortés contigo, siendo ti tan descortés!

Le dio una bofetada y ella lanzé un agudo y penetrante grito. Experiment6 un dolor mayor
que nunca al pensar que si Gereint estuviera vivo no le habrian abofeteado de aquel modo.

Con aquellos gritos Gereint se recobrd de su desvanecimiento, se incorpord y encontrando su
espada en el hueco del escudo se lanzo sobre el conde y le descarg6 un furioso y mortal golpe
en la cabeza, de tal forma que lo partio en dos y la espada se clavo en la mesa. Todo el mundo
abandond las mesas y huyd. El miedo no se apoder6 tanto de ellos por ver al hombre vivo,
sino por la vision del muerto levantandose para golpearles. En esto Gereint mir6 a Enid y
sinti6 doble dolor al ver a Enid tan palida y por comprender que era inocente.

-Sefiora -le dijo-, ;sabes donde estan nuestros caballos?

-S¢ donde esté el tuyo, pero no sé¢ donde ha ido el mio. Tu caballo estd en la casa de alla
abajo.

Alli se dirigi6 e hizo salir a su caballo, mont6 en ¢l y levantando a Enid del suelo, la coloco
entre €l y el arzon delantero y se alejo.

Mientras cabalgaban asi, entre dos setos, y empezando la noche a vencer al dia, vieron de
pronto entre ellos y el firmamento astas de lanzas que les perseguian y oyeron ruido de cascos
de caballos y el clamor de una hueste.

-Oigo que vienen detras de nosotros —dijo Gereint-. Te dejaré al otro lado del seto.

En aquel momento un caballero se dirigié hacia ¢l con la lanza bajada. Al verle, Enid
exclamo:

-Sefior, ;qué gloria podrias conquistar matando a un hombre muerto quienquiera que seas?
-Cielos -dijo-, ;sera éste Gereint?
-Con toda seguridad, por mi y por Dios, ;/y quién eres tu?

-Yo soy el Pequefio Rey; vengo en tu ayuda, porque supe que estabas en peligro. Si hubieras
seguido mi consejo, no habrias sufrido tantas desgracias.

-Nada se puede hacer contra la voluntad de Dios -respondié Gereint-. No obstante, un buen
consejo puede procurar mucho bien.

-No hay duda, y ahora puedo darte un buen consejo. Vas a venir conmigo a la corte de mi
cufiado, que esta muy cerca de aqui, para hacerte tratar por los mejores médicos del reino.

-Iremos con mucho gusto -respondi6 Gereint.
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Dieron a Enid el caballo de uno de los escuderos y se dirigieron a la corte del barén. Alli les
recibieron bien y encontraron atenciones y servicio. Al dia siguiente por la manana
empezaron a buscar médicos. No tardaron en llegar y le cuidaron hasta que estuvo
completamente curado. Mientras tanto habia encargado al Pequefio Rey que reparara sus
armas de modo que estuvieran en tan buen estado como nunca. Permanecieron alli un mes y
quince dias. El Pequefio Rey dijo entonces a Gereint:

-Ahora iremos a mi corte para descansar y disfrutar.

-Si lo deseas -dijo Gereint-, te acompanaremos durante un dia, pero luego regresaremos.

-Con mucho gusto -dijo el Pequefio Rey-. Vamonos.

En la juventud del dia, se pusieron en camino. Enid se mostraba con ellos mas feliz y alegre
de lo que nunca lo habia estado. Llegaron al camino principal y vieron que se dividia en dos.
Por uno de los caminos vieron acercarse a ellos a un hombre. Gwiffret le pregunt6:

-¢De donde vienes?

-Vengo de cumplir misiones de aquel pais -respondio.

-Dime -dijo Gereint-, ;cudl de los dos caminos es mejor coger?

-Haras mejor cogiendo este de aqui -le dijo-. Si vas por el otro, no volveras. Alla hay un cerco
de nubes y juegos encantados. De todos los que han ido, nadie ha regresado. Alli esta la corte
del conde Owein. No permite que nadie vaya a alojarse en la ciudad, a menos de que no lo
haga en su corte.

-Por mi y por Dios, ese camino seguiremos -dijo Gereint.

Y entonces, siguiendo aquel camino, llegaron a la ciudad. Se alojaron en el lugar que les
parecio mas bello y agradable de la ciudad. Cuando estaban alli, un joven escudero acudid
junto a ellos y les saludo:

-Dios esté contigo -respondieron.

-Nobles, ;qué intenciones tenéis?

-Alojarnos y pasar aqui la noche.

-El hombre al que pertenece esta ciudad no tiene por costumbre permitir que se aloje en ella a
ningun noble, a menos de que vaya a verle a su corte. Venid, pues, a la corte.

-Con mucho gusto -dijo Gereint.
Siguieron al escudero y en la corte les acogieron bien. El conde fue a su encuentro en la sala y
ordend que prepararan las mesas. Se levantaron y fueron a sentarse: Gereint a un lado del

conde y Enid al otro, el Pequefio Rey junto a Enid y la condesa junto a Gereint, cada uno
segun su dignidad.
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Gereint pensaba en los juegos y creyendo que no le permitirian ir dejé de comer. El conde le
mird y pensé que tenia miedo de ir a los juegos. Se arrepintio de haber instituido aquellos
juegos, aunque solo fuera por la pérdida de un hombre como Gereint, y si Gereint le hubiera
pedido abolir aquellos juegos para siempre, lo habria hecho con gusto. Dijo a Gereint:

-.En qué piensas? Si temes ir a los juegos, permitiré que no vayas, y en tu honor que nadie
vaya nunca mas.

-Dios te lo pague -dijo Gereint-, pero nada deseo tanto como ir y que me conduzcan hasta alli.
-Si lo prefieres asi, lo haré con gusto.
-Si, en verdad -respondio.

Comieron y tuvieron un servicio completo, abundancia de presentes y cantidad de bebidas.

Terminada la comida, se levantaron. Gereint pidi6 su caballo y sus armas y se vistid y equipd

a su caballo. Todas las huestes acudieron a los limites del cercado’'!.

El seto era tan alto que se elevaba hasta el cielo. Se veian estacas por todos lados y en cada
una de ellas habia clavada una cabeza de hombre®'?, a excepcion tan s6lo de dos.

-, Acompanara alguien al caballero o ird solo? -dijo entonces el Pequeiio Rey.

-Nadie le acompanara -replic6 Owein.

-, Por qué lado se entra? -pregunt6 Gereint.

-No s¢é -dijo Owein-. Ve por el lado que mejor te parezca.

Y sin miedo ni vacilacion se introdujo en la nube. Al salir de ella vio un gran vergel, con un
espacio libre en el centro, donde vio un pabellon de brocado con la clspide roja. La puerta
estaba abierta. Frente a la puerta habia un manzano y un gran cuerno de llamada estaba
colgado de una rama del arbol. Gereint puso pie en tierra y entrd, alli estaba una doncella
sentada en una silla de oro. Frente a ella habia otra silla vacia. Gereint se sento.

-Sefor -dijo la joven-, no te aconsejo que te sientes aqui.

-, Por qué? -pregunto.

-Aquél a quien pertenece no ha permitido que nunca nadie se siente en ella.

-Nada me importa que le parezca mal.

En aquel momento oyeron un gran ruido cerca de la puerta. Gereint fue a ver qué ocurria y
vio a un caballero®® montado sobre un caballo de guerra de fuertes huesos, amplios ollares,

311 Se trata del episodio que en Chrétien se denomina la «Joie de la Corty.
312 Ver nota a «Branwen, hija de Idyr».
313 Es el Mabonagrain de Chretien
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brioso y fiero; una cota de armas dividida en dos partes le cubria a €1 y a su caballo y debajo
llevaba todas las armas.

-Dime, sefior, ;quién te ha pedido que te sientes ahi? -pregunt6 a Gereint.
-Yo mismo -replico.

-Has obrado mal al causarme semejante vergiienza y afrenta. Levantate de ahi para darme
satisfaccion por tu falta de cortesia.

Gereint se levant6 y en seguida combatieron. Quebraron un haz de lanzas, luego un segundo y
después un tercero. Se daban uno a otro golpes duros, rapidos y violentos. Al final, Gereint se
irritd, lanzo su caballo a todo galope, arremetio contra ¢l y le golped justo en medio del
escudo de tal modo que lo parti6 y la punta de la lanza penetr6 en sus armas. Todas las
cinchas se rompieron y cayod al suelo cabeza abajo, por encima de las grupas de su caballo,
cuan largas eran la lanza y el brazo de Gereint. Rapidamente desenvaind su espada y se
dispuso a cortarle la cabeza.

-Merced, sefior -le dijo-, y tendras todo lo que quieras.

-S6lo quiero una cosa -respondio-. Que jamds vuelva a haber aqui juegos, ni cercos de nubes,
ni encantamientos.

-Te lo concedo con mucho gusto, sefior.
-Haz desaparecer la nube -le dijo Gereint.

-Toca el cuerno, y en cuanto suene la nube desaparecerd para siempre, pues no debia
desaparecer antes de que un caballero me hubiera derribado.

Inquieta y triste estaba Enid en el lugar donde se habia quedado pensando en Gereint. Gereint
toco el cuerno y al primer sonido la nube desaparecid. Se reunieron todas las huestes y todo el
mundo hizo la paz.

Aquella noche el conde invité a Gereint y al Pequenio Rey. Al dia siguiente por la mafana se
separaron. Gereint se dirigié a sus dominios y a partir de entonces los gobernd de forma
prospera’®. Desde entonces su valentia y proezas no dejaron de proporcionarle gloria, al igual
que a Enid.

314 En el roman de Chretien, el relato termina con la coronacion de Erec en Nantes
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