Sabiendo que hoy estais en la ciudad de ASQ“'O, deberiais ser capaces de

traducir el siguiente mewnsaje, que ha sido encriptado utilizando un cifrado Césav,
para encoutrar el lugar donde debéis realizar [a primera fotografia. Recordad que

debe verse el dado del equipo.
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Completa el crucigrama con las pistas de las palabras que aparecen en horizontal.
Dirigete al [ugar que aparece en amarillo y haz una foto donde se vea el dado del
grupo.

Fracciones que tiewen el mismo valor aunque sean diferentes.

Unidad de medida de angulos.

Ndwmero del que se extrae [a raiz y que esta bajo el radical.

Capacidad de un objeto tridimensional.

Lado mas largo de un tridugulo rectangulo.

Ndwmero entero que es divisible sélo entre la unidad y entre si mismo.

Tridngulo que tiewe todos sus [ados de distinta longitud.

€l 7 horizontal se [lama 7 X o de abscisas y el 7 vertical se [lama 7 Y o de ordenadas.
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Ndwmero divisible entre 2,
10. Polinomio de un solo término.
11. Angulo mewor de 902,






Sequro que sabes que los romanos escribian el nimero cuatro como IV. Lo que a o
mejor no sabes es que es muy comin verlo escrito como ITIT en muchos relojes.

En esta prueba debes hacer dos fotografias de dos relojes que hay en el centro de
Mérida y que presentaun el cuatro con cuatro barras verticales.

Primero, debes averiguar los valores de cada una de las imdgeues del siguiente

acertijo:
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El primer reloj se encuentra en el punto: /"
€l sequundo reloj se encuentra en el punto: % ?
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€l siguiente reto va de arquitectura y matemdticas. Debéis localizar un lugar de [a ciudad
donde hay numerosos arcos.

Tenéis que hacer dos fotografias a dos areos, que se encuentren en [a zowna, y que seawn de dos
tipologias distintas.
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Aqui tiewes un damero de 5 x 5 para localizar el punto que buscais. Seguid los siguientes pasos:
12) Marca cow un cireulo el nimero del damero que coincide cow el nimero de vuestro grupo.
22) Tacha y descarta los ndmeros que estiu en la misma fila y los que estdn en [a misma
columna que el nimero del cireulo.

3%) Marca ahora cow un circulo uno cunalquiera de los nimeros que estan sin tachar. Tacha los
numeros que estan en la misma fila y los que estan en [a misma columna que el nimero del
civeulo.

4%) Marca con un cireulo (y van tres) ofro de los nimeros que estdau sin tachar. Tacha los
nimeros que estan en la misma fila y los que estan en [a misma columna que el nimero del
civeulo.

5% Marca con un circulo (y vawn cuatro) otro de los nimeros que estdu sin tachar. Tacha los
nimeros que estan en la misma fila y los que estan en [a misma columna que el nimero del
civeulo.

6°) Si has sequido bien estas instrucciones solamente te quedara un ndwmero sin tachar que

rodeards con un civculo (y van cinco).

Si lo has hecho biew, los cinco nimeros rodeados con un circulo haw de estar en filas y columnas
distintas.
Suma esos cinco numeros que has rodeado. Al resultado, réstale 26 y ya tiewes el lugar
buscado.



En la siguiente estacién debéis hacer una fotografia al siguiente elemento

;Donde esta? Os vamos a dar una serie de pistas sobre un ndwero:

L) €l niwmero tiene dos cifras.
[ La primera es un nidwmero primo.
[ La sequuda es el cuadrado de la primera.
[ €s un nidmero que NO es divisible por 6.

La plaza donde debéis tomar la fotografia estd muy prixima al lugar que marea ese

nuwero en el mapa.



Traza la recta que une el ayuntamiento de Mérida con el Museo Naciowal de Arte

Romawo.

Traza ofra recta uniendo el Templo de Diana y las Termas.

En su interseccion esta el [ugar que buscais.

Fotografia el medallon que encontraréis junto a este:




