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Bienvenue cher·es élèves, bon retour chez vous !  

 
Oyez, oyez braves gens et bienvenue aux inscriptions de la 12ème édition de la coupe des 4 
maisons! Shanesca au rapport, fière co-directrice de Poudmazelle. Et oui, après 9 ans en tant 
que serpentard, je célèbre ma 10ème participation en grimpant l’échelle sociale. 
Bienvenue aux nouveaux·elles et bon retour aux ancien.ne.s (même si vous êtes déjà parti.e.s vous 
inscrire sans lire le reste). 
Je ne mords (presque) pas et normalement ma collègue non plus, donc n’hésitez pas à nous 
solliciter si besoin.  
C’est le moment de préparer vos affaires et de dire adieu à vos proches (et oui la coupe est 
chronophage) car c’est parti pour la coupe 2024! 

Shanesca alias Shaneskarkaroff 
 

Bonjour, moi c’est Madhiko, vous m’avez peut-être déjà vue dans “La Coupe des 4 Maisons 2019 
- Maison Poufsouffle” ou dans “La Coupe des 4 Maisons 2020 - Maison Serpentard” ou dans… 
bref vous avez compris le principe. Après 5 éditions de la Coupe en tant qu’élève, le départ des 
anciennes directrices m’a fait réaliser qu’il était temps de me dévouer pour la collectivité en 



tyrannisant tout Poudmazelle reprenant la lourde responsabilité d’illuminer votre été. Alors la 
Coupe avec nous deux aux commandes, c’est comment, vous demandez-vous ? Globalement, c’est 
comme avant, on ne change pas une recette qui a fait ses preuves, mais on vous prépare quand 
même quelques petites surprises pour un été de folie (à tous les sens du terme) ! 

Madhiko alias Madhi la Sirène alias La Madhiktatrice 
 

*** 

 

 



Petite check-list des inscriptions à destination des première année et des 

étourdi·e·s : 
❏​ Lire tout le document. Il contient toutes les informations pratiques à connaître pour ne rien 

rater de la Coupe !  
❏​ Si tu n’as jamais participé à une Coupe auparavant (ou alors une fois en 2013 mais 

c’est flou tout ça) : envoyer un message privé sur Discord à l’une des directrices 
(identifiant Discord : Madhiko ou Shanesca) pour te présenter. 

❏​ T’inscrire dans la maison de ton choix (c’est un peu la base). 
❏​ Si tu as une idée de défi que tu rêves de soumettre à tes camarades, réserver un créneau 

dans le tableau correspondant : n’importe quel·le élève ou fantôme peut le faire 
 
RAPPEL : la Coupe des 4 Maisons est née sur le forum du site Madmoizelle, elle en adopte donc 
toujours certaines règles. Elle se déroule en non-mixité choisie, ce qui signifie que les hommes 
cisgenres ne sont pas autorisés à s’inscrire. 
 

Organisation 
●​ Cette année, la coupe aura lieu du 1er juillet au 1er septembre, à raison d'un défi par 

semaine. 
○​ Chaque défi sera donné le lundi matin par son ou sa créateur·rice, et vous aurez la 

semaine pour le réaliser.​
Les participations devront ensuite être postées le dimanche avant 23h. ​
Aucun retard ou avance ne sera toléré, si vous ne pouvez être présent·e pour poster 
votre création le dimanche, un·e de vos camarades de maison pourra poster en 
votre nom. 

○​ Plus il y a de participant·es au défi, plus votre maison aura de chances de gagner ! 
○​ Vous n'êtes pas obligé·e de participer à tous les défis (voir ci-dessous). 

●​ Si vous vous inscrivez, vous vous engagez à participer à un minimum de défis, pour ne pas 
handicaper votre maison : 

○​ les élèves s’engagent à participer à 3 défis solo minimum 
○​ les fantômes pourront participer à 2 défis solo maximum au choix et au défi 

collectif 
●​ Si d’ancien·nes participant·es préfèrent ne pas s’inscrire comme élèves ou fantômes cette 

année mais souhaitent quand même assister à la Coupe et voter pour les créations, iels 
peuvent s’inscrire en tant que tableaux. Les tableaux ont accès à la Grande Salle mais 
n’appartiennent à aucune maison. 

●​ Avant le début de la coupe, pour vous mettre dans l'ambiance, nous vous proposons une 
soirée Loup-Garou ! Elle aura lieu le 29 juin si plusieurs personnes sont motivées (horaire 
à déterminer, probablement à partir de 20h30 environ). Cette soirée est bien évidemment 
facultative, ne vous mettez pas la pression si vous n’êtes pas disponible à ce moment-là. 
Petit changement ! Cette année, la soirée loup-garou aura lieu sur le site wolfy.net. 
L’inscription est gratuite. Les règles sont les mêmes, les temps de discussion sont par 
contre plus courts et les parties plus rapides. 

 
En ce qui concerne le vote, nous mettrons en place des sondages Google qui vous permettront de 
voter pendant toute la durée de la coupe pour les différentes participations. Vous aurez droit à 3 



votes par défi. Les votes sont ouverts aux élèves, aux fantômes et aux tableaux. Les 
questionnaires seront mis en ligne par les directrices le dimanche après 23h ou le lundi matin. 
​
L’attribution des points pour les défis individuels fonctionnera ainsi : 

-​ Vote pour votre création préférée = 3 points 
-​ Vote pour votre deuxième création préférée = 2 points 
-​ Vote pour votre troisième création préférée = 1 point 

Pour le défi commun, vous donnerez 4 points à votre création préférée et 2 points à votre 
deuxième création préférée. 
Chaque participant·e (élève ou fantôme) qui aura voté pour l’intégralité des défis rapportera 3 
points supplémentaires à sa maison lors du comptage final. 
 
Les scores des différentes maisons ne seront pas visibles en temps réel pour les participant·es, 
cependant des points d’étape, appelés “points-points”, auront lieu toutes les deux semaines afin 
de donner une idée des scores à différents moments de la Coupe. Il y aura des points-points le 18 
juillet, le 1er août et le 15 août. 
 
Au 1er septembre à 23h, la compétition prendra fin et le résultat final arrivera le 8 septembre au 
plus tard.​
​
En ce qui concerne les défis, huit élèves différent·es peuvent proposer, à tour de rôle, un défi 
chacun·e (sur le thème de l’univers Harry Potter bien sûr !). Vous pouvez vous inscrire dès 
maintenant en indiquant de façon générale le type de défi (ex: cuisine, dessin, écriture...). Quand le 
lundi matin de la semaine que vous avez choisie sera venu, vous devrez préciser en détail votre 
sujet. Bien sûr, vous devrez participer à votre propre défi. 
S'il n'y a pas de proposition de défi pour chaque semaine, nous nous chargerons de remplir les 
trous mais attention, vous risqueriez de le regretter… 
 

---------------------------- 
 
Vous avez jusqu’à 23h59 le vendredi 28 juin pour vous inscrire sur ce document. Ensuite 9 
semaines de compétition suivront.  



Inscription :  
 

Gryffondor (4 ; 1) Poufsouffle (4 ; 1) 

❏​ Pomelo 
❏​ Sélène 
❏​ 0lki 
❏​ Haelys 

----------------------------------------------------- 
Fantômes de Gryffondor :  

❏​ Asilentio 

❖​ Jigen 
❖​ Arenaw 
❖​ Nil 
❖​ BleuCitron 

----------------------------------------------------- 
Fantômes de Poufsouffle :  

❖​ Ca_rou_selle 

Serdaigle (4 ; 1) Serpentard (3 ; 1) 

★​ Phoenix66 
★​ Kestrel 
★​ Loute 
★​ Byby 

--------------------------------------------------- 
Fantômes de Serdaigle :  

★​ Mû. 

●​ Astridou 
●​ Dreyyy 
●​ Aesma 

----------------------------------------------------- 
Fantômes de Serpentard :  

●​ Graboche (ex-Narvali) 

Tableaux (5) 

➢​ Azélaïs 
➢​ Misspoire 
➢​ No1 
➢​ Lily Lou 
➢​ Serpentine 

 

Inscription pour choisir les sujets de défis hebdomadaires : 
 

Semaine Nom Type de défi 
S1 : du 1 au 7 juillet Phoenix66 Dessin 

S2 : du 8 au 14 juillet Jigen DIY 

S3 : du 15 au 21 juillet Aesma Cuisine 

S4 : du 22 au 28 juillet Byby Technique libre 



S5 : du 29 juillet au 4 août Astridou Ecriture 

S6 : du 5 au 11 août BleuCitron Cosplay/Make-up 

S7 : du 12 au 18 août Aesma Chanson 

S8 : du 19 au 25 août Pomelo Technique libre 

S9 : du 26 au 1er septembre Shanesca et Madhiko Défi commun 

 
 

/!\ Après les inscriptions, nous vous donnerons le lien menant vers votre salle 

commune, toute belle, toute propre… 
 
Comme vous pouvez le voir, le rôle de préfète qui existait autrefois a disparu, cependant si 
de bonnes âmes sont motivées pour organiser le traditionnel “jeu des préfètes” destiné 
à dynamiser la dernière semaine de Coupe (celle du 2 au 8 septembre, entre la fin du 
défi commun et l’annonce des résultats), vous pouvez vous porter volontaires pour 
rejoindre le Groupe d’Organisation du Jeu Inter-maisons (alias le Goji) dans le tableau 
suivant. Il n’y a aucun quota défini d’élèves de chaque maison pour le Goji, il faut juste de 
la bonne volonté et des idées ! 
 
 

Volontaires pour rejoindre le Goji 
➔​ Byby 
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